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OD REDAKC]I

Drodzy ezytelnicy!

«Na kazdym zebraniu jest taka sytuacja, e kmfmus: mzqc'pvmvszy Dwm; to na mnie
Mobowwkmpmmmmdaw‘uw gzki z pi

zynu. Trzeba , de wyd: g0 st rodzaju ¢k:perymgm —
cbmnympdmdlukgmm!m igowej prasy, jaka ,msr;pom:kmmu ~Magazynu
Amiga” w mrs;u papierowej. meme ,.eXec mial !;y! Ppismem mmnwym, prreznaczo-
nym nie dla b dostep do sieci. Udalo nam sig jednak rozwingd
tén pomysl — to dzighi 1 losci grupy amig , ktdrym nie jest obo-

etmy I'as naszef spolecznosci mozecie przeazylar.‘ te slowa.

Dobrze sig stalo, ze d.r'a ungkm‘a z Was uhmme st LeXeca® jest zaskoczeniem. Dlacze-
go? Nie cheieli £ faktu rozp prac nad pismem, aby nie dokladac si¢ do —
i tak jui miestety gigantycznej — sterty abietnic skladanych preez rdine firmy, organizacje
i asoby prywatne. Octywiscie nie dato sig unikngé wtajemniczenia” w nasze wydawni-
cze cmib kﬂiﬂ‘ mialy nam pomde w osiggnigein celu. Uzylhom!w zapisani m! £ amigo-

wych list dyxkusy;nycb przez dhzszy czas sig nad pytania:
wZnasz ten adres: ", ktdre pojawial s&;podi'm!mmq 1wysylanymi. Teraz jui
znacie odpowied? — mam nad'.ar;g. ze mila to mc.rpodz:m
Zebralismy zcspﬁl Indzi h w naszej spol lizujgeyeh sig w réinych
driedzinach amigowef wiedzy. Ten zapdf ! dla Was pi numer pista, wybo
nanego — od f pc.g dakcjg a na skiadzie k gc — w calosci na
Amidze.
Nie zamierzamy ograniczad sig do pisania wylgcznie o naszej platfc cheemy publiko-

wac teksty z raznych dziedzin kompwmm,lwmizy bezszemkugu spojrzenia na tak dyna-
micznie rozwijajgcy sig rynek, jakim sg komputery, nie ma Mowy 0 wtrzymanis sig w czoldw-
ce. Jesti Amiga ma bye kiedys jeszeze liczgeq sig platformg, musi korzystaé z dobrych, wypribo-
wanych rozwigzan. Oby obecni wladciciele firmy takie o tym pamigtali.

Staralismy sig wybrad dla Was teksty o réinorodnej tematyce, ale to Wy musicie nam pod-
powiedziec czego cheecie, o czym many p:m{ ezy cc:v*wem od' nas wigkszej ilosci tekstéw
fachowyeh, czy tei porad dla g HM?‘ na e-mailowy adres
redakeji, a jesli cheielibyscie w:pd.'morxym‘ sXem pzuczyra;m Wspdlpraca™ na na-
szej stronie internetowe].

Zachgeam do odwiedzenia <bitpelwww. amiga,pl>. Strona jest rozwinigeiem naszego pis-
ma, migjscen, od ktdrego cheielibysmy 2ebyscie rozpoczynali wityte w sieci. Znajdziecie tam
najcickawsze wiadomodci ze swiata Amigi i nie tylko — wszystho po polsku i czgsto aktualizo-
wane. Nasg serwis WWW rdwnies czeka na Wasze propozycje — piszcie, co cheielibyscie
w nim Tnalesc,

weXec” jest pismem niskonakladowym — nie ubrywam, te powodzenie calego preedsig-
wiipeia w duiej mierze zaleiy od Was. Jedli spodoba Wam sig nasz magazyn — powiedzcie
O nim swoim zuajomym, szczegdlnie tym, ktdrzy nie majg dostepu do Internetw, Prenwmerata

weXeca” bedzie dla Was wygodng formg otrzymywania magazynis, dla nas — grarancig cigg-
f Wans

lodei eyl wydawniczego. My ze swojej strony p ¥ sig diw naf-
wyisze jakosci merytorycznej i publicystycznej.
W imieniu calego zespolu redakcyjnego #ycze milej lektury!
Redaktor naczelny,

Grzegorz Juraszek




W NUMERZE

M praykladsie precglgdarek stron WWW
doskomale widsd, te amigowcns nie groty
monopale. Podcnas pdy wkyrkownicy
windycyeh kompaterdw® mogq whakinie
weybiers migday dwoess progresal, my
mamy do wyboru at wrzy.

Disbewigtaabcic Amig pracuje w NASA:
siedem obibaguje misje peomibw
koamicanych, szl odpowicdrialuyeh jeat
) rn«yhm: dunych migdey centrass
konmicamymi, kolemych ok
preeimscionych jest do testewisia owegs
oprogramawania | spragt dla pozostabych

el poniadamy kartg gradicana | lubimy
mmalowal pezy pomocy kamputera o
pierwatym programess, po keory
powinnidmy siggnal bediie na pewns
TVFaint.
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LISTY CZYTELNIKOW

Poniewaz jest to pierwszy numer ,eXeca”, pytania
umieszezone w ym crmlc pochodiy z list dyskusyjnych.
Wybralismy najcickawsze | najezgicie] powtarzajace sie
problemy. Z chwily ukazania sig tego numeru, rusza adres
e-mailowy: <pomoc@amiga.pl>, pod kudry moina wysy-
fa¢ pytania, Nie gwarantujemy odpowicdzi na kaidy list
z osobna, jednak najcickawsze problemy poruszymy na
stronach eXeca”, w tej rubryce:

“Jakie dystrybucje Linwea ukazaly sip ma M68k? Skad
instalacyjuych sciggnget™

mazna te dystrybuce w wersjach
Ma dziefi drisicjszy Li k j b
w dwisch dystryb jest to nicoficial poﬂerHau

5.x i oficjalny pnﬂ Debiana — wersje 2.1 (slink), 2.2 (po-
tato) i najnowsza wersja niestabilna 2.3 {woody). Obie dys-
trybucje moina deiqgnaé z serwera: ftp.task.gda.pl. Doklad-
na lokalizacia to:
* Debian — ﬁﬁmﬁmmk-sdaﬂmﬂd:him&
* RedHar — = - >
Ktérg z nich wybraé — to jest kwestia sporna. Osobiscic
uizywam Debiana i jestem z nicgo zar.[aWoron; Jednak na-
lezy sig raczej kierowad tym do dokumentacii od keérej
dystrybucii mamy dostep i co majy zainstalowane okoliczni
fachowey od Linuxa.

“Posiadam Amige 1200 i karty sieciowg PCMCIA (pod
AmigaQS uiywam enet.device). Czy aby wykorzystal
pod Linuxem muszy s'cuxz;émkl:q.ﬂ_emwﬁi i jak ogd’u’
nie fo =

Do obstugi karty sieciowej PCMCIA w A1200 shuzy
modul apne. Opisze instalacie na przyktadzie Debiana.
W trakcie instalacji dochodzimy do momentu konfiguro-
wania sterownikéw (Configure Device Driver Modul
Z menu wybicramy pozyejg net i naciskamy [ENTERJ
Wirdd wiclu mozliwosci mamy takie interesujacy nas mo-
dul apre — wybicramy go | naciskamy [ENI‘ERI. po czym

broadcast <IP broadeasta — zwykle taki jak
komputera tyle, 2e z 255 na koficus
up route add <IP routeras
up route add default gw <IP routeras
down route del default gw <IP routeras
down route del <IP routera>
Po dokonaniu tych zmian nalezy urochomié sie¢ — robi sig
to wykonujge komendg:
fetc/init.d/metworking restart

Teraz tylko zostaje sprawdzi¢ czy sieé dziala — w tym
celu proponujg wystanic pinga do serwera DINS,

“Czy jakas dystrybucia Limexa obstugnje Fast-ATA?

Linux nie obstugnje k lera Fast-ATA. Po-
mog techniczna Elboxu od poczytku istnienia tego urzg-
deenia na te pytanie odpowiada w jeden sposdb: Mysliney
o tym." — miestety na myileniu si¢ koficzy, Jednak nie na-
lezy od razu rezygnowaé x ukywania Linuxa w takiej konfi-
guracji. Trzeba tylko pamigtad o paru rzeczach:

* nie moina uruchamiaé ATA3 driver przed uruchomie-
niem Linuxa,

* dostgp bedzie tylko do urzqdzen primary master | prima-
ry slave,

. pml‘lahy::uue nic naleiy uwiywaé partycii wykraczajg-
cych ponad granicg 4GB,

“Kupilem dysk 17.4 GB. Koledzy méwili Jm. u)\.llll,g\ﬂ
mpomf’aw:alduq:ﬁdyéﬁu
wdato dojéé 2 nim do ladu, Jednak pom mhp.-
lem Fast-ATA. Cry muszp eflt‘d)uk «4465-:2#-:1 tak
jak to jest zalecane w insteukefi?”

Podzielenie dysku na 4 GB czgéci ularwia ob-
stuge dysku twardego w razie jakiejkolwiek awarii —
w pnyp:dku FastFileSystem w)'suxv:zy wtedy uruchomié
dyskm
Ma to takie pewng, n:ul:] wadq — ot jedli m:my zamiar
uzywaé tak podziclonego dysku do iany danych ze

wybicramy pozyejg Install, Trafiamy do konfigs same-
Modulm Tu wystarczy potwicrdzaé ustawicnia standar-
© po czym wrécimy do {upmdﬂ. cgo menu (przy apne
powinien pojawi¢ sig plusik). Wybieramy Exit (chyba, ze
mamy jeszcze jakied urzqdzenia do skonfigurowania) i wra-
camy do dalzg; msl:laql
Po

iu naleiy p do ko-
nll:]l sieci. W tym celu edytujemy phk }ﬁd(esulv conf
o kdrego wpisujemy serwery DNS w formacie:
nameserver <IP l-ego serwera DNS>
nameserver <IP 2-ego serwera DNS>
Hoéé wpiséw zalezy od ilofci serweréw DNS w sieci.
W oeym pliku dopisuje sig jeszcze domeny w formacie:
search domenal domena2 domenal

nosi¢ go ze sobg), to bez Fast
ATA lub mner!aoe 4xEIDE (takic produkcji Elboxu) nie
bedziemy micli dostgpu do partycii lezacych powyicj gra-
nicy 4 GB (nie ma sterownika dla zwyklego kontrolera do
obshugi tak podziclonego dysku). Najlepszym wyjdciem jest
wiedy albo przegrywanie tych dmy:hpﬂito u sichie, albo
kupno drugiego dysku <4GB lub pracujjcego w trybic No
Splir.

“Kupitem dysk IDE o
miecznic muszy knpowad
uiywad z Amigg 12008

Aby dy;k !DE o poj:mnusu wlgmq niz 4 GB dualal
bez

i 13 GB — czy ko-
kontroler Fast-ATA by mdc go

Poniewaz mote to by¢ trochg trudne do
podaje praykiad:
search man. bialyar_ok.pl pb.bialystok.pl
ac.bialyatsk.pl

Dzigki temu 2z hostem nazwie telcinfo.pb. bialystok.pl
mozna sig polyczyé piszac po prostu teleinfo, a nie nq
nazwg. Nan,;pny kmk 10 uEtAwienie wl:pczcma 1wyl
nia roatingu dla karty sieciowej. Robi sig to wfelduelv
m rhlinterfaces. S ram podane roine preykh dy poljczedi —

eth0, Z gow sposéb:

iE.:u:e eth0d inet static
address <IP naszego kamputeras
network <IP naszej siecis»
netmask <netmaska sieci = zwykle
255.255.255.0=>

* uiywajge scsi.device 43,0,
* kupujpc pakiet Amiga05 3.5,

W przypadku IDE-Fixa pmbl:m ogranicza sig jedynie
do dodania jednej linii na pm:qtku startup-sequence:
LoadIDE START RESET i w wigkszofci preypadkdw
problem mamy = glowy.

W drogim przypadku (scsi.device 43.xx) nalezy wybraé
wiagciwg dla danej Amigi kopig sterownika i zaladowaé jq
przy starcie komputera, Pmad.um kart Apollo mogq uiyé

Apollo, przy Blizzardact bedzie nowa wer-
sia BlizKicka, Gorzej majg posiadacze pozostalych kart —
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muszq si¢ oni postuzyé dotgczonym do pakiew programi-
kiem LoadV43Module, ktory nic zawsze chee driatad,

W systemie 3.5 ubalugl dyskdw IDE >4 GB jest zapew-
niona pracz nows wersjg sesi,device, Jest ona ladowana
preez SetPateh jako jeden z update’dw ROM-u.

Jedli nie uzywa sig zamiennikéw scsi.device to kaida
préba zapisu na panyqp lezaca puwyz,q granicy 4 GB po-
woduje zawiniccie sig™ dysku 1 zapis na partycie leiqee
ponize] 4 GB.

Miestety sama obstuga dysku to nie wszystko. Potrzebna
jest jeszcze dobra wersja filesystemu. Do wyboru mamy:
* FF5 43.x — wersje beta,

* FF5 44.x — wersja 40.1 sparchowana pod kqtem dziala-
nia z duzymi dyskami,

= FFS 45. X—Wﬂﬂl! pﬂhem 08 3. 5

* 5FS 184 —d ¥ liwosciach wigk-
szych niz FFS,

« PFS2 i PES3 — komercyine filesystemy tez znacznie lep-
sze nit FFS,

Sciagnalem 2 sieci dok uktadu sca-

lonego w formacie FDF. Apdﬁednlk poday:, e dokument
jest kodowany i przerywa prace. Czy moina to jakod
obejrzeé pod AmigaOS3"

Autor Apdf-a, Emmanuel Lesueur mieszka we Frangi —
obowigzuje tam prawo zabraniajjce exporru algorytméw
kryptograficanych — przez co nie mégl dodaé obshugi pli-
kow kodowanych. Opisal jednak jak ro zrobié wige pewnia
osoba z Niemiec — niestery nigdzie nie moglem znaleié jej
nazwiska — skompilowala wersj¢, kibra to umozliwia.
Program zostal umicszczony na CoverCD Jeili jednak kroé
chee fciggnaé go prosto z sieci to podaje adres:
<hupiliwww.skyynet.de/e-index.huml >

'M.mp)-rmu do uzytk ik Clrciall
sig iec na jakiej minimalnej k ji (mp.
A12004+HDD+Modem) moina sgpommt'de internetu

i jakimi pmgmmm? Praegladania stron WWW nic biorg

pod uwage.

Do ugywania Internetu (bez uiywania pracgladarck

WWW) wystarczy Amiga 2 4 MB pamigei fast i modcm:m
Od strony oprogr

TCPIP stack — polecam Miami — pmsram prosty i bar-
deo latwy w konfiguracii. Dodatkowy zaletg wersji nieza-
l=|eslm\nran=i jest rozlyczanie sic po uplywie jednej godsi-
ny. Nastgp godnym pol jest YAM —
prosty w uxytm program pocztowy o bardzo dutych mod-
liwoéciach. Z prostych programéw do FTP pnbecué mozna
sharewarowy AmFTP lub jego nowszy wersjg mFTP, Przy

“Zainstalowalem system Amiga05 3.5 — czy dalef mu-
sz¢ wiywad programu MCPRamLibPatchi™

Niestety tak — problem ten wyrainie umkngl progra-
mistom piszacym system w wersji 3.5,

“Zainstalowalem system AmigaO8 3.5 — 2y 5 moina
MMM&I:‘GPH.. jasni; Jakich zmian d
(e wiem kidre patche mogp wsungc) ™

Na drief drisiejszy jedynym Zrddiem, z kiérego moina
sie dowiedzied czegokolwick w tym temacie jest oficjalna
strona poimpcwl: systemowi 3.5. Niestety nie ma tam

b zmian, tylko wypi kilka probl  jakimi
moie sig spotkaé ugytkownik OS 3.5,

“Czy plik »AmigaD5 ROM Update= w Devs: jest ko-
nieczuy? Po zainstalowaniu systemu 3.5 nie mialem go
tam, a po reconym magmm:gnnﬂmrdydyskzm
SetPateh rlseﬁq\z komputer zanim startup-sequence wezy-
ta sig do borica.

Plik ten zawiera uakiualnienie Kickstartw. Ma dzief dai-
siejszy w sklad updare'u wchodzy tylko nowe wersje
scstdevice | FastFileSystem. Naleiy go wige doinstalowaé,
jedli uzywa sig dyskéw >4GE na standar m kontrole-
rze IDE — w innych wypadkach nie jest on potrzebny.
Wspomniany reset bierze sig stad, 2e SetPatch instaluje up-
date na wektorach system tak, by nowsze cagiei sys-

temu byly akrywne.

“Cry AmigaO$ 3.5 ;m w name shwzyslﬂ.‘z praelothi
na 4 ktdrg umiesz-
cxomego kiedys w Magazynie A.m:,guf*

Niestety nie. Wigie si¢ to widocznic z tym, #c na rynku
moina spotkaé kilka standardéw przelotek 4xIDE a doda-
nie obstugi poszczegdlnych rozwigzan wymagalo by dodat-
kowej pracy. Tak wige w dalszym ciggu nalezy korzystad
z IDE-Fixa.

“Mdj czytmik mie chee poprawnie skopiowad muzyki
xply?r dnd'm na twardy dysk. Czy muszg kupic inmy

Problem leky w procesie zrzucania éciczek muzycznych
2 plyty CDDA (Compact Disk — Digital Audio). Aby to
bylo moiliwe, napgd CD musi byé wyposazony w funkejg
DAE (Digital Audio Extraction). Nawet jeéli czytnik
posiada jg, moke nie mieé tadnych mechanizméw korekji
danyci\ audm wygyhuyv:h do komputera (C3, sector

stosowaniu modemu bardzo moze fitter ' etc). Problem lezy
okazaé si¢ Ham.., — pnlsln program do ‘mierzenia czasu wbral:\l jakichkolwie dany:h ?! ) h w sckto-
trwania polk J'q.-h sig uzywaé  rach CDDA. Uni to izacy w przesyl

konta shell n: na takiej konfi ji polecilbym Na-  niu danyeh, ystyczne koki

peaTerm z pal-nelu AmiTCP 4.

i powtarzanie kmiu:h fragmcméw urwors.
Zanim jednak wymienimy naped oa Inay, warto prac-
rbine oprogr Ze wrgledu na réine

W jaki sposdh uruchomid program = C.‘J tak, jakby
bt wruchomiony spod WB i wesytal tooltypy
2 thomki?"

ia sig napgdu z systemem, wspol-
pncn pmyaméw ebinych autorbw moze dawaé réine re-
tulmy Puu:dm pmpm:ujg zwréicié uwags na ustawienia

jcn uiycie WB-
Run, E(Cvry uruchamia 2 biblioteki
whstart.library — niedawno wyszta nowa wersja rejie bib-
lioteki uzywajgca nowych moiliwoici Workbencha z syste-
mu Amiga0$ 3.5. Archiwum rawicrajyce te narzgdzie znaj-
duie si¢ na CoverCD.

odezyrn. Czasami wymuszenie na
czymulu: pr;dkosm mnicjsze] moze takie daé pozyrywny
rezultar.

Na pytania odpowiadali:
Marcin Jusekiewicz 1 Michal Kozusnik




ic nie jest chyba w r.yuu bar-
N driej denerwujace, niz poczucie
bezsilnadei. quﬁino = Was za-

pewne przekonabo si¢ o tym biegajge 2
tong makulatury do ZUS-u, Urzedu
Starystycanego i zl:ﬂ-

Urzedu

nych jakie wspaniabych instyru le
skomputeryzowane, z absolutn &=
whatcrwym podejiciem do klienta (pe-
tenta), wymagajace od czlowicka dzie-
sigciokrotnege wpisywania w jakics
ghupie kratki i rubryczki ciggle rych
samych danych, tudziez nic nie zna-
cxgeych dla cxlowieka — za to znaceg-
cych zapewne dia komputera — sym-
boli, kodéw i innych . najpotrzebnicj-
szych na dwiecie”™ informacii, webu-
dzajg dzis chyba u kaidego pocrucie
abs ‘lutl\ei bezsilnodci i zdenerwo-
wania, Glupota ludzka nie zna granic,
o czym moze preekonad sig kaidy, ko
chociaz raz odwiedzil keoraé z wymie-
nionych instytudi.

W wolnych chwilach od pracy, bie-
gania po urzgdach, wypelniania drucz-
kiow i formularzy, mamy mozliwodé
rozerwal sig intelekmalnie przed kom-
puterem. Czedd z Was zapewne cheia-
taby wybraé sig na jakieé dobrze zorga-
nizowane party, a nickebrzy ¢ Was za-
pewne za organizowanie takicgo party
man zamiar sig zabrad, Ponicwaz ludzie
zwigzani kpmpmmn 10 Nie Pracow-

wodci 'mprtxrmcvwania sig— o
mrzonkach, jak lepsza integrac
wij sceny jui nawet nie wspominam
— dostaje zazwyczaj odpowicdai, ktd-

sig prosi, aby glosowanie odbywalo sig
przy pomocy kom uteléw Olozzujc
sig, #e na prusf.kocEJ gy jui wy-
jadnilem 2 organizatorami sposéb dzia-

re wywolujg u mnie w najlepszym wy-  lania systemu do glosowania i przed-
padku rnieck ie, w naj za item jego zalﬂy, jcdno:xeim'n
znane z zycia pocrucie plebokiej bez- d. ¢ jest on calk

silnodei. Jedng z takich st.md.m!nwych he:pm::ny - s:anal problem... braku
i nie popartych zadnymi t ey imprezy

oraz zadnym d dezeniem odpo-

wiedzi jest: .poniewai ludzie nie zos-
taliby tak dluge na imprezie”. Tym-
czasem zaden @ organizatordw nie
wpadl na oczywisty wniosck, e moie
by¢ akurat odwromie. Dla samych or-
ganizatordw oraz dla oséb z okolic
migjsca, w ktdrym organizowane jest
party, 2 pewnoicig przyjazd na 1 dzied
jest bardziej oplacalny, nii prayjazd i
porostanie na imprezie przez np.
3 dni. Zmienia sig to jednak,

uwagg wekmie sig wicksze odleglogc.
Kro prayjedzie na zlor ¢ Zakopanego
do Gdyni, jezeli czas spedzony w po-
ciggu (kilkanaicie godzin w jedng
strang) bedzie krdtszy niZ czas samego
zor? Kro z Was preyjedzie ze Szeze-
cina do Katowic, zeby na parg godzin
wpast na imprezg? Krdry  organiza-
tordw jest tak dobry w tym co robi,
ieby sprawnie poprowadzié imprezg
przez osiem godzin, upychajge w tym
cz:ui= wszystko, co spokojnie i bez

nicy ZUS-u, cheialoby sig aga
nich, aby wszystko, co zalatwiajg i co
i:araiq sig zrobié, mialo choé trochg
sensu i logiki, a prey tym wykraczalo
poza pewne standardy i proste ograni-
«czenia. Niestety, dycie zmusza do pos-
tawienia innych wnioskéw. Organiza-
torzy parties nie s jui w stanie zorga-
nizowaé dla zaproszonych godei im-
prezy .na poziomic”. Zloty sq kedtkie
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diwigkowy wydswany preez wy-
e kraycey

Dczywilci
to nie wazystkie nm.‘l:u. jakie
cferuje Payback. Wiges) informa-
cji Bt pema gry modna
seronie producenta.

L]

——

acze kart 2

Darkage Software opubliko-
walo dwic wersje dema beh nje-
dawna wgn!.ln:i gry Tales from
Heaven, Dosgpac ig: wersjs dla
koici AGA orar obslugujgea
CGX. Oba archiwa maiduiy sig
ma naszej phycie CoverCI,

-

A L N

CliekBOOM — poza dziwa-
exnq propozyei dotycacy taruo-
waris capdei ciaks — 2ap-
ferowal na sacagicie Jmm cof

T 6 watuaki
amigows — grupg posindaczy
zﬂmﬂw Power] fi-
awal swojy opinis, dotycagey
wydswania — a wizsciwic ol

Poasiad,
PPC]-; od y!mw czasu mogli
rotkoszowal sig kilkoms wersga-

w- Bry Duske koreysisiy-

3 mocy drzemiqoe] w Power-
PC. Massimiliano Tretene postaral
sig 0 o, deby nku -hima:l.e
kart gra

mogli poenad ukk moc domn
cxang proce ich uklady. Obecna

onE W wyis
dowanic seybiza od wersji
orzystajacei = dopalaczs,
n,rw-ku Owake na elume

2 65 tys. kolordw wyglyda

magany jest oczywidcie pmoc‘:;:
w: HP;::::‘:M;; ”zdn
asp et w we

3o ihmgnl'm:?mn:ﬂ :
shagiwana, 32 MB RAM (mi-
eimum 28 MB wolnej) orsz CGX
vhx

=

y ClickBOO)
g;mgu: dLl 68k 7 dodarkowy
etky Tawierajqcy empine gry
pod PPC — obyiey nie mieli ra-
cji. Innyg ciekawy zapowiedziy jest
ﬂu‘:&k’h: dodatkowymi mis-
zastraega sig Click-

BOOM — nic bedrie to ryl

aerzenic o nowe plansze) do zna-
komite strategii KTS — Napalw.
Jesaene inng nowodcig jest projelet
o axzwic TNT, o ktbrym nie ma-
my jak na razie wigcej danych.

R EE——

0j, ciasno bedrie na rynku
amigowyeh symulatordw kos-

maiancge dabsj Descenr,
— eiespodsianks — .F
fers — tnape jako Mne an
Alive Mediasoft pracporiaje na
Amigg PowerPC trzeciy czgié naj-
d.u-mnq et rep b
statki kosmicznego polyczone-
— niech ktof zaaj-
Tm lepsze akredlenie na Elite,
Inng zapowiedziy Alive jest koa-
wersja Descent If (PPC + Warp-
3D) na bazie kodu trédtowego
upublicenionego praez Imferplay.
-

APTETCP wydalo angielsky
wertig igaykows gry decyzyjnej
pod tymbem Seafide, w lktbrej
weickumy sig we whikciciela biura

Firma Hyperion Softuare ofi-
cjalnie porwm.h.lh pody"lme
umowy 2 Astivision na port gry
Sim. W chwili obmm Hyperion
jest w fuzie kodczenia prac nad
Pprzeeiesieniem innej gry wydanej
pezez Activivios — Hevetic 2. Oble

bazujy ns eogine guh 2,

saybko. Flanowany termin ukefi-
cxenia zostal wstalosy na koaies
drugicgo kwarmahu bieigoego ro-
ku. Wersja amigows gry Sin b-
drie wymagsd oezywilac proce-
sora PowerPC pracujycego

m WarpOS araz akeelera-
tara graficzacgo nmln:p z

WarpiD — brdzie wykoczystywat
Open-

MiniGL —
GL stworzong przez Hyperion pa
potrzehy gier 30,

oy

cuk.lm nﬂo

ql:;mné-kui
adecyduje sig na
.n dosko-

Blh‘:h w. nh:h jak Biimg™

:ﬂ’ konsal zaciekawid
tadny fromeend™
kilku emulatoréw, pod nazwy
Nostalgia. Nostalgls obsh
emulatory: AmiGensrator (Sepa
Megalirive), ColEm (Coleca Vie
sicw} DireNES (MES, Master Sys-
Game Boy Color), H: {Arari
Lynx), WarpSNES (SNES). Co
prawda w \n;hnusq 1| o emula-
Ber Rombate

a, 2 mgc nie zaw.
sze i nic w pelni drishajyce, ale
GUI wyglida naprawds pigkaie.

wam- chmem =AmiDoga™
ﬂm:ml.umh (:hmd\ nas Bo-
te preed takimi monopolami),

nieznana blitej grupa programis-
W erakich oglosila

mie tapytacie: Pa co, Il‘ﬂl'lﬂ st
kilka ‘inopch  emulatoréw?

kanfiguracisch nie chey

Helcmtr:, zapowiadajy 100%
mulacig SNES, a wige dsialanie
ROM-dw 2 tef konsali,
wykorzystanie obu procesordw
88k Jiczy” diwigk, PowerPC ea-
Iy resaeg), apreggniceic do pracy
prawie bezuzyioczaych proceso-
o DSP z ansigowyeh kart muzy-
canych, bezproblemowy prace ma
ekranach kas graficanych. Emuls-
ror ma mied status e,
& sutorzy proszy o wyshinie im e-

maili z¢ s otmchy (jak na
ratic tylko 32 osoby) hh
i raciy techis-
oy komsoli, E-mai rulczr wysylat

pod adres: <staghoch@ocenl ni>,
-

Wiemiecka firma Hyperion
e uzyskata prawa do pree-
mcmn.ll na Amige kolejnej gry.
symala-

5h Hereric I, W
po o, Heretic orms
w&. Swajy dm“ — i
Kawe kiedy wjrtyaty jukit whok-
czony projekt?

-
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Digital Dreams Entertzinment
po sukcesie gry Wasted Dreams
{trzecie micjsce na libcie najlep-
szych amigowych gier w roku
1999, wg. Amigs Flame) zapowie-
daialo koatynuaci tej bardza lad-
o] preygodiwki aksi.

IR —

HNowe emulatory na Amine-
cie: GBE (Game Boy, Game Boy
Color), DarcNES v#a0115a (Co-
leco Vision, NES, PCEngine,
Master System), Troe Reality
¥¥30627.1 (Nintendo §4). Wazys-
thie surorsrwa AmiDag” Ross-
linda. Cay papeawds ikt oprbez
tego pana nie potrafi nic napi-
saé? Programikei, do roboty.

o
ey e =

Na wargach Plarform 2000

w San Ju“h‘“-“ TTwma wja-
wnila trocke nowpch informaci
@ swoim sstandarowym produk-
— procesorze Crusce — orar

nﬂmui- ktdrzy 2

~ m cecl

majy zamiar wiyé tef jednostki

abstugg MM, w planach jest tak-
e implementacis intelowsgo roe-
stecenia Screaming Sindie (SSE)
i smandardu JDNow opracowane-
go praez AMD. Moina bylbo sig
prackanad jak Crusoe radzi sobic
2 Lisuxem, oras oprogramowa-
niem firmy — Windows
8. Co do producencbw, 1o jed-
aym 2 nich ma byé mjwatska fir-

ma Quanta, znana 2 produkeji
notel dw dla wielu duiyeh
dosawctw spragra klasy PC.

-l

nowanke w trakele
dwir Goal 2000 dostal nowe inero | proepiss- |
E kwmlhhmﬂmzmwm*

dwa rytudy jui

beapoirednio x CB. Drugim rymlem ws.hvmpz
:Im%nwmnn?m;mmmhm:

w kolejce na wydaic: Ulthmate

2 firzm 2 nly swigzanych. Procese-
ry Crusor w produkeji masowe]
jawiy sig dopiero w drogim

e tego roke, wiee poduk-
Cpodsicwet escni ittt

iej it jesieniy
2000 roks,

Jak sugeraje New York Times,
Kouspuver bylego mefa CIA zostal
uiyty do s stron za-
wierajgcych marerialy pornogra-
ficene. Na kompurerze tym prre-
chawywane byly réwniei tajoe
materialy i dokamenty o mnacze-
i seraregicznym dla
stwa USA, Nie jest istornym
m?mm czy John Dewsh, byly

CIA, korryseal = ustug serwi-
siw pornograficznych | w zasa-
daie nike ga o to nie podejrews
— ehodzi o 1o, i kaod traeci mial
dostgp do jego komputera. W ren
upwobpll:unh wystawil sichie
i tajee namezc(ﬂ.ebum
ko prrymosze je do domu i pree-
chowujye je na iezabezpieczone]
ie. Obecny szef CIA,
George Tennet odmbwil komen-
tarza, ai do zakodceenia fledarwa

w te] speawie.

1 kart grafi

lﬂ!uu

katem obshagi
qhﬁﬁtﬂdwﬂnﬂnmm“wm

. Teemin |

Wedlug Torvaldsa, nie ma
sprusccnodel mipdy ideg -open
source” &

L::mu p«wnm wechniczng
kurencig dla imelowych roz-

cyjue firmy pomogly prir s

sze byt Limux —

om-Mac postanowila odiwietyé is-
miciycy dysirybucs, aby umotli-
wié obshgs wighsze] ilodei kom-
paterdw bazajgeych na proceso-
w2 PowerPC i peryferiéw do nich
- :hod!ﬂo o dostarczenie naj-

komercyfuef inform: Cayiby
koniee Torvalds jeko purs diz
srodowiska stworsonego waksl je-

muxa x dobrej technolopii — do  go wlamego deielat
sory Crutoe stanowiy .lu.im wiytkounicy podebodsili =]
rrtamsem ma skitek agresywme
ollekl eykioef wielkich firm — e -
Loy ——— e maw—

wigrat na polu k

pracnofnych. Cay jednak Trans-
mets da radg pokonaé dominaciy
Intels? Cry obeccit na synka
jedmostki Crweoe mic skoficzy sig
w podobny do kilky inaych pro-
du.miu sposlib — tafiszy, o wigk-
ch modliwebdach i s

-ue lzpu,, weigh bedzie jednak
daleko od opblnobwistowe] popu-
larncdici? Transmeta opublikowala
wlssny wevtaw benchmarkdw, kb=
e starajy sig wykaral nl||=pn=
zeatawicnic energii
d-umm w ich produlcie. w,-mh
stawiajg Crisoe w lepszym

l-rlelle nik FIli 500 MHz, poka-
ujge ‘ﬂ'dlmvﬂ 2 do &-krotnie

wyisza, saleinie od wykonywa-
mych dnahn ‘l‘n:h jedrak pa-
migtad, te jebli dane okaiy si
breymione gdy Crusoe pod-
dany rostanie henchmarkom nie-
saleinyck firm, nie wplynic ta
korrystnie na peayrsboié ego

procesara.
L]
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o coraz wighizef popularnodci,
mrwn &Tr::?&"" dla
* stworze-
i produkiu previacnego w wiy-
&in § prostego W lunrmrawn-
dla lrnbowmh Ito Mﬂdzn
sawitane jako pltwmy

i sip stawind swojego kiiemta
WEIGE M8 pierwsrym . migjseu —
w preeciwiedstuie do producen-
fdw immych systemdw, kedrzy
somawiag wythownikou, caago
on nd mich oczekufe. Wedheg Tor-
valdea, bitwa o calk dar-

Dave Ditzel — szef Transme
ty — porwloduied a4 Koleremal
w San Francisco o modliwoicl
oferty publicznej zakupu akeji
jeszcze w 2000 roku. Zaraz jed-
nak dodal, e calkiem moiliwe
jest zamiechanie ofercy, jedli wa-
runki finansowe frmy ulegng
amianie. Sytuacia finansowa firmy
zaleiy obecnie od oo, ey uda
sig enaledé wystarcaajgcy iloé
kbientdw na procesor emulujycy
kod x86 — Cricsoe, Jak na razie
jedng powatniejszych firm za-

Moy system jest proegrana,
Obeenie celem, ,ra.l- powinien

praca
na celu wweigd lepezy :ymm Age

pray okagii kilky Indst  parg firm
nuu na tym pienigdze... ick
s b kldel sig mocso
& fym, caym dla wielw osdb zaw-

chipy
Trammety jest (uanta, tajwatiska
firma. robigea morebooki migd:
innymi dla eakich k

a2 wersji 6.1 Linuxa Red Hae,
FowerPC leaze 1.1
oparta jest na wersji 2.2.14 jqdra
linusowegs & takis wipiers
nologic USB drigki zacrerpnigciu
kodu 2 wersji pre-elease 2.3.41.
W aklad niej wehodzy rowniek
glibs 2 1.. Jprd. g 1.95.2,
XFreeB6 3.3.6, Grome 1.0.54
iKDE 1,12, leummm tego ty-
pu postgpowania byl — krdtke
méwige — uniknigcie fragmenta-
<ty faka widsd obecnie w fwiecie
symembw UNIX-owych, gdzic
wng:rumu od réinych dno—
tawedw nie 53 ze zgodne. Re-

e Release porwala dostaw-
com ma rozszerzenie dystrybuc-
wanych preez pich wersii o do-
wn|n| {uuchm:lwét ich whas-

ch rorwigzafi | zescawéw narze-

d:-. zachowujge pray tym mini-
malny stopied méznicowania.

-

Gateway, Dell, [18M, Apple
i Siemens. Poniewai jednak Oua-
wta eie okeedla ipecyfikacii pro-
dukatéw, prayimupe tylko zamé-
wienia pa kenkreene sesawy od
fire trzecich, zawarty uklad z3o-

Wosuje Zapewne umowy & kidrgh

Kilka dni preed premiery
PS2, oficisle fitmy Somy prayna-
!.. e P.Iqmm 2 nie bedzie w

00% zgodas te swy poprred-
m'sxh. jak mislo 1o micjiee w



zalogeniach | wezeinic] poda-
wanych komunikstach. Kenichi
Fukunaga, dyrektor Somy Com-
puter Entertainment, pwudml,
te kilks sarszych tytuliw
e PR i w ] Mgl oy
:e majs pwbllm’ 1 nowym
nia chrars w
Konsali PO2, Fukunaga nie
wyjsieil, coy akurst to ma sane-
wié problem — wediug niega
kloporliwe  oprogramowanic
powstalo nie do kefica -gm
& wytycenymi Somy dotyezaey
plaaats. gier o konsols' BOX
(program omija APL, odwolujge
e bezpoirednio do spragra).
niolo 15 2 porad 2000 crmléw
mode sprawisé problemy. j:dnn—
ceednie jednak

Inzynicrowic & firmy 1HM
majy zamiar ane naj-

azy procesora na fwiecie ja-
ki 54 w stanic wyprodukowat ra
obecnym poriomic sazwansowa-
n-- l:dmo]npmlo Jest 1o pot-

mer‘ 2 cagsoocli-
wiciq do, 4.5 GHz cryli do pi-

<l razy szybeic] nii majeybaee
procesory Fengium 1 2 !rr-ur
Initel. Ocaywilcie zanim procesor
2 takim zegarem rrafi na polki
sklcpowe, minie jeszize okoto
traech lat, co umodliwi koskeren-
tom na zhlizenie si¢ do jego onig-
glw, Kluczem do osiggnicia -
kiej predkodci jest zastosnwanie
rlimego taknowanis dla poszcre-
ghlnych cogici skadowych proce-
sora. j-lumupum 1BM, -7mkm:|

nieco
grafikg starych gher arachamia-
nych ns nowym spragcie —
migdey inaymi filirowanie | wy-
sladzanic tekssur,

™3

ST

Sony ma zamiar sproedaé ply-
ty ghiwne swojej nainowszej kon-
o PlayStation 2 kilka gi s;umm
produluigoym sutomary
Wirtd nich m;s-.h s tacy po-
tentach jak Nameo czy Capeom.
Posunigcie o ma ubatwié | proys
pieszyd konwersip wielu tyruiw
¢ automatdw na domowy koasole
i na odwrdr. Do tej pary to wisi-
nie gry & saboatw byly cagsto ims-
piraciy dla ich konsolowych od-
powiedniktw. Problem sanowi
iednak saopacrzenic w specialis-
tycane procesory o narwie Emo-
Tion Engine. Somy wraz @ pareme-
rem produkujycym te chipy, firmy
Tashiba, sle 15 w stanie abecnie
sprostsd zaporrrebowaniu na uk-
lady dls spraedawanych konsol.
Dlazego zapewne umawa = anto.
matowymi gigantami preer pe-
wies e231 pozostanie w fazie z1-
miarbw i fycoefi.

eakie] ks bgdy proceso
z zeq nmnod!.\GHx dnls
GH! Technolong t4 mazwano
Interlocked Piy CMOS. Kai-
ci oparte na tej technologii bedy
uhf o polowg muicjszy pobér
mosy pif obecne procesary o wy-
sokich aiggach. Ograniczenie po-
bora mocy moliwe bedzie przez
zastosowanin miskich cagstorli-
woidci taktowania dia cegici pl;
Wymags
e sy g B e
prewiduje, ie procesory te bedy
stosowane praede  wizystkim

w serwerach | naukowo-indyniee-
skich stacjach roboczyeh, eayli

Japoducy maukowey odkryli
oatnio jak alikwidowsd zaniki
da ktére unicmoiliwiajy
anie pamigci holo-
praficenci. Pamigé ta charalotery-
o wyioky grstodcy
ogromny saybkodciy od-
e 14 pray
pncnnq modulowanej 'l':g h;
sera, zapisajqce cigg zer i jedynel
e
Kelejne zapisane warsawy &3 na-
kiadane na siehie. Odezyr adbywa
sig rbwniet praez raiwictlenie
materiatu wigzky lasera. Proble-
mem da tef pory byle whsnic od-
cxyrywanle danych promieniem
lasera, IW"““ krdrego crgid
= nich ulegala zniszczenin. Wyji-
ciem opracowanym praez Japos-
cayhtiw jest dodanie £elaza i killn
mn;|r=b _pierwiasthéw, kefre
mych nawet

du 2 lat, jesli nie oy one wyssa-
wione ma deistanie fwista, Nato-

miast udml.‘udl:unll. pamigd
trafi utrzymad dane praes §

ﬂm Mie jest to atem wlhmw
rozwigzanie problemu, ale moze
zostal wnane ra ogromny krok
naprzéd w kierankn celu, jakim
jest mieskofcrenie trwaly pamigd
holograficzna,

)

e

Siet supermarkettw Tesco
postancowita wydal wojng pree-
ciwko rbinicowaniu publikscii
DVD 2¢ waglgda na sureky regio-
nalee. W lidcie do prezydents
Warnes Home Video -Ilkmruu
Tesco, Christine Cross opisuje
prakiyk jako drodek qudnf

duchs wolnego

prl aﬁn&mtl bex najmniej-
v u;{m ¥ ghowaych
aguww:e:ow mowych, why-

WHV — organizacil, keéea
wapowiedeisls brak sugpor dla
DVD do momentn pojawienia sig
spragru @ whudowinym ograni-
curniem. Tesco odkryle podcras
sprzedaiy pribnej odwarzacza
DVD fisnsy Wharfedale Interna-
tional @ Cambridge, e nicwiclka
pm-dhlu spregrd p-nvmlux zlik-

i dsje
pirt z in-

mmdhhuuwjlw&mmﬂﬂw

premiery. o, sytuacia x premiery PEX-a — kon-
| wystawie | zabraklo dis wigkszoici chemych. Niezaleinie od tego, cry jost to
\hunt Setentist Exbibitiom, gltw. | eelowy marketingowy ruch Somy, cry chodsi o wydajnolé ich fabryk,
ny nagrods zdobyll trae] miodsi | firma planvje sprzedad w ciag najblisszych missijey milion cgzem-
uiytkownicy Linuxa — Trevor | Rlnay ﬁtﬁﬁnllﬂr&;ﬂlﬁxu = USA Elmrmqa m
. cAllister | Da- cze pocxel wien premicra
{i.:";d‘:aa:lnamkmn pracy ob- | Wrzesled, a earopejska prndnpm‘nbnu w akalsudi G-ﬂmllu -
rali seruczng inteligenciy. Ich pro- | Semy aakazalo japodskie] weesi
Eram o nazwie Virop zostat papi- | komsali 2a granicy, ale mknypvd irtewad, e proemyt zakwitnie.
sany w eabodci w C++ na maszy- Mmmbm dla polskich anb,uﬂl e nass kraj leiy
nie liruxowej, naromiase do pee- tej samej strefie DVD, co Japomia. P52, nowych,
wentacji graficene] wratkdw diia- s-hrrh ieszeze dla pecetow | innych konsol, paramesréw w zakresie

lania uiyli linuxowe] wersii emu-
latora UAE. Discrege Linix | dq':
czego Amigal — keed zapya.
pierwize Trevor Jobnston, kidey
pisal kod aiywa Linuxs, po dru-
gie nie posiadali darmowego
kompilatora C++ pa icne pla-
farmy. Amigs wybrali o

na o, e Trevor Jwyrisl na
Eompaterze” i znal bardzo dob-
rze frodowiske kempilstora Blitz
Basic, o letbirym wykonal grafice-
B prESatcs gy,

s

d sklepami lekeronicznym, aby zakupid
:.f,’,;.',,f;."‘ et | s tytultor gies wydatych . Adh
yla aig starego

nyc'h fe'wnb\v Nawet sam pro-

ducent przyznaje, ie jego odrwa-

mb.!\":'.immhmyduﬂl

mania. Propozycia jest innqu.
vt wigkszobé w frms.

e DYD pojawia sip w USA —
wrefie pierwszej — i 5q cne dute
tathaze. Odrwarzaczs sprocdawane
w Exropic i Japoni nic majy med

dryaasic "
odrwarzsczy mhoﬁw:h mi
ehinych prodacentéw ma moili-
wodd it prosncgo lub basdziej
kowanego obejicia zabez:
Pl«“ml Dla preykisdu jeden
¢ modeli Sammengs ma modlrwodé
koawenji do tzw. regiona nm,
cayli dostgpa dla calego dwi
Liteicje nawer kombinacja kllku
klawiszy na pilocie pozwalajjca
na cabkowive abeicie sekwenci
L

sprawdrajjorj
i s ——

Tajwariski ragd | Tajwatika
Rads Naukowa postapowily zain-
westowst spore pienigdze w roz-

. e Ta

wahski pm:m,'l internetowy
w dulymm stopnin zaleiny byt i —

@ pamigei, Jtdn:::nph whldﬂwp::dmn w PSZ pactowi USH,
whrbece bedzic moina podigeryé do tej huldiﬁu:mepeqﬁnl
;.:nqe dyskiw, modem, etc. Dl praypomnienia

Strona WWW: <huep e pexd com>

— symemem P52

o

@&

N

mnicj nkk sam DVD praccigtae] klasy. Jednoczed- jak m thuii — nadal ]u{ od
aie Sony zrobils uklon W strong 4, ] edli wige
— da * pasaiy takzc do PS2. Nowy ospragt pojawi | -.a.iu r23d ma racig § inwesty-
| tig whréditce — na. DualShock? oraz nowa ker- | cia powicdzic sig, bpdsie 10 wiclky

wygracy dla_firmy Transmeta,
ktédra ma kilks tymczasowych
wmdw & firmami zaangabowanymi
w wykonanie procotypu I:am.\um
procesor

Fa WYpOsaEOBego w
soe na targi CeBIT.
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Voyager v3

a przykbdne preeglydarek stron
N doskonale widaé, ze ami-
Bowcom nic groiq monopole.
Podczas gdy uiytkownicy .wiodgcych
komputeriw” mogy wh!cume wybicraé

cji Shock Wave, Jest to réwniek pierwszy
element Voyagera wykorzystujacy proce-
sary PowerPC (istnicje ocaywiscie wer-
sja na 68k). Miestety i w tym praypadku
puubu)’ bnduq beratesterami niz uiye-

migdzy dwoma p oy mamy
da wyboru az tu'_r, Jednym = nich jest
Voyager firmy VaporWare, ktéry wraz
2 wersjy 3 whroczyl w nows fazg roz-
woju.

Autorzy programu starajy sig nadgiyé
za rogwojem technik stosowanych w Inv

animacji wyda-
je sig zaleiet od dobrego humory kom-
putera...

Nowabes g

fikowany plik. Zapowiedziy kolejnego
utatwienia jest — na razie nieakrywna
— konsola interpretera JavaScripitu,
ra pozwoli na interakrywne pisanie skry-
priw J5,
Z kolei rzeczs, krdrej nie modemy sig
u pana Wagnera — autora programu —
doprmué jest dodanic do Voyagera obs-

widoczng jese
zmiana interfejsu grli::l.uego — WETyE-
thic gadicty

znakéw.
Zmum to uiytkownikéw do tworzenia
wu crcionek w standar-

53 na plmlmh. ktdre moina dowolnic

remecie. W wersji 3 dwil
nowodci — intespreter mﬂujcw.knpr
oraz modut do odiwarzania animacii w
formacie Shock Wave. Niestety, nie sq
one w pelni funkejonalne, gdyi program
zawiera jeszcze sporo blgddw. Wrorem
arcela Becka — autora YAM-a, \i'-n‘pou-

To drighi no-
wej klasie MUI TearOff. Mamy tu
nasz polski akcent — autorem TearOff
jest Szymon Ulatowski. Dzigki nowej
Klasie MUI zyskaly tei prryciski nawiga-
cyine, mozemy sobie rafundowad wys-
trdj a'la Interner E:gnl'onf, 2 prayciskami

Ware prayigh rakeyks wyp
lejnyeh . previewds”, bedgcych w isto-
cie publicznymi wersjami res-
towymi., W chwili pisania tego
artykulu najnowszy byla wersja
3.0p5. Najbardziej chyba oczeki-
Wang priez amigo innowa-
cig jest JavaSeript. Jezyk ten, op-
racowany przez Suma i f!sura.
poxwal: uatrakeyjnié glad
tatanie stron dodajge
im zdecydowanie dynamil:i,
Niestety rozmaiei febmajstro-
wie" opatrenie zrozumiel
i ezgsto danej strony nie da sig
woghle bez J5 obejrzet. Co nie
omacza, e prry pomocy Voyage-
ra v si¢ nam to uda... Okienka
zatyrulowane JavaSeript inter-
preter error” preetladujy inter-
nautg nawet na steonie Net-
scape’a @ dokumentaciy... samego
JavaScriptul Czasami wystarczy
cierpliwie poklikaé na OK (na uuﬁcle
te komunikaty moina wylaczyé), czasa-
mi nic ze strony nie zobaczymy, czasem

wdoi ! sig po
najechaniu myszks, Oczywibcie jest to

|)'|Eo mile dla oka urozmaicenie, nie
majgce wickszego wplywu na deiahanic
Voyagera. A dxl:!:n:e w nl!ga powaolnej,

wreszcie zabawa zakoficzy sig
niem komputera, jak preyznajy sami
autorzy, czgiciowo jest to wing blgdéw
w Voyagerze, pe czeici jednak jest to

sprawka Microsofts, kory — jak zwykle
— wic lepicj od iulonéw 15 jak wyglada
standard, a szeregi yeh twbredw

ale sy Znacznie
stybszy jest sam analizator kodu (zwha-
szcza w preypadku skomplikowanych
tabelek). Poprawilo si¢ wyfwietlanic ob-
razkiw, procedury dekodujace znajdajy
sig w oddzielnych p||l;|ch w wersjach

uiywajye wspanialego Fron! Page rozsie-
wajq bledy na swoich stronach.

Autorzy Voyagera éwiadomi szyblic-
g0 rozwoju WWW zosta

e pod kaz-
dy procesor od 020 do 060,

Twércy stron internetowych z zado-
woleniem odkryja, e akienko pokazujy-
e kod strony w HTML-u stalo sig teraz

walajgeq rocgla-
dl:h Furtka ta ma postad dobm ana-
ch 2 programéw graficznych tzw.
-indw, czyli bibliotek

d; . Przy okazji edytor ten wyréé-
nia elementy jezyka {np, wartodei) ko-
I:onml. o uhmn pisanie strony. Jed-

d ar]nuw funkeje. Jednym =z p(:lwv
szych jest modul do odrwarzania anima-
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moina
Er:eme{é misny = edytara na wySwict-
ng strong, a nastgpnie zapisad amody-

zesta

dzie 1SO-8859-2. Niestery, taki zestaw
nie rozwizzuje wszystkich probleméw,
Ma prayklad uiywanie wyiej wspomnia-
nego edytora kodu HTML jest wysoce
problemaryczne. A niech jeszcze ktod
sprébuje wystaé e-maila 2 polskimi zna-
kami prrex wbudowany w Voyagers
prosty mailer. Prayklad YAM-a bwiadezy
 tym, e zmasowane naciski mogy dat
efekey, a praecici nie tylko Polacy uzy-
wajq znakéw narodowych,
Jak program sprawdza si¢ w ak-
cjit Stabilnodé jest zadowalajgea,
ale oczywiicie moglaby byt ?:p
sza. Trzeba sig melnqr liczyé
z mozliwodciy zawieszenia syste-
mu raz na jakié czas. Z drugiej
strony pamigtajmy, ¢ jest to cig-
gle wersja testowa (autorzy os-
trzegajg o rym w dokumentacji)
[pe ukazaniu si¢ wersji pelnej
niewicle sig poprawilo — prayp.
red.). Tu mam uwagg doéwia
czalng — Voyager zdecydowanie
ile pracuje, jezeli brakuje mu
wolnej pamieci, Program jest bar-
dzo slabo nhgzpleaomr preed
takq syruaciy i z reguly reaguje
zawieszeniem sig. Pray generalnie
sporych wymaganiach pamigeio-
wych Voyagera posiadacze § MB
pamigci fast mogg natkngd sig na klopo-
ty przy co bardziej wzbogaconych
w grafike stronach. Réwniez szybszy
procesor jest bardzo wskazany jako spo-
s6b na niewyiyte talenty tworcéw okea-
szajgeych strony dwustukilobajtowymi
JPEG-ami. Esteci lubigcy popatrzeé na
adne mﬁh z pewnodciy powinni rozej-
r2eC sig za kartg graficzng. Obrazki
w 156 kolocach wyglydajg tak sobie, nie
wipominajqc o gm jak to wplywa na
szybkodd kodel Af

Mimo tych wad uwatam Voyagera
za dobry program, jest mojg alubiong
preeglydarks WWW. Warto go zarcjes-
trowaé (znika wredy pélgodzinne ogra-
niczenic cniowt}, tym bardziej ie
dugkl WFEMH mm:my zrabif to szyb-
ko i wygodnie, no i za bardzo atrakcyj-
ng ceng.




OPROGRAMOWAN

en daskonaly program do obréb-

ki sampli jest bardzo dobrym
preykiadem porzgdnie wykona-

nej pracy. Powstal on w roku 1993 i do
dzid jest stale rozwijany. [ego binaria s
dostepne na kaidy procesor z serii
E80x0 w werjach 2 i bez FPU. Miestety
chwilowo nie wykorzyswuje mocy proce-
soriw PPC. Autor, Stefan ):m:, zapew-
nia, ze lada moment ma sig to zmienié.
W chwili obecnej SoundFX dostepny
jese w wesji 3.82 ofernjac 57 operatordw
(efekrdw), Wired nich moina znaleié e
do podstawowej obrobki diwigku jok
zmiana dninoéa dy-n:mlkn preeghosa

st

SoundFX

rednio dostgpaych w oknach. Umaoiliwia
to bardro wygodne tworzenie prefero-
wanych zestawdw parametriw.

Calodé moze byé wspomagana przez
bardeo rozbudowany port ARexx'a.
Moina nim kontrolowad kaidy efekt
wraz funkeje wejicia/wyjicia i dzigki te-
mu bedowad skomplikowane skrypty,
tworzyd nowe efekry.

Opréez pr!.yklndrva\:h
skrypréw P

Nicdhugo program ukae sic w nowej
wersji — 4.0, Gléwng tmiang bedzie
nowe GUI, bardzicj graficzne i koloro-
we, a rbwnoczednie bardzicj zwarte, po-
zostawidjjee wigcej miejsca niytkowni-
kowi. Ponadto — jak obiccuje autor —
preybedzic kilks nowych operatoréw,
skrypiéw a sam port ARexx'a zostanic
jeszcze bardeie] rozbudowany,

wraz 2 SoundFX-em, istnieiy  Ausoe: Stefan Kout
;alﬁz': inne. Udostepnia j&  Wersja 3.62
irma Elastic Images na Sowns: 8
it} W
iej Firoie |, |Cemai 20 DM (da carcpy § wrachiodial
Zrodio: o rwke-delpely. def—k

uw’qu- y cq 'um.uu mllolhwﬁu
prébkowania i diwigkn
(resampling, pitch-band).
Do bardziej zaawansowa-
nych moina zalicryé filtry
oparte na rinych algoryr-
mach (FFT, FIR), opera-
tary dodajgee echo, pog-
tos (hall), horus/phaser
oraz surround encoder i
channel-vocoding.  Nie
brakuje talde innych, po-
mocniczych  operatordw
jak analizatory spekerum
2D i 3D. Takze posrukus
jacy nowych cfektdw znaj-
dy tu cod dla siebie. Ope-
ratory porwalajgce na od-
wrécenie fragme;

fing sampli jak i generato-
ry FM, szumu oraz opera-
tory logicene dajy szerokie
pale do popisu.

Opisujge ten program

nie sposdh pomingd moz-
liwodei zapisu i odczym
sampli w réinych forma-
tach. A tu program ren bi-
je ma glowe wszystkic ja-
kie znam (na jakgkolwiek
platforme). S3 w chyba
wszystkie uiywane obee-
nie formaty (nawee MP3 i
CDDA), Jakby tego bylo
mabo, uiytkownik mode
wybral formary obshagiwa-
ne preee datatype'y lub for-
mat RAW we wszystkich

mutacch.
Wiaystkie filery, opera-
eory, loadery oferujy moz-
liwedé zapisania dowolnej
ilodci ich ustawien bezpos-

FmAgEs >,
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CGX Mode v4
R T

karty grafi

w :nnrulnq. maonitora, Jedh tej instrukcji

K -Hyhnuldcnnﬁﬁwrmw

preed wyborem systemu da |=|
obstugi i jego skonfigurowaniem pod kg-
tem posiadane] karty | monitora. Do
wyboru s3 darmowe CyberGraphX v3
i Picasso96 oraz komercyjny CyberGra-
pkK vf.x. Wiadnie 2 rym ostamnim syste-
racuje najlepsze moim 2da-

num narzgdzie do konfiguraci rybéw
mf::nych. cxyli program CGX Mode
krdry cheg Wam daif praedstawic,

nie p to nalezy

% jeszcze Wigksed ostroinoéeiz, Nalezy t
sig preede wazystkim kierowad wickiem
manitora. Uszkodzenie monitordw wy-
produkowanych w ciggn osarmich kilka
lat jest prakrycznic niemotliwe, gdyz
z reguly posiadajy one odpowiednie 2a-
bezpicczenia | po prostu wybjcza-
ja obraz, gdy jego parametry nie odpo-
wiadajg specyfikacyi monitora. W moni-
torach hez rych zabezpieczed uruchomie-

04“.‘1 ‘Was pewnic w rym
omyili, e mic warto dalej czytaé, bo
FZyStanic @ fEgO PrOgramu wymaga
uprzednicgo kupna CGX ¢4, ale zapew-
niam Was, te warto ten system kupid nic
wylko dla CGX Mode v4.1. Nie chee ru
sig rozwodzié nad zaletami CGX w4
w stosunku do CGX v3 czy P96, bo o
vemat na inny artykul. Powiem Wam qi-
ko, ic to dobrze wydane

nie rrybu
moie spowodowad uz'kndume kmq'lm-
pu. Samo wybranie nicp i

Niiej definiujemy parametr Bamd-
width, czyli pasmo monitora, Ten para-
mets ocxywiicie podaje instrukcja moni-
tora, ale my mamy moiliwodé jego zomda-
ny na wigkszy, co spowoduje _przetakio-
wanie” monitora, Jak kaide preetakiowy-
wanie jest to operacjn nicbezpicczna
imoze doprowadzié do uszkodzenia
monitora. W przypadkn posiadania ska-
bej karty graficznej zmiana nic ma sensu,
ale jezeli mamy dobry kareg graficzng
(np. oparty na Permedii 2), to moina
pokusié si¢ o podkrgcenie monitora, co
da nam dostep do w:glutyth rozdziel-
ceodei i Z reguly

monitora nie moie spowodowal ud.
nych uszkodzedi, ale umoiliwi porem ue-
worzenie trybéw graficenych, kedre mo-
B4 byé nicbezpicczne dla mommn

TMODILOT jest w stanie Zniedd pasmo o kil-
ka-kilkanaicie procent wwlme nit poda-
je instrukcja. Potem albo nie pokate ob-
razu albo sig ustkodzi. Diusza praca

Ale wréémy do tematu. Po urucho-
micniu programu pojawia nam si¢ okno
{rys. 1). Na gérze widzimy gadzer in-
formujgcy o typie monitora, kedry
posiadamy oraz gadiet do jege zmiany.

Rys. | — Gléwne ckno programu

Lista z lewej strony :Isuém‘um;’n;: nas

o posiadanych kartac! cznych, a do-
ktadnie ich sterownikac homionych

z oDevs:Monitors™, Prawa czgié okna za-
wiera listg zdefiniowanych trybéw gra-
ficznych wraz = polem informujjcym
o parametrach trybu { gadietami do mo-
driikacii mybé, .

Zanim jednak zabicrzemy sig do two-
tzenia trybiw graficenych musimy zde-
finiowaé parametry monitora, ktbry
siadamy. Klikamy zatem na gadier
wEdit™ w ghenej cegici okna, W tym mo-
mencie pojawia nam sig ostrzegawczy
requester informujacy, 2o wiadnic zamic-
rzamy zmienié specyfikaciy mmilom
wykorzystywanego do wspdlpracy = ka
3. Méwi rdwnict, fe jest to upeucja
moggca doprowadsi¢ do ustkodrenia
monitora i w zwigzku z rym naleky
owaznie wprowadzié dane znalezione

16

Chefalbym jednak Wyuime w e po-
umcpocm:ghd =3 pasmo wak w i keji rakie
ma ie monitora  nie |eu mluunn.

w wyniku ipul. i mo- definiuje
nitora czy trybu graficen saczegily mduwodn monitora. Dolnych

Pomni powyszego klikamy na . Con-
timue” | naszym oczom ukazupe sig okno
(eys. 2). Gérna caghé zawiera listg
tepnych monitordw, Juk widat jest nap-
rawd i ma byd

radze nie ruszaé natomiast w 4 pérne
nalezy wpisad wartobci odehylania po-
zomego | pmowego. ktére Jtrawi” mo-
nitor znal tnune w Jeso m:lnlkcn

g
rozszerzana w kolejnych wcu;nci\ prog:
ramu. Jezeli nie wda nam sig na nicj od-
nalei¢ posiadanego przez nas modelu, 1o
wybieramy jeden ze standardowych mo-
nitoréw zawartych na pbc!qlhl lln)'

w ym mamy

monitor | mozemy praysipié do definio-
wania erybéw graficenych, ktore bedzie
W stanic wygenerowad karta graficzna
amonitor da rade wyiwietlié, Klikamy

Wybieramy ten, ktdrego
exgsotliwodt odchylania pouomm Gest
w instrukefi monitora) odpowiada nasze-
mu monitorowi. W gadiecie ponite) mo-
demy zmienié nazwe monitora na taky p.k

zatem na .Use”, program jeszeze raz
. g .

1akie wigke si¢ z ewentualng pomytky w
definicji monitora i powracamy do ghéw-
nego okna programi

Teraz czeka nas doéé czasochlonne
defini le trybéw gra r

nam sig podoba (ma o sens wp

wybrania standardowego monitora),

ale nic
zratajcie sig. Wystarczy utworzyé tylko
kilka a reszeg wygodnie urworzymy po-
preez kopiowanie | modyfikacje para-
metréw, Zatem do robaty.




Aby utworzyé nowy tryb klikamy na
»New” i pokazuje sig okno jak na (rys. 3).

* <ESC> — zamknigcie ckranu i po-
wrét do okna edycji na glunle WB —
bardzo

tworzyé raréwno poprez JNew” juk
i .Clone”, nale;r |=dnun5|mqué.

Parrzgc od widzimy pole i
ceo m:.duE?r?n‘ﬂ i liczbie koloréw kf

nhm tak, ze mmmr uc wmu)'.

bu, niiej jest lista
oferowana preez CGX Mode 4. Lista In
jest rworzona na podstawic wikazanej

graficane] i posiadanego monitora.
Warto awrbcié uwagg na wyby onnacro-
ne jako VESA. 54 1o uryby, pod katem
kridrych producenci monitordw praygo-
rowujy swoje wyroby. Dalej jest gadier
«Hidden™ méwigey o tym, ze tryb ten
nie ma byé widoczny péinicj w systemo-
wym requesterze wyboru trybu grafice-
nego. Owhu.ew nie md:.g sensu definio-
‘wania

\pmwél do n]ma edycii na WB,

* <l> — odwrécenie kolordw na ekra-

nie lnnunoln)‘n — praydaje sig do pre-
wycentrowania brazu na ckra-

=X

dla kazdej ety oddziel-
nie pmpmmdn( wiuning” trybu na ck-
ranie kontrolnym.

Po zdefinicwaniu wezystkich trybow,
jakie cheemy posiadat naledy uporzgdke-
wat listg trybdw, gdyi whiinie w cakiej
kolejnokci jak na licie tyby bedy wyste-
pwat W requesterze systemowym. Do

nie monitora,
ie pixelclo-

cha | zaknualizovanie wx'kzinlltﬂ — przy-
datne, gdy .pruulrwwlhim;v monitor,

wdyi sig ezy
utwarzany tryb wykracza poza -paqrﬂ-
kacjg ang w i

trybu
Pn dnonﬁgumwmm wszystkich roz-

LR LR o2 Zwigkszenie i tmniej-

zmiany weiskajye
gadm wiave”, Nastepnie moiemy jui

i poprosi

weisngé

Nizej wybi ilogs d srenic pi o !mllz-—pozw wyité ¢ programu. Jeieli sprébujemy
iulur&w oraz tryb i . lagp i um.l:{ pasmo monitora.  zrobié to bez zapisania zmian, to prog-
Zasadniczo powinno byé ustawione na W ten sposéb moina dofwiadczalnic  ram ostrzeze nas o tym, e wszclkic
wMNormal®,  Interlace” nalezy vnikaé znalefé graniczne pasmo monitora pray Tmiany zorang ueracone. Pray wyjiciu
«chyba, 2 komui nie szkoda oczu albo  _prrerakrowywaniu™ memmu . Po!tm program ostrzeze nas, ie zmiany wyma-
poerzebuje wysokicj rozdzielczodei a po-  naledy wréeid do edygj y“ p

1y monitor nie umoiliwia wydwiet-  nitora i w pole Bnmiwulih watawid mv kani kich
lenia jej bex przeplot. Tryb ,Double-  leziong wartois, n;rch pxosnméw Fo wykunum m
scan” jest odwromodcly uInterlace”, czyli  + klawisze kursora — maozemy
keazda linia obrac jest w‘piwx:lhm dwu-  obrazu w prawoflewo/ghre/dét — umoi- Reboat™ | po przeladowaniu systemu
krotnie, uje 1o wu ubnn na ckranie, umn- jui rozpoczal wylun)‘mlmc
iicat li aak ribery i

mego trybu. Poprawia to jakeéé obraza,
ale stawia wigksre wymagania monitoro-
wi, np. jeieli tryb ma nominalnie 35
kHz, o w trybie ,DoublcScan™ b:d.nlr
mial 70 kHz. CGX Mode 14 samo
nptyma]n;r tryb pracy i unmuor.l:w\ wyb—
ranic trybu, kedrego nic znicsic monitor,
Mitej widzimy tzw. Pixel Clock, cryli
cagstotliwodé generacii pikseli preez kar-
£ graficzng. Frkfkhd.own ukad Virge

= CV 64/3D ma lny Pixel

qrfmwﬂ regulacii obm.u i pamigei usta-
wiefi wielu trybow. Warto zauwaiyé, ze
centrowanic w ten spostb jest duio wy-
podnicjsze nii z poxiomu menit monito-
ra (ehyba, ze keof tak jak ja ma monitor
na pilota),

* <SHIFT> + Klawisze kursora — zmia-
na rozmiardw obrazu w pionie i pozio-
e — pozwala dopasowaé rozmiar ob-
lam do ckranu monitora, Uwagi jak

Clock 135 MHz. Permedia 2 jest w sta-
nie daé z sichic 230 MHz. To wigcej
niZ 5 w stanie preyjgé nawet dobrej kla-
sy monirory, kibrych pasmo bardzo
rzadko preckracza 200 MHz, [ z tego
powodu e2gsto dkegea” sig pasmo
monitora w jego r‘ inicji w CGX Mode
v4 {paramerr BandWidth). Pixelcdlock dla
wyimn;:go trybu graficznego program
sam wyliczy i proponuje tego nie ruszadl
Ponidej znajduig sig pola okreilajace
poziomego i piono-
wego eilnwwlncgo teybu. Nie bg-
d sig zaghehial w ich znaczenic, bo nic
jest to istome i nie polecam ich recanej
modyl'kaq; Do ich zmiany najlepicj
uiyé nl]mch'ul W mojej opinii zale
CGX w4, czyli trybu edycji roz-
drielczodci w czasic reeczywistym.
my zatem na gadiet . Test™, aby dunh[cp
wad definiowany tryb, W tym momencie
CGX v4 otwiera ckran o zadanych para-
metrach, na kedrym wyiwictla obraz
kontrolny oraz okno do edycji paramet-
réw, ktdre jest prawie idencyczne 2 ok-
nem & rys. 3, Oczywidcie modyfikacia
parametréw przy pomocy strzalek przy
gadierach to nic jest to co tygrysy lu-
big najbardziej i dlarego najlepicf sko-
raystaé ze skrddw klawiszowych o wna-
czeniu jak ponikcj:

punkcie.
hllcxy uuwmé, n miany pozydi
Tab 43 od-

e e
nagc ekranu

Na kenies cod dla twardzicli. CGX-
Mode ¢4 posiada tooltype ADVANCED,
kr,ﬁry po uaktywnieniu wylyery wylicza-
nbe przez program dorwolonych wartod-
ci wynikajgeych z definicii monitors, co
pozrwala na peing dowolnodé w konfigu-
racji trybdw. Jednak jest to bardzo nic-
bezpieczne i nicodpowicdzialne dzialanie
moze doprowadzic do uszkodzenia mo-
nitora. O ile nowoczesne monitory sq 2
reguly przygotowane na zb wysokie

zwierciedlane w pun.m zmian luluc(—
rdw licebawych w definicji trybu. Poz-
wala to nauczyé sig prakrycznego zna-
czenia m:msélnytrpmmm&w iich

¢ to jedynie jako ciek:

the. Jedeli kiod chee uzyskaé wigcej in-
formacji o tych paramerrach, 1o powi-
nien zajrzed do dokumentacii CGX o4
dmtm—unq w formacie HTML oraz
Amiga G

Po dmﬂ-lmmu definiowanego try-
bu graficznego naciskamy na gadzet OK
{albo klawisz Return) i powracamy do
okna definicji trybu wyéwietlonego na
ekranic WB i tam réwnic naciskamy ga-
dier OK. W

1 potrafiy si¢ przed nimi bro-
nié o tyle malo kedry producent pomys-
lal, ie mog one byé niskie (pewnie
dJaugu, 2z pod Windowsami, MacO5-
em czy Linuxem nie ma nawet ulamka
moiliwosci konfiguracii dawanych przez

CGXMade v4). [a sig 0 tym przekonalem
dodé bolednie, bo uszkodzilem w ten
sposdb odchylanic poziome w moim me-
nitorze, co kosztowalo mnie prawie 200
2t a itk sig cieszylem, ie tylko tyle, ba
jak wiadomo serwis HP do tanich nie na-
lezy (a méj monitor pochodei od stacji
graficenef), Na szczgicic udabo mi sic to
naprawit w zwyklym serwisie RTV.
Mam nadzicje, ze po lekmrze rego ar-
sykuhu nie obawiacie s juz samodiclne]
CGX.

tym
do gléwncgo okna CGXMode 14, Lista
trybiéw zawiera teraz jeden zdefiniowany

tryb. Aby reraz ssworzyé kopig tego try-
bu, kibra bedzie sig charakteryzowala
ldeul)‘mym: parametrami, ale bedzie
sig réznié ilodeig kolordw naledy wka-
zaf wryb, krdry rrakeujemy jako wzdr

i weisngé gadier ,Clowe™, Automatycz-

nie otworzy sig okno definicji kopii try-
bu, w ktdrej nalezy tylko zmienié ilodé
koloréw i zatwierdzié zmiany przez OK.
Tryby o innej rodziclczoci mozemy

trybaw grafi
Ci, krbrzy weigz uume wykarzystu-
i poprzednic wersje CGXMode pod sys-

remem CGX v wideg juz chyba, ¢ skok
jakoiciowy jaki daje CGXMode v4 jest
dedé duiy. Podobnie jest 2 pozostalymi
skladnikami systemu CGX o4 w stosun-
ku do CGX v3, co cayni go jak jui
napisatem we wstgpic bardzo poiytecz-
nym zakopem. Tym bardzie}, ¢ dyspo-
nujge kartg VISA i podajgc nomer seryj-
ny swojej karty graficznej moina li-
«cayé nu bardzo korzysimg obnitke ceny.
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KROTKIE OPISY

Kaidy wedhug gastu i upodobania pré-
buje l'pl'rn.‘é na wyglyd swojege pulpiru.

Zemieniamy wazystko: tha, ikony, gadiety —
mtawiamy wiasne palery kolortw. Magic-
Menu poprawia wyglad sysemowego pull-
down menu, kibre w kolsinych wersjach
systemu operacyinego aic bybo zb]rr cmw
Ma dodstek

systemem 2.0 Erdjwymiarowy” wy;l.d
uwidocznil séinieg migdsy plakim™ pull-

menu a reszry systemu. Plerwotnie
program zestal mapisacy przez Martina
Kordorfera, obecnie ra roews| odpowisds
dobrze anany Olaf Barthel, Najnowsza wer-
sja MagieMenss spréce modliwckci ustawie-
nin spasobu resgowania ta preyeisk myszy,
moiliwodcl smiany ksztad ramic i rodesju
linii odduiclajyce] poszeregdlne elementy

menu czy dowolae; konfiguracii koloréw

pry 1 pélpracaiocays-
mm,r 2 niewyjainio-
aych praycryn dziala jedynie w odniesienis
do Pop-up menu i ma swoje wymagania. Na
AAD0D & 060050 MHz i CVPPC chodai
preyewoicie, jednak na ASO00 x 040/25
MHz | CV 64/3D dziala jui zdecydowanie
za wolno,

Progras: MagicMenm
Autor: Olaf Barthel
Wenja: 229 (15.10.1599) = |

Amigowi fami Matrics 2 pardrodery spogly-
dali na monitory swoich  innoplatiormowych

kalegéw, na kifrych od diaisego caas goil
splywsjqcy majestatycznie deszce zielonyeh
znalolw Katakana. Jeden z mkich amigowedw
postanawil waist sprawy w swoje rpce | napi-
sal MTX — matrixowy wygaszacs ckranu,
Program od wersii 1.3 nalezy do Iu'anii
inds péwnies pref
k:&(rch mozemy ustawil seybkodl .|y§rwa-
nia™ znaczkéw, losawedt ich pokazywania sig
s ekramic, usolé, tryb wybwiedanss, jeden
 kilku fontéw do wybory oraz = ocrywidcie
— czus, po jakiem wygaszacs ma zadziaaé
Autor nje popriestaje na tym, dodajac w
koleinyeh wersach coraz to nowe fankce. Jui
teraz moina jednak obickiywnie powiedzied,
£ MTX wyglgda bardzicj realnic nif lauxowa

wersja, o obu mmmmn nawet mie wipo-
micajje. Dzigki temu, $c sostal napisany
w asserablerze, prawic nie sabicra caasa pro-
cesora, jak to zazwycsj ma micjsce w przes
riinych wygaszaczach rysajgeych frakuale
i kreski. Porwoli 1o nam £ caan na-
szego procesera (lub procesordw) do bardsie]
poiytecznych udaﬁ, 4 praykiad rakich jak
lezense khuczy RC:

Program: MTX
Autor: Parryk Dabrowski
Wersja; 141 (08,02.2000)
Statuss Mailware

Zetdio: < biigutwwpolbox.com/pipaend |

Show - Griegors Juraszek

Jedli posiadass Amigg @ karty graficzeg, 1o
whalnie ten program powinicn waé sig Twaiq

domyilng proeglydarky cbrazkéw, Robi 1o du-
i0 seybeie] nit inne tego typu programy, réi-
nicg widat saczeghlnie w wersii pod procesary
PowerPC, kira jest 2naczrie srybyzs od pary
Cybershow + duatypy PPC. Oprcz swojej
podstawowe] Funkcii, Show parwals réwnie
na obedbke plikéw graficanych — od proseych
konwersji pomigéry kilkurastoma formstami,
praes skalowznie, cigeie | cbroty, na eektach
typu comvole kofcrge. Wirystioo to 11 catko-
wirg darmoche — jeili nic iested profesional-
nym grafikiem, Shaw moie zasapié drogie
i skomplikowane programy typu ImageFX.
Sbaw posisda rosbudowane preforencie, mai-
ie dowalnic proypisaé ki 1
sw- 2robic slideshow e swojej kolekeji gra-

ficamej, czy rawer polycayé kilka obrazkiw
w jeden {tx stsaia fankcia wymaga duio pa-
migei). Oczywibcie program mie jest ber wad -
byé moze w kolrjnej wersii autor doda rakie
wdogodnienis jak isdeawanic nastgprego pliko
w urakeie pokazpwania poprredniegs, pert
ARexxs, czy tes umicici wreszcie program

w osobaym katalogu, dodajgs suandardowy
installer,

" — e |
Astor: A. Renard

Wersja: 2.9 (05.01.2000) £ |

c\rbermaglc = Filip Mirowski

Na Amigg powstalo bardzo wiele pree-
ebinych wygaszaczy ckrandw, jest jednak

18

iede, ktbry moim (skromayin) daniers
!il'usl:j( na [

exyhi .olsm;d.u:z monitora”, Opréce te-

50

gltwniz dla posiadaczy kart h

muzyki (wystacay praypisac
w

Na razie program jest w fazie beta, |rdnak

wipamaganiem funkcji 3D (poprzex pa-
kiet Warp3D), a wkrétce zostang uiyte
rdwniez procesory PowerPC (WarpUP).
Cybermagic ma whudowanych dziewigé
moduliw,  czego trey wykorzystujy moz-
liwodci Warp3D. Pigt standardowych to:
wrobaki zjadajg ckran”, albo . WB ram
nia sig w puzzle”™ § jeden .screen saver®,

iedy program
nie wykryje systems CyberGraphX, auto-
matycznie praclices sie na tryb _ubogi®,
gdzie jedynym wygastaczem jest cramy
ckran,

[ R S
Astor; Markus Killian

Wersia: 0.4.0 |
Srarus: Freewars
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KROTKIE OPISY

Moiliwodé rworzenia wirtualnych dys-
kictek na rwardym dyskn jest bardso prey-

Kaidy 2 nas musisl rmieniaé nazwy pli-
kbw — dopiki nic jest ich dudo lob ope-

Sysinspector - Marcin Juszhicwlex

Znowu powiesil sig jakif program?
Zostawil po sobic kilka ych okien?

datnym rozszerzeniem amigowego systemu,
Jest vo modliwe dricki fmsdisk.device i od-
powiednic) mount lidcie = do dwunasty
dyskiw na raz. Zapanowanie nad tym mro-
wiem ularwia HFMounterMUT — nakbadka
graficzna na EMS, porwalajgcy na seybkic
montowanie, formatowanie | wawanie z
systemu wirtualnych dyskietek — zamiast
wpisywania polecefi w Shellu lub klikania
po ikonkach w Devs:DOSDrivers™. W ok-

nie programe kolorowe w

wersfa ma korzystad z TWFmuliLED. Jed-
nym kliknigciem moina zainstalowad wir-
rualng dyskietks, sformatowat ja, lub wa-
naé. W preferenciach programu ustawiamy
opsje fermatowania (spstem plikaw, fmiet-
nik, DirCache} i nazwe formatowanych
dyskierek. Program jest réwnicz w stanic
wykryé dyskietki zainstalowane przez inne
programy,

postaci lampek pokaruiy na bieigco stan
kaidej dyskierki. Oprace atrakeyjmepo wy-
Bladu, fwiatctka pozwalajy na precglyd sy-
tuacji jednym rzutem oka, Akraalnic lam-
pki pachodzy z Lamp.mec, ale nastgpna

racjc na nich nie sq byt skomplikowane
— wazystko jest w porzgdka. Wystascay
jednak, i mamy np. 3000 obrazkdw
i cheielibyfmy smienié wszystkie litery na
duie, a dodatkowo rozszerzenia plikéw sg
na poczatky, o nke na kodicu pliku, Wiedy
zaczynajq sig schody. Oczywikcie moina to
2robié recznie, ale przeznacrajac na kaidy
plik tylko § sekund, musiclibyimy na o
podwigcic... ponad cztery godziny. Tutaj
2 pomocy prryjdic nam wianie maly
«3Remame” — lekarstwo na problemy
zwigzane ve rmiang narw plikdw. Prog-
ram ma bardzo duie moiliwoici: Tmiana
wazystkich liter w pliku 2 dudych na mate,
2miana pierwaze litery na duig, skasowa-

Jedli nasz ten problem — potrechujesz
Syslnspectora, Jest to program dogé stary
(13.02.1998), jednak uiywabem wiela na-
regdzi umoiliwiajgeych usuwanie .mart-
wych®™ programéw i ten jest najlepszy.
Jego najwigkszy zalety jess sprawdzanie,
jakie zasoby usuwany program pobral od
systemal | mode nie tyle zwrdcenic ich, co
usunigeie ich ¢ list systemowych — wszys-
tho w sposih moiliwie bezpieceny. Usa-
wane 53 MsgPorty oraz okna i ekrany —
wizelkie GURU rowarzyseqee usuwaniu s

rzez program precchwytywane, a uiyt-
Eownik jest o tym informawany, Syslns-
pector umoilivia rakie podejreenic wiels

= :

list h — assigny,

| Frogtem:
Autor: Wojciech
Wersjar 1.90
Starus: Frecware

Zatdlo: < hargulamiga.argl =keashan>

nie rozszerzed po kropkach i praed krop-

kami, wykasowanic spacii lub ich zamiana

na inny znak [ub cigg Tnakéw, itp. Dls
ifodail llana dobra wiad

auter programu razem z archwium roz-
powszechnia rownict odpawied
ton-bank” — wihainic do Magellan; oo
pozwala na srybki dostep do interesujg-
<ych nas opcji programu.

| Program: SRename S

Autor Constantinos Nicolakakds

Wersja: 2.900 (20,06.1999) &
Starne: FreeWare

Frilo: Assines (usilidin) S |

ties, device, foary, preerwania, biblioteki,
otwarte pliki, taski, ckrany, okna, wekeo-
y systemowe i ‘parg innych rzeczy. Prog-
ram miaf status shareware. Niestety, an-
tor wycofal sig 2 pisania na Amif; i dal-
s2eg0 jego rorwoja, Skansakiowalem sic ¢
nim i dowiedzialem, 2e abecnic Sysius-
pector jest jut darmowy.

(Program: Spibnepecter
Autor: Eric Sauvagesn
Wensja: 1.4 (13.02.199%)
Starus: Freeware
Frilo: Amines (uiilimoni)

S—

Convert3Slcon - Michel Koiusanik

fi)
]

Po ukazaniu si¢ AmigaOS 3.5, wigk-
szofé wysptanych na Aminer ikon jest

w formacie nowego systemu. Tym bar
dicf cieszy fake ukazania si konwerrera
z nowego formar do standardn New-
Icons, najbardzici obecniz !

gielskic), mimo fe autorem jest Polak)

wizystkic wymagane czynnodci sy opisane

krok po kroku, Po uporaniu si 2 powyi-
bl i, moin.

wirdd

L m
do konwersji, krdra preebiega

peE i 1)
tele MagicWB podobaig si¢ dzif jui mako
kamu. Nicstety, picrwsry entuzjazm styg-
nie przy probie instalacji, O ile pod
systemem 3.5 program dziaha od razu,

x 8y
poprzednich musi zaopatrzyé sig w biblio-
teke icom.library w wersii 4.0 — rozpro-
wadzang 7 dystrybuciy OS 3.5 — a takie
w odrobing cierpliwoici, Ta astamia po-
trzebna jest & powodu wadliwie deiatajgee-
Bo instalera, Na scgdcic woinstrokcji (an-

juz bez nicspodzianck. lkany s3 mapowa-
e w NI prawidlowa, Jedyne uerudnienie,
to brak mozliwodci konwersii wielu ikon

na raz,
(s SR
Amte: Rafal Mania
Wersia: 44.6 = |
Status; Freeware

B
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et e

Na tawie , The Secret in HmwAE" Boba Casfro oraz ..Am s Used
Pods 2 iga

at Cape C

ood::oh otaczajy nas pecety,

cheemy od m:go plukdm w formacie

a

ka komputer kojarzy sig jed-
noznacznic @ Windows i Wordem,
Wigkszos¢ ludzi nie zdaje sobie nawet
sprawy, fe istnicjg inne platformy
sprzgrowe, Stykajgcy sig z wicloma
problemami wynikajycymi ze swojej
winnoéei” amigowiec, czgsto musi ule-
gat kompromisom, aby nie zostaé
wehlonigtym przex ogélny ped ku
unifikacji. Calowiek jest 2 natury pree-
korny i czgsto mozemy spotkat sig
& preejawami, wydawaloby sig — nie-

s b

Cdy po raz kolejny od

<asf, sig CIgsto — czy
rzeczywilcie wanto? Prreciei jui nike
w profesionalnym éwiecie nie uiywa
Amigi, a grono zapaleiioﬁw-amsm-
rdw topnieje w mgnieniu oka.

Cay rzeczywidcic nigdzie? A moie
5 jeszcze muz]sc.-n, gdzle Am.tgg cem
sig 23 jej

Komputery biorgee udzial w misji
promu kosmicznego muszq byé nieza-
wodne — od rexultatdw ich pracy za-
ledy cagsto tycie astronautéw Hlajdll‘
jacych sig na pokladzie, nie wspami-
najge jui o koszrach kazdej mi:
cych czgsto w driesigthd, a nawer serki
miliondw du]ué'w.

gdzie profesjonalisei mwu]a na ty gi-

ngcq platforme? Jednym z rakich

micisc jest Hangar AE, na Przylydku

Canaveral w stanie Floryda w USA.

Diziewigtnadcie Amig pracuje w NA-

SJ\ s:ed:m obstuguje misje prum&w
h, szeié

4 nam

Fwrot peryferidw w gkl: wdy od-
% kolejng ki

wa pndné; w ponuklwamu kabelka,

lub gdy znajomy z politowaniem po-

kiwa glows, gdy stwicrdzimy, e nie

20

jest za pnesykme danych mlgdzy
centrami

WGdy p
zdolnych spelnié te wymagania, weip-
to oczywidcie pod wwage pecety, ale
okazalo sig, i istniejgey hardware jest
do niczego, Wiedy zainteresowalismy
st Amigami 1000" — méwi Gary
Jones, inzynier systeméw kompurero-
W}'ch w NASA. Bedye pod wrazeniem

BTSSPl

szeéé przeznaczonych |¢st do testowa-
nia REWeRo Oprogramowania i spreg-

tu dla pozostatych,

nego Han-
garu AE zakupito ich wigcej.
Pomimo wszystkich idiotyzméw

jakimi uraczyla wiytkownikéw firma




Commodore w czasie gdy byla whasci-
cielem Amigi, pracownicy | fangaru AR
wipominajg wipilprace x nimi bardzo
dobrze — dostarczone m| (on)'
dcsk i i zawsze odp

na zadawane fachowe pytanla. Ta
whadnie byto jednym z powoddw, dla
krérych wybrano Amigi zamiast
Makéw. Innym argumentem byla ot-
wartodt architekmury,

m1

W 1897 roku, w lipcu, dzigki nnw:k majycej na celu poprawié hndz!l

ﬁtmy pohlyc: NASA l:.nly Evnat dled:

s upart‘_l'm tehem spd:uknlnm‘

misj¢ sondy P.

y zdjecia i wiele

danych zebranych prm: mhm Sajom Nlemlc mém s:e jednak o ldo-

potach, ktdre obstuga misji miata z

Po pierwszych, pomyilnych probach sterowania, Pﬂlﬂd zamilkf na Iu]'.lm

dnl. sqdzono juz, ze misja F

sig

Minglo spore czasu i wysh

-
sigezki zastapiono A2000, A4000 oraz
systemem Video Toaster, knbry shuiy
do wiznalizacji zebranych danych,
Amigi zbierajy dane telemetryezne
& preebywajacych w kosmosie pojaz-
diow, przetwarzajy je i wysylajy do

centrum kontroli lotdw, W tym sys-
temie pecety shuzg jedynie za wySwiet-
lacze cyferck. Amigi pracujy rowniei
prey kontroli warunkéw ty-
ciowych w kabinach stacji
kosmicznej MIR. Dzigki
synchronizacyi danych z ta-
kiego pomieszezenia na
orbicie i jego kopii tm, na
Ziemi, moina przep-
rowadzaé badania na zwie-
ragtach i roflinach w wa-
runkach niewazkodci.

Dzigki pracy Amig, na
arbite wzniosto sig i pomysl-
nie wykonalo misje wicle

Komputery biorgce udzial w misji promu kesmicznegoe
muszy byé nierawodne — od rezultatéw ich pracy zale-
iy czesto dycie astronautéw znajdujgcych sig na
pokiadrie

NJ\SA firma Microsoft.

pojazdtw, migdzy innymi rakiety klasy
Atlas-Centaur, Delea 11 i [1I, Pegasus,
Lockheed-Martina Athena, Titan, GO-
ES, GPS i promy
kosmiczne. Dzigki
multitaskingowi
Amiga08, jeden
komputer moge jed-
noczeénie prretwa-
rzaé dane z kilku
pojazdéw znajdujy-
cych si¢ na orbicie,

e

pryéncgo modutu 4 il

montowane wyljcznik awaryjny misji
— metalowa skrzyneczka ze zhrojonci
blachy z wiclky, czerwong diwignig.
Uzywa sig ich tylko w razic zagrozenia
misji. Pracownicy Hangaru AE nie
pamigeajy jednak, aby kiedykolwick
bylo to potrzebne.

Podobnie jak inni uiytkownicy, tak-
#e personel Hangaru AE boryka sig z
trudnodciami = dostgpem do nowego
spragtu dla Amigi. Po wykupieniu jej
pracz Gmay, wny.svko wydawalo si¢

Zugycie
nie jest zhyt wiclkie
— liczy sig przede
wszystkim  nieza-
wodnodé systemu i
sprgta, Wigkszosd
Amig w Hangarze
AE ma karty z pro-
cesorami  040/40
MH! Dwie A4000
w s Mic-

tej sytacji.
Nie |Ednak slc ‘nie zmienilo, Wpraw-
dzic caghe specjalizowancgo sprigtu
powstaje na micjscu, ale nie mozna w
ten sposdb zalatwié weeystkich prob-
leméw. Mimo tego, personel pracujg-
<y przy Amigach nie zamierza rezyg-
nowaé x tego sprzgtu. Prey kaidym
nowym zamdwienio na :mlgowy
I\nrdwalc. d)’t!h:]l NM)\ stara sig

ronika zaopatrzono
w O60/PPC. Oprog-
rameowanie dla kom-
puteréw  powstaje
na misjscu — pot-
rzebne 53 bowiem
PrOgEamy preezna-
czone do konkret-
nych celéw, N
wiele jest na fwiecie
miejse, = kebrych
startujy promy kos-
miczne...

Amigi w Hangarze AE w‘yldzma wi-

zualnie jeszeze jedna rzecz — na kai-

dej = nich w widocznym miejscu za-

na stacje mhocx DE(. Alpha lub
pecety, Poniewaz Amigi kosztujg za
mato” — méwi Gary Jones. Twardo-
ghowi na stolkach nie &g w stanie pwie-
rzyé, e jakies dziwne, niestandardowe
komputery 53 w stanie pracowaé rak
Wy e od tylu lar, Specjalidei za-
rrudnieni w Hangarze AE swoim dod-
wiadczeniem nabytym podczas pracy
z Amigami bronig tego stwierdzenia.

Niczaleznie od sytacji Amigi, ma-
szyny w NASA majq szanse popraco-
wat jeszeze parg lat przy misjach kos-
micznych. Miejmy nadzieje, ze zdro-
wy rozsadek zwycigzy nad owczym
pedem.

_AMIGA W PRACY



TECHNOLOGIE

Analiza i kompresja mowy

ane cyfrowe, jak wisdomo zawsze zaj-
mujg 2a duio miejsca, Pray wapht
cacsnych cenach pamicei masowych
gromadzenie danych nic jest jui proble-
mem, ale p e zhednych minnmql
nadal uwazane jest za rozrrumodé. DI

tez, we wipdlczesnym dwiecie, uyumq
rolg peiniy wyrafinowane algoryrmy komp-
u1'|| qp:ubﬁwq’!mwy:h.

‘dried, i2 nie ma sensa preesylad déwigkow,
ktére czlowiek nie jest w stanie wyprodu-
kow-‘_ Takie pod:'pr.i: umoiliwia zmcuq

mowy. Jest on odewierciedleniem zjawisk
F:yunyﬂi zachodegcych podezas _produk-
oji mowy”. Parametryceny opls mowy zos-

ab jut w roku 1930, Za-

mowy p
chowaniu dobrey ;lkolcl. pednakie 1|.||h|c
sig tylko i wylgcznie do

klada on, ic mowg moina praedstawi jiko
filer &

wy. Przy infiego rmh.!ﬂl sygnalach =mq
kampresil & zarwyczaj falosne. Algoryimy
tega 1ypu najergicic) moina spotkal worele-

wiadomo
W bré bezstrarna lub stramna. Bezsratna
opicra sig na wwanio redundancii stru-
mnu bitdw (krélaje m algorytm Hugffmas-

ra). Typ algorytmu strarne; kompresji zale-
#y od tadzaju danych. Obrazy biomedyca-
ne bgdy wymagaly innege podejicia nit
pribka diwigkowa. Nalezy tez zauwatyé,
e ogblnie pojgty diwick (muzyka) rézni
sig znacenie od mowy, wige wymaga innej
konstruksji algorytmu. Ogélnym celem
kompresji jest takie pracksetaleenie danych
wejciowych, aby smaicjszyd ich ilodé (li-
czong w bitach). Mozna tego dokonaé pclp

fonach trylko

zalicza si¢ je do trw. vocoders {ang. VOice
Oﬂim Aby zrozumied na czym one po-

legajy treba blizej pesyirant s e oo

10
H(2)=G/ |1+ ) az

i=l

dobywa sig z nasz;
mam na mykli fale ghosowe). oot pro-
dukuje dwa rodzaje diwickdw: diwigcne
(ang. voiced) araz bezdiwigcane (ang. sm-
woiced). Diwigeene (np. ghoski: 2, u, i..)
majg to do siebis, f2 moina w nich

ni€ ton podstawowy tow. pitch — patrz
trys. 1). Czestotliwodé tego tonu jest zalei-
na od intonacji. Ponadro kobiety, a rwhisz-

pobudzany sygnatem losowym (gloska
bezdiwi lub ym (ghoska

diwigczna) o rbinej crpstaliwodc (rys. 3).

Parametrami sg nastgpujgee wiclkodc: -
= pivch — czyli czgutotliwodd tonu
podstawowego (w praypadku gloski
diwigcene]), — parametr rozrdinisigey cxy
gloska jest diwigczna cxy nie, —
wrzmocnienie G (odpowiada glodnode
diwigku), — parametry toru glasowego
al(ul[fme w4 prees filtr o dziesigeiu

rez zbgdnej,

powtarzajjce] shg porcji informacil w |ah
aby proces ten byl odwracalny, Aby
ruowad dobry algorytm kompresji

warto pornal procesy rachodzgce podcas

preeswarzania  oryginalaych  danych.

W preypadicn d.tm:ﬂ jest to nadajnik

i odbiormnik.

Odbiornikiem jest ucho ladskie. Jest to
dodé skomplikowany preyrzgd miernicay,
ktéiry ma jednak pewne ograniczenia, Naj-
cagdcie] nie xdajemy sobie = tego sprawy,
ale czlowick tak na prawdg styszy bardzo
niewiele, Typowo, mguemny w pakmie od
50 Hz do 12-16 kHz, ale wysigpujg tw rii-
ne efekty maskowania (np. 2 dwkh :Ihng

IIJ il

i rﬂ'

|—|=r.|m-n- mawy
‘lm nego” (cz ﬂmnm.,rnuil
odyczny

i

e

kéw o leez
yﬁmv:h amplitudach ushyszymy rylko ten
glofniciszy), Dodatkowo percepeia
kéw jest bardeo nicliniowa — naglep:q
ronduelc;d-é uryskajemy w zakresic naj-
nitszych crestodiwoici, najgloiniej styay-
my diwigki o czguotliwodc 2-5 kHz. Dia.
tego tek, duia capld informacii nie dociera
do mbzgu — jest ona po prosty gubiona
j kwizysh) dtwighi.

<z dzicci generujy ton podstawowy o cagss
totliwodei wyiszej nit dorosta czefé popu-
lacji metezyen. Dodatkowo w widmie syg-
naty moina zaobserwowad charakrerysrycz
ne wemocnienia pewnych cogstotliwobc —
zwane formantami (rys. 4). Odpowiadajy
one m;tmhwoima rEZORansowym tor

podczas
Pierwsze podejbcie do kempresil diwigku
to przesytanie rylko tych informaci kedre
preecigeny czlowiek ma szansg uslyszed.
Wychodzi sig 2 zatotenia, i jesli pewnych
skiadowych diwigka nie da sig uslyszed to
moina je pomingd praesylania. Na
rej zasadrse drislajy wazystkie wapobcresne
kompresory musyki (mp3, mp4, vqf,
Nadajnikiem diwigku moze byé 5
tycanie kaidy obiekt fizycrny. Jednakie nas
najbardzic] ineresujy diwigki (no mode nie
wazystkie) wydawane przez celowieks, Tu-
taj panisje zasada, ie ewolucia nie produku-
je thpdnych rrecry wige zeapdl ludzkich or-
gantw odpowiedzislnych {pray okazji) za
generowanie diwigku jest bardzo ograni-
czony. i temu modemmy Inow powic-
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. czgdl mowy
preypomina szum (rys. 2), czyli jest :q@m
losowych probek, dodatkowo preefiltrowa:
nych przez filir o charakreryseyce jak na ry-
sunku 4. Istnicjc jeszcac ieden rodzaj
diwig! yeh przez cebowieka, 53
nimi gloski plozyine (wybuchowe) ap: "
Moina je jednak us:zyi{ gloskami bez-
diwigeznymi, ze wrgledu na pewne podo-
bietistwo {nic spotkaleen sig 2 koderem mo-
wy w kebirym gloski plozyjne stanowily by
oddziclay qu;m; dmgha-; I)ud.llhr

P (BCizai  dla
i=1..10@EC:). Ze wagledu na beawladnodd
narzadéw mowy, katdy z paramerrdw
uakmalniany jest co 10-30ms. Zakladajae,
#e czgstotliwodé probkowania sygndlu
‘mowy jest riwna 8 kHz orax uakrualniamy
parametry co 20ms {czyli co 160 probek)
trzeba  wyznaceyd 50 zestawdw
paramereéw w ciggu kaidej sekundy. Jeili
poszczegilne parametry filtru zapisemy za
pomocy 8 bitdw, parametr pitch —
8 bitdw, G -7 bivbw, -prechycenik

{voicedfunvaiced) 1 bir, okazuje sig, d¢
kaifle 160 prébek sygnshy da sig Tapisaé
poprrer 12 hajrbw [(co daje ponad 13
krotng kompresjs oraz wyjiciowy strumibefi
bitéw rzedu 4800 bps). Przedstawiony
wyiej model toru glosowego jest bardeo
prosty, ale dobree oddaje zasady driatania

li;s.l-—;m.nm-:wyhmiwlr

cxnej —
nnaSZogo™). Gloski h@diMQﬂ.M

odukowane s3 na bazie
" g wige ich

W modna
nigdy nie zmicniajy m w pnhuw
ay (jest to zwigzane ¢ beawiadnodeiy apara-
T mowy).

Wyicj wymienione informacje poshuizly
do modehs

obraz tez pﬂypnmlnn szereg loso-
wych prébalk

algorytméw paramerrycenych. Taki typ

danych nazwy sig rei analizg




TECHNOLOGIE

poprzez syntezg (ang. analysis by synthe-
sis). W pierwszej fazie estymowane & para:
modeln na podstawic cagi sygnata
(w tym przypadku 240 pribek), Druga faza
to synteza sygnals na podstawie paramer-
réw obliczonych w poprzednim ctapie
(rysunek 3 jest prrykladem rakiegn synteza-
tora). Uzywajac tego modeln do kempresji
mowy, uzyskuje sig slabg jakodé prey
duzym strumieniu danych (4800 bps). Do-
kenujye pewnych zabiegdw (kwantyzacii

moina w facwy sposdb zejdé do okolo 1500
bitéw na sekundg. Preyezyna niskie] jakedei
jest rwigzana z prostotg modelu, Jednalkhe
ten model, zwany takie LPC (ang. Limear
Predictive Coding), jest podsawy 1decydo-
wanej wigkszofci zaawansowanych kode-
réw mowy takich jak jeden z koderdw
MPEG (2 kbps), RELP, CELP (4-% kbps).

Wyiej preedstawiony model mode shu-
ixé réwniet jako podstawa do komstrukei
algorytméw preetwarzajjcych mowg ukie-

oy NI

=
——"

]
—

— Poglydowy schemat parametrycznege modelu

Rys. 3
mowy (opis w tekdcie)

na eksperyment
‘&hﬂmdn:hhmkep Mlumpmbmw,dmﬂn’lﬁoﬂﬂl’v‘

innymi na p

y: Linux i MacO:

=
| Dctave (Linux) i Seilab (Linux, Ampm: Obydwa pakiery £y n:pcwadune wraz uj
Px!ﬁhm

MdthNmmnhnmetpeh.mndmu:

jmnhnm C

=, -

minalem parametry estymuje sig typowo oo
20 ms, ale analizowany obszar {rwany czes-
1o ramky”) zawicra 240-258 prébek. Czy-
li badane preedrialy sygnatu zachodzq na
siebie. Caguronliwose pudslaww (pitch)
jest abliczana {lub

made). Parametry filizu LPC 33 wyznaczane
poprzez sarysrycing analizg kolejnej ramki
eygnabu. Przy okazji wyznaczania wartodei
wipdtcrynnikéw a-i obliczana jest réwniei
glodnoéé mowy G, Dokladnicjsze opisanie

el odmisng: AMDF). Metoda ta polega na
splocic sygnalu z

samym sobg. Ma-
y; keimum uzyskuje
4 “:;, wiedy gdy rrs

= ey
—

tego zajglo by 2byt duio micjwca
i prawdopodobaic byloby niecickawe dla
wigkszodci cryrelnikdw, poniewat sq to
metody crysto ALY Cathe (praekeztalea-
mie macierzy — rorwigeywanic ukladu
rhwnaf, eic... ; j:llrlllme dla tyeh Iloclckh
wych ym CD kod

preesunicty 3 Yo
sichie podobne
{czyli preesunigcie
nastgpitn o war
toéd okresn tonu
podstawowego
Iub jego wiclo-
keomodci). Przy
okazji okredla sig
brp gloski, Swd

an pr:ykhdom implementacii ta-
kiego algorytmu — patrs ramka, Nalezy m-
taj dodad, ze wyie) wymieniony algoryim
wystepoje pod handlowy narzwy LPC-10
i opisuje go odpowiednia norma. Czy be-
dzie ciqg dalszy rego srykubs? Byé mode.
Zalezy vo rylko od Was — czytelnikéw.
Jeili temat zostal uznany za interesujacy,
nastgpnym razem napiszg o podstawach
prIctwarzania qpnﬁﬁu‘ Cavlio fym w jaki

aa

Dla praykiadu: parametry toru glosowe,
(Onlrrnntr_gmx 10 wspdlezynnikiw a- |]
53 bardzo charakicrystyczne da kaidego
ctlowieks. Mimo, fe rmienizjy si¢ one
w pewnym zakresie (w zaleinodel od tego
o0 méwimy) moina kch wiyd do identyfika-
i rorméwey. Nassepnym pomystem m:
wykorzystanie parametra picch®

cego cagstothiwodd tomu podmwwego
Jest on odpowiedzialny za wysokedé ronn
rexméwey, oraz 2a intonacie. Modyfikujje
wartoéé tegn paramerru tak sby w ciggu 1.2
sekund prayimowal on staly wartodé uzys-
kuje si mowg pozbawiong, w duiym stap-
nin zabarwienia emocjonalnego, Moina
W ten § wyprodukowad diwigk po-
dobny do mowy robota (ocywilcie rakiego
jakie bywaly w starych filmach, w now-
srych produkcjach roboty pn:mlw(l“
Eru'wanue scksownym aliem o duiym za

arwieniu emocjonalnym). Jedli pndn.u
syatezy, prechycenik odpowiedzialny za de-
cyzig diwigczna/beadiwigcana bedzie usta-
winny zawsze w iej puqru,mdr keag-
dy rodzay mowy bedzie konwertowany do
s2eptu. Po takici zmianie filer yol:uduny

zp
nym ma mad; korelacig wzajemns, mg:

spostb sygnat
na cyfrowy i od\ﬂomnc. opiszy mgpoz.]rh

20 Log [H (e7)|

T T T T T

0 1 1

Rys. 4 —

moina go hatwo ndennﬁkmni {waptit-
caynniki antokorelaci takiego sygnaby bedy

Jm ﬂl)‘ zas sygnadem (jest
mowy w odrtiznienin pi
palm.hem periodycinegn) praez co

wystgpujgcych w formantach nie sq jui eak
duie. Prawdopodobnie dlatego cxlowiek
nie jest w itanie zidentyfikowal
th mdwi on szeptem.

ie kilka stéw o prakeycs-
nej ruluaql tego algorytmu. Jak jui wspo-

parametrycany koder mowy,

bounde. Dlatego tei uzywa sig

""b_w o h przez calowicka zaz
awiigzk 7 rym prEvimuic sig nasgpugce parametry
.w.pﬁmusi&mmwm&umm

filtru H{z).

TkHz]
.m.hmm.-, FS. Kady formant opisuja dwa wspélczynnid ai

ne zjawisko aliasingu orax do crego modna
wykarzystaé sransformaty Foariera.

czaj nie prockraces |
rowego syghahi mo- |
telefoniczna). Wyko-

| s rordrielczodd bedy mialy
| pribki wejbciowe, Wyjciowy anmdrﬁ m,awmumtu‘.wuw-m»

(16-bitdw lub w 12-13:4

| pewne bliisze prawdy. W

e i 1mbp-1 jako liczhe okredlajgey ile
owego strumicnia np. a nie czbg o

2} micjeca 2ajmuj da

Imﬂw] gdyi parametry mndrlu wmmz na pmtume 'ptﬂih lepaze] jakodei bpdy za-
i podaje sig

ko szerokodt |

dnmuﬂwvwl.l.-.l
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PROGRAMOWANIE

Rebelia! m

od tym prowokacyjnym rymulem kryje sig kurs jexy-
ka, o ktdrym ostamio gloéno w réznych frodowis-
kach komputerowych — od duzych stacji robo-
czych firmy Sun (ktéra niedawno podpisala umowg
z Rebola o d tego jezyka
do nowych dystrybucji Solariza, 1j. systemu UNIX-owego
firmy Sun), poprzez réznego rodzaju UNIX-boxy, Amigi,
Maki, na pecetach (tj. ,windzie™) koficzac.
Rebol (a w zasadeie REBOL) to akronim. Jego peina
nazwa to: wRelative Expression- -Based Object Languagz

Perl). Dzigki takiemu rozwigzaniu odpada problem proce-
sora, pod jaki moglby zostaé skompilowany dany program
— skrypty w Rebolw 1o rwykle teksty ASCIL, ktore w ta-
kiej formie mozna przenosié migdzy réznymi komputera-
mi. Ten sam skrypt uruchomiony na Amidze moina takie
uruchomié na UMNIX-ie czy Maku (jeéli tylko posiadamy
interpretator pod dany system), przy czym skrypt ten bg-
dzie dziatal na wszystkich plarformach idenrycznie. Jednak
Rebol nie jest zwykbym jezykiem skryptowym. Oferuje on
bowiem znacenie wigee]. Moina w nim mianowicie odna-

igzyk
Jego twirey ]t;t dobeze xna;;' Carl

czyli ok | bazu|wm y

lesi k keje i strukrury spotyh w innych jezykach

Sassenrath. Jui od wielu lat nosil sig on z pomwlem napi-
sania czegos rakicgo, ale dopiero teraz bylo to moiliwe
i co na szczgicie zostato zrealizowane. Na pierwszy rzut
oka wydaje sig, 2e to mibil movi — w koficu mozemy
w tych samych jezykach pisaé pod réine platformy jui od
doié dawna, np. w jezyku C/C++, Pascalu, Javie, etc. 59
jednak pewne ré@nice, Jgzyk Pascal to ewenement; jako ze
standardowa definicja tego jezyka oferuje zbyt malo, prze-
to tez jedli w gre wehodeg potrzeby bardzie] praktfqlw
nit prucmaqa jakiegod al,mr)’lmu, to zazwycra] sprawdza

»<0 pilator to Dby(u;

sig p

Mamy zatem slawer go i rdwnic
Borlanda na pecetach, Delfi, amigowego Kick Pascala czy
Hi Speed Pascala albo znany na wielu platformach (w tym
na Amidze) fpe (Free Pascal Compiler) czy makowo-pece-
towy Code Warrior. Jednak przenoszenie fridla 2 systemu
na system to cigika katorga i dokonywanie wielu zmian.
Podobnie jest z C/C++, chot tutaj standard tego jezyka
wraz ze standardowymi bibliotekami pozwala na catkiem

sokiego poziomu (chothy w tych, ktére wspomniatem
powym}. np. mienne (proste i zlozone), petle, operatory,
funkeje i procedury, obickty, itp. Dzigki tym mechaniz-
mom mozemy pisaé bardzo skomplikowane programy
w efektywny spogdb, Z poziomu Rebola nie moina wywo-
taé zadnych funkeji systemowych {bﬂ wigledu na o, jaki
to jest system), dlarrgo ted whidnie omijamy mg‘hupmnm—
stwo i naszego Co jednak jest
n¢|bnrdue; nicsamowite w Rebolw, to prostota zapisu pole-
cen. Jest ona bardzo intuicyjna i oczywista, preez co bar-
dzo szybko moina zaczad tworzyd pierwsze programy.
Z tego tez powodu Rebol jest odpowiednim jezykiem dla
l:)‘ch, ktérzy nie potrafig programowac, co nie znaczy, ie
ni¢ nadaje sic dla rasowych programistiw!

Interpretator qu}'kn Rebol jest darmowy i moina go
§ciagnat za e many
Rebola ma]slu]anq sig pod adresem <
com/downloadshiml>. Po wypehieniu kedtkiej ankiety
i zgody na licencje uzytkowania, przechodzimy do strony
z u!x]kq, w kubre] znajdujy si¢ wersjg interpretatora pod

e progi i wagle farwe
#rédel. Najlepicj pod tym wagledem jest z Java, gdyi stan-
dard umozliwia dostatecznie duko, aby modna bylo pisaé
cale aplikacie, w dodatku nie kompilujemy go pod proce-
0w danym s]rsremle, lecz do tw, byte-code’n, 1. ciggu
dla b (rzw. Virtual Ma-
chine; ponoé ]ed.nak mm:n |uz rzeczywiste procesory do
interpretacji byte-code'n, np. MAJC czy Transmeta), kebry
jest emulowany przez prawdziwy procesor. [ chot znacz-
nie fatwicj i niezaleznic od systemu mozna preenosic wie-
dy frédha, a nawer jui skompilowane i gotowe do urucho-
mienia programy, to jednak wykonywanie ich jest péki co
doéé wolne. Wadg tych wszystkich rozwigzad jest takie na-
uka jezyka, ktdra nickoniecznie moze okazaé sig fatwa,
szczegdlnie dla poczatkujacego. Znane sa klopoty ze
wikagnikami w C, komplikuje sig takic wywolywanic me-
tod w Java'ie — poza tym nie kazdy wie co to jest wskai-
nik ezy metoda. Co ma wige zrobié przecigmy urytkownik,
kedry cheialby sobie napisaé w miarg prosty progeam, nie
pofwigcajjc wicle czasu na naukg zawilodci skladni danego
Jgzyka, w dodatku kiéry (program) mialby dziata¢ na wie-
Iu rézayeh platformach? Odpowicds jest prosta — powi-
nien skorzystal z Rebola.

Stykajac si¢ 2 Rebolem po raz pierwszy moina odniedé
wraienic, ie to jgzyk skryptowy (script language). Nic
dziwnego — £rdded sig nie kompiluje, lecz 53 one interpre-
towane w crasie wykonywania (tak jak np. ARexr czy
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SYSTEMY.
Wprowadzenie do jezyka Rebol zostalo wydrukowane
w , Magasynie Amiga” ponad rok temu. Przed dalszg lekirg
sugerowalhym prz-_rpomm:mc wbn lre&cn tamtego artykuhs,
ick nie jest 1o b Teraz tylko
seybko przypomng, 2e — bardzo oglednie méwige — po-
shugiwanie sig Rebolern motna sprowadzié do dwéch pojgé:
wyrazéw i wartodci. Z wyrazéw (pojedynczych shiw)
moiemy budowaé wyrazenia, zaé Rebol potrafi oceniaé,
szacowaé takic wyrazenia, lub innymi stowy — porrafi
wyznaczal ich wartoil. Przykladowo wartokciy wyrazenia:
10 < Zbedzie falsz, zad wyratenia: 2 + 10bgdzie 12. Jedli
wetmiemy jakies dwa wyrazy, np. wyrazl i wyraz2
i praypiszemy im kolejno wartofci, np. 41 23, to
wyraicnic wyraz2 - wyrazlprzyjmie wartod 15,
‘Wartodei czy slowa mozemy grupowad w ww, bloki, np.;

| 1585-11-1§
5 "Lekcje, k1. 2E*
"Lekcje, kl. 3BO"

1

if time >= 13:20
][ print *Trzeba wychodzié do pracy!"

Kolejnos¢ wpisywanych danych do bloku jest dowolna
i zalezy calkowicie od naszych potrzeb, prey czym trzeba
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T

integer 123 1234 1234
¢ aby roudiicl i sklaciniki spaciy Inb 234567890 113456769
" 5 - e
innym ogranicanikiem, Rebol daje motliwoté definiowania | 90l 1231 H1ZM o121
fZw. serii, np.: J3E4 -I3IE4 4
% . E-2 1,23:4 1,234
amiga: (1000 500 2000 3000 600 4000 1200] el 1,62 1ez
Suii o Wy HBGRIN T owrGoenit Jogs Wi [ ARE 22 A7:52 0:01.8 5.5
vokci, np.: date 30-Jan-1999 30-June-1957 30-1-1999
1 e aed 30-6-57 31/1999 30/6/57 1999-1-30
T R money  $1134.85 $120345 USS1Z49
o nmslwﬂw'!ﬂsﬁ!
W Rebolu wszystko jest wartodcig. Typ wartodei to ina- logic truc falsc on off yes no
czej typ danych czyli datatype. Typy danych 54 proste [np char roy rey
liczba, data, czas, stowa, etc.) lub zlozone (skhad. d,; v o
:. typéw prostych). an.kq: 1 obiekty to zhozone typy da-
Tabelka |

Znacumc danego slowa zalezy od kontekswu, w keérym
zostalo uzyte; wyraz time z preykiado parg Liniiek wyej
mote zostad uzyty do wielu réinych rreczy w poszczegdl-
nych cz¢fciach naszego programu.

Wartodci

Wartodé to podstawowy skladnik Rebola. Wartodciy jest
np. liczha 25 i jak wiemy, wyraza ona pewng iloéé (doklad-
nie — dwadziefcia pi¢é). Jeili ktod jui programuje, lub
szczatkowo wyznaje si¢ na matematyce, to zapewne styszal
podobne zdanic: .wartoscig smienne x jest liczba 37, In-
nymi slowy — za x podstawiamy 3. Literka ¥ to nazwa
zmiennej (wyraz), zad 3 to jej wartodé. W tym przypadku
3 lub 25 jest liczbg calkowitg, zatem mozemy powicdzied,
ie mp. 3 to wartoé typu liczba catkowita {po anpielsku
imteger). Spéjrecie teraz ma zegarck — u mnie jest
23:13:10. Wazyscy wiemy, 2¢ taki cigg liczh rordzielonych
‘dwukropkiem oznacza godzing, minutg oraz wkund; _—
wyznacza czas. Tak zapisany cras czy godzina jest rdwniez
pewnq wartobciy. Nieco ponad p6t wieku temu w wielkiej
tajemnicy ustalono .Godzing W™ i nadano jej wartosé:
17:00. Czyli W to zmienna, zad 17:00 to wartoéé tef
zmiennej. Idimy dalej — dzisiaj mamy 18. listopada,
1999 r. Jest 1o data. Mokemy ja zapisaé w bardzicj sfor-
malizowany sposdb (np. zgodnie 2 normg 150): 1999-11-
18. Taka data to rei wartodé, Wartodcig jest réwnie: znak
(tj. litera, cyfra, znak specjalny), napis, liczba zmienno-
przecinkowa, etc. Piszae programy w Rebolu bedziemy
preekszraicaé te wartodci na inne, obliczaé sumy lub réini-
e, Jub ogblnie méwige — bedziemy je preetwarzal,

Zanim przedstawimy typy wartodci, ktére Rebol rozpoz-
naje, wyjanijmy parg spraw. Po pierwsze Rebol umotliwia
wpisywanie wartodci (czy danych) na kilka rognych sposo-
béw. Mogg zatem napisaé 1999-11-18 lub 18/11/99 al.bo
18-Nov-1999 | Rebol zrozumie”, ie jest to data. Po co ta-
ka réenorakoéé? Wynika ro 2 tego, ze réinie zwyklo si¢
plsa{ dm- w n!cmoscl ed paﬂs:wa. przcto tei Rebol
Tak samo
2 liczbami zmicnnoprzecinkowymi — mogg napisac 12.56,
ale jedli napisze 12,56, to Rebol w obu przypadkach nie
bedzie mial w;rpllwokl ie chodzi o dwanaicie calych
i pigtdriesigr szesé sernych. No i po drugie trzeba wyrda-
mié dwa typy danych — wartoici skalarne (pojedyncze
liczby) oraz tzw. serie (ceyli ciggi wartoéei rych samych ty-
péw danych; w pewnym sensie moina powiedzied, ze 53 to
tablice, ]l.‘d.llak do konca nie bedzie to prawds).

Wirdd <k typy danych
(rabelka 1), Wymicnione typy danych w jezykach progra-
mowania Zwane £3 typami prostymi. Tworzenic programu
w Rebolu polega na lyczeniu tych typéw w bardziej skom-
plikowane strukeury,

Przedstawione wyiej typy mogq byé wyratane explicite
(ezyli jawnie, w spostb bezpodredni) w trebci programu.
Jednak wareosé funkeji czy obiektu nie jest nam znana, do-
péki nie zwartodciujemy bloku, przez kéry sq funkcja czy
obickt zdefiniowane. Funkeje i obickty sq zlozonymi typa-
mi danych, Spéjramy:
Dodaj-2: make function!
[  return liczba + 2
1

Zdefiniowalifmy wiaénie funkcjg o nazwie Dodaj-2, ki-
ra do podanego argumentu (1iczba) dodaje 2 i zwraca
wynik tego {Gwaoli 1 i, to wtym
praykladzie mozemy pominaé slowo revurn, gdy: gdy
funkcja jest wartosciowana — tj. Wyznaczana Jest Je; wir-
todé — to i ¥ jest caby blok d funkcje,
aw tym preypadku wartosciy calego bloku irgdlle wyTaze-

nie liczba + 2 zatem na jedno wychodsi. Shéwka re-

turn uiywamy wiedy, gdy w bloku dol:ouup:m'_v wielu
roinych obliczen, a cheemy zwréci¢ jakad konkretng war-
todd). Zanim jeduak nie zwartodcivjemy tej funkci, to jest
ona jedynic ciagiem wartodci.

Innymi stowy — skeypt w Rebolu to po prostu zbibr
wartodci, knére — gdy je preetworzyé — rwracajy nowe
wartoéci. Wartoéciowanie jest sposobem na pobranie war-
todei jakiegos wyraienia.

Kazdy ryp danych ma zdefinowany tzw. prototyp lub
formar zwany w Rebolu modelem typu danych. Aby sko-
reystal 2 formatu danego typu danych naleiy uiyé wy-
krzyknika po nazwie danego typu, preykladows:

[liczbal

print make time! 3600
print make logie! 3600
print make money! 3600

I.'O'B
true
$3600.00
Jak widaé, ta sama wartoéé — w zaleinodci od formatu
typu danych — przyjmuje réine postaci. Aby dowiedzied

sig navomiast, jakiego typu jest wartodé, ktdrg podajemy,
uiywamy stowa type? (z pytajnikicm na kofica):

print eype? 1975-01-21
print type? -Matrix has you.”

date!
string!

dnlezy w nastys
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Robimy katalog

heialbym przedstawié Wam
prayklad prakiycznego zastoso-
wania programuo ImageFX o4 do
opracowania projekeu, kiory mialem
okazjg ostatnio wykonad. Projeks pole-
gal na montaiu | obrébee bitmap przez-
naczonych péiniej do druku barwnego.
Temarem projekou byt katalog z biclizng
== chyba prayznacie, e ciekawy to te-
mat?
Byé moke miclilcie jui szans¢ pre-
konat sig, it obrébka bitmap do druku
to praca ni¢ tak larwa, jak by si moglo

Leszek Kowalczyk

piksele, 300 dpi (rys. 2).
Sprawnie] bedeie wykonad
poszczegdlne strrony 1A, 1B,
1C osobno, po czym zmon-
towal je w programic typu
PageStream. MNa wstgpie
zeskanowalem modelkn z
bardzo dobrych slajdéw 4 x
5 cala (matecialy transpa-
rentne). Kilka uwag o ska-
nowaniu: najlepicj wykonaé
je @ materialow rransparent-
aych na ikaneuch. o jak

wydawal. Fak, e wykenujy

smlymeupanqcim’wm :(,MYK]
nie oznacza jeszcze, 2o jakoé pracy be-
dzie wysoka. Najcickawszy pomyst gra-
ﬁmy zrealizowany nicpoprawnie trafi
niestety do kosza. Pamigtajcie o tym, fe

kilka racy :pmwd.mé anim zan
plik p do

Jwyzsze]
wejiciowe] — PPl — ges-
i informacii na cal, ktdrg
skaner moze przechwycié
— a nie interpolowanej —
vej lepiej unikaé. Jedeli wy-
konujemy prace, kréra bg-
drie drukowana, korzysta-
my w miarg moiliwodci z

brenia digi-

Po 1 ym w:\zpu wriémy jednak d.o
ImageFX, Zadanie bedzie nastepujgce:
katalog o wymiarach 135 x 405 mm
{rys. 1), dostosowany do druku offseto-

Rys. | — Gotowy katalog

wego. Pracg rozpoczynamy od usralenia
wiclkodci strony Buffer/New — IFX
automarycznie zabarwi strong na czar-
no. Aby n)'hlm umemé na bialy wiywa-
my Buffer/FillWhite, Ustalamy wielkoéé
strony na 140 x 140 mm, 1652 x 1652
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nhzulqﬂso — zc skancra
lub aparatu cyfrowego.
jakodci zeskanowanych ob-
razbw w naszym preypad-
ku saledy jakobt calego
projekm.

Po ustaleniu wiclkodel
strony on\ueumy obrazek
SPastel”, kebry bedzie pod-
fotem na seronie 1A {rys. 3).
Laczymy strony za pomocy Composi-
te/Merge, blend — przenikalnodé obra-
26w — 100%. Podklad wy

Rys. 3

W opcjach rysowania — Draidng
Options tnmclnmnue prez dwuhumc

funkejy Comvolve/Custom| — definiuje-
my nowg matryeg § x 5 — uzeba jg
wpisaé w tabelg i zapamigtal (rys. 4) —
i zwigkszamy lekko (1) dynamike barw
ColorCustom (rys. 5).

Teraz czas na wmontowanie driew-
czyn na mung 1A Obuzy mod:icl 208

nych I’j’ﬂllll‘ldh tak aby Irgn nie mbhé
prey montaiu

nien byé umwwny tryb Nomal' Ta
metoda jest o tyle niewygodna, ze po
kliknigciu nastgpuje utrwalenie obrazu.
Mozemy wiyé Layer Maragera i wiedy
b@dnemy nugli robi¢ z obrazem co
nam sig zywnie podoba — do crasu zly-
czenia warstw. Funkeja ta jest praydat-
na réwniek dlatego, e praca .niezszy-
ta” (bex zlyczenia warstw — Flarten
Layers), w formacie np.

stratg danych — ostrodei " obrazu).
Wezytujemy postaé z lewej strony. Ma-
my otwarte dwa obrazki: podklad i mo-
delkg. Jest kilka metod poljczenia bufo-
riw w ImageFX. Najprodciej jest jednak
wyciaé modelke narzedziem brush —

PSD pozwala na przeniesienie naszych
dokenadi do Photoshopa.

Wracajge do funkcji Composite —
warto si¢ nig pobawié, poniewat moina
nzyskaé bardzo interesujgce efekey gra-
ficzne, luelpul‘)‘hul: w filtrach innych

ikona z notyczkami (jedno kiik -_

jednak, & it fun-
kcja ta p e h ob-

i.hkajqc dwa razy na ikong pdziowsy
ycinamy
odlmim . Jeszcze prodcie] jest

wezytaé modelkg przez Load brush
z menu Brush. Teraz wycinamy model-
ke, zaznacrajgc caly obraz i przenoszac
go na pastel podkladu. Jedno Kliknigcie
i obrazy s pofqczone.

dwiich

razkéw (Buffer). Trzeci sposib faczenia
dwéch buforéw moina osiggnaé preez

nie w Drawing Options/Stile/fab-
Through — wymienione trzy to jeszcze
nie wszystkie sposoby. Spowoduje 1o y-
czenie obrazéw zaleinie od wyboru na-
rzpdzia czn, linid, kwadratu, obszaru od-




reeznego, spray, itd. Efektem tego spo-
sobu jest realizacja innej strony naszego
katalogu (rys. ). Prace nad tq strong
rozpoczynamy od orwarcia czystego bu-
fora, zdefiniowanego i zapamigtancgo
na poczqtku. Rysujemy czarnym kolo-
rem kreski podziaty strony na carery
czgdci. Przyznajy, Be znacenic szybeiej
zrobimy to w programie TVPaint, krory
ma niespotykanej lzyhkok; narzgdzia
rysunkowe, no ale preecie: kakdy Prog-
ram m swoje gorsze strony — nie ma

Gdr mamy narysewane kreski po-
Kt st Ge ey o ety ol
i onej ple-
ulm do widza, L‘ﬂ)’lﬂ! czysty nlmn 3
13 23 pomocy C
, preenikalnoté — blend = 10096,
race zostany zigczone od lewego, gér-
nego roge, pke. x=0, y=0. Bedzic on
w dalszej pracy porrzebny — wige za-
pamigujemy go. Teraz lgczenie wg.
WEpOmRBianege trzeciego sposobu. Ak-
tywny bedzie bufor 2 kreskami podziahu
{drugi z modelky musi byé réwnici ot-
warty). Wybieramy .czajnik”, aby wy-
pelnié lewe, gorne pole mndc]lq Be-
dzie to moiliwe, jeteli ustawimy w Dia-

trybie — i jui pole zapetnia sig obraz-
kiem z mdelhw et

Uwainego cryrelnika mogg zdziwié
te wszystkie operacie wstgpnego zapa-
migtywania arkusza z samg modelks.
Wyjadnig to: modelka jest umieszezona
na bialym tle, ubrana w bialy bielizng
{rys. 7). Problujye kolor Pick w bielig-
nie i koficdwkach whoséw preekonamy
sig, 2¢ jest on bliski wartosci koloru bia-
fego (R-255, G-255, B-255). Wazelkie
automatyczne oddzielenia modelki od
podlota, jak rbwniei recene szparowa-
nic krzywy, muszq skodczyé sig pewng
utrarg danych na krawgdriach obrazu.
Tryb RubTrough przy zastosowaniu ry-
sunkowych narzgdzi to sposéh na za-
:hmnmz wyjatkowe] precyzji w -
niu szczegdlow (ten sgm -mhlﬁw
wigzuje w TVPaint w trybie Merge). Jak
widzimy, rgka modelki w lewym gér-
NYM rogu jest umicszezona na linii po-
:iu-!n i sasiadujgcym z prawej strony

ipciu.
Oméwiony spostb pracy = Rub-
pozwala na wiclowarstwowosé,

ale najpierw musimy oczywiscie umied-
cié ilustracic na pozostalych rzech po-
lach. Tym razem juz bez wstgpnych ce-
regieli, wezytujemy prawe gorne zdje-
cie, ale jako brush, klikamy na ikong
wczajnika” i praelgczamy w Drawing
Options/FilllBrushTile (wypelnianic for-
my wycinkiem). Klikamy raz .czajni-

Rys.?

obszaru, Podebnic postgpujemy ze 2djg-

konaé sprajem, muw-e
obszarem odrgeznie. W tym

preypadku nie zapomnijcie
uruchomié efekmu mi
krawgdzi — Drawing
Options/Edge/Feather In.
Na suwaku ustawiamy takg
wartobf, aby w powigksze-
niu nie bylo widaé réinicy
krawgdzi wmontowancge
obiekm i zdjgcia, na ktdrym
pracuiemy. )
Trzeba pamigral, ie w wy-
niku naszych poczynad
powstajc jeden obraz —
mapa bitowa. Nie jest to
praca na warstwach, wige
mokemy ramykad frodia,
z kttrych pobieramy obraz
zaraz po rym, jak sig

wig w gléwnym buforze,
Odwrotnie byloby, gdybyi-
my uiywali warstw (Lay-
ers). Poszczegdlne obrazy
muszy byé wiwezas do cza-
su peszyeia” akrywme. Me-
toda pracy na warstwach
jest lepsza w fazie projek-
vhw, poniewat pozwala na
duig swobodg kompozyeji
iszybky prace na malych
skanach. Gorzej jest z pre-
cyziy byczenia warstw, dlate-
g0 czasami szybeiej jest zre-
alizowaé pracg jako jedng
mapg bitows, ImageFX be-
drie pracowal wydajniej bez
obcigienia kilkudrissigcio-
megabajtowymi  plikami.
Najwigksze montaze, jakie
zrobitem z cickawodci na
ImageFX, polegaly na jed-
noczesnej pracy na dwdch
buforach po 123 MB kazdy
prey 130 MB RAM w mojej
Amidze 4000 z 060. Prog-
ram ma whasng, bardze
dobrg pamigé wirtualng,
doskonale i na biczgco gos-
podaruje pamieciy fast, da-
jae uiytkownikowi niesa-

mowity wrger stabilnodé i
niezawodnodd, My odci
obrébki obrazu 54 d.uzl:.

chot nie tak precyzyj
w Adobe Hml’osfw? l’ub
GIMP. Matomiast bardzo
cickawe — a co najwainicj-
sze niczawodne — s olb-
rzymie moiliwoici graficz-
ne, jakimi nie pogardzi na
pewno ukytkownik zajmujy-
cy sig grafiky. Program jest
rdzo obszerny — moina
by napisat na jego temat cate ksigiki,

kiem"™ na puste pole 2 prﬂwc; mmr ciami dolu strony. Prace koficzymy  seqd ven kebiki opis jest tylko zasygnali-

I.Iunmp zZostanie Yeyi- dzajge na wierzch kg i whosy 2 zowaniem jego mozliwodci. Jezeli

nie rplko wiedy, gdy jej wymiar Imi:.m ]cwngn gornego skanu na linig podzishs  bedzie to moiliwe zaprezentuje inne
T g0 i zdjceie 2 prawej strony. Mozna to wy-  prace wykonane w ImageFX.
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Potega shella

Tomislaw Kitynski

knbre warto

ordx

operaci jak k plikéw czy w

tekstdw uiywa Opn.m, Frfe Mastera cxy czegod
podobnego. Nie ma w tym nic zlego — czasem rzeczywid-
cie wygodnic jest skorzystaé z jakiegos file managera (czy
w dwietle nowej ustawy o jgayke polskim — zarzadey pli-
kéw) do wykeonania prostych operacji. Sq jednak sytuacie,
w krdrych wykonanic pewnej czynnosci jest nie ryle trod-
ne co wrger niemoiliwe — wredy z pomocy przychodzi
nicoceniony shell.

Shell znaczy tyle co powloka, otoczka, skorupa. W za-
mys]c ma w puypomat sWego rudz:pu .J:o{mlmh .
praez kebrego
racyjnym — mniej wigcej tak jak Honn Immélkowa wgu
luje wymiang plyndw kombrki z otoczeniem. Do wngtrza
komérki moga wniknaé tylko pewne okreilone zwigeki
{czasem niestety takie te nicporzadane), tak samo tei shell
[Iuh dalej powloka) ,rozumie™ jedynie okredlone polece-
nia, przy czym nicktdre 2 nich mogq sig okazaé dla nas fa-
talne w skutkach (np. omyilwm Delete SYS:#? AuLJ

Zanim jednak do
shella oraz ich prl)‘uid.uwep: uiyeia, preyjrzymy sig w ja-
kich zastosowaniach korzystanic z polecess powloki jest
efekrywniejsze od wiywania popularnych narzgdzi z kata-
logu wtilidir. Shell ma przewage generalnie przy operac-
jach .masowych” czyli na duiej ilodci plikéw lub katalo-
gow. Bardzie] uzyteczny jest takie pray automaryzowanin
zadai, jak réwnici przy wykonywaniu powtarzajqcych sig
o jakif czas czynnodel, Wszystkie apisane ponizej proble-
my mobna rozwigzad wydajac jeden rozkar, podezas pdy
realizacja tych zadasi droga Jtradycyjng” jest znacenie bar-
driej pracochlonna. Céz zarem mozemy preykladowo zro-
bi¢* Ano prosze:
= gencrowanie spisu plikéw lub katalogédw na dysku(-
ach) (np. do playlisty dla AmigaAMPa czy AMPiifiera, lub
do bazy danyeh zawierajycych spis wszystkich naszyeh ar-
chiwdw na kompaktach),

* kasowanie akr:ilonych plikéw z calego dysku lub
z pewnego podhulogu (np konek, obrazkéw, cre.),

w ielu nz)‘dommkbw Amigi na o dieft do uluci\

aig p

ny uruchomié interpretator polecen (zwany takie CLI,
od Commmand Line Interface, czyli w wolnym thimaczeniu
interfejs polecen trybu tekstowego), wehodzimy 2 pozio-
mu Workbencha do katalogu System na partycji systemo-
wej: Znajduje sig tam ikonka o nazwie Shell — to whabnie
program da niej podpigty wruchamiamy, Mozemy tez wy-
wotaé ¥ menn WorkbenchExecure Command... | wpisad:
Newshell. W obu przypadkach otworzy sig okienko,
w ktdrym pojawd sig mnicj wigeej taki napis:

New Shell process 13
13>

Nummk informuje nas, ktérym procesem w.&mdwnku
jest nasz shell, ponizej zad znajduje sig tzw. prompt, ¢
mslah} prxcrh:mxczc na jezyk polski jako .monit™ Iub
wrnak :ach;ry Pmuaawmﬁc na boka dywagaqc na te-
mar st ch wyjainijmy, e prompt
wskazuje g shella do przyj ia poleced —
kréitko mbwqc jedli on {pmmpl} jest, to znaczy, e pow-
loka jest gotowa prayjad i ew. wykonaé nasze polecenie,
inaczej shell akmalnie kacmme jakis program i musimy
zaczekad na jego zakod
CLI, wykonywany jest s'pcqa]n)' plik, dzicki czemu moze-
my sprawis, aby praca w shellu b}'la bardziej funkcjonalna.
Ten specjalny plik znajduje sig w karalogu §: i nazywa sig
Shell-Startup. W istocie moina go umiescié w dowolnym
miejscu na dysku i dowolng tei moina mu przypisal
nazwe, jednak wowezas przy uruchamianiu nowego
procesu shella musimy podaé mu lokalizacie tego pliku, np.:

1> NewShell FROM Work:sh-script

Naromiast jesli wyspecyfikujemy jui jakis plik, wowczas
wykonywany jest tylko on, zaé ren z katalogu S: jest
pomijany. Céi moina w takim pliku umiescié? Najezeicie]
tzw. aliasy, czyli synonimy bydi rasrgpniki. Samo
polecenie Alias to jedno z rzw. poleceit rezydentnych,

jaka dla 'paki:goi klﬁn: po unlchnm:cmu shella ma|d.u|:| sig W pamigci

5 wyniku dzial innego (np. znajduje
tworzenie katalogu x.'bcha darg), sig W Imalogu : mkn progmmy Synonim za$, krory
» \ny:ng tew, ,pripes”, co z kolei ;pm.\n]: na przekazy y deigki wy tego rozkarzu, porwala nam
h pllkﬁw do k ow — ydarnie skrécié wywotywani me‘klér-ych polecer.

lwnrx)'my w ten sposdb swego rodeaju .Ilmc |

ng" () np. liseg plikéw i jed il
i posr.mawaé albo p:dnocz.csmr pMuzyé listg p!!kﬂw
e ket Ik Fa

plik pmsrmwmgup :w kofcu zakodowad oW Im.wﬂl.

a takie na | z wieloma i progra-
mbw i h tylko jednen jdciowy,
PE Y i ic skrypréw shellowych

. w‘Jel: ||myc||
D

gdy i sobic
powloke, takze i te pm: ﬂ}'nnoéch do ktdrych azywamy
file managerdw, bgdzie mozna wykonat szybciej lub przy-
mpnmej puwwn)'\u]me sxyl:ku Dlllegu I:z opis zacing
uwagi na ia naszego
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Przyklad wydanie

Alias 4 *C:Dir ([]*

duje, ie w celu lenia listy plikiw, zamiast
w’ydawa{ rozkaz Dir, bed mégl po prostu wpisaé samg li-
rerke &, Prey rakich kedrkich nazwach jak Dir mode nieco
mija si¢ to z sensem, ale popatrcie nitej:

Alias 1t C:List LFORMAT=%a %d %61 %n []*
Teraz wpisujgc samo 1t wySwietly mi sig pliki i katalogi

na modle unixowege 1ls -Fal, przy czym zamiast
whlepywat prawie 30 znakéw, wystarczy postawié jedynie




dwa. Opréce aliaséw, w pliku Shell-Startup mona takze
zwigkszyd rozmiar stosu, ustawié zmienne e (wrdei-
my do tego, gdy bede omawial pipes), zmienié wyglyd
prompru i bieigey katalog. Do wygladu pliku Shell-Startup
jeszcze wrbcimy, poki co powiedzmy sobie jeszcze nieco
o samym oknie shella. Otz po wywolaniu rozkazu Hew-
Shell okno otwiera nam sig ciggle w tym samym miejscu.
A gdybym iyceyl sobie, aby mialo ono inne wymiary i ot-
wicralo sig w zupeinic innym micjscu? Alei prosze bardzo
— po wydaniu rozkazu NewShell ze xnakiem zapytania ja-
ko argumentem pojawi sig:

1> Newshell 7

WINDOW, FROM:

e mak pyEani podnny jako arg po-
wndu|= ¥ akcep h przez
dany program. Oﬂyw'JSclc nie jest to r:gnh, ale w duzej
mierze dziala (zaleiy to od sposobu napisania programu).
Widzimy zatem, e polecenie NewShell spodziewa sig
dwich argumentéw: WINDOW oraz FROM. Ten drugi jui
znamy — wiemy, e jest to nazwa pliku uruchomieniowe-
0. Z kolei ten pierwszy to wymiary, poloienie oraz wyg-
lgd okna, w keérym ma byé otwarty nasz sheil. Sprobujmy:

1> HewShell WINDOW "COM:20/20/400/200/Mojaw
Powiocka/CLOSE®

No i prosze, okno otworzylo sig, uwzgledniajge podane
wepdlrzedne (1. x/y/szer/wysl...), nazwg okna oraz dodato
dzet CLOSE [do zamykania okna myszka). Oczywitcie
F‘ mozliwodci jest znacenie dhuisza, ale szcregdlowo
omébwimy to péinicj. Przy podawaniu opisu okna moina
pomingé slowo WINDOW pojawiajgee sig przed tym
sem. Wynika 1oz beaa z: opis okns rpodnewny ms(; 0
picrwszy d!
podal definicjg okna oraz kmir.g dostgpu do pliku ura-
& mingé takze slowo
FROM, jako 2 sacxkl ta jest spodzlewana jako drugi argu-
ment, Jeili jednak doslcp do pliku z jakichi powodéw
cheialbym wpisaé jako picrwszy w kolcjnosci, zad definicig
okna jako drogi argument, to wiedy musimy odpowiednie

1> NewShell FROM S:Shell WINDOW CON:0/0/ »
300/300/Buuy
Sl(m jui wiemy jak urudumiaé shella i jak pobieinic B0
£, preejy

ktére znacznie podnogl koml‘nu prat-p Su m v zmdue
dwa , oba d
2 nich jest stawetny KingCON, jm to od nowa napmany
handler do obstugi kensoli, ktéry jest w pelni komparyhil-
ny z oryginalng kensola, przy czym dodanc zostato do nie-
go mndstwo roinych i bardzo uryreczaych funkeji. Dzigki
temu pakictowi mozemy:
* uzupetniaé nazwy plikow i katalogdw weiskajye tabula-
tor (. wystarczy wpisaé tylko parg pierwszych liter nazwy,
weisngl tab, a reszra nazwy pojawl sic sama),
= przewijaé zawartodé okno w obie strony (bardzo prey-
datne, kiedy spis plikw w katalogu nie zmiescit sig na ek-
ranie),
* zapisaé zawartoé€ catego buforu (okna CLI) do pliku,
* otwieraé okno na dowolnym ckranie publicenym oraz
przechodzié otwartym juz oknem na inne ekrany,
* zwijat okno do ikonki,
» podawaé bardziej rozbudowane definicje okien,
. wsuz)'mywaé wy*wwllime tekstu wl(onmh {np. gdy

gi i nie mi sig w calodel na ekra-
nu: plik, ncﬁmygopmnyhﬂ. v e

riez zmicnne

O instalacji KingCON-a i jego konfiguracji powiemy
sobie takie pdiniej, jednak niecierpliwey, kiér;y jeszcze
nie majy zainstalowanego KingCON-a pewnie nie bgds
dhugo swlekali ze dciqgnigciem go z Aminers.

Drugim zaé programem, ktéry niewqtpliwie nam sig
preyda, jest programik obstugujicy pipes w systemie. Jest
lu.IJ(a taklrh rograméw na Aminecie, ]::{nak ja polecam

= Dzwl:l niemu bedziemy
mog]u powlwm: preetwarzaé pliki (patrz nieco wyzej), jed-
nak o instalacji i szczegblach wykorzystania tego pakietu
orax o KingCON-ie napisig dopicro w nastgpnej czgdci
eyklu,

i im nazwami, np.:

Synchronizujemy zegarek

ak moge jui zdaiyles
nie charakteryzuje sig xby( dnfx:!L douadnuhq l\a
secagécie jest dobre i proste rozwigzanie — synchro-
nizacja ¢  serwerami czasu” w Internecie,
Pod AmigaOS$ napisano juz parg pr iliwi

€] sytuacji moe by darmowy
program FACTS. Umoxllw:a on takie ustawianie crasu w
trakcie pracy Amigi {sprawdza wredy czas co pewng
{konfigurowalng) ilosé seEumiJ Poza tym obshuguje zmiang

jacych sk ie z tej ustugi — | 2 nich
to uzywane przez chyba wigkszodd | Iudzi Miami (wersja zwy-
kia i Deluxe). Aby skorzystaé z tej funksji WYStarczy w op-
cjach \TCP/IP~ wybra¢ pozycig .Get time™ i wpisat adres
serwera ktéry wﬂmg nas ma dobrze chodzacy zegar. Jed-
nak by byé pewniejzym proponuje wpisaé tam: ntpsl

9.c8.tu-berlin.de — jest 1o jeden z pnh!:cm-_w:h
serwerdw NTP (Network Time Protocol) czas

crasu go na letni, z paru
riinych serwiséw (daytime, time, sntp). Ustawiamy w nim
tylko pare reeczy: serwer czasu (ntpsl-0.cs.tu-
berlin.de), .Timezone™ na GMT +1h oraz w menn p‘r

zycie AutoDST" na JEorope” (mozemy takie whczyé op-
qe ~Quict”, wEmulare Summer TimeGuard™), Service™ na
nm:."l:p 1w menu .On Error” wylaczamy Try next ser-
- Wlyczyé nalezy opcje od komparybilnodci i po zapi-

chadzg- *

= gwarantowang dokladnotcig.
Miami ma on jednak pewng wade — ustawia tylko zegar
systemowy nie zapisnjgc czasu do zegara

ji mozemy sig cieszyé zawsze dobrze

ymy 5>
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TVPaint w praktyce o)
St e

gigli posiadamy kartg graficzng

i lubimy malowaé przy pomocy

komputera to pierwszym progra-
mem, po ktéry powinnismy siggngé
‘bedzie na pewno TVPaint.

Po program siggamy jezeli mamy
minimum 68030 CPU i koprocesor,
16 MB RAM i karte graficzng = oprog-
ramowaniem CGX oraz system 3.0,
Warunkéw optymalnych nie podaje,
bo wiadomo, e jak zawsze, im wigce]
wszystkiego tym lepiej. Teraz moie
warto wyragnie podkreilié, 2e TVFaint

nie jest takim jak lmage-

leta TVPainta jest fakn, it jest vo prog-
ram dostepny za darmo!

Skqd 1o sig wziglo? Ano, najpierw
byt to program komercyjny i to prog-
ram deogi, potem postanowiono go
ulepszyé o bogate modliwodc anima-
cyjne i prey okazii zrezypnowad z wer-
§ji amigowej nadajge nowg nazwg —
Aura. TVPaint 3,59 — ostatnia wersja
amigowa — zostal udostgpniony za
dgnm: w pelnej :msji w Internecie

tvpaint>, 2 jesli mamy problem z od-

FX czy AnEffect — to typowy prog-
ram malarski do grafiki 2. Moina
nim co prawda konwertowal w pew-
nym zakresic grafike z jednego forma-
tu na drogi oraz z powodzeniem retu-
szowaé np. 2djgcia, ale jest 1o przede
wszystkim program malarski. Ma
wigkszob typowych naregdzi do male-
wania, pracg na w‘arm:m:h. liczne ﬁit;

£0, to wystarczy posiadaé
CoverCD ACS 4/99.

Jeieli nie cheemy si¢ domylaé kaz-
dej opeji programu, musimy najpierw
otworzyé (np. Apdfem) obszerng ins-
trukeje programu w formacie PDF —
okolo 200 stron! Format PDF jest jed-
nak doéé klopotliwy w ceytaniu z ek-
ranu i jedeli nie cheemy drukowaé tak
wiclkiego .mnua]a','moizmy wyeks-

ry, obshuge .t
i port ARexxa, Najwigkszq jednak za-
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z Apdfa W pos-
taci czystego ASCIL Jezeli i to nas ni

zadowoli, to w przepasci Interneru by-
wa czasem podrgeznik do TVPainta
w postaci o wiele wygodniejszej — w
HTML-u. Adres to htepu/fwww.
newtek.com/support/register/tvpaint/

Podczas instalacji mogq nas zatezy-
maé drobne klopoty. Po pierwsze ar-
chiwum rozpakowuje sig do postaci
trzech plikéw Lself extracting” DMS.
Moje pierwsze spotkanie z TVPaintem
zaczgho sig od poszukiwania prayczy-
ny, dia kedeej pliki archivum nie chey
sip automatycznie rorpakowad, Okaza-
e sig, ¢ zapomniane © nstawicniu
bitu protekefi E — executable. Po po-

diny \ i dvslcieri

instalujemy program i wpisujemy mu
swoje ‘dane oraz hasto dostgpu. Dla
roctarguionych podajg: LYFI-360AM
NFR-0669. Tu uwaga — wersje ko-
mercyine majy oczywidcie inne hasto.

rogram wita nas pytaniem o wiel-
kobé ckranu na jakim cheemy praco-
waé, po czym otwiera sig ustawiajge
rysowanie” na drugicj (Sredkowe)
warstwie | wyfwietlajge na drodku
swoj Toolbox. Jeieli cheemy sig péé-
niej zorientowaé w licznych ustawie-
niach parametréw programu, modemy
otworzyé CED'em plik , TVPaint.ini”
gizic kaida opja programu jest w od-
powiedni sposib zapisana. Na poczy-
tek radzg jednak nie wglebiaé si¢ w za-
wilodci preferencii tylke zorientowad
sig ogdlnic .czym to sig je”.

Po pierwsze — jak jui ‘wspomnia-
tem — mokemy pracowat tylko na ek-
ranach karty graficznej | w moim prey-
padku jest to minimum 15-birowy tryb
640 x 480, Dalsza sprawa to tylko po-
zorne podobicfistwo TVPainta do in-
nych programéw 1ego typu. Program
ma swoje okna dialogowe, swoia filo-
zofig i musimy si¢ z tym pogodzit, czy
nam si¢ ro podoba czy nie. Jedne roz-
wigzania 5 doskonale inne beznadzicy-
ne. Ma pociechg warto pamigtaé, fe
jest to program bezblgdnie oraz szyb-
ko pracujicy nawet na mojej konfign-
racji — 68040/40 MHz z Zorro 1
i CV 64/3D — nie mialem z nim naj-
mniejszych klopotéw.

Na pocztek radeg 2decydowac sig
na kolor ,pustej” warstwy. Program
nie odréinia background” od .fore-
ground” — wszystko trakmuje w zasa-
dzie jak farbg na przezroczystym tle.
Te co widzimy na poczatku to kolor
wsrkla”, przez e w preysthod zo-




baczymy pozostate warstwy. Graficy

atrament na drugi. Ma
m o tyle sens, Ze wstgp-

alera barw zawiera
qu o cztery banki po
256 kolordw, a dostgp
do dalszych barw jest
motliwy prry pomocy
odpowiednich manipu-
lacji suwakami. Wszyst-
ko to trwa chwﬂ 0

Ordi, jezeli np. recuszujemy, to zazwy-
czaj Pc:hi.'“'")' knl.q‘l z ohmkari od-
my — lzy?i’emn'nmy, mjai‘nhm‘y,
wprzyiblcamy™, itd. Takim kolorem
ostroinie P?pﬂ\\‘i‘m)‘ obrazek, Malu-
jac postepujemy zwykle inaczej — nic
mamy obrazka, zaczynamy go dupwm
twuuy'é Pub:rmmr wige jakif gotor

kolar i pra:njemr ]mh kolur nm

przy kebrej wygod
jest mied dwa kolory
do natychmisstowego
ufycia. Prawy klawisz
myszy shuky natomiast
do dostownego wyma-
zywania rysunku — a
nie malowania kolorem
th (co kio$ moze uwa-
#af za to samo).
Warto tez zwrécié
uwage na ikonke w
gornym lewym rogu.
‘Weidnigeie jej powodu-
]e, ze wszystkie hz;kj
begd

nie odp
Noiczy w :zlnm razie nie yc:r.:inh-u
mieé 1024 gotowe farby? A jeszcze le-
piej dwie z nich gotowe pod reka,
a raceej opod mysz3™? A tu pierwsza
firmowa ‘raleh ma barwy damskiej
bielizny, sa nlwm:au jest ulozona
we wzorek ryhl o
w-ﬂpmnnunc oku:m:o operacii dys-
kowych — poza tradycyjnym sposo-
bem zapisu i ladowania — brush, ek-
ran, paleta itd., oraz formatem danych
— np. Jpeg, ma rownie moiliwosé za-
Eml we wiasnym formacie (Project),
tbry pmdnmy igﬂ do zapisywania

wyghd.xong pnpruz

rac, bowiem pamig-
u wuyslknc wamw-y Joddzielnie”,

tho. Operacja ta dm!a
nawet prry .pustym”
tle ekranu, bowiem to
co zobaczymy nie jest zwyklym .anty-

ujgcy 2 innymi posia-
dajgeymi opcig Hlayers” znajq na pew-
no charakterystyczny wrorek szachow-
nicy. Tak wige, najpierw nacidnijmy
prawym lub lewym klawiszem myszy
na drugiej od géry ikonce z prawej
strony Toolbosxa. Po otwarciu okienka
preferencii warstw w opcji .Backgrd”
mamy do wyboru szachownice, czarmy
kolor lub dowolng inng barwg. Dwa
male kwadraciki po prawej stronie
pozwalajy wybraé dwa kolory sza-
chownicy lub jednolita barwe tla.
W eelu wybrania np. koloru cerwo-
nego klikamy na pierwszy kwadracik
i powtarzamy t3 czynnosé na czerwie-
ni widocznej w palecie Toolboxa. Przy

. 4 czymi w rodzaju wy-
gladzania poprzez cagiciows praczro-
crystosé, Wycilnigcie ikonki pozwala
malowaé w tradycyjny
wsurowy™ spostb.
Przed przyseypie-
niem do pracy warto
tet jeszeze upewnid sig,
czy mamy taky palece
jaka nam najbardzicj
odpowiada. Mamy, jak
juz wspomnialem wy-
iej, modliwosé wsrgp-
nego ustawienia 1024
koloréw. Ikonka 2 ry-
sunkiem palety otwicra
nowe okno, ktre

okazji p jedng z charakt
rystycznych cech TVPainta — wybors
koloru moiemy dokonaé z dowolnego
micjsca widocznego na ekranie. Mo-
zemy pobraé kolor z palety, obrazu na
eckranie a nawet 2 rysunkéw ikonek
Toalboxa,

Tkonka po przeciwnej stronie Tool-

xa pokazuje nam cod i

wala przely, {plus i
minus) cztery banki ko-
lordw. te po od-

powiednim ustawieniu
moina sobie zapisaé
lub zaladowat 2 okien-
ka File/Type/Palerte oz
naczonego w Toolbox

.

dyskietki.

l FO Z tym oo po-
wyicj — kolor .pidra”™ i .ca”, Jest to
jednak tylko jedna z wielu deiwnych
opcji TVPainta — mamy tam jedynie
kolor pierwszego planu, a pole pod
kolarows kropky pokazuje tylko zapa-
sowy kolor do malowania. Méwige
dokladnic — malujemy kolorem poka-
zanym w rodku pola, a naciskajge kla-
wisz [n] zmicniamy po prostu jeden

sobie taky
paletg prawie od razu,
bo to co przychodzi z
programem absolutnie
mi nie odpowiadale.

Pedanci mogy zapy-
wué wtym migjscu —
po co paleta skoro kar-
a graficzna daje wiclo-
kromie wigcej barw?

obrazek mozemy znplmé
g!irml?,i p;’p::d;t;ul; co widal" —

isplay lub | aktualng warstwg —
Layer.

Moina sig spotkaé czasem z zarzu-
tem, ze TVPaint porwala pracowal je-
dynie na trzech warstwach, W prakty-
ce jednak nie jest to zbyt malo,




bowiem mamy jeszeze do dyspezycii
strong zapasows — Spare. Jezeli malu-
jemy coé na érodkowej warstwie, dora-
biamy tho na dolnej, a gbrng uzywamy
do np. dorabiania detali czy napisow,
przy czym whyczyliémy Spare, to raceej
mamy pewny problem z pamigcig,
zwlhaszcza prey ekranach 800 x 600
lub wigkszych, Program pozwala do-
datkowo na kadde] warstwie malowad
na otle”, pod rysunkiem lub tylko na

sunku. Niektére filery dzialajy na

woch warstwach na raz lub tylko
z uiyciem strony zapasowe]. Takg za-
bawe, majgc ledwic 16 ME fast mog-
lem uprawiaé tylke po wigczeniu
programu ViMem.

TVPaint uwazam za program dodé
skomplikowany, poniewai trzeba zer-
waé z niekdrymi naszymi preyzwy-
crajeniami wyniesionymi z takich
programéw jak DeluxcPaint, Personal
Paint, czy Brillance. G‘lucu polecam

P P
opisanych dokladnic w pierwszej czgd-
ci podreeznika (TVPain? User's Guide).
Praca ta pozwoli nam tatwo preebrngd
preez wigkszobé podstawowych opeji
programu i prayzwyczaié sig do niety-
powych narzedzi. Warto jednak za-
uwazyé, e podrgeznik tei ma swoje
putapki. Po pierwsze nie znajdziemy
w programic opcji drukowania opisa-
ne) w podrgczniku. Po drugie George,
automatic pilot™ jest opisem jezyka

wiednika w "nick h™ far-

Pierwsza opcja porwala na zwyczaj
malowanie na tle warstwy. Replace

bach. Moina co prawda malowaé

porwala tylko na mal po jui
namalowanym rysunku. Jeieli, na
przykiad, narysujemy bialy zebrg opcja
Color, m;a zmianie trybu na Replace
mazemy dorysowaé czarne paski swo-
bodnymi ruchami bez obawy, Zc
przejedziemy™ pisakiem poza kontur
rwierz¢cla | zamazemy sobie tho, Trze-
cia mozliwoéé — Behind, pozwoli nam
na tej samej warstwic domalowad zeb-
rze tho w postaci sawanny, nieba, anty-
lop ird., czyli tego wszystkiego, co jest
wpoza” albo w tle, Te cechy programu
dajg nam jak widaé moiliwodé malo-
weania juk na jednej warstwie w sposib
rypowy raczej dla pracy ma wiclu
warstwach, Warto m jednak zwrocs
uwage na pierwssy powaing niedo-
godnosé programu, czyli opcjg jedynie
siednopoziomowego™ Undo. Cét, trze-
ba po prostu uwazad...

Wycinek (brush) pobietamy = ekra-
nu w tradycyjny sposéb, lewym lub
prawym klawiszem myszy (Copy lub
Cut) przy pomocy wycinania prosto-
katem, Jassem” lub linig tamana.
Eicks tego dristania mozemy preeksz-
talcad na co najmniej dziewigtnabci

i farbami na szhle, cxy
uiywaé mniej lub bardziej gestej farby
{np. akwareli) ale rrudno to wykonaé
«po fakeie™,

Przezroceysiosé lub krycie robi sig
— jak to w TVPaint bywa — nietypo-
wo i w dodatku na wicle sposobdw.
Majproscici sprawdzié fragment moli-
wodéci programu rysujac cok jako tho na
jednej warstwie a na drugiej nakiada-
jac dowelny rysunck. Mozemy go np.
natozyé jako wycinek z parametrem
Density = 50, ale bardziej zaskakujgcy
efekt uzyskamy makae po wierzchniej
warstwie pgdzlem w trybie Smooth.
Normalnie spodzicwanym cfckrem
byloby swykle rozmycie krawgdzi —
w TVPaint mofemy tq metody uzyskaé
stopniowo corar wigksze prrefwicca-
nie dolnej warstwy preez rysunck. Pos-
repujge tak dalej uzyskujemy calkowite
wwywabienie™ rysunku z gornej warst-
wy. Przyklad takiego dziatania jest wi-
doczny na ilustracji z zebrg, a nieco
bardziej preekonywujgco — na ilustra-
cji z chmurami. Oczywilcie trzeba pa-
mierE. 7# jest o jednak trochg Smooth

sposobéw oraz tradycyjnie uiywad ja-

ko narzedzia do rysowania lub mate-

rial do wypekniefi, Brak tu jedynie op-

cji wyginania wycinka (jak np, w Delu-

xe Paint) — nie znalazlem ted opeji
MDA T T

T w win-
dowsowej wersji programu — my
mamy amigowego ARexxa. Na szcagé-
cie jest to prakrycznic to samo | — je-
ieli bardzo cheemy — tworzenie
skryptéw do automarycznej pracy
2 rysunkiem stoi przed nami otworem.

Przed mozolnym smdiowaniem
podrecznika warto najpierw pobawié
sig kl i dziami jakic tat-

P .
W tym momencie cheialbym ost-
rzec  poczqtkujycego  niytkownika
TVPainta, te moie spotkaé sig z po-
zotnym brakicm efektu dziatania prog-
ramu lub jego niezamierzonym driata-

tet sig nieco
roEma.

Ostatnim z_typowych narzgdzi
programu jest okienko wypelnied zak-
fesem (cieniowaniem, gradientem),
Catery banki rozkladu barw ,od-do”

pelni kilkoma moili iami
repulacji takimi jak Noise (gladkodé
przejéé barwnych), czy Density (kry-
cie) uzupelnia szedt sposobdw wypel-
nienia powierzchni. Z niezrozumia-

bych powoddw, ukryto tu dwic opcie
Siale A

niem — dotyczy to zreszg tkich
narzgdzi programu. Przyczyng jest
dobre powigzanie wszystkich opcji

ieck ' h zaleinos-

wo zm;\_vniym w i’ooihoa_r. Pedzel

cpuje w rrzech
wielkodciach (latwych do powigksze-
nia), a tradycyjny pisak wystgpuje
w sreiciu odmianach od pidra, pop-
rzez dhy Eis, obéwek, kredg i aero-
graf ai d‘on rusha, Wzystkic te narzg-
dzia dajg sig w wigkszym lub mniej-
szym stopniu konfigurowaé i pozwala-
iy rysowat linie ,kropkowane®, swo-

ne, proste i kezywe (Beziera). Do
tego mamy moiliwoié malowania
kszealtow zamknigtych prostymi lub
krzywymi liniami, r ket

P siexi

ci i spora ilodé parametréw do usta-

wienia, Jezeli, na preyklad, wytniemy

brush i po natotenin go na ckran nie

widzimy efektu, to mogliémy zapom-

nieé np. o wliczonym ﬂr‘bdc Erase
o

Wrap p vl la
brushy i nie majjce nic wipélnego
z gradientem.

Mietypowe narzedzia, cryli typowe
z kolei dla TVPainta, postaram sig
oméwié w kolejnym artykule prey
okazji prezentowania prykladow ken-
kretaych rozwigzaf, Pomijam na razie
szereg informacji dotyczgeych sposo-
béw hamiania narzedzi i "klawi-

(wymazywanie) lub w
wycinka mamy Density (krycie) = 1.

Gestoké lub keycie (Density) jest
jednym z najwigkszych arrdw TVPain-
ta. Przy pierwszym chsperymentowa-
niu z programem zdziwilem sig bra-
kiem narzgdzi do pracy z "kanalem
Alfa”, Ok:ﬂ-l]n sig, 2¢ praca na dwich

i elips wypelnionych lub nie. Jest to
prawie dokladnic to samo co namy

z innych programéw.
Nieco inaczej wyglada sprawa try-
béw mal ia. Zamiast tradycyjnych

ktdirej staramy sig
uzyskaé efekr cagiciowe]

szologii”, poniewai wigkszoié dorych-
czas wspomnianych opeji jest dost
oczywistych w uiyciu, a te bardziej za-
wile trzeba sobie przestudiowad w pod-
recenikn lub sprawdzié dodwiadezalnie.

Wzystkie prezentowane ilustracje
zostaly wykonane TVPaintem i muszg
:{iz przyznas, ie gg)' preystgpowatem

takci jednej 2 nich, nie wymaga maski
znanej = "kanalu Alfa”, Prak i

g0 Opisy metod ich
wykonania, musi.uln_n sobie przez pe-

kaidy fragment Inrsunl:u, wykonany
il H 4

wmatte”, wcolor™ i "replic”, mamy sie-
demnascie réznych trybéw, = kedrych
poza tradycyjnym Color polecam wy-
prébowanic od razu Replace i Behind.

i

maoke byé mniej

lub bardziej przezroczysty. Gestost
krycia mozemy ted zmieniad na goto-
wym rysunku. Jest to wspaniala cecha
programu nie majgca whkciwie odpo-

wien czas prIyp £ jak je zrobi-
em.

Dwie ilustracje — dziewezyna na tle
chmur { rysunck komputera w malarst-
wie prehistorycznym prezentujy obec-
ny i przysely edcinek wprowadzania w
§wiat TVPainta.




SPRZET

Belinea 10 60 90

bezpoiredni wplyw nie tylko na

akods wywictlanego obrazu ma
J nasze atym

towe ztgcza BNC (R, G, B, H-Sync, V-
Sync) — npcwmlﬁ,:e wyiszy jakodd

samym na komiors pracy, lecz nie-
rzadke na kefcowy efeke, wyrdinia-
igcy nasze produkeje. Monitory 17-ca-
lowe dzighs stosunkowe niskim cenom
weszly juz do standardowego wypo-

obrazu, Azeby jednak
za lekko nam nie bylo, tym razem od-
powiedni przewtd musimy zalatwié na
whasng rekg, lub tez wi go

zigmie, Zoom — umoiliwia healo-
wanie wielkodci obrazu pccgnocuimc
w pionie | poziomie. Korzystajge z fun-
ki V-Position i H-Position — mozemy
mucmé poi}'rjg vyimﬂlmrgu obra-

wykcm:é o — chot sk

anr

nie ]cn — to ]edluk pewnej wprawy
L]

.duax i Pin- Ha.l’sm chh:.tah:run

kompu-

tmw‘yci, 1\1:214 alternatywe — dla
ciggle jeszcze zbyt drogich monitordw
21-calowych — stanowiy coraz bar-
dziej popularne .dziewigrnastki® —
l:harak::ryzunoc sig nie tylko dobrymi
parametrami wimgl]:negn obrazu,
ale takie w mulg PrIystgpng cend.

Preyirzyjmy si¢ zatem z bliska jedne-
mu z modeli dostgpnych na naszym
u — moniterowi Belimea 10 60 90 .
Zaczniemy od obudnwy, o ktdrej na
pewno nie moina powiedzicd, e jest
mala, Przekama kineskopu ma swoje
przeloienic takie na jego dhugois; to
z kolei wymusza na uzytkowniku pot-
rzebg wygospodarowania niemalej ilo-
dci wolnego micjsca, Wpr:ypad.lm
g0 modelu

ularwieniem — podezas ustawiania
monitora w mieiuan pracy — bedzic

A Wymaga,

Sterowanie odbywa sig pray pomo-
cy exterech

nie obrazy — x]ukmdu e opcja
Parallel. Z kolei funkeja Tilt pomoze
ustawi¢ obraz, gdy jego boczne
Iu'awdxl: nie biegng rédwnolegle do
fera

Maje niewielkie zastrzeienia budzi
dziatanie opcji Comtrast — dop‘em

ie zhlitone do mal

wartodei porwolilo uzyskaé zadowala-
jacy efekt na testowanym egzemplarzu,
Bez zarzutébw dziala za to opcja
Brightness. Testowany monitor nie
wymagal korygowania efekrn mory,
choé w odpowiedniy funkcje takie

ny.

Fabrycznie ustawiona kolorystyka
pozwala na wybdr jednej z erzech war-
todei temperatury bieli. Standardowe
ustawienia dla 9300, £500 i 5000 °K

nie P 3 sig ;cduak w silnie of-

laz syg-
nabu oraz gniazda zasilania w taki spo-
sib, aby po podiaczeniu preewodiw
meéna bylo przysungé monitor do sa-
mej deiany.
Belinea posiada whudowane zhycre
D-5ub (odpowiedni preewdd polgcze-
niowy w komplecie) oraz komponen-

na d pancla oraz
poprzez rozhudowany system OSD
{On Screen Display). Poprawne usta-
wienie geometrii wydwietlanego obra-
zu nie stanowi problemu — jesteémy
wyposateni w caly szereg funkcji.
tak: V-Size i H-Size — pozwalajy
ustawié rozmiar obrazu w pionie i po-

— prawi-
dlowe odwzorowanie barw pozostawia
wiele do fyczenia. Ostatecznie nic to,
bowiem monitor posiada moiliwodé
rgcznego (opcja User) ustawienia posz-
czeghlnych wartodci RGB. Zarnacryé
jednak trzeba, i prawdziwa” kali-
bracja koloréw nie jest prostym zabie-
giem — wymaga pewnej wiedzy

K 1.0 | 1K 1 i dodwisdczenia, Whicl':rii‘ic;r o te-
mmnﬂbluhmnn;?g netor ,,"""', mat na oddzielny artykul i kto wie, czy
I i P{rzww e nie weimiemy go w najblizszym czasie

| Brnal weiiciowy Widsa: analogawy 0T Vi | 75 W, polanyzacs dodutnia bt

| Wmm SZLaL.

| Kadory "w"mmw Ockiwietnnis wediug instruci

| Synchvonizaci 05 kHz posioma 640 X480 120 He

I # 150 Ha plonawa e i

.mmﬂ e i —— 1024 x 788 100 Hz |

| et 1280 % 1024 BOHz |

Rermiary obeatu 360 o jszeeokoté] x 270 mem feysakedd) doviie 5

| sy, <

| Zasbaria BB-132V/ BO-264 ¥, 50 - 80 bz Crtiwhatanie ustiwions na kircie CVPPG.

| Pade mocy maka, 135 W {gotowasd: < 30 W, nyb oszczpdzania: < BW) 640 480 185 Hr

PRozemiary azerokofd 450 e, wysskoht 450 mm, phibokotd 480 mm 1800 % 600 148 Hr
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Testowany egremplarz charaktery-
zowats poprawna ehieinoit kolordw
na catej powi hni ietl

zhgczem D-Sub | BNC. Daicki tej funk-
¢ji do jednego monitora moZna podly-

obrazu. Meonitor zapewnial ostry
i czytelny obraz do rozdriclczoba
1280 x 1024, Praca w wyiszych roz-
dielezosciach okupiona byla gorszymi
parametrami odéwieZania ora gorsey
jakodciy wyiwictlanego obrazu.

Menu O5D umoiliwia preelyczanie

czyé jed dwic karty graficz-
ne, kartg graficeng i Scan Doubler/Flie-
ker Fixer ub nawet dwa komputery —
bez koniccznoéci przekladania kabli
lub stosowania przelycenikiw mecha-
nicznych, kibre — jak wiadome — do-
datnio na jakos¢ obrazu nie wplywajq.
Moim zdaniem, preecigtnemu wiyt-

demnastka” — jesli jednak mamy za-
cigcie artystyczne, bydé wykorzystuje-
my oprogramowanic DTP lub CAD,
wigkszy monitor odda nam nieocenio-
ne ushugi.

Czgdt = Was pewnie zna .efekt™ jo-
ki je preesiadka z monitora 14
lub 15-calowego na 17-calowy. Po-
dobne — jakic e — wraienia
rowarzyszy pricjfciu z "sicdemnastki”
na ndeiewi kg™,

frodia sygnatu wejiciowego migdzy

i powinna wy yi wsic-

CTX PR 700

onitory firmy Chuntex Elec-
tronic cieszy sig sporym po:
wodzeniem w Swiecie. Wyni-
ka to 7 dodé dobrych parametréw tych
urzadzef, prry zachowanin niewygs-
rowanej ceny. Model CTX PR 700 10
tredniej klasy monitor 17-calowy, nic

mi eechnicznymi, ule za o nie wydzie-
rajqcy z kieszeni kupujgcego oseatnich
zasobdw gotdwki.

Menitor wykonany jest bardzo es-
tetycznie: modne wirdd projektantéw
szruki uzytkowej kezywizny, oble prey-
ciski na panelu sterujgeym, kontrastujg
7 bardzo ostrym i wyrainym obrazem,
poteguije wrazenie wrrokowe.

Urzadzenia firmy Chuntex Electro-
nic deiely sig na dwa rodzaje: te z ki-
neskopami Trinitron oraz caly resztg.
Opisywany monitor moie sig possczy-
ci€ przynaleinodciy do tej pierwszej
grupy. Jak ogélnie wiadomo, kinesko-
Py te zapewniajy doskonaly jakodé ob-
razu oraz $wietne, bardzo rzeczywisse
odwzorewanie kolordw. Obraz jest
stabilny, bez przeklamad i przebar-
wiefi, pomimo e nie jest to monitor
2 najwyiszej polki cenowej. Kineskopy
Trinitron prey wszystkich swoich zale-
tach majy jedng wadg: doskonale wi-
docene na jasnym e druty podrrzy-
mujqce maske szczelinowa, bedacy

wowym skladnikiem tych kines-
opéw. O ile w przypadku monito-
réw 14 czy 15-calowych taki drue jest

tylko jeden, tak w praypadku 17-calo-
wych sq to dwa druty, w przypadkn
za wigkszych — nawet trzy. Jednakie
jest to mankament mogAsy przeszha-

dza w pracy tylko p : lub

mocy OSD (O Screen Display — wyb-
wietlanie funkcji na ekranie), pozwala-
j4cego na mocne ingerowanic W usta-
wienia, W zasadzie wsrystkie moiliwe

grafikom — eownik

i mozemy dowolnie zmie-
niad: od kodci

7 pewnobci nie bgdzic to razié. Pora
tym monitory o przekatne] 17 cali ku-
pujs w zasadzie ludzie posiadajacy

kartg graficeng, a to — jak wiadomao
— pozwala migdzy innymi na niywa-
nie wielokolorowych obrazkéw nato-
sonych na tho Workbencha, co catko-
wicic climinuje wspomniang niedo-
godnoéé, Regulacja parametréw wyk-
wietlanego abrazu odbywa si¢ za po-

Hinaskop

Eyechronizncia 30 - 70 kiz pazioma
50 - 160 HZ plongen

Paertss przencszonia 190 MHz

Rordzielcaokt 1280 % 1004 plaall

Pobbr mody maks. 100W

Masa 18,503

Cana 1400 - 1500 2

Trinitrce, proskagra 17 call (18 call obraz wideczr,

wybwieth ab-
razu, poprrez niwelowanie mickszral-
cefi poduszkowych, geometrig obram,
ai do ustalania wartoici kolorow.

Monitor PR 700 to rafisza i nicco
bardziej zuboiona wersja monitora
CTX 1796 UE, pozhawiona migdzy in-
nymi wejicia BNC, zapewniajjcego
lepszy jakoéé obrazy. Wiyki BNC majg

dsep od sichic p &l
skladowe koloréw, co eliminuje mozli-
wobt wystgpienia zakloced w wydwict-
lanym obrazie, ale — jak zaznaczylem
— jest to monitor frednicj klasy, do
utyrtku domowego, wige standardowy
wiyk D-Sub z powodzeniem wystar-
czy. Mie najlepiej na te innych moni-
tordw prezentujc si tek cagstotliwoié
odéwiezania obrazu. 85 Hz w pionie,
prey rozdzielczodci standardowej dla
monitordw 17-calowych, cayli 1024
x 768, nie powala na kolana. Cieszy
za to rozmiar plamki ekranowej —
bardzo istomego dla ostroel wydwiet-
lanego obrazu parametra — wynoszy-
ey tylko 0.25 mm. Monitor spelnia
warunki okreflane normami MPR 11
TCO, SEMKO, NEMKO, DEMKC
FIMKOQ, wyposatony jest réwnici
w funkeje oszczgdzania energii zgodng
ze standardem VESA. Generalnie rzecz
biorge: dosé dobry monitor do uzytku

|

Tabela | — Specyfikacja techniczna monitora

go, 73 bardzo przyzwoity

ceng.

[ T——————— T
640 x 480 120 He

| 600 x 800 100 He

1024 x 768 BSHz

1280 x 1024 e
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Transmeta, nasza nowa szansa?

w kanspiracji niczym z najlep-

szych ksigick Ludluma, firma
Transmeta przedstawita oficjalnie swoje
dzielo — dwa procesory Crusoe
TM3120 | TMS400. Uklady te 53 owo-
oe?\ opracowane] preex ﬁrmg nowej filo-
zofii

p o piciu latach tajemnicy i pracy

ngli wige przed pozornic nicrozwigzy-
walnym dylematem — wiadomo bylo, 2¢
jedyna droga do zhudowania wydajnego
procesera to thumaczenic kodu x86 na
wewngirzay mikroked RISC. Im lepsze
bedy uklady tumacegce tym szybszy be-
dme procesor. Zﬂlug!q jednak strony
ukladéw

Cay okaie sig ona przelomenm, tak jak 1o
zapowiadano? Terar motemy wreszcie
oprzeé si¢ na ogloszonych Efxn firmg
danych, anie na ksaggeych plotkach
i przecickach, Jeszcze jeden Rowy proce-

s0r — zapyta ktod — czy nie mamy ich
jui at madto? Tymeczasem sytuacia preed-

stawia sig wrgee przeciwnie — byé moie
jui niedlugo w naszych komputerach,
niezaleznie od marki i systemu operacyj-
nego, bedziemy mieli taki sam kawalek
kmmn, a zwal sig on b;dm Transmeta.

likacja tych pociyga 2a so-
by zwigkszenic poboru mocy i ilodci wy-
deiclanego ciepha... Rozwigranie okazalo
sig genialne w swej prostocie — skoro
nie moina tumaczyd kodu spregtown,
rzeba zrobif wo Drigki te-

Oto prayklad zapisu. instrukeji w wew-
ngtrenym asemblerze Transmery:

14 %r21, [vr36]; add %¥r35,0,1;
add.c %r26,Wrig, -4

Whrew pozorom to co widzimy nie jest
trzema irstrukejami, ale jedng. Jednostka
tadowania‘zapamigtywania danych zaj-
mie si¢ zabadowaniem rejestru r31 dang
spod adresu majdujycego sip w rdg, jed-
nostka statopraecinkowa wykona przesu-

i 5
fodaniem do sichie dwéch rejestréw

mu pozbywamy sig prawie polowy tran-
zystordw ¢ procesora, a wiadomo, ie
cieplo wydzielajy tranzystory a nie inst-

amemblera... Transmeta skbada sig
wige z bardzo wydumeso. ale prostege w

ustawiajge przy okazji rejestr stanu pro-
cesora w zaleznodci od wynikéw doda-
wania. Jednostka skokéw zostanie ym
razem bezroboma. Widzimy wige, ze
w samym rdzenin procesora nie ma nic

budowie rdzenia (pros-
tego, & wige cnergoolx::dntga) oraz

I.eiq m\\mh, ktéire d;wdon; uumyn!
w kalejnych

jako thimacz™ pomigdzy
rdzeniem a Swiatem Zewngrrznym op-

tela z rodziny xB6, seczegilnic u-yu}.me
bylo to widocane w produktach firmy
AMD, Procesory te od dawna nie wyhl:;
nywaly jui bezpodrednio inssrulii z li
rozkazéw oryginalnego x86. Rozbudo-
wane ukbady logiczne przetwarzaly kod
Programu na preeiuty papke mikrokodu
poierang przez kilka réwnoleglych jed-
nostek RISC, \tmuty logika ta bardzo
awigkszala rozmiary ry mikropro-
©650T3, 4 — ¢o gorsza — zwigkszala po-
bér mocy | oczywidcie wytwarzane ciep-
lo. Konstruktorzy z Transmety bardzo
deobrze sdawali sobie sprawsg, i tracona
energia staje sig bariery dla pryspiesza-
nia zegaréw | zwigkszania mocy oblicze-
niowej. Typowy procesor Pentiom zu-
" pelni nie nadaje g do uridied prac-
nodaych ze u na rozmiary uklada
chiodzenia i pobierang moc. A wszystko
wskazuje na to, ie nadchodzi era makych
urzgdzedi przencdnych, W tej sytuacii
Transmera postanowits zajié Intela od
tyhy wprowadzajge uklad dla keérego
kod programu jest jedynic materialem
wejiciowym do przetwarzania na postaé
efekrywng nie tylko z punktu widzenia
macy ob.l:cumow:p ale takte pochbania-

Code Morp-
hu:l Zanim zaczniemy sobie zadawaé
pytania na temat efekrywnodel l:km_gu

mamy m zwykly assem-
Bler typu RISC, 2 tym, #e za rodzial za-
dafi migdry jednostki odpowiada progra-
mista — ezy tez kompilator — a nie pro-
cesor, Do dyspozyeyl programisty stojg
64 rejestry ogblnego prreznaczenia —
bez podziahy na adresowe i danych, czy
stalo i k Pozwala 1o

sig

o jest w frodku?

Rdzed procesora Transmeta jest tak
zwang jednostky VLIW (ang. Very Large
Instruction Word). Jak sama nazwa
wskazuje, rozkazy takiego procesara sq
diuisae, nii w zwyklych CPU. Jedna ins-
trukcia wewngtrznego kodu Transmery
ma § lub 16 bajtéw, Procesor posiada
4 jednostki wykonaweze: jednostke aryt-
metyceng mmiennoprrecinkows, arytme-
tyczno-logiczng staloprzecinkowy, jed-
nostkg odezyru i zapisu pamigei i jed-
. Kada inserukeja zawiera

nej i lanej energii. Pod
prayezyng tak duiego wydzielania ener

gil przez procesory rodziny x86 jest ich
zhozona . Skomplikowane uklady

thumaczyce, ukhdy zmieniajzce kol
noéé wykonywania rozkaréw w celu za-
h i . f

ukdady idywania skokéw — wszy-
stho o ornacza kolejne setki tysigey
tranzystoriw pobierajgcych prad i gree-
iacych sig. Iniynierowic = Transmety sta-

nosrkg skokdw.

dpowiednio cztery czeéci (po 2 lub
4 bajty), kaida czgéé jest przeznaczona
dla innej jednostki wykonawcee. Dzigki
temu w optymalnym preypadku proce-
sor wykonuje cztery rozkazy jednoczed-
nie, poza tym dzighi watgpnemu rozdzie-
leniu strumieni instrukeji na poszezegél-
ne jednostki, kaida z nich moze praco-
wal w sposih potokewy, a wige moie

pracowat jednoczeinie nad kilkoma roz-
kazami w réenych erapach wykonania.

na skuteczne ograniczenie thoku na szy-

nie systemowej do pamieei | efekrywne
roeparcelowanic kodu migdzy carery jed-
nostki bez probleméw typu .skqd wyr-
wal jeden waolny rejestr?™

Mamy wige elegancki, stybki i ener
gooszcagdny procesor. Pozostaje nam
tylko uruchomié na nim jakied oprogra-
mowanie, MNiestety Transmeta nie

precii obojgenic wobee dominacii proce-

sardw Intela — ogromna czgéé oprogra-
mowania jakie uzytkownicy cheieliby
uruchamiad napisana jest wlatnie dla
procesorow x86. Konstrukeorzy Crusoe
obeszli ten problem w sposib jak najbar-
dziej tradyeyjny piszac emulator, czyli
Code Morphing.

wEmulacja? To nie moze byé szyblie!™
Zanim wydamy tak pochopny osgd,
rwrbimy owage, ie tak mpnwdg wEzy-
stkie procesory klasy Pentium i wyiszych
W reczywistode jedynic emulujy proce-
sory x86, bo same takimi nie sq. Faktem
jest, 2e ta emulacia odbywa si¢ w sposbh

35
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czysto sprzetowy. Z drugiej jednak stro-
b T 1

o ¥ w
zdawali sobie sprawg 2 tego, de glownym
zadaniem Crusoe bgdzie emulacia Intela
i odpowiednio do tego swéj procesor
preygotowali, Dzigki temu Crusoe swo-
bodnic konkurje szybkoiciy = Pentium
11, potrafige go nawer crasem Wyprze-
dui. Waaystho to przy znacenie obnizo-

du” skoku warunkowego procesor wy-
konuje ,na zapas” zardwno instrukeje do
wykonania w preypadkn skoku, jak i te
do wykonania wredy, gdy skok nie nas-
tapi. Fo sprawdzenin warunku skoku
wyniki bigdnej galgzi programu sy usu-
wane, a program kontynuuje pracg we
iwym kierunku.

“C, nie majjc na sobie wenrylatora,
ﬂw‘lm o pigknie, ale co nas Pentium
obchodzi

W!-aurlzle niewiele, ale motliwodei
Code Morphing” nie ograniczajy sig by-
najmnicj do podszywania sig pod proce-
sory Intela. Co prawda nagabywana
pml nieknérych anugum:éw Transmeta

_ Nie sgm;é_b fu pominaé

nym poborze mocy. Program
umissaczomy jest w pamige FlashROM
(tu ze znawstwem udmicchajy sig whadci-
ciele kart PowerPC...) i ladowany jest do
wewngirznej pamigei procesora po wiy-

P Trans-
mety w dziedzinie oszczgdzania energii.
Program Code Morphing moze zmicniaé
w czasie pracy czestotliwoé zegara dla
kaidej |c§nm|h oddzielnie, moee :n —

e wsparcia
dll 680x0 nie pracwiduje — nic dziwne-
o, ma w kolejer bogatszych klientdw —
ale to nie oznacza, te samemn takiego
wsparcia nic moina zapewnic. Nie jest
na razic jasac, czy Transmeta udwl:ynl

czenin zasilania. O program
Code Morphing jest napisany w wewnstrz-
nym assemblerze Transmety. Zostaje
uruchomiony i... od te] chwili mamy naj-
zwyklejsze Pentium, tyle ie gdeic sq e
wszystkie wiatraki?... Program emulacyj-
ny pobiera_inserukeje programu x86
i zamienia je na kod Transmery. [
ujawnia sig jege preewaga nad translato-
rami 5 i, PFrogram moie praco--
wat nad wighszymi fragmentami kodu,
moge tet wiywal bardzie) zaawansowa-
nrdi technik optymalizacji, znanych

i — jednnag&me obniiyd napigeie zasi-
lania, rdwmies niezaleinie dla kadej jed-
nostki wykonawezej, Zmiany re dokony-
wane 53 w locie, nie jgc w taden
spostb na plynnodd pracy p

pisanie wiasnego kodu mmfunc:@o
Mozemy sig spodziewal, e nastapi to
po jakim czasic. Z opublikowanych sky-
preh puykhdéw wymkl. e mpluamg
kodn

Taktyka ta pozwala na znacene oszczed-
nodei — obnizenie czgstotliwodei pracy
jednostki o 10% i jednoczesne obnitenie
jej napigcia zasilania rdwniei o 1006 re-
dukuje pobir mocy o 27%.

Jak o dziata w prakyce? Z ocrywis-

tych przyczyn nie rnamy jeszcze wyni-
kiw niezaleznych testi iy *

estdw. W

powinno byé f.mdme)me nif emn!:mrl
68k na PPC, a to zostalo juz zrobione
preez Haage&Partner. Mozemy wige so-
bie wyobrazi¢ kilka sposobéw ewolucii
Amigi. Po pierwsze szybkie kary marho
pozbawione klopotow z PPC. Biorgc
pod uwage elegancig | prostotg lwmmk
Mé8!

jezykiw

mwych_ Jak to L;ralmnc ujgli panome
od reklamy — emulacja pozwala na
¥

prIy |

nie ma jeszcre adnego komputera
2 procesorem Crusoe [nic bylo w dw:ll
pisania vego rekstu - pryp. red). Z ko

isjszeniu pobory
mocy. Osigga sig to deicki kilku sposo-
bom, krére tu pokrétee opisze. Przede
qumhm pamigé cache dla przekompi-
lowanego kodu — emulator jest w stanie
wykeyé cagsto powtarzane fragmenty

i umiecit ich

ny iui kod w specjalnej pamigei cache,
-t vk : -~ 2

znang np. ¢ PCTaska. Kolejnym sposo-
bem przyspiesrenia pracy jese rzw. filtro-
wanie. Transmeta prébuje tu preewi-
dzied, jak czgsto dany fragment koda bg-
dzie wykonany, a co za tym ideie — jak
bardzo powinien sig .postaral” pray thi-
maczenin tego fragmeni, Kod wykony-
wany rar moina rwyczajnie przethoma-
czyé instrukcja po instrukejl, prey seeze-
gilnie czgsto wykonywanych petlach
Warto wytoczyl najcigisze armaty, a po
proyspieszenin kodu pow:ed;my o S005%

museg wige p ¢ na
opisaniu tego, <o vuhuh Tnmmﬂn

6800, kod i
ny mu byt bardzo ekhywny, awige
w oparcin o Transmetg moinaby stwo-
rzyt procesor 68060 takiowany zegarem
rzedu 300 — 500 MHz. Wyobrafmy so-
bie, jak szybko AmigaQS bedzic drialal

A firma ta, uukagac praede

na takim v

klienwéw z wyp lami, za-
pmnmwﬂz dmh“nc na Crusoe roz-
maite wersic Windows (w tym Windows
2000) plus do tego bivrowe pakiery Mi-
crosofiu. Z drugiej strony mibofnicy roz-
rywki mogli popatrzed jak na Trapsme-
cie spisuje sig Quake (chod m 2 pewno-
fciy wiele do powiedzenia ma rownied
karta graficzna). Komputcrowa alterna-
tywa (cho j jui w sumic nie uk aimm

petue] komparybil ikni
wizystkich p(nhl:mﬁw, |-]m teraz mamy
2 PPC. 7 mocy Transmety skorzystatby
kaidy program, nawet ten zupehnie nie-
systemowy. Koszt takiej karry prawdo-
podobaic, prey masowe; produkeii pro-
cesordw Crusee, bylby mnicjszy nid
kosat kary 2 oryginalnym 68060.

Z inne] strony moina bedzic zaatako-
wat problem dysponujac swyklym PC

tywna) dostaln

Linuxa. Mic w tym dziwnego, skora
w Transmecie zarrudniony jest sam Li-
nus Torvalds, kedry ostatnio coraz swo-
bodniej méwi o komercjalizacii tego sys-
temu, z kolei sam Linux widruje z suk-
cesem % hakerskich piwnic do naszych

ik i 5

g Transmery. W zasadzie
nie nie stol na preeszkodzie, aby wymie-
ni¢ zawartodd Flash-ROM-u na kod
emulujgey naszq Motorolg. tadujemy
ROM Amigi = dysku | mamy cod w ro-
drajn bardzo szybkiego DraCo — z
hGP. USB i wszystkimi tego rodzaju

P Aby

zapisaé Borowy postad we
pamigei cache, Kolejnym zwodem nie-
dostgpaym dla u:dqu{ch procesoriw
jest prrewidywanic toko w-ylmmnu
programu. Jako program (a nie uklad
aprqugjck:dac Mo«ph'nn ien w m-u'=

zli i Transmety w deie-
dinie rak rwanych multimedidw, obec-
nych na pokazie deiennikarzy uraczono
filmem z plyry DVD, kibry programowo
dekodowal procesor Crusoe — co jak
wiadomo wymaga znacznej mocy obli-

przy pomocy knérych mou dulomé po-

dno ranwaiyé, ie wiad-

‘miardw
rhinych i'ngmm&w pmgnmn. a na-
stypnie wybraé odpowiednie metody op-
rymalizacji. P!osul\!li:l narywajg to

wprofilingiem”, lecz do tej pory potrafity
o robid wyly ‘erax

nie tu mogg b Ipulauu mocne SIrony
T B* 5 d, ie MPEG 1o
przecict powtarzanie po wielokroé rych
slmycl\ petli, kedre Transmeta jest
w stanic silnie zoprymalizowat. Swiar
obicglo t:rmowunne edjgeie dwébch

procesor sam sig za to zabral... Do kom-
pleru mamy jeszcze tak zwane spekula-
fywne wykenywanie programu. Jest to
znana juz rechnika polegaizca na tym, &

w przypadku wybrycia .gdzief 2 przo-
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— Crusoe i Pentium 11T po-
hmw:e temperatury obu ukladdw
dekodowania strumienia da-
nydi MPEG-DVD. Podczas gdy tempe-
rarura P dochodzi do 105 *°C, Crusoe
liczy w komfortowej temperaturze 45

g

i. Pozostaje problem oprogra-
mowania, sterowniki do AHI, Cyber-
GraphX i tak dalej. Nie jest to proste do
wykmnm;. ale kro wie? Zyskujemy wie-

dy saybki system bez waskich gardel, co
w zestawicniu z efekrywnodciy AmigaOS
moze daé mieszanks o wystrzalowych
wiadciwodciach, W fantazjowaniu mozna
pbjéé dalej — dlaczego nie zrobié prae-
lgcenika Flash-ROMéw dla Transmety
— zupelnic jak preelyceniki Kickstartéw
w Amigach — mamy wredy kilka proce-
sordw do wyborn i na takie] maszynic
motemy uruchomié praktycrnie wezy-
stko... Zapewne znajdy sig hobbyia,
keorzy napiszy kod emulacji procesora
6502 — ciekawe co iniynicrowie
z Commodore powiedzieliby na C-64
z procesorem  taktowanym zegarem
500 MHz.




Witarn w cogded LeXeca® i i alf
mDowy.rnk!qndzmtu by zarduno kujgeych, jak i r
Linuxs. Bpdzie tw moina wnaledd artykuly opiswjgee instalacie tego systemu oraz konkretne programy
wzyliunu, wﬁmw pw.bod'qu 2 santego Red Hata, jak i zral ewurscﬁws’w otchfani sieci Internet, W

fakim st Li-

miarg prog bydzie moina mmaleéd na plycie CoverCD, Wszyst-
ledch Ik prwﬂfﬂ ie swoich wwag | sp omwwpmmm
Wigk freniej ma pocsgthn — bpdsie Jedng z iejszyeh

dystrybucji Linuza — Red Hata w wersji na procesory PowerPC. Posiadacze Amig bez kart PPC mogg

bryé zrmartwieni, Law;m‘aul. bez wegledu na jakim procesorze jest uruchomiony, bardzo sig nie rdéni,

Dlatego tef wigh: b z meysly o Linuxi bedzie moina crobid ma Linuxie/68k.

W preysslodei mapissp rmmuz kilka sldw o mml«;r Lintxa 68k, Ktod moze spytad — dlaczego Linux

ma PPC, a wie na 68k{ Odpowieds jest prosta: Linux PPC ;zsr bardzief popularmy (gltwnie deipki Power

ﬂf‘ah;:uuqom roboczym 1BM-a), a co za tym idzie wigeej programéw dla Limuxa powstaje na PPC
3

X-Wind,

na,

wwmmmuﬂy:tcmmm#w ogrmﬂt.w

Zyczg mile] lekinry.

dla kowsoli

tylko
wersja mﬂdacy;ua :yslmu Red Hat PPC araz pelry opis tnstalacii.

Marek Szyprowski

Co to jest Linux?

roku 1991 Linus Torvalds —
W ﬂkln mldem informaryki — na-
s swojego komputera (byl
0 npecet” 3!6! WPrOsICIONy sysiem ope-
racyjny. Kody frodbowe Linuxa — bo tk
g0 nazwal — umietcil w Inlemecw 1|Iw
cickawoatkg, prosege
lanie uwag na temat |ep) dmla Odncw

cig rhinych serwerdéw, np.: WWW, FTP,
poczty, newsdw, cxy mn\'ch Jako uymm

do zainstalowania, uruchomienia i dzia-
lania systemu. Réinig si

jest jednak na ryle el
Tembw driaks réwniez _po dn.m
jak i na pojedynczej maszynie.

Linus nie jest jednak systemen wyljez-
mie rekmowym — deigki X-Window, ked-
1‘:" jud weseuiej W‘rlon}‘!w—wanr bvi

UNIX-

iego

Riisic’s s s preesyhli raporty
o blgdach | propozycje rozbudowy syste-
o, Aby ulatwid innym to zadame, Tor-
valds nadat swojemu systemowi status
GPL (General Public Licence), czyli udos-
wgpail nicodplatnie réwnie: kody frddo-
we i pozwolil ludziom dowolnic je modyf-
leowad, W preeciqgn kilko laz Iunbl hob-
bistéw zajmujacych mg Linuxem siggngla
kilku tysigcy. System bardzo dynamicenie
sig roawijat | jui w 1994 rokuy dnn;pm
byla. picrwsza wersja nadajgca sig do po-
wainych rastosowafi.

Przez nastgpne kilka lat powstaly wer-
sie Linuxa na inne maszyny ni Intel x86.
System ten moina uruchomié na Wi‘rlj:
szodci kiedykolwick wyprodukowany
komputerdw: zaczynajge od wielkich sta-
<ji reboczych opartych ma procesorach
Alpha czy PowerPC, poprzez komputery
domowe takie jak Amiga (PowerPC lub
68k), Macintoshe (PowerPC lub 68k), pe-
cety (x86), a skodiczywszy na palmeopach.

Obecnie Linux jest bardzo stabilnym
systemem operacyinym, w pelni 32-bito-
wym {lub nawet 64-bitowym na kompuate-
rach 64- bl«m—y:h;, bedgcy jednoczeinic

UNIX-2. System ten rozwijal sig
poprzez sie Internet, nic wige duiwnego,
2= bedzic on idealnie praygotowany do
deialania w sieci. Moie wiec pelié funk-

-owych, mozemy ko-
rerat 1 sokienck®. Samo 2 Wiadow 1o
jednak nie okienka®, ai tez program od-
powicdaialny za wybwictlanie grafiki. Jest
to potginy system graficany oparty na
zhiorze protokobéw, pracujacy w archi-
wekrurze klient-serwer. Oznacza to, ze ko-
rzystajgc 2 X-Window mwc Bp. prace-
wad na innym kompirte: dalonym od
nas o setki hlmn:lrﬁ\-. 4 obrax 5 niego
dzie wybwictlony na naszym lokalnym
kompurerze. System ten jest jednak na tyle
uniwersalay, fe sprawdza sig rdwniez na
pu|ed;mcr.=; maszynie.
prafiki odpowiada X-

instalagji, zestawem pod-
stawowych programéw, formatem i ja-
koiciy pakietéw, w kedrych spakowane 5
programy oraz pn:]rzynn(qq umieszeze-
mia plikiw konfiguracynych i
Wazystkie te réinice powodujy, ie praca
wykorzystaniem jednych .!ys:rrbucjl m:
lqum a drufcl trudnicjeza. Po
n m czasie uiytkownik sam bedzie nmld
dié, = kedrg dyserybuciy pracuje mu

n= najwygodnie],

Co to jest APUS? W rokn 1997 trzy
osoby: Jes Serensen, Roman Zippel i Jes-
per y rorpaciely prace na Tnowym

sysemem operacyjnym dla Amigi. Osoby
te otzymaly od firmy phase S karty
(% wuwm-d'lmd;r

sig :ﬂymxm Linuxa, tak aby moz-
na bylo go uruchomid na Amidze z karey
PPC. Aby nie tworzyé wu-yukiego:: no-
no-

Serw!r zak .oluen]uml zajmujy sig od-
pawicdnic Window Managery. Taka kon-
strukeja daje wiyth

wa, P Pry
wych warenkiw istiejycy port Linuxa —
wetsg na procesory 68k, Poniewai nowo

nicograniczone moiliwokci, Okienka nie
majy jednego, okreslonego wyglydu, a ek-

§0 POFTU e moina bylo odniesé
w prosty spudb do jakicikolwiek ismiejy-
th jui archivekeury Linuxa (nie byl to ani

ran nic bgdzic u taki sam,
Window Managery nie 53 odpowiedzialnc
tylke i wyljcrnie za okienka. Do nich na-
leky réwnicz kontrolowanic calego Jpul-
pit™ i odpowiednia reakcja na driafania
ika. Daigki rema X-Window mo-
e wyglydat i driala¢ dokladnie bk, jak
inne systemy okienck albo zupetnie inaczej
— tak, jak je samemu skonfigurujemy. Mi-
mo, de system Linux jest jeden, row. dys-
n'_rbmql jest wiele. Kazda z tych dystry-
bucji to zestaw programéw potrzcbaych

gyt na jydrze
Linuxa/68k, kebrym z kolel nie mdd Irye
e wigledu na inny typ procesora), pwir
nazwali mw'{ archirekmurg LI.!!II:JA.PI]S
cayli Amsiga Po System — Linux dla
Amigi 7 kartami PowerLP,

Obecnie APUS jest jedynym systemem
aperacyinym na Amigg driafajycym wca-
fokci na procesorze PowerPC. Korzystajge
2 niego moina urachomic wighszodé prog-
rambw u-pauuych na Linuxa/PPC. Nie
pawinna byé réwnics problemdw, aby da-

a7



ny program skompilowaé od podstaw dla
APUS-a. Korzystajge = APUS-a bedziemy
mogli nruchomié na naszym komputerse
teorerycenie dowalng dystrybuciy Linuxa.
Praktycznie jednak jestedmy ograniczeni
do dwbch: Red Hata i Debiana, Dlacecgo
tylko te dwie? Odpawiedi jest prosta —
wighszot dystrybucii rozwijana jest tylko
w wersji a procesory Intel x86. Kolejnym
powodem jest to, 2e do tych dwich dys-
erybucji napisane zostaly odpowiednie
programy instal

niemy rpcznege

stanie sig crglely sysremn Linux/PPC.
AFUS jest systemem operacyjnym, wige
utuchomicniu pracjmuje catkowity
Pontrol nad naszy Amigh, Czy wige ber
dzie migt on obstuzyé wazystkie urzqdze-
nia podigsrone do naszego komputcra?
Miestety nie. Tryb rekstowy bedzie dmhl
na ukladach AGA, kartach

trolerdw IDE nym pracz APUS-a
jest kontraler Inqdu“q‘ sig na pl:rcic
Amigi 1200 § 4000 7 ewenralnym
Igziaczem na 4 orzgdzenia. Miestety, na-
i takie jak FastATA, czy bubncawmy
interface na 4 wrzgdrenia nie bedy wyke-
€ W ¢ cabnéa Bgdne uwmndmhx,-é

CyberVisian &4, CyberVision 64/3D, Pic
casso 11, CyberVision PPC lub BVision
PPC. Sprawa komplikuje sig, gdy cheemy

acyjnc, drighi kedrym unik.  ruchomié system X-Window. Tylko
kart 2 Permedia
2 h 2bedy i, gy tylko ten

trudnaych i dla
miezrozumastych

cynpold.

Cry jednak Al‘US jest w pelni zgodny
z Linuxem/PPC? Miestety nie — pray-
najmniej w obecne| wersji kernela 2.2.x,
ktéra oparta jest na trddiach kernela
dla procesoréw 68k, Jednak wer
amr operska 2.3.x jest jui napisana
podstawie frddet kerneli na procesary
PowerPC, co ornacza, ie wkrbtce APUS

procesor jest w obecne) wersji wykorzys-
tywany przez X-Serwer do pm‘wmmuu
grafiki, Ma eart

tyl do pierwsze]
eaimy f{czyli Primary Maseer i Slave}
w rrybie PIO 0. Uzytkownicy m:h mﬂn—
dek pawinni uwaial, aby party
wej nie umieicé powyze] plclwny\:h
4 GB. Jest to spuumdnwam: inaym sposo-

kim dyskiem preez wiw
kontrolery, :hybl #e dysk nie pracuje
wtqbu: Split.

duef abstugh "

Ke-Window bedzic chodzito ba:d;o walro.
Kolejoym probl

urzy
pmn APUS -a warto wymienil port sze-

dyskbw, APUS obshuguje kontrolety SCS1
na plycie A3000 § AABDOT oraz SCSI na
kartach FassLane 1II, Oktagon, A2081,
A4091 i Blizzard §03¢+. Jedynym z kon-

regowy i legly oraz uklady diwie-
kowe znajdujgce sig na plycie ;Iawnq.
mq: dyskierek, porr PCMCIA, kartg

Hypercom | Mul.ufm 101, oraz karcy

riane i

Linux - jak zainstalowac¢?

nstalaci

dpowied

1!
nich plliéw startowych, a pumoq l::érych u:ucha:mmy no-
wy lymu W tym celu na jedngj 2 partycii amij
Katalog np. APUS i do niego rozpakowat odpowicd

my stworzyd
me liki startowe:

_Wip,_; |nd‘yup Jha {archiwum zawiera program, kibrego za-
dinic o pesaieele Eommroll mad Amig | preskazmaie i i

xowi),
* ymi

odpowiedzialne m.in. za komunikaci zc

Do tego katalogu musimy jeszcze prrckof

ramdisk.image 000119,
Red Hara. Pray r

obrazem

1q¢ ich zawartod do karalogu

-9913.Izh (archiwum zawiera kernel, ._pcm Lihaxa™,

yskietki instalscyjnej

wywaniu archiwiw mlc:i' pamigral

o tym, aby wizystkie pliki znalazly si¢ w jednym kat

alogi, nalezy je skasowat wezednie] proegrywa-
APUS).

s

torze dyska, system ten bedzie nruchamiany = poziomu Amiga-

DOS-u. Do tego celu musimy preygotowat odpowiedni skrype
. Jezeli w naszym aymmle urachomionych jest duio réz-

nych fatek (np, ATAS. driver), e ’flq jest Linuxa urachamiad 2 od-

dziclnej sekwencji starowej (¢

Linwea 2 tymi latkami). Juch :,d«rdmemv sig na ten drugi wa-

aby uniknaé .pogryzienia sig®

riant, warto llcourmé 2 jakicgod programu do wybar sekwe
startowej. fﬂuﬁm sig o phycie Cov
Pierwszy t ..mm.u.m program instalacyjny pn-nmen
Lem, tak:
"”""5 pﬂl.'k apuElp- g gy arus

Bostabrap ~apus -k valinek -r apus-lp-rasdisk. image000119.gu

jogu (jezeli

1 *idmedoabiaz

rhooatrap —apus -k wmlinus -r apus-l1p-raedlek, Ligeddoils. g
. B * nobats

Kolejng rzeczy bedzic prrygorowanie partycji dla Linuxa.
Oczywitcie system ten mode bez problemu driatad na 1 twar-
dym, na kebrym poza nim obecne gy réwnied inne partycie. Linax
do driatania potrzcbuje prrynajmniej 2 . Pierwsza ¢ nich,
to partycja SWAP :m,ma réwiics ppartycq wymiany™). Pz
ycya ta bgdwie pamigd wirnaalng, Powinna mieé
wielkoié o ok me wlckm od ibodci posiadanej fizycznej pa-
migei RAM. Druga to partycia ROOT, przeznaczona jest na sys-
tem, programy, danc, Jld. Powiana miel co najmnicj 300-430
MBE. Przy mniejszej partyci nalety zastanowié sig w ogole nad
sensem instalacji Linwea. :nnﬁ optymalna 1o 1 CB. P'Tvr czym
warto whwcras stworzyé juz ap. 2 partycie rypu ROOT, Jedng
ghiwng /™ oraz przeznacrony na instalacig mﬂumﬁ: progra-
miw — Jusr”.

Parrycie maleiy preygotowad dowolnym programem do rego
stuigcym na Amidze, Jrnc.l.'l korsrmm' z programn HDToolBox,
dla obu partychi musimy zaznacayé praycisk wAdvanced Options”
i wybrad o _Cunun File System®. Dla parvycii typn ROOT
wEIWIAmY tifier” na wartodé OxdedeSH007, o dla par-
wycji typ SWAP na 0x53575000". Dla obu partycii musioy us-
tawié opeje Reserved Blocks™ na 0 dia poczatku i kotica {ube-

oraz
Ponicwaz APUS me doczekal sie jeszcze wersji JLilo Boor®,
ktéirg uruchamialby specjalny program zapisany w ghdwnym sek-
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ibocsatTap —agus -k velinuw - “-1p-.—¢|--.a..g.mu-.g.

Cutatnl argumens (Jide=doubler™), poprzedzony enakiem .

woduje wigczenie obshagi rozgalgziacza na 4 urzgdeenia dla
rnnol:n IDE znajdujgcego sig na plycie Amigi 1200 | 4000, Je-
zeli posiadasz 1aki rozgalgziace, powiniened uaktywnié ten argu-
ment.

Ostataie I.1||||l=| (zaczynajycs sig od znaku . ':‘1 dla ych,
ketrzy nie posiadajy karty graficzne] B\"nunwc (lub CVision-
PPC) i cheg wruchomit Linuxa na -cie, Przedostatnia jest dla
bi‘ch lndrzy mm monitory VGA, zai ostatnia dla tych, kedray

cq uruchomié Linuxa w orybie PAL-Lace. Jeieli wige cheesz
korzystad ¢ kedci AGA, musisz unkrvwme jedng z tych linijek, a
ndmyrwa karty graficzne)

li natomiast cheemy uruchnmn! Lipuxa na karcie CVision-
PPC lub BVisionPPC, skorzysamy z pierwsze linijki, W praypad-
ke tych kart waine jest, kttirg wersie posiadamy. Jeieli nasa kar-
ta posiada .nowe” uklady pamigci VRAM (made in USA —
ukixdy sq bardro plaskie) naleiy usunyé ostani Atsum:ul z opefi
graficznych. Wredy linijka ra bedzic wyglydad rak

boststrap —apus -k velimex -7 apus-} p—x..uu.u-.wulu o
* sebats




Kuhmnmqumpadhhmynfmmlpmmmgud

= 640 x 480 — (60,72,75,90,100
* B0 x 600 — (56,60,70,72,75,90,100)
* 1024 x 768 — (60, 70 7.’-‘.,'."5,90 100)
+ 1152 x 864 — (60,
+ 1280 x 1024 — (su m,n ,75)
* 1600 x 1200 — {50,66,76)
W nawiasach podalem wartofé odéwiriania {w Hz). Tryb gra-
ficzny nalety wpisad w nastgpajgcej postaci:
wideospml fhimode | 1385x1034- 60, ol dman)

Po wykonaniu wszystkich powyiszych caynnobci mozem
uruchomié Linuxs. Po chwili na ekranic pojawig sig nhne a'a
aqee naszego komputera, Ekran 2robi sig caly crarny, a w ]ewym
sernbyulr fugl pojawi sig rysuneczek pingwina Tuxa, bedycego
symbolem

Zaraz m kontrolg powinien prazjyé program instalacyjny.
Na pmm wrluerlnvy iezrk, w Mrympmmllu bedzie sig
T nami e ma jgzyka polsk
dnqdu;em; sig np. na angieliki), Kolejng rzeczg jesc wybér rypu

Ilawiatury.
Mastgpnie wybieramy rodzaj mmhrp W n preypadka
mnum‘_r imstalowad albo 1CD bu:ll Lnuux obstu-
:tg-:t& DY, albo z dlew {wezeénie] jednak
m:lu prickopiowad katalog Red Hac na jedng z parrycji
amigowych l[ofmlm\!’an?th w FFS-ie, gdyi tylko ten system
plikéw Linux potrafi na
Gy W)‘bllrlckﬂzl:l Jmlala:r z CD, installer poprosi nas o

wioienie plyty 2 o czytika CD, po czym sam spré-
h:pe wykryt CD-ROM. Jeieli program nie anajdzic caytnika, naj-
lobnisj kernel nie n&@]e kontrolera, do krdrego jest

mw c;:ldku lacj D Jedy
pra instalacii = HDD program spyta nas, na kedrej
partycy i jakim katalogu znajdujy sic pli R‘dl?ancd)‘nﬁrluv
talog RedHar przegralidmy do nego katalogn na danej
partycii, jako katalog wpisujemy

Mastgpnie program instalacyjny da nam mokliwodt
nowania naszego dyskn rwardego, Poniewaz prznmu ,fllmcr jui
pmm:. od mu wybieramy pnym‘le ~Done™. We wszystkich

kienkach \\z POz |slump|zummm k-
I‘I stajqc = Iavmn ubul:c]: =<Tab> i kombinacji -(.Ml:bf

<Tab=. W prayj bnl lﬂrx;lmmyu strzatek.

Wtolqn;m nhu: -mu nam wszystkie parrycje
znajdujgee sig na naszym dﬂh rb dyskach). Z listy tej musimy
wybraé pareycjg na kidrej cheemy zainstalowaé Linuxa (na Hicic
Ipdzie to partycia opisana jsko .Linux native™). Wybieramy g
partycie. Warto zapamistad b apisat i symbol (ap. Jhd5"),
ﬁi yz bedzicmy musicli go pédnie niye do amchomicnia

astgpnie ulu:ilm:y, w kpbrym miejscn ma zostsé ramontowana
o punyql. ewai bpd&lr to ghiwna pklﬂj‘tja. wpml]emy J"Zu

wy HAC =
pm¥|_1g T druga montujemy jako Juse™.
4X PEORTAM §PYLa nat o partycig SWAP Jeieli qu'!dm
dahru ustawilidmy, na lifcie powinna byé cylko jedna pozycja.
Gd ller spyta nas, czy formatowaé par cje, warto
(puwdum: dysku przed bad blockami, ‘\‘A-;
uo;]u'udﬂmy troc et
astgpnie installer spyta sig nas, kedre programéw
cheemy zainstalowad. th instalujemy l{cmpihn z plyty
Cevt rCD, bgdriemy mieli do wybo;;l. 3 Brupy: >( WIndnw
dzistania

ego X-Wikdow), KDE (zintegrowane krodowisko graficzne .n.
X-Window) eraz File Utils — kilka

czasowe] warto odenaceyd ¢ Hardware Clock set to GMT™,
Kolejng rzeczy bedzie m.m serwisiw, kdre \Inn byé
automatycznie uruchamiane proy starcie systemu. jg

wybraf: atd, uond. imet, hmdd, Inquble. nﬂwofh og- Na

emor.na 1o zrobid pM.mq
program poprosi nas ¢ wpisanic hasts dla roota —
cyli dln admmumwu. Jest to najwainicjsze haslo w systemie,
dlatego nie wolno ﬁ
Nastepaic installer bedzie cheial roapoczyt konfi e X-
Serwera. ewai nie mamy zainstalowanego X-Serwera dla pa-
::'l‘]hrlrmfml lub sklidéw AGA — pomijamy ten erap

tho ||d koniec instalacjil Powinnitmy zobaczy¢ okienko z gra-

mmmum-nu. , weaysjemy do dowolnego
adytats aue skaypt o T s d".'f.,.r
gladat tak:

=4 haliapos

BestmErap —apus -k velinus Festsdev/bded
“wideospndfhinode: 40niR0- 60, cldnen® nobats :*iSesdoubler®

1bostatrap —agun ~k vallne coote/dev/idal videcemmd Rivges
nobats §*ide=doutier

1BOOLALEAD ~4pun <k VELLNEK T0OC/SHw/hdNS vidscasnd fhipal-
lace* noburs 1®idesdoubler:

Jak widaé, modyfikacjom n]-ﬁy nastgpujgce czgdei linii
wywolania:

* nie ma jui
odpowicdzialnego za nmonlumle ubuw dyskietki Inm]nq-]

nel,
+ zmicniony zostal katalog .root=/dev/ ram™ na .root=/dev/
hdas‘tpulymmmmmumuwa]umr[‘nmmunﬁo]m

.hdm
e h!nl: l..nmn:.i Red Hat
wuﬁrﬂé lmmuhu: l na el ranic pojawi
Phcnkn:ﬁw" i hash Oarmlcn ‘wpisujemy .rno: i nasze h:‘
ratulacye
na nm,qudner MNa m.-e jeat £o ylko | lmm nulmwn.
Zanim do instalacji

chemienia X W:udw powinniimy zrobil pm-q&gk

zainstal ym systemie.

Gdy po raz pierwszy uruchomimy nowe zainsalowany

akaie sig, ic fego Wwweb’u‘m
Dotyczq one pliks /bootSystem. map™, Poniewsi moie to
spowadowad |||=I’hl.e|wc i ie systemu, najlepicj problem

HH ks

celn mluimr pml:opmue plik System.map”, i:ary
m-]dn,e sig w archiwum 2 kernelem na partycig L
talogn wboot™. Po tej uperacii system powini
probleméw, Operacig ta naglarwiej zrobié preegrywajac ten plik
na partycig amigows FFS, a nastgpaie z nicj na partycip
Linuxowy.

lw

Gdy ch:emy pr:qné ml z partycji amigowej, musimy
Taman nuxem. Wiawczas stanie sig
Exghely cairga draews pi g7 g Aby 1o ztobié nalety w katalogy
Smnt” urworzyé hmlo; np © takiej nazwie jak nazwa partycyi.
Nastgpnic wystarczy wpisaé
mount -t abfe /dev/bdad fmtiwark
Gd

cheemy zamontowaé (hda w0

zujgcych pliki i File Manager — Mﬁm;h: Commander
inaj munn, P(oponu“- mm;lu'lt

m: mul wigcej mnvy:h gmp
poym |g install
potrzebne s do

nsalowad
gnngw. m;r warywilcic twierdraco,

wzystkie wiw grupy
innej phyry €I, do wyboru
programéw, W na

zapytani, czy
installer ma skonfigurowaé Linuxa dla Amigi. Opowiadamy
y Tmiana
onfigure-

refy

wwierdeqeo ma wsaystkic pysania (instalacja my
runlevelu, zmiana numerdw konsoli), Na pytanie o
wanie sicci LAN odpowiadamy przecageo. Przy wyl

&ql h6r|
rhmw dysk. IDE. drugi; cyfry otnaczajy numer pmq
ou{‘od 1, . pierwsza p-n-y:p na dysku pierwszym to .
piata na drugim 10 hdbs, trzecia na pierwszym dyska
s&’l‘ 0 JdridaT it
* Jmnvwork® to hu]ngwh&ynwmmmlﬁ: dana

amigowa
5 cheemy na stale zamontowaé jakg parryeje amigowy,
w,rmmsy dopisaé poniiszy linijke do pinlm J:erhuL':

fevihdaz femtfwork atls deteuits 0 0

Wazystiie pliki wymienione w tym artykule znajdujq sig w kata-
log JRedHatAPUS” na @;ucn
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Instalacja X-Serwera
[ Marek Szyprowski ]

z W pop
K artykule udalo nam sig zainstalowaé & nruchomié
Linuxa w trybic tekstowym. Co jednak musimy
zrobié, aby méc uiywad frodowiska graficznego X-Win-
dow pod Linuxem? Odpowiedf jest prosta: musimy zain-
stalowaé odpowiedni dla naszych ukladéw graficznych X-
Serwer, czyli p m bedacy .sercem” calego systemu X-
E zie obstugiwal nasze uklady V:ﬁau,

Zanim jednak zainstaluj X inni

bstuguje tryby: 8-bitowe (256 kolordw), 16-bitowe (64 :L:.
kolordw) i 32-hitowe (odpowiednik amigowego trybu 24 bi-
towego — 16 min. kol W praypadk p 1
nego X-Serwera nic ma trybu Jx-ﬁituwegn, gdvz zastgpiony
zostal specjalny bem 24-bi 3 e musimy ok-
redlié, w jakicj rordzielezodc domyd zosta-
nie X-Serwer. Robimy to zmieniajyc edpowicdniy podsckeje
(subscction) sekefi wscreen”. Kaida z podsekeji dotyezy innej

bi kolaréw (pole  Depth”),
B eehe docyersee }bn", preex. nas glebi koloréw

-Serwer, p przy-
ovowad plik & iny opisujgcy rosdzielczodcl, w ja-
ich ma an pracowad.

W najlepszej sytuacii — pod waglgdem tworzenia pliku
konfignracyjnego — 53 utytkownicy koéci AGA. W ich g
padku pliki konfiguracyjne 53 jui gotowe do uiycia. Mogq
oni od razu przejéé do crgici opisujgee] instalacjs R-Serwerd

W nastepuych kilku akapitach zajmg sie praye i
%I.ihl jneg: ryek ik karty graficznej

VisionPPC. lub BVisionPC. Procesor graficany Permedia 2,
jaki znajduie sig na tych kartach jest obecnic obshigiwany

— moina réwniez we wszystkich — ustawiamy w jakiej roz-
driclczoéci ma sig uruchomié system X-Window. Wystarcay,
2e w polu Virtual” wpiszemy prawdziwy rozmiar tej roz-
deiclezodet (np. 800 6007 — Lﬂ cudzystowdw). Przykiado-
wy plik } ny spowoduj homienie X-Window
w rozdzielczodei 800 x 600 w 16-birach,

Zanim rorpoceniemy instalacie X-Serwera pod Linuxem,
m“’imi preegraé edpowicdnie pliki na parrycig amigows

L

FFS, & ktbrej dopiero bedziemy mogli praegra je na partycje
linuxows. Na t partycjc powinniémy prregral wczesnic)
plik konfiguracyiny (w preypadi uiytkowni-

rrer 1 wersie X &w: oficialng i ekspery
&’eﬂin oficjalna dziala stabilnic, choé nie wykorzystuje do
kofica mozliwoéei ukladu Permedia 2. Wersja chsperymental-
na niestety ni¢ jest jeszeze do kofica praciestowana i mode $i§

kéw AGA gotowy plik z CD) oraz odpowiedni X-Serwer —
dla AGA to plik ~XF68 FBDev_3.3.4_afb fix.g”, oficjalny
dla Permedis 2 to JXF63_FEDe 2.990715, zad cks-

zawiesi€. Potrafi ona jednak w p Y Proceast
graficeny do spregtowego preyspieszenia X-Window. Wybédr
nalezy do Was. Z wersii eksperymentalnych najscabilniejsza
jest fa o numerze 3.9.16.

Preye i pliku konfiguracyinego iemy od uru-
chomienia programyu CGX Mode | zapisania listy akmualnie
wiywanych rozdzielczoci do RAM-u (np. plik RAM:moni-

tor). Nastepnie rozpakowywujemy archiwum ,mon 2.2 rexx.
Iha™ do 1. Archiwuam to zawiera kritki skrypr w ARe-
xx'ie, ktd kona za nas caly .czarng robote” 1 prrelicay

ametry kazdej 2 rozdeielczosci na format utywany w pliku
nfiguracyinym X-Serwera. Na koniec pmchﬁ:jm)‘ do
shella | wpisujemy:
rx RAM:mon,Texx -¥ RAM:monitor >RAM:w_config
P luje to wygs e i plilm'hd‘ i
it X-Serwera opisujyce) arametry wszystkich zdefi-

Lol erybéw ,,.p" ﬁnnf, Jotas pliiu konfi
Cyinego zapisancgo prcz CGX-Mode. Do dowolnego edyto-
A WeEytujemy ;g'l: Eouﬁp)ﬂcﬂ'n-_r XF86Config od wybrane-
go preez nas X-Serwera, Odnajdujerny w nim sekeje opisuja-
3 monitor | wpisujemy odpowiednic wartodi (mozna je zna-
1eié w insteukeji do monitora) w pola (wwaga: linie zaczyna-
jace sic od znaku #* to komentarze): Horiz Syne (zakres

1 i pdchylani. i go w kHz), Vert Refresh

gstocli P w Haz).
Nastepnie odnajdujemy fragment opisujacy 3 p

Y L i

pam.
pery X-Serwery vo pliki JXFreed 62X,
2", gdzic zamiast X3 XX podana jest wersia.
Uruchamiamy Linuxa i montujemy partysjg, na kubrg na-
alibmy wiw pliki. Jeieli juz to zrobimy, mozemy preystapié
o ins:al.uc‘ii X-Serwerd — ogeruje na plikach mozna row-
niei robié file managerem Midnight Commander.
Plik XF86Confi koiiuimy katalogu Jere™ po czym
robimy do nicgo link w kataloga e K11/
1n -8 /etc/XFESConfig fetc/X11/XFEEConfig
Jeieli instalujemy oficjalny X-Serwer dla Permedii 2 lub
dla AGA, kopiujemy jego gléwny plik do learalogu fustf
K11RAbI™ | rozp: rujemy Wpisapcs
gzip -d AFE3_FBDev-pm2-390715.9%
lub

pm2.rar.

grip -4 EFEE_FEDev.).).d_afb fc.ge

Ma koniee zmieniamy nazwe pliku z X-Serwerem na 4

Instalacja cksperymentalnego K-Serwera jest trochy trudniej-

sza, gdyi ma on budows modulowy — archiwum zawiera

wicle plikéw, keire nalezy skopiowad w odpowiednie micjs-

ce, Archiwum z X-Serwerem kopivjemy do jakiegoé karalogu
L i tam go rozpakowywujemy wpisujac:

tar xzvf ¥Freeff-X.X.XX-ped.tar.ge

:?'ndzieln.eink":"ﬁo X 4Sdl.'l, A00 ;;wo.‘ 1024 x 763 Oz uru-
amiamy jakad p arke tekstu | wezytujemy do niej wy-
o e i nFe.

generowany pric ARexx'owe plik RAM:X.co
L i o

pliku rdwnici apisy podsta-
wowych rozdzielczoéci — bedy one znaj sig tam kilka
razy. W edytorze poprawiamy wartoci pél DotClock”,

_HTimings" i ,VTimings" dla kaidej z rozdtielczotci tak, aby
Byly one zgodne z ymi kiére wygenerowalo makro. Pola
Flags™ nie naley zmicniaé, Jeieli kuoé chee, moze dodaé
whasne rozdzielczodcl. Nastgpnie przechodzimy do sekeji
Screen” i tam, w pole DefaultColorDepth” wpisujemy jaka
Lilebie koloru™ ma mie ekran X-Window. Wersja oficjalna

40

Po rozpab i p ,na:al.,,f: werc™ | "us/”, Wis-
tarczy, ¢ skopiujemy zawartosé karalogi wuse/” do katalogu
WJust/™ na partycii systemowej. Nastgpnic pmchuhimr
katalogu .fuss/X11R&/bin/™ i eworzymy link = pliku
XFrecB6 do pliku X"

1n -8 XFreeSs X

... i to ju koniec instalacji. Od tego momentu po kaidym
wigezenin sig LinuxaPPC i zalogowaniu, wystarczy wpisal
_startx”, aby zobaczy€ system X-Window z zainstalowanym
KDl

Wazystkie pliki wymienione w tym artykule znajdujg sig
w katalogu RedHat/APUS™ na plycie CoverCD.
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Wipeout 2097

irmy Psygnosis 1 iaé mie
F trzeha: wizyscy zapewne pamig-

taj3 ddskonale graficznie, niesa-
mowicie grywalne gry, keérymi firma
2z ideogramem sowy raczyla amigowych
graczy, Dodd wspomnied tylko o dwiet-
nej serii . Shadow o! the Beast”, prae-
pigknym .Agomy” cz -

ra-
ficznic, niesamowicic d]nmlnl\q BT
dzialajaca w pelnym

ekran CGX Mo-
n‘:, Wlpmur ud.nlah w kll'.di]. nawet

z motliwaiciy odpalenia gry w skalowal-

nym oknie WB! (co czynig piszac niniej-

sz recenzig). Tu réwnici amigowy

Wipeout dzieriy palmg pierszefistwa.
: , prars b

604e/233 MHz, gra nhlala w bardzo
preyrwoite] predkodci 23-25 fps. Nieknd-
rym wyda si¢ to moie niewicle, ale wrigé
pud uwage r.u:h- o, ie karty PPC to

mluﬂuh' N:edawno firma nah
4 pedne] 2
nek na amigowym poletku gier; brytyjski
Digital Images , owrzymal od niej licencig
na przeniesienie na nasz komputer jednej
2 najbardziej udanych gier Peygnozis —
Wipeout 2097, Wipeout zapoczatkowat
limig cow. . future racer” — wyicigiw bo-
lidéw 2 nieokredlonej hlizej szl
wyposatonych w najprzerornicjsic o-
dme b(om. z nusamumtyml
i na poduszee anry-gr
cyinej po futurystycznych torach,

Jak = owej konwersji wywigzato sig
Digital Images? O tym za chwilg. Naj-
plerw terapia wstrzgsowa — wymagania
spragtowe gry.

Po pierwsze: procesor. Wipeout 2097
jest tak paprawds pierwszq komercyjng
Brq wymagajgcq procesora PowerPC,
Wculnumx wwypadek przy pracy™ pt.
=Eat the Whistle™ poming wymownym

niem.

Po drugie: karta graficena z dopala.
czem trzeciego wymiaru. Pomd.am
wArchaic Graphics Archil = mogy

oy :
we w oknic Workbencha byly albo gra-
ficznie pigkne inaczei”, albo koszmarnie
wolne, Tego o Wipeout powiedzie nie
mozna. Powiedzied moina za to o dos-
komale wykonanych bolidach, torach
= masy szczegdldw, kebrych ze wagledu
na szybkodd pojardéw za pierszym prze-
jazdem nie sposth dojrzed, o przepick-
nym efekeie nichieskich smug, ciggng-
cych sig 2a silnikiem kaidego z bolidéw,

o grze zapomnied. Obeji sig smakiem,
muiszq réwnick, posiadacze kart graficz-

nych innych, niz CyberVisionFPC 1 BVi-

slonPPC. Gra dziala réwniei z CyberVi-

sion 643D, jednak radzimy posiada-

czom te] karty omijad j4 = daleka —
niska roedzielczods, klopoty z urucho-
mibenicm, minimalna ilod¢ tekstur i denu-
jace osiggi starego ukladu Vinge skutecs.
nie odstraszajy od grania. W instruk
do gry napisano, ze Wipcout zadziala
réwnic: na wszystkich innych rozwigza-
niach sprzgtowych korzystajaych ze fro-
dowiska WarpiD - jeili rakowe sig

iy,

Po trzecic: pamicé RAM. Przynaj-
maicj 24 MB RAM. To akurat jest naj-
muniejszy z kfoporiw.

Po crwarte WarpUP, O ile posiadacze
Cyberstorméw PPC nie majy wigkseych
probleméw 2 daistaniem kernela firmy
Haage&Parmer, to posiadacze Blizzar-
déw FPC z Lzaszyeym” w ich kartach
kernelem PowerUF 2 phase § mogy sobie
wyrwaé kilka wloséw z ghowy.

Co wigc prrecigtny posiadacz Power-
PC i wyie] wspomnianych kare grafice-
nych otrzymuje w zamizn za swoje cigi-

leinych od tras. Brakuje, niestety, zna
mych mi z wersji PlayStation efektow
przezroczystoiel, krdrych do amigowe
weriji nie zaimplementowano, bowiem
DI przy przepisywanin gry korzystalo
z kadéw #rédlowych wersji PC. Gra

bardzo ladnic korzysta ze wizysikich
efekrdw sp

2 przewagy
wmalych mumwiek , wige -contfext suni-
che™ dajy niestery o sobie znaf. Trzeba
réwmiet dodaé, ie Wipeout 2097 driala
tylko na ekranach o gighokodei 15 lub
16-bit {po raz kolejny jako pierwsza gra
na Amigg). Gra oprécz doskonalej strony
wizialnej, zawiera idealnie pasujgcy nas-
trojem muzykg stworzong przez znang
w bwiccie muzyki techno grape Cold
Storage. Niestery, znowu dajy sic nam
we znaki niedoskonalodci wersji PC,
gdyi conndtrack do wersii PSX zawieral
o wicle wigkszy thitr utworbw gwiazd
techno, juk chociaiby Prodigy, cry The
Chemical Brothers, Muszg prazyznad, ie

choé nie lubig tego wps muzyki, to nie
wyobrazam sobie innej ciezki déwigko-
wej... no mode poza srybkimi, gitarowy-
mi utworami grupy Metallica. Gra oczy-
widcie obstuguje wszystkie ami) kar-
ty muzyczne drialajpce pod kontroly

AHL

Programiéci DI popelnili pray pro-
dukeji Wipeout jeden niewybaczalny
blad: Wipeout 2097 oferuje rozgrywke
tylko i wylgcznie dla 1edaefn gracaa,
A tak marzyly mi sig¢ pojedynl popmx
internet, czy chodazby po kablu
wym, Coi... moie pray olulJI loonwtml
Wiplont na Amigg (kolejna czgdé gry,
wyduu jak na razie na PSX i PC) zosta-
nie to paprawione {oby kiedykolwick).

Do dyspuxyql gracza jest § rodzajéw

pmaelary na kartach graficznych: g!m:-
wanie tekstur, efekt mgly, czy wreszcie
kerekeja p:upel:rywr. Wizualnie jest to
&ra 7 pierwste trojki najlepiej wykona-
n'rd\ na .ﬂrmgg Predkod jest w znanlm

poj: Grupa Feisar: doskonale
zwrotny, prosty do kontrolowania, jed-
nakie niczbyt saybki. Grupa AG Sys-
tems: dobra predkodé, farwa kontrola,
shaba oslona. Grupa Asricom: mocna os-

jaca: szerokie
figuracji pozwoly na dopasowanie Wupe
outa do walnicjszych procesordw Po-
werPC 603 prace rozdazel-

fon, dobra saybkoté, nieco :n.d.uqn,

ia. Grupa Quirex:
dw szybki, 2 bardzo mocng osbona, bll
dzo trudny do konteolowania, Piranha;

czodei ckranu Jub e okna gry

na pocqliu 7 ukl)‘l)‘.

na WB, wijczenie clckiu mgly, wylgcze-
nie ladéw silnikiw (rego akurat nie po-
lecam, bo po pierwsze nie zabiera to
zhyt wicle mocy procesora, a po drugic

rametrach,

Zmagania toczy sig 03 § torach, po-
driclonych wedlug stopnia loomplakujl
na klasy: Vector — dwa

wspaniale wyglada), czy
odleglofei rysowania si¢” terenu. Wyly-
czenie filtrowania tekstur prey rozdzicl-
czodci 640 x 480 dodaje calkiem sporo
fps, a roznicy wizualnej prawic nie wi-
da. Moina stworzy¢ sobie dowolng roz-

s e A

lon’s Reach i 5. ha Venom — nie-
co trudniejsze: Valparaiso | Pemitia Park
BRapler — dwa bardzo trudne: Gare
D'Eurepa i Odessa Keys oraz ukryta kla-
sa Phantom z nicsamowicie trudnymi
trasami Vostok Island i Spilskinanke,
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Bronie wystgpujgce w grze podzielié
moina na dwie kategorie, Ofensywne to
rakiety wizelkicj masci, miny, bomby,

strzaly encrgeryczne zakbbca)
silnikéw, oraz cof w rodzaju T
ziemi! Wyglada o niesamowicie: po
wkyciu owej broni trasa przed nami uno-
41 sig na podobiedstwo trw, meksykad-
skiej fali wyrzncajyc w powictrze bolidy
przeciwnikéw. Kaide traficnie, czy
wiazd na ming zabiera nam pewng ilodé

energii oslon, po utracie kbrej koficzy

si¢ nasza kariera oblatywacza. Ostony
moina regenerowaé preejeidiajge praez
specjalnic oznaczone odeinki trasy,
umieszezone przed koficem ok

Istnicje réwnici spostb na lul)thl:ll;—
i

towe pozhycie g
rzadko spotykany wystrzal energetyceny
niszezqey catkowicie osbong wrogiego
statku, Do brond defensywnych w zasa-
dzie zalicza sig tylko ostona przed strea-
tami i minami, ale z braku innej klasyfi-
kacji wrzuce ta réwnick funkcjg auto-pi-
lota oraz purbo dotadowanie.

Firaci drogowi, surzelaniny i muzyka
techno, to wedhig mnie rzy reecxy,
I:ma-yd: fwriat kosca XK wicku # powo-

deniem mbglby sie obejéé. Jednakie po-
taczone w jedng calodé zary

Wipeout jest gra prawic dockonah.
polazuje

:n..« w naszych zabawkowych Itomp\l
terkach”, oczywidcie kosztem bardzo di

#ych wymgaﬁ spregrowych. W:dln;
mnie jest to gra, gl.a kedirej warto mied
PPC i kartg graficeng 2e wspomaganiem
3D. Mam nadzicjg, t¢ kolejne gry plano-
wane na ten rok — na réwnie mocne
konfiguracje — bedy praynajmnicj w ta-
kim stopniu udane jak Wipeout 2097,
Gra w cenie 99 DM + wysylka jest do
Mby:il _poprzez Im:mn w firmach

), Ousowski Schatzt-

Wlpeom m? nqu udumnm,

P produke.

rohe, oraz w nickebrych polskich fir-
mach amigowych.

HBMonopoly 2.1

WMonopoly”, lub przynajmniej
w polsky wersig tej gry Twing
wlankrut™ czy

To z Siewi

mal sig whadnie na ru]u, na ktbrym
preed chwily postawil im)' cxwarty ho-
tel. Rk

grali wszyscy. Komputerowych edycii tej
gry bylo rdwniek kilka. Coi wigc moze
byé dwiciego i odkrywszego w najnow-
szej amigowej edycji tej znanej gry, aby
warto bylo écinat k.ﬂqnych kilka 5
.popehllé' ten arrykul?
Jak wiadome,

Zak deighi tej
opii i wilk syry | oczy nic podbite.

O regulach rozgrywki wspominat nie
bedg, bo te wszyscy doskonale znajg.
Trochg o samym programie. HEMono-
poly orwiera okno na eknme Wurln'bzu
«ha, lub

moze braé udzial do odmiu graczy,
w tym siedmin sterowanych praez kom-
parer. Niz po to jednak gra ma opejg sie-
clowy, teby mgezyé sic 2 komputerowym
preeciwnikiem. A gra sig bardzo przy-
jemnic, Nie preeszkadzajg bowiem znane
z Quake .lagi®, cayli opdinicnia w grze
mo!mc munr,\ n'l_lulﬂem, hn tutaj

Plansza

kéw kreowanych preez kompuur
w grach zwykle gﬂnmwm wiele
do iyczenia. O ile w grach rypu
Quake martwi to frednio, to w proy-
padku gier stracegicznych, decyzyj-
nych czy logicenych czgstokroé wo-
ta o pomstg do nicba. Krod powie:
iz za problem dciggngé do dome
paru znajomych wycijgnaé plansze,
cxy uruchomié komputer i po
z tywymi przeciwnika
W tym na pewno sporo racji. Jed-
nalkie majomi czasem nie majy cza-
su, ochoty, a poza tym trzeba po
nich spraqaé. Wredy mamy kbopot.
W pojedynke w  Monopol™ gra sig
dodé cigtko i niewygodnie, a poza
tym jak tn osrukiwad samego sie-
bie?

7 pomocy prryjdrie wredy
HEMonopoly. Gra, oprocz zupel-
nie standardowych zasad, oferuje
moiliwodé rozgrywki popreez In-
ternet. Niewiele amigowych gier posiada
15 moiliwoié, wige wizystkie nowe nie-
samowicie cieszq. Moina wige pograé ze
najomymi, poossukiwal, a pokij w kib-
rym pozostaje komputer nie wyglada jak
po prasjiciu tabunu oszalabych sboni —
e nie wapomng o ewentualnedei trafie-
niz na nazbyr krewkiego gracza, krdre-
mu moie nie spodobad sig to, fe zatrey-
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|cu czyuelnic,

choé nie rozpicsecea gracza super efekta-
mi graficznymi. Po prostu jest do dodé
dokladne odwzorowanie wersji papiero-
wej. Muzyki niestety fadnej nic ma, a
o efektach diwigkowych moina powie-

daiet rylko tyle, e 5. Na & sam-
ple uiywane w grze to zwykle 8-birowe
TPF-y, wigc kaidy moie podmienié je so-
bie na cof bardziej interesujacego. W grze

N )

niewiele — p—a mcxy sig szybko i mibo,
Jak preystabo na komputerows edy-
ci¢ gry, nie porrzebujemy zadnych
Swistkw papieru do zapisywania
informacit istotnych w grze, bo pa-
migta to za nas komputer, logujac
wizystkie posunigeia. Do wymiany
wuprzejmodci” migdey graczami shs-
iy znane choéby z IRC okienko
Chat”, gdr.ie moina wyratal swoje
odcrucia zwigzane = pmuni:dami
preeciwnikéw, dokonywat

racji handlowych, czy chodby daé
upust swojej dezaprobacie,

Gra ma niewiclkie wymagania
sprzgrowe, Ja zwykle niezastgpiona
jest Amiga, system 3.%, oraz biblio-
teka gtlayoutlibrary — umieszczo-
fma zresety w archiwam z grg. Oczy-
wikcie wskazani sq tei chetni do gry
ludzie, ale z tym nie powinno by&
wigkszego problemu. Autorem HE-
Maonapoly jest Holger Beer, prog-
ram posiada polsky lokalizacj —
wy]ouumq preez Oskara Lewaiskiego.,
Gra jest z gatunku ,freeware”, a autor
prosi o wazelkie sugestie, raporty o blg-
dach, pod adres: <holgerh@gmx.de>.
Mowe wersie HEMonopoly s do anale
zicnia na-Aminecie w katalogu: .ga-
mefwh", mozna réwnick odwicdzié stro-
n¢ domowg programu pod adresem:
<hrips >
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migowey to deiwny nardd —
A emocjonujemy si¢ kolejami lo-

su nasze] .rodzimei” firmy,
ktbea przechodsi z rak do rak chociaz
nie widat kofica obiecanek i zapowie-
dzi .juz za pét roku”, Przesiadujemy
na kanalach ircowych, listach dysku-
syjayeh i w tworzonych jak keaj dhgi

krzem popedzany pradem — nie jako
mareria, ale jako idea, Gdyby nie fro-
dowisko — nie byloby legendy Amigi,
ani wcigk sporej — jak na sytuacje
Eynkqu — grupy jej uzytkownikdw.

rodowisko trzyma ludzi razem, daje
im poczucie przyna]cz'nod:i; d:'csz-

wey, czy nawet szczegilowie] — ami-
gowcy — nie sq zjawiskiem bezprece-
densowym. letnieje wiele grup sek-
ciarskich”, ktore majq swéj jezyk, za-
sady, ideologic. Zdarza mi sig bywa
na konwentach gier fabularnych —
zupelnie inny kontekst, inni ludzie,

czyk emocji Jbycia poza
i P %

ale jako dywo p

i szeroki klubach miloénikéw naszego
: RO, ALY

15 = p

my, klécimy sig crgstokroé o straszne
blahostki — ktéry program jest lep-
szy, kto komu podlozy na IRC-u wigk-
sz dwinig. Dla spogladajgcych = zew-
natrz laikéw, nasza mala, zamknigta
spotecznodé ani chybi wyglada jak
sekta — i to catkiem grodna. Keéi bo-
wiem odwaty sig shlizyé do grupy lu-
dzi, ktéira méwi catkiem innym, zu-
pelnie dla _niewiernego” {po nasze-
mu — lamera) niezrozuminstym jgzy-
kiem, w dodatku trakrujge nicco jui
sfatygowany kawatek plastiku z krze-
mem jak béstwo? Kio weimic na po-
wainie problemy poruszane w amigo-
wych dyskusjach, gdy kwestia Luiy-
waé Windows, czy nie?” jest dla nie-
go catkowity abstrakejg, bo nigdy
w Eyciu nie zastanawial sig siadajgc
przed stuibowym pecetem, ie moze
byé inaczej? Dla amigowea to oczy-
wiste — moze, a nawet musi! Dla ko-
goi z zewngerz zwykle to niedorzece-
nodé — dlaczege ma rezygnowaé
z wszelkich zalet plyngcych z uzywa-
nia standardu dla jakiej$ niewyrainej
i niezrozumialej wyiszej idei? Moie
weale nic warto? Zanim krod 2 braci
amigowej ekskomunikuje mnie za sze-
rzenic herezji, sprobujmy spojrze¢ na
nasze frodowisko  dystansu.
Kompurer to tylko urzgdzenie,
dod skomplikowane | wymagajgce,
czasem — tak jak Amiga — obdarza-
me przez jego uiytkownikéw ,duszq”
— ale o weigs rylko kawalek materii,
keiry bez stalego doplywu 220 V nie
réini sig wiele od krzesta. To nie
w samym komputerze, jego sprageie,
ani nawet systemie i oprogramowa-
niu lezy .to coi”, do czego amigowey
(komodziarze, spektrumowcy, atarew-
oy, crasem takie uzytkownicy makiw)
= dumj sig przyznajg. Owa kompute-
rowa ,dusza” powstaje w frodowisku
ludzi ewizzanych z dang latforma,
ludzi zaangaiowanych, lea keérych

dany komputer to cof wigeej, niz

i sig
pedowi. Gdyby _::ie owo

— Amiga £
w rok po bankructwie firmy Commo-

dore. Céi za réinica, czy uzywasz
pasty do zebbw firmy X, cay Y? Jedli
firma X zbankrutuje, najwyzej bedzie
Ci przykro przez chwilg, e nie be-
dziesz jui mial tej ;mocno migrowe™.
Dlaczego? Bo nic ma frodowiska uiyt-
1;rswnilu5w pasty X— Il:(rlrlrluy to nie-

wplywajg mocno na nasze iycie i dla-
tego takie enklawy sig tworzg. Dodar-
kowym cxynnikiem jest owa awangar-
dowoié — im mniejsza enklawa, im

party komp (moe poza tym,
Ze nic ma compotdw i nike nie skan-
duje zaje..., no, wiccie co). Ale takic
tam ktof z zewnqtrz poczuje sig niez-

rgcznie — nic dziwnego, fe péénie]
roine grupy histerykéw obrzucajg
uczestnikéw takich imprez epiterami
w rodzaju satanisei”, czy .wariaci”,
I zapewniam Was, ie dyskusje o to
uktéry system jest lepszy” — cho-
ciaz w tym wypadku chodzi o zupel-
nic inne systemy — bywajg rwnie
zaciekle...
Crekamy na Wasze propozycie te-
so. <o cheiclibyicie preeczytat w ym
ziale — jakic hobby poza Amigg

bardziej przez d
wych” do zmiany swoich pogladiw
— tym silniejsza w niej idea i identy-
fikacja czlonkéw z grupa.

Pewnie zaczglifcie sig jui zastana-
wiag, jaki cel preyéwigca temu moje-
mu teoretyzowaniu, Whasciwic cele s
dwa — po pierwsze cheialem sklonié
Was do zastanowienia sig, czy rzeczy-
wikcie hobby jakim stalo sig kilka lac

i B

'as j4, @ moie sami napisze-
cie arrykul do weXeca® o caymd cieka-
wym, niestandardowym w innym nii
komputery wymiarze? Dobre teksty
z pewnodcig opublikujemy.

Tym razem w dziale znalazly sig
dwa teksty — opowieié Adama Ro-
bisiskiego o popularnym serialu .7 ar-
chitenm X7, wokol kréeepo réwniet
zaistniala grupa zapaledcdw, oraz ar-

temu posiad;

Ami.
gi, nie zashania Wam za bardzo tego,
co najduje sig poza ekranem. Po dru-
gie cheialem Was tym tekstem wpro-
wadzi¢ do dzisty podwigconego wias-
nie takim innym, pozakomputero-
wym zainteresowaniom. Komputero-

tykut Wojciecha O g0 © rym,
c0 moina wynieié z siedzenia preed
komputerem i ,tylko grania®. Okazu-
je sig, Ze catkiem sporo — wystarczy
spojreed szerzej na to, co najduje sig
preed naszymi oczami. Swiat za ekra-

mem jest znacznie wigkszy.
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Serial o ufoludkach

czywistym jest chyba fake, fe
serial Z archiwum X jest bar-
dzo popularny na catym fwie-
cie — w USA kazdy odcinek plasuje
lu; w pierwszej dwudziestce najlicniej
w, w Polsce posia-

d: rakie staly, kilk

Ni Lraélantie Archi

jako serialu o ufoludkach™ nie wzig-

1o sie jednak znikad. UFO 1o rzeczy-
widcie powmcajw w wieli odeinkach
watek, jednak caly czas stanowi on
tylko z,gkba:me n; eﬂonﬂ 7 wielkim
U Cartera

widownig (chod niestery tracha 'pn)':-
nat, e od poczatkn pigtego sezonu
w TVP regularnic ona maleje).

Mok sig to wydaé dziwne, ale
trudno jednak jednoznacznic okreslié
tematykg tego serialu, Kazdy odcinek
jest inny, a twrcy cIgsto swoimi nic-
typowymi pomyslami wnoszg wiele
nowego do relewizji.

Na ogét pierwszy odpowiedzig jaks
slyuy sig po radaniu pytania o tema-
tyk 3 Atduwnm jest Jtaka ianmryh o

Obey sq jedynic u[:r‘_vwmym pndm:u—
tem spisku. To ich w wig i doty-

wum jest serialem whiénie o Mulderze
i Snl.ll'_r. to ich losy 53 najwaznicjsze,
a stopniowe odkrywanie spisku stano-
wi rylko do.

Warto zaznaczyé takie, iz wichs lu-
dei uwaza Archiwum za serial, w kri-
rym nic nie jest nigdy wyjainiane.
Ru\.::rwl.klt brak w |\=hm$c|

czy owa Prawda (wladciwie tego mo-
zemy si¢ nadal tylko domyilac), na

ktérej tropie weigi znajduje sig para
agentdw FBL Jednak sprawy porusza-
ne w X-Files to nie rylko UFO: Mal-
der i Scully przez wigl s:oﬂ crast 2aj-
mujg sig bardzicj p , chod

jednak oczywistym jest chyba fake, ze

nie kaide $ledziwe Muldera i Scully

kodiczy sig niepowodzeniem. Bardzo

naiwnym czlowiekiem musialby byé

Carter twicrdzge, 2¢ serial o parze

m:udolnych stréddw prawa osiggnie
il sukces.

rownie niesamowitymi z;amsk.un.
Da lubigeych staryseyki: tylko 21 od-
anbw z pierwszych trzech lat serialu

. Jest to s

w lub wigh stopniu

.e
ale niestery serial rak moie znsta{
odebrany po obejrzeniv jednego czy
dwéch odcinkdw, szczegblnic tych
majstarszych. Wiedza na temat N-Files
jest w Polsce wyjqtkowo mala — lu-
drie powtarzajg na ogdt cudze opinie,
czeseo bardzo nierrafione, samemu nie
obejrzawszy ani jednego cpizodu. 7
1ej prostej preyczyny serial ten cieszy
sig u sporej ceedei relewidzdw aly
stawg. Ludzie niezbyt orientujy sig,
o czym tak naprawdg opowiada. A ro
dlatego, iz okredlenie tematyki serialu
moze byé trudne nawet dla kogod, kro
Archiwum zna jak wlasng kieszed.
Pierwsze skojarzenic w wigkszodcl
prz)'pndkéw — serial o kosmitach —
jest oczywicie bigdne. Chris Carter,
pomyslodawea i autor serii, czgsto
podkresla, it UFO jest tylko dem dla
rozwijajgcege sig w zaskakujgey spo-
sbb wqtku spiskowe] teorii dricjow,
w krérym to tajna grupa stojgeych po-
nad prawem Iudzi — czlonkéw orga-
mizacji zwanej Syndykatem — tworzy
wipdtczesng historig, Postacie takic
jak Cigarette Smoking Man czy Well
Manicured Man manipulujy infor-
macj3, dbajgc o to, aby do opinii pub-
licznej dostato sig tylke to, co powin-
no. Carter i jego ekipa 2 Ten Thirteen
Productions cigsto odwoljy sie do
historii, uzupelniajgc ja o poiadane
przez siehie wymyshy

bo sig ka obecych cywi-
liaacii — na 72
Fox Mulder jest jednym z pary
glr’uwnyth bohaterdw serialu. Jego y-
cie nie jest tajemnicy, mimo it na
ewno modemy sig jeszeze spodziewad
ilku zwrotbw w rym watku, Upro-
wadzenie sicstey bylo dla nicgo bods-
cem sklaniajacym go do tego, co robi.
Prawda dotyczaca jej losow po tym
pamigtnym dla Muldera dniu 27. lis-
topada 1973 jest jednym 2 clementow
s'p!slm powodujgcym, Ze obsesja Foxa
staje sig blizsza widzowi, gdy nie jest
tylko odleglym zapytanicm o ogél
ludzkosei, a sprowadza sig do jed-
nosthi. Dl:uge w rxl(lm§ stopniu X-

Ma konicc pozostaje nmam jeszcze
jedna sprawa, odnoszgca sig wiaiciwie
tylko do nowszych odeinkéw serialu,
Ondi coraz cagicie] scenariusze uzu-
petnia odrobina sutocironii. Nie wszy-
stko prx:dsuwtan: jest w spostb zu-
pelnie powainy, autorzy momentami
puszczajy oko w kierunkn widza, jak-
by :d.awa]] sig méwid: .patrz, to rylko
w duz,z| mierze preyczyng
tego jest iah, ze nickedrzy czlonkowic
Ten Thirteen Productions, to autorzy
komedii, jak chociaiby genialny Vince
an. Dla sporej creici publicz-
jest to dowodem braka pomys-
fowodci scenarzystéw i znudzenia
serialem, jednak obickrywnie trzeba
dodaé, e gdy Carter powraca do
swych plerwotn)':h zamyslow (a czyni
to przynajmniej 4-3 razy na sezon), to
u:lmwuje pdnq powage i zapomina

Files wo takie serial o fyciowy celu

agenta Muldera, krdrego
zdeterminowal los. Podobnie jak bo
harerowic literarury mmnntym:h

to serial o ji
ludzi smnq':h ponad prawem, o kru-
cjacie agenta Muldera majgeej jako cel

te swe iycie p 7
celowi, 2 my — widzowie — modemy
micé tylko nadzicjg, ¢ Carter zakofi-
czy daicto swego zycia w inny sposib
niz czynil to Goethe czy Byron.

Nie da sig ukryé, e podezas swych
ponad szefciu lat dotychezasowego
zycia serial ewoluowal, Jedne waeki
zostaly odsunigre na dalszy plan, pod-
«czas gdy inne w tym samym czasie za-
czgly byé tymi dominujgeymi. Na
pewno do tej drugiej grupy nalezy
zwigzck Muldera i Scully. Jest 1o nie-

liwie bardzo 1 wir

fa-

Doskonatym przykladem tego jest —

niezbyt niestety udany — odcinek
oTravelers™, a w szczegdlnodel history-
czna postas Roya Cohna,

44

néw temat dyskusji. Kwestia wigzi
Igczgeych Foxa i Dang to temar na od-
dzielny rekst, warto jednak rutaj
wspomnied, i dla wiela ludzi Archi-

prlwd)' na temat siostry,
& koméree FEI za]mn]qnq gw sprawa-
mi paranormalnymi, keé

agent od razu wrzucilby do kosza ﬂu{
do niszezarki dokumentéw, jak to czy-
nik agent Spender), a w najogdlni f
szym pojeciu o dwich osobach, dla
keérych wazystkie te wydarzenia 3 po
prostu yciem. Moze czasem wario
wythumaczyé to rozméwcy, ktbry na
rytul The X-Files™ reagnje grymasem
pelnym niesmaku?

Waystkich, dla kuérych Archiwum
nie jest tylko serialem o ufoludkach®,
zapraszam na newsows grupg dys-
kusyjng <plrecfantastykax-files> —
najwiaiciwsze miejsce w polskim Inter-
necie do dyskusji na temat X-Files.
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Semiotyka Wipeouta
L Voiciechorinsi ]

rzypadkiem tak sig rhicgio, e
ogladalem film Luca Bessona
WLigty element”™ jakos rowno-

P

czeénie 7 przechodzeniem niezapom-
nianej przygedéwki JBeneath A Steel
Sh:‘ (moze dla Was nie byla niczym

poiiskicgo cyberpunka — Akiry™

motni geniusze to rzadkosé (a niekes-

1w Ghost In The Shell”. Bomb ¢
Was reraz tymi tytulami i nazwiskami
nie po to, zeby sie pochwali¢ jaki o ja
madry jestem. Zresztg chwalitbym sig
najwri't’il tym, ze wysuplalem stéwe na

czajnym, ie jes-
tem amigowcem — a na Amisig wy-
chodzi tak male dobrych gier, e
whasciwie kaida dobra jest .nieza-
pomniana”). Uderzylo mnic podo-

SF i Fantasy™ Clute'a
i Nicholsa. Cheg Was tylko naméwié,
tebydcie — grajac na preykiad w
wWiplouta® — zatrzymali na chwilg
g

TZY WrgCL T 4 w ich istnie-
nie). Idee wedrujg w gére i w dél {od
bultury masowej do elitamej | 2 powro-
tem) oraz na boki (ze dwiata islamu do
Europy, z Agji do Ameryk). I to whasnic
ich wedrdwky i ewolucjy jest kulrra,

Mam wicl znajomych, ktérzy kur-
czowo czepiafy sig tylko jednego wy-
cinka zycia kultwralnego. Ma przyktad

swojy maching p b
jrzeli sig po okolicy. Po miskcie,

d 0jowsg

obrazu p £0 miasta
preyszlodei z gry @ Nowym Jorkiem
2 filmu Bessona, Zastanawialem sig,
czy Besson mégh graé w JSeell Sky™
i zeringé stamtgd niekrdre pomyshy.
Zwierzylem sig ze swoich wytpliwoici
nej Bardzo Madrej Blon —
[te:n o kulturze masowej wie tyle, e
ja nic jestem godny obliczaé jej para-
metréw operacyjnych. | ona znaka bar-
dzo prosty odpowiedi — Besson nie
musiat graé w  Bemeath A Steel Sky ",
Wystarczylo, ze i twirea filmu | owér-
ca gry ogladali klasyczny  Metropolis™
Fritza Langa (1926), ktéry na dobre
ukszrattowal obraz ponurych metro-
polii z przyszlodei.

Nawet tego jednak nie musieli
oglgdaé (myilatem sobie dalej po roz-
mowie z Bardzo Madrg Blondynks).
Wystarczylo, teby Besson czytal fran-
cuskie pismo komiksowe Meral Hur-
lant™ (a czytal je ma pewno), lege
wspéltzalozyciel Jean Giraud (znany
najlepiej pod pseudonimem Moebins)
anat Metropolis™ i rysowal pod ke-
niec lat 70 inspirowane nim komiksy.
Te komiksy czyeat Syd Mead, sceno-
graf innego klasycznego filmu fanras-
tycenego — Blade Runnera™ Ridleya
Scotta (programowe bojkomje polskie
thumaczenic Lowca androiddu”, bo:
a) za prawo do uiycia stéw  Blade
Runner” zaplacono 5.000 dolardw pi-
sarzowi Williamowi Burronghsowi,
ktéry uzyl ich w zupelnic innej po-
wiekci, b) Scottowi bardzo zaleialo na
tym, by w filmie nigdy nie uzywac sto-
wa ,android” i podwigcil wiele pracy
razem 2 pierwszym scenarzysty Davi-
dem Peoplesem na wymyslenic za-
mienni ficu stanglo na .re-
plikancic").

~Blade Runnera” ogladali za$ jui
chyba wszyscy (i to po dziesigd razy
w kazdej z wersji). Ma pewno Besson
i na pewno tworcy ,, Bemeath A Steel

i
w ktdrym odbywajg sip wyicigi. Obraz
miasta zerinigto oczywitcie z Ghost

In The Shell”. Tam byl zerinigty
z  Blade Runnera™, w kttrym byl zer-
inigty = komiksdw Moebiusa, ktory
zerzngt go z Fritza Langa. To nie zna-
czy, ie kidrekolwick H tych dziel jest

je ich tylko najwyzsza elita —
sama rylko filharmonia i teate. Albo
odwrotnie, same tylko komiksy i gry
na konsolach. Jedno i drugie podejicie

t dla mnie réwnie niemgdre. Tak
jak czerwone wino lepicj smakuje ko-
mus, kto wie co to tanina, garbniki
i .dgbowa goryczka”, tak samo gra
komputerowa lepicj smakuje komus,
(i i N Taskt

wrdrne, Jak 'y WY
bem w tym rekicie wylacznie zie-
ta majwyiszej proby — choé kaide
w swoje] kategorii (komiksu, filmu,
preygodawki, futurystycenych wyéci-
gow). W kulturze wielky cnoty jest

Sky”™. Na pewno twiércy kl ja-

je w nigj po-
chodegee 2 niemego (1) czarno-bialego
filmu sprzed trzech éwicréwicczy.
Kultura to bogary kokeajl, keéry rym
wigce] daje prayjemnosei, im wigcej
smaczkdw moina w nim wyczué. [ o to
mi mitie] wigeej wininic chodzilo.

45




eXec 2/2000

Technologie xDSL

Wielu & Was prawdopodobnie ma dostep do Interners = domowego
i pry uzyciu powszechnie dostepnych modembw, Ci jednal.
ktéirzy mieli okazi¢ zasmakowaé Internetn Po fqczu stalym wiedeq jed-
nak, ie whadnie taki sposéb dostepn do sieci daje pelnig sarysfakeji, Zad-
NELO NETWOWERO Wpatrywania si¢ we wskagnik zaawansowania eiggania
liku czy strony 2 rekq na stoperze liczgeym kolejne impulsy, adaych
tﬂrh‘:w domownikéw . Wyliez to, bo chee zadzwonié!® § tym podab-
nych scen znanych rapewne kazdemu kto Igczy si¢ # sieciy m £,
Ale jak podigeryé sie do Interneu na stalym byezu z domu?

Amiga w sieci Linuxowej

Grzegorz Kraszewski

Czgsto bywa tak, e czy to w pracy czy w akademiku, mamy sieé z dos-
wpem do Internetu. W sicci rakiej zwykle pracujy pecery. Najczeiciej
routerem sieci (a jednoczelnic bramky — ang. gateway) jest PC pracu-
iacy pod Linuxem. Czy w takiej sieci mode pracowné Amiga, a jesli rak,
to jak j3 podigezyé? W tym artykule nic znajdziccic Teoretycznego

kich mozliwoici, opisz iast dwa iqzania,
ktére osobifcie sprawdzilem, z jednege 2 nich regularnic korzystam.

Amigowe filméw ogladanie,
czyli MPEG Video

O ile oditwarzanie filméw AVI, QT, FLI na Amidze nie PrEysparza

e w praypadk filméw § i
mem MPEG dawata si¢ we znaki powolnosé procesordw linii 68k, Do-
piero pojawicnic si szybkich i wydajnych procesordw FowerPC umogli-
wilo i itych ladarek do tego formaru,

Amigowe GCC

Tymlowe GCC (GNU € Compiler) to oczywidcie kompilator jezykaw
€ i C++ zyskujgcy popularnodé réwniez na Amidze. Kompilator ten
wywodzi sig ze érodowisk linuxowych (jest to bazowy kompilator C dla
Linuxa), skad dzicki swoje wysokiej jakodci, a takie dostepnoici roz-
preestrzenil sig na inne platformy, zaglebiajgc sig nawet w otchiad
Windows 9x.
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Niezaletnieczy dopiers zaczynassz Swoja
przygode = Internetem, czy ted jEsTes jggo
wiytkownikiern od lat, w oferce siec NEO na
pEwWnD Znajdziesz cod interesugoego da sietiel
Praofas|onalne aswery WA, pojemne konta
a-rnail, netyehmiastowa aktywacja ushug,
bazplatny okres tastowy, herarchia
uzrytkownikéw, samadzislne zarzadzanie
ushugemi,atrakcyine warunki, ofercy specjalne,
promocie, konkursy oraz program partnecskl
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