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OD REDAKC]!

Drodzy Caytelnicy!

Podobno im mniejsza grupa ludzi zwigzana wspblng sprawq, tym wigksza w tej grupie solidarnos¢ i che¢
niesienia pomocy podobnym sobie. Tymczasem chociaz amigowcdw weigz ubywa i trudno juz uznad nas za liczgeq
sie w komputerowym Swiecie silg, préino szukaé zgody w naszym srodowisku. Producenci sprzgtu kléeq sig
o pier istiwo, autorzy op ia zamiast cieszyC sig, ie ktos chce wykorzystaé opracowane przez nich
standardy, stawiajg warunki producentom. A srodowisko czeka... Od siedmin lat zwodzeni jestesmy obietnicami
nowej, lepszej, rewolucyjnej Amtigi. Przezylismy juz upadek kilku jej wAascicieli i czytalisnty o wielu ambitmych,
pozniej zaniechanych planach. Jak dlugo jeszcze? I czy w ogéle jest na co czekal?

Ponyslicie sobie pewnie — skqd te pytania i pesymizm? Pora na pod: ia jest jak najbardziej odpowied-
nia, bo to ostaini numer ,eXeca” w tym roku, wieku i tysigcleciu, Oby nie ostatni w ogéle...

Poprzedni wstepniak byl bardziej optymistycany. Gdy g pisatem, bylo j jeseeze laLo i whasnie zaczynalisnry sprze-
daz numery drugiego. Po entuzjastyczmym preyjeciu p neXeca” imty réwnie udanej sprzedazy
przy podwojonym nakladzie. Przeciez 1000 egzemplarzy to — mogloby sig wydawaé — nic przy liczbie oséb
w naszym kraju, ktére weigi interesujg sig Amigq. Tymczasem i drugi i trzeci numer sprzedaly si¢ w podobnej,
o:cyluche/ w granicach 600 egzemplarzy Irczble To oznacza, ie kazdy :pnedany numer ,,eXeca" powinien zre-

; i

oszty p na wyp; prawie dwdch y. A 3q to sumy niemale, whrew
tenm co sugerujq meLzovzy medmzlx dmlgolm dziennikarze. Papier, druk, Hoazeme phyt, koszty wysylki, utrzymania
firmy, strony dla h — moina by tak wylicza¢ dalej, ale oszczgdzg Wam tego. Was

interesuje gotowy produll czyli gazeta. Zaglgdajge do srodka tego numeru mogloby sig wydawac, ze pismo rozkuvita
— dodalisimy cztery strony, artykuléw nie brakuje (niektdrzy autorzy juz od diuiszego czasu czekajq na publikacie —
po prostu nie ma miejsca), ponimo dalszego skrécenia cyklu wydawniczego staramy si¢ utrzymad wysoki poziom
tekstéw. Trudno nam fednalz znalezl punkt odniesienia, bo niewiele otrzymujeny listéw z uwagami na temat
zawartosci gazety, a gdy juz nadchodzg — zwylzlu sq to opinie bardzo pochlebuz Cieszy nas to, ale zbuehby:’my
wiedzied, czego kujecie od nas, co p 'y zmienic, Wertce na naszej stronie internetowej pojarwi sig
ankieta na temat zawartosei numers. Znajdici chwilg na jej tnienie — pomoze to nam w rzdngowamu pisma.

Zdajenry sobie sprawe, ze anacang cagsc winy wa stabe wyniki spreedagy ponosi weigi niedoskonata sie¢ dystry-
bucji. Znacznie latwiej jest wyjs¢ do kiosku za rogiem, niz zaméwit gazete prrez Internet i czekal na przesylke.
Uruchamiamy jednak kolejne punkty dystrybucji, w czym pomagajq nam nasi Czytelnicy. Zdaje sobie sprawe z tego,
e to przypomina ,,pospolite ruszenie”, ale innego sposobu nie ma. Spregtu i amigowego oprogramowania takze nie
mozna juz kupi¢ w sklepie za rogiem. Jesli wigc nie ma ,,eXeca” w Twoim miescie — nie rezygnuj i sam dowiedz sig,
czy w lokalnym salonie prasowym lub ksiggarni ltcbmtzne, nie przyjmq naszej gazety do sprzedazy. Jesli tak —
skontakiuf si¢ z nami. Nagrodq 2 powo bg’dzu’ me tylko w okolicznych 1w, ale takze atrakeyjne
nagrody w nascym kolp Oproez tego mozecie wzigé udzial 1w naszym
konkursie gwmzdkowym na rw(l:p:e/ Au)glqqucy pulpll Workbencha.

Sie sprzedazy to nie jedyny problem. Naszg strong internetotwg codziennie odwiedza kilkaset 0s6b. Nawet jesli
prryjmiemy, ze wigksz0$¢ z nich robi to regularnie, o wiele wigcej amigowcéw wie o ,eXecu” niz go kupuje.
Nicktdrey = Was twierdzq, e kupiliby ,eXeca® bez kompakeu, bo wiedy byl[)y taviszy. Zgadza sig — tariszy 0 4 21, bo
tyle koaztu/z produkej. /ed»lzgo k ktu — réinica ni asem na kiej gieldzie piraci

kopie k k kladkowych , eXeca” — oczywiscie bcz gnzzly — po 20 2. Sprzeda/q, a wige chetni

54

Mino tych wszystkich trudnosci preygotowalismy dla Was w najkrdtszym jak dotychezas czasie kolejiy numer.
Przeczytacie w nim migdzy innymi wywiad z jednym z szeféw firmry Amiga Incorporated, testy kilku urzgdzen
dostarczonych nam przez Elbox i raport z party Satellite 2000. W zwigzku z tym ostatnim artyksulem rozszerzylisnry

w tym numerze WSceng” kosztem dziaby ,,S‘wmt poza ekranem” — scenowe imprezy majg ostatnio coraz mief
i, a coraz wy j widad na nich p osobnej y, luino q
zA:mgq Do takich wnioskéw moina dojsé po obej in prods (ki 7 Satellite jdziecie je na naszym k kei

okladkowym) — poziom spada niestety z imprezy na imprezg. Zastanawianry sig réwniez, czy warto w takiej
sytuacji pisac w ,eXecu” o Scesie — na okoto 200 0s6b obecirych na party sprzedano zaledwie 8 egzemplarzy pisma.
Najwyrainiej scenotocy nie interesujq si¢ juz komputerami, tylko... No wlasnie — czym? Sama Scena zdaje sig nie
zanwazad, ze wszystko posuwa sig w dot rowni pochylej. ,Polacy reqdzq na chartsach”™ — swietnie, tylko czy nie
przypadkiem dlatego, ze to glownie nasi glosujg, na polskich scenowcbw oczywiscie? Jedno party rocznie, na nim
cztery dema, w tym dwa wrecz ialosne. Rzeczywiscie yzqdzlm“

Dos¢ jednak ponurych mysli. Zblizajg si¢ Swigta i Nowy Rok — czas radosci i nadziei. W zwigzhu z tym toraz
2 catg redakejy cheialbym Zyczyé Wam, drodzy Crytelnicy, wszystkiego najlepszego w nowym wiekn. Kto wie —

moie i notwej Amigi? i
Redaktor naczelny,
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W NUMERZE

Budujemy mupcinic nowe Cyfrowe
$rodowisko Armigi opartc na

nassych prrewidywaniach czym Amiga bylaby
drisisi, gdyby Commodore | inni jej
wlsiciciele podirzymywali rozwd) spragiu

§ oprogramonwania w ubieglych latach.

Amiga Inc. oglosila wymagania jakie beddic
musiat spelnia komputer, aby

moina bylo wygodaic pracowad na pim

w Cyfrowym $rodowisku Amigi

(Amiga Digial Environment).
Postanowilidmy pezybliiyé Wam te
elementy AmigaOne, ktére s nowolsia

w amigowym dwiecie,

OD REDAKC]!

Karta kontrolera ATA przeznaczona dla
magisteali Zorro nic jes¢ niczym nowym czy
tei niezwyklym. FavATA 4000 rodzimej
konstrukl jest najnowszym (50 typu
urzadzeniem przezpaczonym dla
komputerow Amiga.
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LISTY CZYTELNIKOW

Dlaczego pray instalacji Linuxa z eXeca 3/2000 do-
chodzg tylko do momenty instalacji z CDF Podaje sciei-
ke Linwx/Debian, po czym wyskakuje mi komunikat
,Bad CD?” Prébowatem juz réinych kombinacji écieiek,
bez efektu. Reszta instalacji preebiegta wg opisu.

Maciej Zyskowski

Stosowna korekta czgsci instalacyjnej znajduje si¢ na
naszej plycie CoverCD.

Czy do Amigi 1200 moina podigezyé telefon komér-
kotry za pomocq habelka serial?
Krzysztof Stolerzyriski

Mozna — uzywa si¢ do tego celu oprogramowania
dzialajzcego pod kontrol emulator6w — ShapeShif-
ter/Fusion (czyli Macintosh) i PC-Task/PCX (czyli popu-
lamne PC), Jako telefon do testow uzylismy Nokii 8110
i oprogramowania dolaczanego do telefonu. Z zasady,
jesli oprogramowanie jest opisane, ze dziala pod kontro-
I3 Windows 3.x lub MacOS 7.x to znaczy, ze da si¢ go
uzywal na Amidze (przy czym zaleca sig raczej programy
pod MacOS ze wzglgdu na predkosé dzialania).

Mam problem, musze podigezyc 2,5 calowy dysk do
normalnego kontrolera IDE. Podobno potrzebny jest ka-
bel (przejsciéwha) taki, jakie byly kiedys przy Amigach.
Kabel zdobytem, ale pojawil si¢ kolejny problem: HDD
2,5" nie ma osobnego zasilania tak, jak to jest w urzg-
dreniach 3,5". Podejrzewanm, ze zasilanie idzie po szynie
i tu mam prosbe: gdybyscie znali schemat takiego kabla
(gdzie podigezyd te zasilamie i jakie S V, czy 12V
{a mote oba)?

Dominik Postel

Zasilanie dyskéw 2,5 jest podane na 4 dodatkowych
iylach: 41 +5 V, 42 +5 V, 43 GND, 44 GND. Przy
czym w nowszych wersjach standardu linia 44 jest uzy-
wana do okreslenia typu urzadzenia ale w przypadku
ATA jest to GND. W przeciwiefistwie do urzadzed 3,5"
nie ma tu napigcia 12 V — gléwnie dlatego, ze 2,5" to
standard dla wszelkiego rodzaju laptopéw.

Czy mozna podigezyé Amigg do Internetu przez SDIF
JesTi tak, to w jaki sposéb i jakicgo uiyé oprogramowania?
Tomasz Zak

Moina jak najbardziej — urzadzenie abonenckie pod-
I3cza si¢ 'rak samo jak modem zewngtrzny — do portu
szeregowego. Jego predkosé przy SDI to 115200 bps,
a2 tym moze sobie nie radzié 2wykly port w stabszych
Amigach — zalecane jest zakupienie dodatkowego portu
typu SpecdCOM, HyperCOM — inaczej mogq byé prob-
lemy z wykorzystaniem tgcza (chociaz jesli posiada sie
kartg z procesorem 68060 i kartg graficzng to mozna
pracowaé i na zwyklym porcic). Od strony oprogramo-
wania wystarczy Miami. Od strony konfiguracji catoéé
wyglada jak praca na szybszym (115200) modemie —
tyle, zc nie trzeba si¢ dodzwaniaé. Wigcej na temat ustugi
SDI napiszemy w jednym z kolejnych numeréw naszego
magazynu.

Czy nie na CD d
wych \wexsii komercyjnego oprogramasoania na Linwca-
PPC, zachecitoby to na pewno wielu uiythownikéw do

byscie zamiescié

W miare mozliwosci staramy si¢ umiesci¢ oprogramo-
wanie pod LinuxaPPC. W poprzednich numerach umies-
cilimy dema gier Myth i Civilization: Call To Power.
Niestety w przypadku oprogramowania komercyjnego
czgsto brakuje wersji na PPC (jest tak w przypadku Srar-
Office), badz tez warunki umieszczenia wersji demo
uniemozliwiaja nam umieszczenie go na CoverCD.

Swego czasu_ trafit nu sig olmzy;me naped 7IP

w wersji przez port
by, Jezeli jego uzyue zAmlg/] /r.'st mozliwe to prosze
o poradg, poniewaz szkoda mi si¢ pozbywaé ZIP-a.
Zygmunt Nowak

Na dzien dzisiejszy znane s3 dwie metody podlacza-
nia takich napedéw. Pierwsza z nich to interfejs podia-
czany do standardowego portu réwnoleglego i portu joy-
sticka (amigowy paraliel nie ma kilku sygnaléw). Opis
tego urzadzenia jest na Aminecie (hard/hack/ppazip.lha)
oraz na naszym cover CD. Druga metoda to nabycie in-
terfejsu portu réwnolegtego EPP, Moie to byé Hyper-
COM z portem réwnoleglym, 10Blix albo polski
PARalizer.

Posiadam karte BlizzardPPC. W zwiqzku z tym mam
pytanie jaka jest ostatnia wersja flashROM-u do kart
PPC i gdzie moina go zdobyé. Obecnie posiadam
ppelibrary w wersji 46.31

Jacek Zygiewicz

Tak si¢ skiada, ze ma Pan najnowszq wersje. Wszelkie
akmallz.\qc oprogramowania do kart PPC mczna $ciap-
naé z frp.meanmachine.ch — karalog /puby:

ppcliby

Czy moina pedigezy¢ dysk amigowy do komputera
PC, jezeli jest na nim zainstalowany Linux?
Jarek Miernik

Tak — jest to jak najbardziej mozliwe. Aby tego do-
konaé nalezy wkompilowaé w kernel nastgpujace rzeczy:
Amiga partition table support, Amiga FFS file system
support (moze by¢é w module). Pézniej pozostaje juz tyl-
ko podlgczyé dysk. Przy starcie kernel poda partycje dys-
ku amigowego. Oczywikcie nalezy pamigtaé, ze obshigi-
wany bedzie jedynie FFS i jego mutacje (FFS-Int, FFS-
DC, muFS)

Mam takie pytanie jak w Debianie odinstalowa ja-
ki¢ pakiet, kt6ry jest juz zainstalowany tzn. chodzi mi
o0 usunigcie wszystkiego np. linkéw, docdw, libs, itd.

Piotr Trochymiak

Najlepsza metodq usunigcia pakietu jes uzycie prog-
ramu ,dselect”. Jest on jednak érednio wygodny — dla-
tego proponuj¢ proste ,apt-get remove pakiet” co row-
nie dobrze wykona dane zadanie. Nicstety tak nie usu-
niemy plikéw konfiguracyinych programow zawartych
w pakiecie.

Mam problem ze zdobyciem nastgpujacych bibliotek:
xpkSQSH.library xphMASH.library xpkmaster.libyary.
Proszg o podanie gdzie te biblioteki mozina znalezé.

Marek Czarnecki

Ltad

jego instalacji. Sun wypuscil darmowq wersje StarOffi-
ce’a dla Linuxa/x86, czy istuicje wersja dla LinuxaPPC?
Piotr Kizewski

Wymicnione biblioteki s czgicig ) pakictu
XPK. Calo§é mozna znaleZé na kazdym Cover CD
neXeca” w karalogu .System” oraz na Aminecie (util/
pack/xpk/User.lha)
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COVER CD

eXeCD 4/2000

B Katalog , eXec”

Tluscracie § materialy do artykuléw publikowa-
nych w aktualoym numerze naszego pisma:

+ AmiTradeCenter

llustracja oraz znakomity program FTP Ami
TradeCenter w najnowszej wersji beta, opi-
sany w numerze.

* AutoDocViewer
Iustracje oraz wersje 1.41 i 2.0 beta § prog-
ramu AutoDocViewer opisanego w numerze.

* Blender

Tlustracie do artykulu z dziafn linuxowego
oraz pezyklady rayteacingdw wykonsnych
programem Blender.

* Dokumentacja ATA
Dokumentacia sundagdu ATA  formacic
F. O P

niu kolorowych kulck — znikaja, gdy uloiy-
ey po ey obok sicbic. Zasady s3 banalne,

o S e

+ Fast ATA
Il\mraqt do testéw kontroleréw Fast-ATA.

Tustracje do opiséw gier oraz wersie demon-
stracyjne Earth 2140 ocaz Exodus.

Tlustracie i pogramy opisane w driale Krbe-
kie opisy”™:

— Atomic.rexx — skrypt ARexxa do syn-
chronizacjl z¢gara systemowego preez Inter-
net.

— DoExchange — modul do Opusa Magel-
lana porwalajacy zarzadzad programami ty-
pu comm,

ATOS — sterownik do obshugi tward: Lh
déskbw w pecetowym formacie FA

MAnimator — .upighszace” blary Work-
bemhz $wietlajjey animowany obicl

cttato 11— praydatny dla mermecius
p!oﬂam do Sledzénia siec,

< aawansowana prucgladarka

tekstowa, obsluguie wicle formato
— RAWBInfo — program stz:rzs)zcy
funkeic polecenia ,Information” z menu
ikog Workbencha.
— TaskiSMS — szybkie wysylanic SMS-6w
do wszysrk)ch sieci w Polsce.

* MiniGL

Materialy do kursu MiniGL orax wersje ins-
talacyjne Warp3D i najnowsza, pita ju
Wersis WarpUP

* Satellite 2000
Zdjgcia do raportu 2 party Satellite 2000.

* Soft Cinema PPC

Hustracia oraz program Sof¢ Cinema PPC
opisywany w tym numerze ,eXeca", a takic
Klks proykladomyeh panofam formacic
Quick

Paint
ltustracie do czwartego odeinka kursu TV
* WAPi WML
Listing do artykuhu z driatu ,Programowanic™
® Katalog ,,Gry”

Dema gier komercyjuyeh, 51y shareware
i freeware:

« Bubble Heroes

Amigows versa smanego ¢ automatéw Neoo
Geo (Puzzle Bobble) i PSXa (Bust-A-Move)
przcboju logicznego. Gra polega na straca-

l[c w trybie na dwie
—_ nwsamomla Gra dlmé na karrach
caficunych (pakicr RIG w tym. samym
mo g gr¥Korzye procecory PPC pod
cpcgo dailunia wersh TG,
i e
atki, krére réwnici majdzicdzic w Katalogu.

* ADoomPPC
Nainowszy pore znani steaclaniny 3D pod

+ HomeLand

Kolejny RTS... nicstcty, nie prezentuje si¢
najlcpiej. Gra driala wyljcs

ciaz dotaczony jest programi wybor
trybu wydwictlania_(uwagal i
pacacbu cacionk XFelverics, kadre i
tety nie ma w archiwum z gry). Raczc) war-
pliwe, zcby ra produkcja mogla sig rownaé
2 Earth2140, czy Exodusem,

B Katalog ,Internet”

Strony WWW do przeglidania of-linc, wrax
2 dostgpnymi na nich programamiz

« hp://morphos.de
Oficiaina sitona projektu MorphOS, syst:

napiszemy szerzej w kolejnym mumerze
eXeca™.

+ httpz/ww. picasse6.cogito.d
Oiiciolna strona sysicmu Shetugh ket gra-
nych Picasso.

* hrip://www.vgr.com

Najwicksza amigowa strona powiccona kar-
tom graficznym, réwnicz oficjalna strona pa-
kietu CyberGraphX.

B Katalog ,,Kolekcje”

Zbiory animacji, obrazkéw, plikéw muzycz-
nych, programéw, cte. praygotowanc prac
Redakeig i nadestane przez Caytelnikéw:

+ Magazyn dyskowy ,Gorzka dusza”
Nadeslany praca edncgo z naseych cayelni-

6. Magazyn rozprowadzany jest w forma-
ci¢ AmigaGuide.

B Katalog ,,Linux”

Programy i inne materialy do dzialu linukso-
wego:

* Blender
Program do animacji 3D Blender, opisywany

ziale linuxowym, wraz 2 dokumentacia,
ko w jezyku polskim.

rka
Poprawionéimeduly da kemela odponie:
dzialne za wspdprace z drukarks.

+ Debian Errata
Errata do artykulu o instalacji Debianassk,
ktbrego dystrybucie umicéciliémy na pop:
cuednim kompskeie okladkowym. Powinna

stkim, ke6rzy micli problemy
N cotalaciy t dysetybucy Limisas

B Katalog ,,Programy”

Wybraliémy dla Was zescaw ciekawych i uzy-
tecznych programéw, podziclonych na kate-
gorie tematycme:

imsow:

mil
ToC Tedrne s Amigadl, & MorphOsic

tch B: — latka PatchBrain 1.21
na progum wirusowy VirusExecutor 2.xx,
jego bibliorekg

nych latek systemowych,

— VirusWarning — dokument w formacic
Am.lgacmd:@ grupy VHT, zajmujacej si¢
walczaniem amigowych wiruséw. Pracstrze:
g m.in. przed trojanami na Aminccic,

— Vlrus XECULOT — PrOgram antywinssowy
w wersji 2.17, prosty w wzyciu, ale — i
okfinire] v opit aocs - Parloouth

« Biblioteki
— BGUI — wersja 41.11 final graficzncj

biblioteki BOOFS,

— NListtree — \Acma 18.6 beta 2 biblioteki

NListree dla MU



COVER CD

clibemu — pakicr emulujgey PowerUP
pod WarpUPerm, wersa 0.8¢,
— TranslateNListtree — wezystkim, keérzy
cheg slokalizowat pliki jeaykowe biblioteks
NCistres ten progiam  pevioéca pomose
w tym zodan,

fucTypeFoatLib — bibliotcks umotli-
yaiaca uiywanie pod AmigaOS cucionck
TeucType, wensje na roine procesory, pod
Morhp®S araz frodio.

« CD-ROM

— DreamCDGuide — wyszukiwarka do plyt
CD 2 kolekeja Amineru, dziala pod MUI, ma
whudowany system pomocy | lokalizacié,

— MakeCD — kolejny program do nagry-
wania kompaktéw, tym razem 2 renom
Wersja demo porwala nagraé 4o 10 &l 1
na jednym kompskeie, a fakie nic pos
Tienié puniy By Do archiwiza wias-
rch danyeh 2 teardcgo dyskn wymarcry 10
jednak w zupelnodci.

* DataTyp,
WarpOIE = datatypy do obrazkéw
w formacic GIF pod WarpUP, wersia 40.3.

«DTP

— ANFilter — filte do PageSuucama 4.0,
2walajacy tywaé, zapisywad jako

Patukowad dokamenty AmigaWritcrs

+ Emulatory
— A/NES — emulator komsoli Nintendo
wwersi 121 dla CGX

+ Encodery MP3
o Lame — wersia .87 pod WarpOS afly-
s2¢50 amigowego encodera MP3 oraz 16

proj
s — Jaleiny encoder, om razem
MPI :_{ 68k,

— DigitalAlmanac3Demo — wersja demon-
stracina amaniego programu asroRomicine-
0w weri 3

ScripTools — kilka programikéw pray-
d,xmyc‘l\, 2y obsude shaypué shellovych,

kict do wipdlpracy Amig)

z mm m l’a Pilot,
— xami(RTG)x l‘dnc frodowisko X11-
serwer dla Amigi, rowniez w wersji RTG.

. Il!ltrnﬂ

— AmIEAIM — program do-konunikac
proes Tnienet, Fomkcends a1 W kot
talogy znadaiecic program w wersh 0.9397
oraz d?g;\é)n :

iy najpopularnicjszy amigowy
ient 1CQ w w:rsJ]\POPWZ? e mige do

— akMPEG4 — datatype obslugujacy filmy
w formacic MPEG autorstwa Andreasa Klei-
neres, wersja 4.50 dla 68k i PPC (sharcware),

7 Frosaer — najpowsaa wersa (1.62 beta
) gnancgo lpolslu:su twarzacza filmow
MPEG. gujc rownici VideoCD i pliki
STR 2 PSX-a, wersic cpamalizoane dia
procesorsw 68060, PPC pod PowerUP
| WarpUP.

«RCS

— duete — amigowy Klient do liczenia blo-
kéw RCS w wersji 2.8010-464 dia proceso-
c6w 68k i PPC pod PowerUP i WarpUP.

* Sterownil
. CGXV3 Elbux —_ slerowmkl dh kart

IRC-a
jego pomocy srlCQ,
— AmIRC — najnowsza wersja (3.5.5 beta)
na]aogularmqﬂegu amigowego Klent IRC,
3 gamma najpo-
w]axmc]ncbn paGipts bl aopogd progra-
u Am) Wiele pn)dunych opgji, jak

lcpsu Iogmn:mc Xan:

13-
Zranych do Mcdnamra fiemy El
— cnet.device — wersja 1.5 x!:lownlka dla
Tare e onyen

roocheck — wer l 5 sterownika dla
xmcrf?_:um Pkl

boprint — uakwalnicnia

Atpincr & posioo AmIRCs ores rorbado:
wana obshuga DCC to jego najwigksze zalety,
— StreAmi — umoliwia shuchanie radia in:
ternetowego — wymaga biblioteki mpe:
galibrary do dekodowania strumieni MP3.

. u-h

$t42 — wesja 4.2b programu do instala-
Gl micdosowych giet wa dyaka owacdrme
chwmei degrader sysroma,
— MOS_NewsRo; — latka czyniqea
von program do obshugi Uscnet: 2gadaym
2 MorphOS-em,
5 STEax4SUpd — uakalaienic da prog:-
ramu STFax do wersji 4

* MorphOS
System opecacsing MorghOS (najnowsza
e beta), w pelnt daabaigey na proceso-
owerPC system dla Amigi, zawiera
cmularor 68k, dugh cacma Ty ysiem por
winicn na nim wystartowaé bez wickszych
probleméw (szczegoly w dokumentacii).

* Muzyka
Z ProSttionAudio — rozbudowany prog-
ram do wiclosciczkowe] cdycji dwigku,
wersja 4.00 Millconium (demo) oraz instru-
keja obshugi,

chocias w archiwum znajduic sis 16wnick
wersja PPC pod WarpOS, wersia 1.8g.

2 Fgemnna ery 4154 Op
— DOpusdbeta — wersja 4.15d porta Opu-
52 4.x Forwijanego prees Jacks Racuskicgo.

— DOpusdPlus — zestaw pﬂydamych
skeyptéw ARexxa dla Opusa 4.

* Inne
— AIO — Amiga Information Onlin — ma-
gazyn wiytkownikéw Amigi (po angiclsku),

— ac3dec — dekoder i odtwarzacz diwighu
 formacie ACS, uiywancgo mi ‘jdx) innymi
w DVD, wersia 081 pod Fo
— AmigaAMP — popu]m’lly odewarzacz
MP3, wemj:l 8 bera 8

o dla sprzsrowego
v e werea L3c: Jeih Kok
yroli podpiac go np. pod Opusa - iakse
komendy

» Programowanic
— pasm — PowerPC meM:r ws.a 1.

ket obsug
drukarek, wersie od 7,13 bets do 7. 166

* Workbench
— Rainboot3 — program uprzyjemniajgcy
Stare nasicgo systemu, bardzo auie movh.
wosci konfiguracyjne, wersia 3.0 (shareware).

ender — program rozszerzajgey moalie
woici Workbencha o znang z Windows ko-
mende Jsend to.

5 — wyswictla wersig biblio-
Lokt cgxystem | sanstalowane oy dola
jice pod kontrola CyberGraphX.

B Katalog ,,Recent”

Najnowszy, na jaki pozwala cykl wydawni-
czy cXeca”, recent Amincru 2 wylgczeniom
katalogw commibbs, deviamos, devisee,
devlade, devima, deviobere, miscimd,
mods/ | nickiére podkatalogi pix/. Z tymi
wyjatkami, katalog otrzymujecic w takiej
postac, w jakicj znalazl si¢ w Sieci.

W Katalog ,Scena”

— Satellite2000 — (prawic) kompletny smn
2 paty, zdjccia z imprezy, a

co-dema wystawione na rej imprezic. oo
2 nich, w formacie AVI, nadaje si¢ znakomi-
;xecdo testowania edtwarzacza Soft Cinema

+ Plyta nic jest bootowalna, do jej prac-
gladanis naleiy. wystartowaé. system
2 wardego dysky,
+ Niektdre programy moga micé spore
vmagania spratowe (np. PPC b kara
graficzna, duzo fast RAM), co moze byé
¢zyna ich nicuruchamiania sig,
* Uwagi i sugestie dotyczace zawartoet
DAty ko gk SR SRILA £l prosz;
nadsylat na adres: < >,
* Waszy e s T
animacje, moduly, stuff scenowy, itp.)
Sifce 12 nasz cedakeyiny server FIP:
>, do katalogu N
estane” lub ewencualnic poczt zwykly
(d):kmh phyry kompaktowe — nosni- -
6w nic zwracamy) na adres: neXcc
CovchD" ul. Katowicka 27/7, 47400
Racibbrz.
+ Praed

puﬂxdh Amigi, pricponowany. binatia
W wersji

» Pracgladarki

& A

paken prosze pructyma‘. plik ,,Pmayu]
to.0x"w katalogu gléwnym.

: Kompake praygocowali. Marcin Jusz-
sl R
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W Executive Update z 21
paidzicrnika Amiga Inc. wspo-
mina © nawigzaniu wspdl
pracy z firmg bplan GmbH maja-
cej na celu stworzenic kolejnego
komputera AmigaOne opartcgo
na procesorze PowerPC. O ile o
pierwszym partnerze, firmie Eye-
tech, wiadomo co wiccej o tyle
bPlan jest firmg dotad nicznana
chyba nikomu. Czy tak do koiica
jednak nieznang? Wlhsciciclem
domeny bplan-gmbh.de jest
Thomas Kacabel, byly prom:
nik phaseS. Strona WWW z0aj
duje sig, wedlug vuulkmgo
prawdopodobietiscwa, na tym sa-
mym serwerze co strona firmy
phaseS. Cayzby wi¢c bplan to po
prostu phaseS (a raczej to, co
2 yfazy™ zostato)? To by wy,
niato ich plany dotyczgce Amlgm

. Strona firmy bplan,
podaje trochg szczegblow na te
mat planowanego sprzgsu. Préino
jednak szukaé jakicjé specyfikacii
cuy stezcgblowych danych,
wszystko ogranicza sig do poje-
dynczych zdas. Co prawda naz-
wa Amiga nic pojawia si¢ nig-
duie, ale moina mieé nadzici¢, ¢
opracowywana przez nich plyta
glowna, moggca pomiescié kilka
procesorow PowerPC, jest whaé-
nie wynikiem tej nmowy.

™

Petro Tystschenko, kdry od
picrwszej prezentaci
pracz firm¢ Commodore we
wezesnych latach osiemdziesia-
tych pracowal nicustannie nad
promociy te) platiormy, podjat
pod koniec pazdricenika decyzic

ejéciu na zashuzony emerytu-
rg. Oddzial nicmiceki firmy Ami-
ga Inc. bedzic dzialat do kofica
biczqcego roku, po tym terminie
zostanic zamknigty. Serwis ami-
gart.com zorganizowsl strong,
na kiérej moina zostawié wiado-
most, kidra zostanic przestana
do Petro.

(o

Na 9 i 10 grudnia zaplano-

Mamy bacli¢ migdzy dwoma produccotami kart ze slotami PCI dia
Amigi — firma Elbox, kt6re) Mediator dziak jrt  wicld uzytkownikérw,
oraz firma DCE, keora oprécz obrazkéw swojegn G-Rexa nie polazala
nic wigeej. Ale ok méwi seare prayslowie: ,edbic dwéch sig bije, cam
trzeci korzysta”, Z sywuadii tcj skorzystaki firma Eyetech, kedra ostamio
gingha troszkg w cieniu dwich Scieraiacych sig 7e sobg wrytaniw”. Eyc-
tech weszda w porozumicnic 2 Amiga Inc. w sprawic komputerd Amiga-
One opariego na procesrze PowerPC. Drigki temu, jui w pierwszym
Tawarrale nastepacgo roku (a developerzy jeszcze w tym roku) bedziemy
moghi kupic plyre, ktdra umoliwi nam prace pod systemem AmigaDE
jak i pozwoli zachowal zgodnoé 7 finia Classic. Mowa tw o AmigaOne
PPC 1200 i AmigaOne PPC 4000 — plytach, kidre beda wspsldzialaly,
kiedy rajdzic taka potrzeba, z obecnymi plytami ghéwnymi Amigi 1260
§4000. Oficialna konfiguracia kart z firmy Emm. pracdsavia sig nas-
tepujgeo:

* 6 slotow PCI (na dwich szynach),

* 1slot AGP,

+ 1 slot na karig procesorowa 2 G3/GA (zgodna z kartg do PowerMaca),
* 2 oty na moduly pamigci SO-DIMM,

+ dodatkowo karta PCl 2 USB 1.0, kontolerem IDE/ATAPYUDMA
i kontrolerens Ethernetu.

daicjstw oferowavych pracz
preegladarki Netscape i inne ob-
shogujace np. applety jezyka Ja-
va, moic teraz biywaé amigo-
wych kart ISDN do woli pod
emulatorem Shapeshifrer czy Fu-
sion.

a

Firma Actix Software zorga-
wala glosowanic na 10 naj
ji ocuckiwanych aplikacii
prienicsionych na_pltforme

ig2DE. Ranking wygladscas-

Photogenics
PageStream
YAM

Nescupe/l\loxi]la
Photosho
. Final Weer/Final Offce
0. Scala MM/ICD

Podane programy to tylko
te, keére dostaly w swoich gru-
pach najwickszq i jednoczeinic
Wyrbiniajges je wrgledem pozos-
talych liczbg punkeow.

SeENAnspL

wh

Jesh chaiclibyémy, aby sprgt ten sprostal pefmym
AmigaOne naleiy dodac do miego kartg graficzng firmy Matrox, \rmg
dzwickows na ukiadzie EMU10KI, i 56k, Firewire, dysk rwardy
i caymik DVD, W ten sposéh, stopniowo od wyshizonei, starcj Amigi
mozeny dojéé do nowoczesnego zestawy Prac4cego « najnowszym ys-
temem AmigaDE. Daigki karcee 2 procesorem G3/Gé znika potrzeba po-
siadania dodarkowych kart rurbo pracujacych z¢ starym systemern. Emu-
lacia procesora m68k na szybkich PowerPC powanna byé na tyle zado-
waldjaca, 2¢ wszclkie inne rozwizzania bedg zbedne. Drigki tem, ze ply-
ta glowna Amigi bedzic t shuzy jako dodarek do calej AmigaOne PPC

Wedlug DCE wraz 2 karrg
G-Rex dostanicmy § slotéw PCI,
bibliotekg pei.library we flashro®
mie (widaé, i panowie 2 DCE
majj duzo wspblnego 2 phases).
Karty sieciowe i USB mogly
korzysta¢ z DMA. Przewnlywnny
Kosst rorsserzenia to 399 march

D1 oo  pe programoney emulacis starych Amig. Wledy o
bedrie moina pozby¢ si stare phyty. AmigaOne PPC, dricki oprogramo-
e ain i e e s mogacy startowa
w dwach teybach: pierwszym — zgodnym  linia Classic i drugim —
2g0dnym 2 AmigaDE. W picrwszym 2 nich AmigaOne PPC bydzic wyg-
Iadaé jak awykly akeelerator 2 prosstorn PowerPC, Amiga wystartuje
uzywaiac Kickstartu. Dodatkow mozmea korzysta ¢ slotéw PCI
{porapisnin odpoviedrich el gt e . zgodnym

AmigaDE, ten ryp konstrukeji zowocuje zwigkszeniem wydain
i AmiE i KbES s i o RERRare i iy
Eyctech? Wydag nam i, ¢ wicu cbecnych poum.buy Amig, karzy

. e cheg rozstawad si 7¢ swoim spesgtem,
S

wano w Kolonii w
argi podwiccone o hcasic Ami-
dze. Do najwainicjszych punk-
tow impeezy alcind bdile 1 5o
wnokeig oficjalna prezentacia no-
wego sysemu,— kontymuaci -
nii Classic — AmigaO!

)

Firma Active Technologics
2awarla umows 2 HaagescPart-
ner dotyczacy dalszego rozwoju
znanego programu do obshugi
funkeji faksu w modemach —

STFax Professional oraz pakieru
TCP/IP 0 nazwic Genesis. Dalsze
prace nad obiema aplikacjami
bedq prowadzone przez firmg

10

Haage&Partner, kiéra powinna
zapewni¢ im dluiszy zywot niz
Active Tech.

doczekali sig kolcinego dystrybu-
tora, keéry dolgezyt do swej
oferty MAS-Playera. Jest nim fir-
ma Eternity. Kupujc w niej de-
koder dodstkowo atrzymujemy
szeiciomicsisczng gwarancic.

=

()

MAS-Player icsv niskobudie-

wym, sprzgto ekoderem
plkbw MP3. ]tdnak siskobud:
zetowy weale nie musi oznacza

Firma VMC — Nerwork &

marnci jakodci lecz w tym wy.
padku raczej dostgpny dla kaid
go. Kaidy, kto ma odpowied
poiccic o clekrronice mo
sobie go zmajstrowat. Ludziom,
kerzy lutownice trzymaiq za

sze za gfot pozostaje skorzystaé
2 ushug jakiegoé sklepu. Niemey

Communication Solutions zako-
munikowala, ¢ najnowsza wer-
sja oprogramowania VMC-ISDN
potrafi pracowaé bez probleméw
2 pakictem FrecPPP dla kompu-
teréw Macintosh. Jedli kto§ ma
dostcp do internetu przez ISDN
a cheiathy skorzystaé z dobro-

D oek-A

sterow-

(h:dm: widoczma jako urzadzenie podizczon do slos PCI), wzelkie uk- migmieckich. W pudelka wras
2 G-Rex
r,godnoﬁa 2 linja Classic. Do momentu, oczywiscie, 25 pojawi sig 7kt do kare grafcanyen VIRGE,

Permedia2, Voodco3 200013000
oraz do kart sicciowych. Nato-
miast na maszec prayszicgo roku
firma planuje udostepnié scerow-
niki dla kare UW SCSI, tuncréw
TV, SoundBlastera oraz kart gra-
ficznych Voodood 4500.

o

0d 30 paidzicrnika jest do
nabycia AmigaSDK dla Win-
dows. Od teraz posiadacze syste-
mu pana Gatesa moga pisac apli-
kacje, ktére w preyszloici bedg
uruchamiaé si¢ nic tylko na
komputerach pracujgcych obec-
nic pod wymysiem firmy Micro-
soft, ale rownici wszelkich in-
nych maszynach, na kebrych ru-
szy AmigaDE. Cena wersji dla
Windows jest identyczna 2 wer-

sjg dla Linuxa,
=

Jesli komus nie pasuja doié

pokatne rozmiary serwera

o nazwic Apache, dobrym roz-
wigzaniem moic okazaé sig Clar-

risa HTTP. Serwer ten napisa-
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ny jesc w ARexxie, Wazystkich
wainteresowanych zapraszamy do

cego sig na karcic Delfina. Sporo
zyskajg takie milotnicy Video
anych za pomocs

| zapoznania si¢ 2 mozliwoéciami
progranu. Jedyng obecny prac-
sikody moie byé jezyk uiyty
przy pisaniu 2aréwno samego
skryptu serwera jak i przykladéw
w CGL Wszystko opisane jest w
izyku preyjacil zza Odry.

i

najnowszcj wersji Froggera. Od-
cigiony procesor PowerPC b
daie mogh zajaé si¢ tylko deko-
dowaniem danych video, co po-
winno zzowocowaé zanwazal-
nym zwigkszeniem plynnosci og-
ladan,

$q koleine wieki o emulato-
rze PowerMaca — iFusion. Jim
D szef firmy Microcode So-
lutions — producenta emulatora

zaprezentowal oficialne wy-
magania programu. Jedli chodzi
o oprogramowanie, oprécz sa-
mego emulatora 7 pewnoicig bg-
daie do nich nalezed od strony
Amigi WarpUP a po stronie Ma-
system MacOS 8.6 lub wyi-
s7y. Do obslugi czeici programo-
wej przvdalo by si¢ minimum 32
MB RAM, koéci AGA, choé
0 powazne) pracy mozna mysleé

3
dym — ale to przez MacO$ a nie
sam emulator, Sam emulator
identyfikuje si¢ jako Mac z pro-
cesorem G3. Niestety nie C
2 prostej preyezyny — braku
obstugi AlnVec.

)

Produkeia i dystrybuciq kar-
ty diwigkowej Repulse zajmie sig
firma Individual Computers,
nana m.in. 2 karr Cactweasel
i X-Surf. Przed planowanym
Jeszere w tym roku rozpoczg-
ciem produkeji firma chee zebra
jak najwicee] zaméwieil. Cena
z0stala ponownic skalkulowana
i wynosi obecnic okolo 250 Euro.

w

Cay angiclska wersja progra-
mu astronomiczaego Digital Al-
manac 11l zobaczy kiedy éwiatlo
driennc? Wizystko zalcry od uiyt-
kownikéw. Achim Stegemann,
autor programu, zapowicdzial,
¢ potrzebuic minimum 30 chet-
nych do zaméwienia programu,
aby raczaé prace nad thumacze.

Jsk zapowiada autor —
Dietmar Eilert — jeszcze w
grudniu tcgo roku powinniémy
20baczyé pakiet GoldED Studio
w wersji 7. Najwaznicjszg zmia-
ng bedzie zapewne rerygnacia
z ARexxa na rzecz Distributed
BASIC, interpretera wymylone-
g0 specialnie do uiywania wew-
nauz aplikacji (czyzby zamilowa-
nic autora do Microsoftowego
Visual Basic Script?). Sam inter-
reter ma byé dostepny réwnici
osobno. Dzigki temu inni prog-
ramidci beda mogli skorzystaé 2
jego dobrodziejsew.

Spélka Hyperion — Titan
ma zamiar dostarczy€ nam kolej
ny tytul, z prebogatej bibliorcki
hitéw 2 peceta. Tym razem pad
1o na ,Majesty: the Fantasy Kin-
gdom Sim”. Gra w swym zamy$-
le nawigzuje do slynnego Popu-
lousa, kiéry 1o zapoczytkowal
serig gier . zabawg w Boga®.
Oryginalna gra wydana zostala
przez Cyberloce Studios, i na jej
strony WWW mozns udad si¢ po
wigee] szczegdlw. Kilka fotek
prezentujc na swoim serwerze
mklc { Hyperion: Perse wra-

i ujace. Wymaga-
uia sBwmick, chod t e powia:
o juz szokowaé. PowerPC, 48
MB RAM i 300 MB micjsca na
dysku twardym to chyba ju mi-
nimum potrzebne do dobrej za-
bawy. Rozwazana jest rowniez
wersia dla procesora 68060 i uk-
ladéw graficanych AGA.

nia — imj

nic. Firma wprowadza do pro-
dukeji Klawiatury  tkaniny, 7a-
projckrowanc gléwnic z myly
o notebookach, palmtopach i in-
nych miniaturowych kompute-
rach. Klawiaturg moina zwija,

cladaé, weiskac zmigtg do kie-
szeni, moina jq nawet prad (ale
tylko w wiodacych proszkach),

tana jako &cicrecrka do przccie-
renia okularéw. Co prawda jak
na dciereczky klawiatura bedsic

cdrie moina kupid Klawi
T aadrukowamymi Boing Ballamss
@)

Maxcor nie porostajc  tylu
w konkurencii powickszania po-

@ jermmoici ewar iyskow. Do se-
ryinej produkci wezedt dysk Plus
€0 o Sci 60 GB. Tyle
moina umiescié na trzech jego ta-

Zuvia sic pan s 1y awiatuc 2ykle

r3. Takic zdanie jui .
¥id ishua poralgost doslons

Firma Elbox Computer pracuje i Folejnym rozwigzaniem spregro-
wym dla Amigi. Bedzic 1o wedlug Elboxu najszybszy akeeleraror dla
Amigi 1200 i 3/4000 jaki 7obaczyl $wiatlo dzienne. Karta SharkPPC
G3/G# jest komstrukeig korzystajaca 2 ednego tylko procesora — Povwer-
PC 2 serii G3/Gd 1 jest przeznaczona dla posiadaczy pm Mediator FC.
SharkPPC daje whicisclom Amig moc, na kibra crekali od dhisrego
czasu, zwodzeni obietnicami kilku kolejnych producentéw. Pierwornie,
ShackPPC sprzedawany bedzie w dwoch wersjach: jedna z procesorem
PowerPC 750 takiowanym zegarem 400 MHz oraz druga z zegarem
550 MHz. Akcelerator biczy w sobie predioéé procesora PPC  bardzo
szybkim kentrolerem pamigei (2 moduly SDRAM do 512 MB kaidy).
Drigki remu maksymalny transfer danych szacuje sig na $82 MB/s. Karta
przejmuje ez kontrolg nad slotami PCI Mediatora dzicki interfisowi
pracujaceina w trybie PCI 2.1 2 czestotliwolcia 66 MHz, wspomagane
it pracz chukanalowy kosirroler DMA. Komunikacia pomigdzy is
icymi Kaccaoni rurbo, a SharkPPC jest wykonywana preez dziclony ob-"
szar pamigcl SDRAM i sterownik przerwan z Mediatora. Nowy skecle-
tor ofervje nicssmowiry transfer 2 kart PCL: 264 MB/s (w syssemach
cujgeych z PCI raktowanym 33 MHz — 132 MBA4). Dzicks remu
mozlwe bedric napisanie mupelnie mowcl i odbiceych od obec

nych stand: gier i 1 Cale
obeenic dostepne oprogzamowanie dla Amigs bedrie nadal wykonywane
03 procesorach méSk. Ocaywwicie bedzie 0no mogo korzysta 2 dobro-
ejsrw kart PCI zamontowanych na corze. Wrystko to dzigki
nicaleinema dostpowt obu skodlerstoréw do kart PCIL. Natomiast
posiadaczach SharkPPC bedy
B e s

Duighi psinowes wers del-
finampegdevice, Kty wiaie
pojaml ¢ s Aminecio st
Kownicy programu Amplificr 48
da mogli delektowa si¢ plikami
mp2 i mp3 odewarzanymi przy
pomocy procesora DSP znajdujg-

=

e sig tak drigki temu, ze proce-
¢ obu akoeleratorach (obecriych PPC i SharkPPC) pracuia jedno-
¢, a nic jok w kartach PPC z phaseS/DCE. Seryjna produkeia
SharkPPC ma ruszyé w styczniu 2001, Wypuszezenie nowych proceso-
16w przez Motorolg spowoduie roaszerzenic linii kare SharkPPC G3/G4
© nowe modele. Sugerowana cena dla wersi 2 procesorem PowerPC 750
400 MHz zostata ustalona na 390 curo. Wersia 2 zegarem 550 MHz ma

Kkoszrowaé 520 euro (ceny bez VAT).
)

A

h €0 rajmic] ) winigo ch
00 obrotéw na mi-

to trzysta dolaréw.

Cuy MacOS pbjdie na grzy-
by? Internetowy serwis Ars Tech-
nica donosi o prawdopodobnic
frwajacych w Apple peacach nad
przeportowaniem MacOS X na
procesory x86. Jak wiadomo
kernel MacOS X zwany Darwin
oparty jest na UNIX-ie BSD i je-
go £x6dla sq publicznie dostgpne.
Entuzjadei juz kilka tygodni temu
przeportowali Darwina na PC.
Ale sam kernel to nic wezystko,
Interfejs graficzny Aqua, Quarts
2D (biblioteki grafiki dwuwy-
miarowe), oraz APl dla pop-

574 wlatnotciy Apple, T wisdale
te clementy systemu firma chee
podobno przenicéé na procesory
okalointelowe. Ale czy taki sys-
fem zostanie wypuszczony na ry-
nek? Raczej nic, mogloby 10 spo-
wodowat drastyczny  spadck
sprzedazy wszelakich PowerMa
chw Bardsie] prawdpopdoboym
jest, ze intelows wersja O X be-
deic straszakiem na \10(010\:
Ta bowiem na razie doszla
2 procesorami G4 do czestotli-
wobci §50 MHz, a szedésetki
obiecala Apple dopicro w stycz-
niu. W momencie gdy Intel po-
konal problemy z Pentium 4 i za-
czyna jui méwié o rakcowaniu
1.6 GHz, sytacja zaczyna robié
si¢ grona.

&

Keysalicznic cikle 24 cale.
Mowa oczywiscie 0 nowym mo-
nitorze LCD Samsunga. Model
SyncMaster 240T TET ma wlaé-
nie prackying 24 cale, roxdziel-

1
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cx0éé 1920 x 1200 pikseli, kont-
rast 400:1, wyéwietla analogowy
i cyfrowy sygnal RGB, Composi-
te Video oraz S-VHS. [ whasciwie
10 jui byémy poszli do sklepu,
ale cena wynoszzea w starej dob-
re) Angliv 3525 funtéw (bez
VA , & wige jak dla nas ja-
kies 25000 7oy ¥
ka hamujaco.

duiata 2 k-

@

200 dpi na ekranic monito-
ra? Taky technologic opracowala
firma IBM. Nic jest na raz
na zasada dzialania nowy
nitoréw. Pigtnastocalowy ck:
\wykonany w t¢j technologii jest
zdolny wy Iié ostry i wyr:
ny obraz przy rosdziclczosci
2048 x 1536 pikseli. Pierwsze
monitory majg shuizgé do niezbyt
praviemych celéw, mianowicie
w Laveence Livermore Labs w
USA bgdzie sig ich uiywaé do
numerycznego modelowania cks-
plozji nuklearnych. Na sze

IBM zamicrza réwnicz wejéc 7 1
techniky na rynek komputerow
osobistych i |1pmp0\\. Driy]
Karty graficzne...

YAM dla MorphOS-a Udos-
tgpnienic Zrédel tego doskonale:
go programu jego

(O e e e e e
o roli jaky Amiga odegrala { odegra w prayselosc rynku komputcrowe-
go. Werystko zaczglo si¢ 15 lat temu, w 1988 roku kiedy to firma
Commodore oficilnic przcdstawila model Amiga 1000 éwiatu. W tam-
tych czasach byl to Konmpuier, ke e il o vty evlane
rorwigzama zostawialy culy Gwezeang konkurencie ¢ tylu. Dhugie lata up-
Iynely “anim reva (\\mluv\w.go praznipk kowputewegd Uokigaca
t0, 0 czym osmiclila

S el T e
asama Amiga nm‘e o u‘xu\):h S

Konkretng konfiguracia sprg-
towa. Komputer forinkn dasc Jak sobic syobriza jego uzytko-
ik, dostgp do jakichkolwiek daneh e pawinien byt oharczony oba-

ki pracuja, na dhiisz) metg nie wrd:
nolcy, skalonealny e gperaniny kaéry zapewni odpowicdnig moc

System ten powinien
drialad bez pr/;viod s e Komdrkowych jak i ogrom-
LR e 3t To Tl o Shosi i el
firmy Amiga Inc., keéra wiaz 2 partcrem — Tao Group Inc. pracuje
nad takim wlasnie systemem operacyjnym. Ponieval sysem ten jest 7
petnic nicznanym dotad podeficiem do techaiki komputcrow, zashigu-
e — wedlug Amiga Inc. — na calkiem nowy nazwe. Tak wladnie rodzi
sig The Digital Environment (DE).

AN

o)

minvtg, a pracuize « kontrole-
rem Ultrai60 SCSI osiqga szyb-
kos¢ transmisii 4

fost o dysk dia prae:
Cigtnego amigowea,

)

cordicznymi lepszeniami — jed-
ym 2 oich et prockompilova-

.80 programu na procesor
PI’C dl x systemu MorphOS.

w

Pioneer oglosil zbudowanie
pierwsze] na Gwiecie micszanej
arki CD/DVD. Urzadze
i radzi sobie bez problemu
2 plytami CD- R CL) RW, DVD-
R'i DVD-RW.
rywane 3 2 pe|uunn'
1a strong § 2 podwéing pmnm\
cig (podwéing wrgledem nor-
malnego odrwarzania DVD). Na-
grane plyty sq_caytane precz
awykle czymiki DVD. Urzdzenic
ma byé dostgpne dla dostawcsw
sprzgtu komputerowego w pier-

m Yowartale prrysrlego roku,
cemy nic 53 jeszeze znane.

nag

[

Firma Seagate postanowila
pokazad, ko tak naprawdg rrq-
dri w dziedzinic dyskéw twar-
dych. Dowodem jest dysk Barra-
cuda 180 o pojemnosei 180 GB
(to nic pomytka). Dysk jest bar-
dzo cichy 1 pobicra malo energii,
jezeli nic rusza glowicami, to na
no krgeenic potrzcbuje zaled-

10 W mocy. Dysk kreei sig
ybkoicig 7200 obrotéw na

Po slynnym wirusie I love
you” mamy kolejny romantyczny

wynalazek, 1ym razem nazwany
“RomeoiJuliet”. Dzalanic tego
wirusa na pecety jest zblizone do
poprrcdnika — zapycha on si
przcz masowe powiclanic
Ty razem jednak autor wirusa

i gotowe — paskudztwo zaczyna
si¢ rozmnazaé. Ech, jak to milo
odpalié YAM-a i nie zwracaé
uwagi na taky ,romantyczng”
korespondencig...

-

Nowy system ,\.u@,aos .9 powinien pojawié si¢ preed Swic-
tami Boiego Narodzenia w tym roku. Cieszy fake, 7¢ prace nad
linia Classic nie ustaly, a OS 3.5 okazal si¢ na tyle sporym sukce-
sem, 4¢ powstaje nastepna wersja. Wedlug zapowiedzi firmy Ami-
ga Inc., OS 3.9 ma zawicrac kilka sporych unowoczesnicn, zwigk-
szonq integracig % PowerPC (choé na pewno nie bedzic systemem
mp \n)m specjalnic pod PPC). Co majwaznicjsze, cena nowego

stemu nic powinna preckroczyé 40 dolaréw (miiej niz upgrade
Win9h do WinMe). Wesctuiey jednalé powinion urské feiatlo
driennc dlugo oczekiwany § darmowy BoingBag2. Wymagania sys-
temu 53 podobne do OS 3.5, mstalowany moze by¢ jako update
dla 3.5, lub pa systemic 3.1. Nowy WarpUP 5.0, AWeb 34SE,
Genesis, AmiDock, dataty
le innyeh dodatkéw — wszystko to od 9 grudnia 24 niecale 90 nic-
micckich marek. Wicle firm pesyimc juz zaméwienia na najnow-

szy ¥iny
K sprzedawad g0 ma firma Matay. Oczywidcic cona powinna byé
skalkolowana na bardrie) realng dla naszego rynku.
: o
A J

Grupa robocza pracujaca
nad nowym alycem do owar.
dych dyskéw (i innych pamigei
am\\') h) zwanym Serial ATA,
oglosila zakoriczenic prac nad
wersjq 1.0 specyfikacii. Jak sa-
wa wskazuje, Serial ATA
jest laczem szeregowym, kedre
juz w pierwsze] wersji zapewnia
transfer 150 MB/s, a wige wic-
cej nii ostarnia wersa tradycy-
nego zlycza — ATA-100. W pra-
cach nad Serial ATA bierze
wickszoé¢ producentéw twar-
dych dyskéw — Seagate, Max-
tor, IBM i Quantum, 3 takic
Incel. Moina si¢ wige spodz
waé saybkicgo wejcia standar-
du na rynck. Publicznic dostgp-
na specyfikacia standardu po-
winna byé ogloszona jeszcre w
tym roku.

ey

PolRCowad 7
widcie korzystanie z IRC-
Mansie bedzic raczej utrudnione
2¢ waglgdu na czas prcbicgu
sygnahu. Mimo rdznorakich do-
nicsieit o przckroczeniv pred-
kosci $wiatls przez impulsy
elektromagnetyczne w lahorato-
ciach, nic udalo si dotad

przeslac wzyteome] informacit
tlng.

2 predkoiciq  ponadiwi
Zatem ,ping” na Marsa pd|
wracaby od 10 do 40 m
saleinodci od wzajemnego po-
lozenia obu planet. Po co zatem
komu TCP/AP w kosmosie?
016z moina sobic wyobrazié
stacjg prackainikowq krazacy
na orbicie Ziemi kebra bedzic
serwerem whiczonym w sicé i
bedzic prackazywaé pakicty wy-
sylanc na Marsa inng techni
praystosowang do duiych opoi-
niei i duzej ilosci bleddw tran-
smisji, co jest charakterystyeane
dla fgezmosci kosmiczucj, Drigki
wkicj kombinacji wszelkic op-
rogramowanic misii kosmicz-
nych bedzie moglo korzystac 2
dobrze przetestowanego i opro-
gramowanego protokolu TCP/
IP. Pozwoli to NASA na zmnicj-
szenic kosztéw praygotow
wania misji, w kedrych to kosz
tach oprogramowanic zaczyna
odgrywaé znacracy col.

]

Wedlug prrecickéw z roz-
méw migdzy Apple i Motorolg

roku dostarczaé na rynek burco-
we ilogci procesora G4 taktowa-
nego zegarem 600 MHz. Dok-
ladniej bedzie to model MPC
7410. Nicstety. producent ma
ciggle Klopoty = osiagnigciem
dobrego uzysku (procent produ-
kowanych sprawnych ukladéw),
co spowoduje wyzsze niz zapo-
wiadano ceny procesora

=
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Wywiad z Garym Peake’m,
szefem dziatlu developerskiego

Redakcj

eXee: Opowicdz nam o sobie i swo-
ich zwigzkach z Amiga.

Gary Peake: Zaczynalem na VIC-
20, poinicj byl C-64, C-128, AS00
i wreszcic A3000. W tym czasie by-
fem beta-testerem setek programéw,
W Fidonecie poznalem Ricka Lam-
bree, keory potrafit doskonale dysku-
towaé o tym, w jakim kierunku po-
winna rozwingé si¢ Amiga — wredy
jeszeze jako wlasno$¢ Commodore.
Zaprzyjagnilimy sig, on zatozy! grupe
Team AMIGA (ponad 6000 czionkow
na calym éwiccic). Po uptywie dwoch
lat poproszono mnie, zebym to ja
przejat projekt Ricka. Zgodzilem sie
i zajmowalem si¢ Team AMIGA az
do stycznia tego roku, kiedy to Bill
McEwen zaproponowal mi prace
w Amiga Inc. Biorg réwniez aktywny
udziat w dyskusjach w amigowym Fi-
donecic i Usenecie odkad pamigtam.

eXec: Co mozesz powied: nam
o nowych modclach Amigi? Jaki to
bedzie sprzgt i jakic oprogramowanie
bedzic na nim dzialaé?

Gary Peake: Budujemy zupelnie
nowe Cyfrowe Srodowisko Amigi
oparte na naszych przewidywaniach
czym Amiga bylaby dzisiaj, gdyby
Commodore i inni jej wlaciciele pod-
trzymywali rozwéj sprzgtu i oprog-
ramowania w ubieglych latach. Nowy
system bgdzie dziala¢ pod kontrolg
takich systeméw jak: Windows, Linux,
EPOC, Palm i innych, a wkrétce takze
jako samodzielny sysiem operacyjny,
System ten wykorzystujc ideg "Wirtu-
alnego Procesora, ny]l fcrmud; ,,nz-
pisz raz, uruchom gd

Amiga Inc.

tlumaczen

Gary Peake: My mie budujemy
wStandardowego peceta™. Binarna kom-
parybilnoéé to gléwna korzy$é zaréw-
no dla programist6w, jak i uzytkowni-
kéw naszego systemu,

¢Xec: W jaki sposéb w nowym
systemie zostanie rozwigzany prob-
lem emulacji Amigi Classic? B;due to
lepszy port UAE, czy raczej :os
w stylu ,Mixed Mode

Grzegorz Juraszek

iadnej kopii tego pakictu, a jedno-
czednic tylko na gieldach w Katowi-
cach niclegalnic skopiowano conaj-
mniej kilkasct sztuk. Kierownictwo
Amiga Inc. najprawdopodobniej zu-
pelnie nie zainteresuje si¢ polskim
rynkiem dopéki sytuacja w oaszym
kraju si¢ nic zmicni. W tym momen-
cic prosz¢ ni¢ narzekaé zc nie ma sys-
temu po polslm. me wcchmt]-

z Maka PPC? Cxy bgdziemy mogli
uzywaé istmicjacego amigowcgo op-
ia pod nowym

szych zap, Amj-
8a0S SDK, w obccne] sytuacji zosta-
lidmy zmuszeni do rezygnacji zc
sprzedaty tego produktu a wszystkich

(lacznie  z amigowy
plikéw)?

Gary Peake: Pracujemy nad emu-
lacjy — zgodnic z tym, co zapowic-
daial Bill McEwen — w tej chwili nie
moge nic dodaé ponad to,

¢Xec: Czy nowy system bedzie
uzywaé lokalizacji? Jesli tak, to czy
bedzie réwnies jezyk polski?

Gary Peake: Moiliwe, to réwnici
jest w opracowaniu. [Jui po pezepro-
wywiadu d

do za-
kupn w Amazon Shop (bezpicczny
sprawdzony sklep).”

Czy 1o rzeczywiicic oficjalne oé-
wiadczenic Amiga Inc.?

Gary Peake: To oswiadczenic nic
zostalo wydanc przez Billa McEwena,
nie jest wige oficjalne.

Xec: Uwazamy, & to oéwiadcze-

bie 10 pracsada, poniewaz w polskich

mediach komputerowych, w tym ami-

gowych, nie bylo adnej kampanii
K.

si¢, ze ji nowego
systemu bedg znacznic wigksze niz
w klasycznym AmigaOS — przyp.
red.]

eXec: Jakie sq kryteria wyboru
dystrybutoréw waszcgo Software De-
velopment Kit? W chwili cbe:nni
najwigksza w Polsce firma zajmujgca
si¢ Amiga — Elbox — nic

sig 2 Eun:k-y — drugim oficjalnym
polskim dystrybutorem SDK i otrzy-
maliémy odpowiedz, ze pic maja go
w sprzedaty. To oznacza, ic w Polsce
nic ma zadnego dystrybutora SDK.
Prosimy o komentarz.

Gary Peake: Dostawey otrzymali
ie szukamy

SDK, podczas gdy oficjalnym

dysirybutorcm miaka byé nikomu nic

znana firma Myswmp Na ich stronie
R,

drisltemi programy napisane pod
AmigaDE zachownjy binarng kom-
patybilnosé na kaidej platformie
sprzgtowej, czy to bedzie x86, ARM,
PowerPC, MIPS, czy inna platforma
lub system operacyjny.

_eXecs Jakie koraici ozancaa to da

W p:
nin ze standardowym pecetem?

WWwW jednak nas-
t¢pujace ofwiadczenie, datowane na
czerwea tego roku:

JPolscy zlodzme msrah urnnm u
jednych z

dystrybutoréw. Kazdy oiem,- rozpat-
rywaliémy indywidualnic. Nicktérzy
nie odpowiedzieli na nig, chociaz
¢ zglosila cheé
W Ciggu prawie dwudziestu lat jakie
spedzilem na beta-testowaniu progra-
méw dla komputeréw Commodore
i Amiga, spotkalem wiclu niezwykle

pa §wiecie, Co jest powodem takicj
opinii Amiga Inc. — w picrwszych
dwéch rygodniach sprzedazy Ami-
§aOS SDK w Polsce, jako jedynym
pafistwie na $wiccie nie sprzedano

a

h polskich -
t6w. Bardzo cheialbym, zeby pisali oni
programy dla AmigaDE!

eXec: Rozumicmy, ze wspblpracu-
jecie z wicloma dystrybutorami na ca-

13
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tym éwiccie. Jednak dla nas, polskich
wiytkownikéw Amigi liczy si¢ dostep-
nosé waszych produktéw w naszym
kraju. Obecnic jednak nie moina
w Polsce kupié SDK. Jeden 2 naszych
b kolegow

od

4 4

i jedyng

ly znajdziecic na stronach: Lm;lL
www.eyetech.com> i <

amiga.com> [piszemy o nich w A\-m-
alnosciach — przyp. red.).

eXee: Czy skomentujesz sprawe
b

dystrybutoréw byla rada, by zaopat-
12yl si¢ za granicy poprzez Internet, co
ponosi za soby dodatkowe koszty
wysylki w wysokokci 50 dolarsw —
polowa ceny SDK! Nic dziwnego, ic
kwitnie piractwo, jesli nikt nie chee
sprzedawaé waszych produktéw tym,
torzy cheg je kupié. Zastanawiamy
sig, ay taka sama syruacja nie powtd-
2y sig, gdy do spraedaty wejdzie wasz
system i sprzgt firmowany przez Amiga
Inc. Nie widzimy #adnego powodu, dla

Petro Tysch i i jego nowej fir-
my? Twierdzi om, e nie odszed!
z Amiga Inc. i nic bedzie z wami ry-
walizowal na rynku komputerowym,
Czy Amiga Inc. wcigi z nim wspSi-
pracuje?

Gacy Peake: Przykro mi, nic bede
tego komentowal, poniewa nic znam
szczegblow.

Xce: Amiga Inc. moic jedynic od-
powiadaé na zarzuty keytykujacych

kiérego przecigtny utytkownik stojacy
przed wyborem: pecetowy sklep za
rogicm, czy dowolny sklep intcrneto-
Wy, a pogoii za drozszym, amigowym
sprzgtem za granica, mialby wybicraé
wasze produkty.

Gary Peake: Nie mozemy zmusié
2adnego dystrybutora, ieby sprzeda-
wal nasze produkty. Najlepszym spo-
sobem na to, ieby byly one dostepe
w waszym kraju, albo chocia u naj-
bliiszego dystrybutora, jest poinfor-
mowanie go o takiej mozliwosci. Jesli
wasi Czytelnicy znajs takie firmy,
prosimy ich o kontakt z Randym Hug-
hesem, naszym szefem sprzedazy pod

adresem: randy@amiga.com.

eXec: Podobno sprzedaliscie jui
ponad pigtnadcie tysigcy ku ii SDK.
To niezly wynik — czy wiccic kto je
kupil: prywatni programisci, firmy
produkujgee oprogramowanie, pro-
ducenci gier?

Gary Peake: To sy zaréwno duze
firmy, jak i niezalezni progmmis’m,
takze hobbici. Wigkszoc 2 tych du-
zych firm wymieniona jest na stronie:
<http://www.amiga.com> w réinych
miejscach.

eXec: Czy poza firmami moiess
2dradzié nam kilka wiclkich nazwisk
amigowych programistéw pracujg-
cych dla was?

Gary Peake: Nic ponad 1o, co znaj-
dziecic na naszej stronic.

Xec: Cry bdzic wersja SDK dla
Amigi PPC (APUS lub WarpUP)?
Jesli tak, czy jej autorem bedzic
Haage&Partner, czy inoa firma?

Gary Peake: Ostatnio Eyctech og-
losil sw6j program rozwoju. Szczegs-

14

. Z pewnokciy
6d gloséw krytycznych sq pow-
jace si¢ zarzuty., Najczgstszy z
nich to..

Gary Peake: ...taki, z¢ mamy jedy-
nie nazwg. Jednak to bedzie si¢ zmie-
nia¢ z kazdym nowym uaktualnie-
niem SDK, kiére udostgpniamy
w miarg jego rozwoju.

eXec: Nic spossb nie slysze¢ na-
rzekania developeré6w na obecny stan
SDK; brakuje wsparcia dla grafiki
3D, nie ma warstwy odpowiedzialnej
2a tworzenie GUL Oznacza to, ze
wasi najwigksi partnerzy (Hyperion
i Corel) nie robia nic. Zreszty Hype-
rion jui wielokrotnie w réinych wy-
wiadach podkreslal, ic dopéki nic

warstwa od

cXec: O czym cheialby§ powic-
dzie¢ polskin uzytkownikom Amigi,
ktdrzy majg nadziejg zobaczyé wkrét-
cc nowg platforme sprZetows i sys-
tem z Amiga Inc,

Gary Peake: Budujemy co$ bardzo
réznigeego si¢ od normalnego pece-
ta. Moge powicdzieé tylko — po-
czekajcie, a sami zobaczycie. Gdy
wypuscimy wersje demonstracyjng,
przekonacie si¢ sami i mamy na-
dzicjg, ze bedzie to takie samo uczu-
cie zaskoczeniA jak wredy, gdy po
raz pierwszy zobaczyliécie w dziala-
niu Amigg.

eXec: Jakié czas temu 13kie byles
wzwyklym” nzytkownikiem Amigi, po
tej samcj stronie co my teraz, zasta-
nawiajgc sig co czeka nasza ulubiona
platformg. Pewnie réwnicz niccierpli-
wileé si¢ i denerwowales, zc poprzed-
ni wlhadcicicle nie interesowali sig
Amiga. Teraz jestcé po tej drugicj
stronic. Dla przeci¢tnego nzytkown
ka nie jest wazne kio prowadzi firmg
i jakic sq plany na prayszloéc. Po

h rtych latach

ludzie stracili enruzjazm i wiarg
w obietni czywidcic nic mozesz
nam wyjawié wsaystkich planéw
Amiga Inc., ale mose cheialby§ cof
jeszcze przekazaé uzytkownikorm
oczekujacym na zrealizowanie wa-
szych planéw?

Gary Peake: Weigz jestem tym sa-
mym 7\\'yklym uiytkownikiem (us-

za grafike 3D oni nie ruszq z pisa-
niem gier dla nowego systemu. Corel
w ogdle nie chwali si¢ wspélpracy
2 waszy firmq. Na sicci mozna naj-
wytej przeczytaé o kolejnych klopo-
tach finansowych tej firmy, ale nawet
je$li pracuja z wami to takie bez
whaciwego interfejsu graficznego nic
nie stworzq. Premicra nowego sysic-
mu coraz blizej, ale gdzie sa progra-
my? Usytkownicy zapytaja was czy
pod nowy system jest: Photoshap,
Lightwave, PageStream, Jesli w odpo-
wicdzi ustysza, ze nic ma, to na pew-
no nie zaplacy za wasz system tylko
dhl-.gn ze jest fajny i nowatorski

miech), dla nas sg ci
wszyscy uzy(kownicy i developerzy
amigowi, ke6rzy wspélpracuia z nami.
Tutaj, w Snoqualmie, nie poradzimy
sobie bez nich. Najwicksza roinica
polega obecnic na tym, ze ludzie
w Amiga Inc. to tacy sami uzytkowni-
¢y jak wy. My nie méwimy, ze ,st0i-
my po drugiej stronie”. Weigz jesteé-
my uzytkownikami Amigi i wicrzymy
W to samo co kiedys. Nic si¢ nie
zmienito w naszym podejéciu do
komputer6w i tym, czym powinny
one by¢ dla ludzi. Tutaj w Stanach
mamy takie powicdzenie: teraz wa-
riaci kierujg szpitalem™ (uémiech). To
znacay, ic wiadnie uzytkownicy Amigi

y trakisjg k jak
bobby, ale dla reszty ludzi jest on
tylko narzgdziem pracy.

Gary Peake: To niczyja wina.
Zmiuniamy zintegrowany system ope-
racyjny (Elatc — przyp. red.] w Cyf-
rowe $rodowisko Operacyjne. To wy-
maga czasu. Wspomaganie grafiki 3D
jest juz prawie skoficzone, tak samo
jak innc wazne elementy.

&3

i developerzy majg feraz wplyw na
firmg, Teraz my wszyscy moemy
rozwij; realizowaé nasze marzenia,
ktére micliémy przez te wszystkie
lata. Nic zmieniliémy naszych przeko-
naf i planéw, gdy przyjeliémy propo-
2ycje pracy od Billa McEwena, Wrgcz
przeciwnic — dlatego zgodziliémy si¢
dla niego pracowat.

eXec: Drigkujemy za wywiad.
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AmiTradeCenter

o podijczeniu si¢ do Interne-
P tu szybko stwierdzamy, ze

sama przegladarka WWW to
nie wszystko, co jest czlowiekowi
potrzebne do korzystania z zasobéw
sieci. Zaczynamy wtedy poszukiwaé
programu do FTP (File Transfer
Protocol) czyli do ,éciggania” pli-
kéw. Na Amige powstato duzo tego
typu programéw — nickiére lepsze
niektére gorsze — jednak ten arty-
kul nie ma byé ich poréwnaniem,
lecz opisem najlepszego z nich
AmiTradeCenter (zwanego takie

C)

Wszystko zacz¢lo si¢, gdy pewne-
go dnia przegladajgc recent Aminern
zauwazylem nowy program do FTP
— jak si¢ zapewne domyslacie, byt
to ATC. Po lekturze readme uzna-
iem, ze moze to jest to, na co czeka-
tem — dobry klient FTP mo-
gacy stanaé w szranki z prog-
ramami z innych platform. Po
paru dniach uzywania bylem
juz tego pewien. Przejdimy
wigc do szczegblow.

Po uruchomieniu AmiTra-
deCenter mozemy zauwazyé,
ze wéréd wielu serwerdw
mamy gotows liste serwerbw
Aminetu, ktérego obstuga jest
bardzo rozbudowana. Otéz
wigze si¢ z nimi tryb ADT
(Aminet Download Tool) czyli
coé, z czego wielu amigowcow
nie zdaje sobie sprawy, a bar-
dzo ulatwia to korzystanie z tego
archiwum oprogramowania (i nie
tylko) na Amige. Mamy dostepne
takie funkcje jak sprawdzanie, co si¢
pojawilo nowego od kiedy ostatnio
sprawdzali§my (czas ten mozemy
plynnie zmieniaé co do minuty by
sprawdzi¢, czy czego§ nie prze-
gapilismy) bad? w czasie ostatniego
tygodnia (lub dwéch). Mamy takze
dost¢png wyszuklwarkc Kto$ moze
powiedzieé, ze te funkcje s3 iw
innych programach — owszem, mu-
sz¢ si¢ z tym zgodzié, ale autor ATC
nie poprzestal pa tym. Dodatkowo
mozemy sprawdzi¢ Aminet Charts
czyli liste plikéw najczescie] écia-
ganych i tych najwyzej punktowa-
nych przez uzytkownikéw. Poza tym
sami mozemy zaglosowaé na kazdg
pozyci¢ z poziomu tego programu

— do tego celu stuzy przycisk ,Rate
files”, po nacisnigcin ktérego ot-
rzymujemy bardzu wygodne GUIL
Normalnie ielibyémy pisaé spec-

duzo — mozemy polaczyé si¢ z ko-
lejnym (lub tym samym) serwerem
nie uruchamiajac Zadnego nowego

jalne listy, a tak mamy to podane na
tacy. Sa jeszcze dwie funkcje, kté-
rych wezesniej nigdzie nie spotkalem
— mianowicie ,ADT Filter”, czyli
mozliwo$¢ schowania pewnych kata-
logéw w recencie i ,highlighting”,
czyli zaznaczepie oddzielnym (konfi-
gurowalnym) kolorem pozycji szcze-
golnie nas interesujacych.

Ale nie samym Aminetem czlo-
wiek zyje — jest przeciez wiele in-
nych serweréw. Dla kazdej pozycji
w spisie mozemy podaé nazwe,
port, login i hasto (przy czym moze-
my to podac ||ko URL (np

. Poza tym Server Manager
(czyh cz¢$¢ gléwna ATC) pozwala
sprawdzié, jakie pliki przesyla kazdy
z ytraderéw”, odikonizowaé posz-
czegblne polaczenia, czy tez rozlg-
czyé wszystkie polgczenia na raz.
Z jego poziomu mozemy takze uru-
chomié prostego Tetrisa, by mie¢ co
robié w czasie, gdy tacze zapchane
mamy przez FTP.

Po potaczeniu si¢ mozemy poru-
szaé si¢ po katalogach serwera i zaz-
naczaé pliki i/lub katalogi, ktére nas
interesujq dodajac je do kolejki pli-
kéw przyciskiem ,Add”. Po wybra-
niu wszystkich nas interesujgcych

ftp://user )
a program sam to pnckszmlcx Usta-

wienia nie koficzg si¢ jednak na tym,
mozemy ustawié takze ilo§é préb po-
laczenia, dlugo§é przerw pomigdzy
nimi, ustawié limit predkoéci (za-
réwno gérny jak i doloy — przy
ktérym program ma si¢ rozhyczyé —
tu mamy jeszcze par¢ opcji dodatko-
wych). Dodatkowo mozemy spraw-
dzié statystyki serwera — kiedy lo-
gowali§my sie pierwszy, a kiedy os-
tatni raz, ile bylo polaczefi i ile caasu
w sumie rrwaly, ilo§¢ przeslanych
bajtéw oraz érednig 1 maksymalng
predko$é transmisji (dane te mozna
w kazdym momencie wyzerowad).

Po skonfigurowaniu programu
przychodzi czas na polgczenie si¢
2 serwerem. Naciskamy ,Connect”
i otrzymujemy drugie okno catkowi-
cic niezalezne od pierwszego. Co
nam daje takie rozwigzanie? Bardzo

o

danych nacish przycisk po jego
prawej stronie. Otwiera nam sie wre-
dy okno ze spisem, ktéry mo-
‘zemy jeszcze dowolnie wyedy-
towaé, po czym wybieramy
pozyci¢ ,Download”. Takze
w trakcie pobierania mozemy
zmieniaé kolejno§é, usuwaé
pliki — tego nie spotkatem w
zadnym programie. Oczywi$-
cie nie musimy $ciagaé plikéw
od razu, mozemy zostawié to
sobie na péiniej. Jesli roziy-
czymy si¢ z serwerem, prog-
ram spyta co zrobic z lista —
wybieramy zapis, co pozwoli
nam wrécié do niej przy nas-
tgpnej okazji. Funkcja ta jest
jedng z najwygodniejszych funkcji
AmiTradeCenter — brakuje tylko
mozliwosci podziaty listy na kilka
»watkéw™ pracujacych jednoczesnie
(ale autor pracuje nad tym).

Niestety nie ma rézy bez kolcow
— osoby pracujjce w trybach PAL:
HighRes i tego typu niskich roz-
dzielczoéciach nic skorzystajg ATC
z powodu dosyé rozbudowanego
GUL Bez ekranu 640 x 400 nie da
si¢ po prostu z niego korzystaé. Jest
to takze program do$¢ pamigciozer-
ny — uruchomienie Server Manage-
ra pochiania 1.5 MB RAM a kazda
kopia tradera kolejne 2-2.5 MB. Jed-
nak jestem zdania, ze jesli twoja
Amiga spelnia te wymagania powi-
niene$ daé¢ szans¢ AmiTradeCenter,
a szybko si¢ zorientujesz, ze nie mo-
zesz sig bez niego obejsé.
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AutoDocViewer

edny z najezgsciej wskazywa-
J nych zalet Amigi jest |e1 system

operacyjny. Wiele Ty-
tycznic powtarza t¢ opi: u;, ale sq ta-
cy, keérzy cheg poznac AmigaOS$
i sami ocenié jego warto§¢. Staja jed-
nak przed problemem, jak to zrobié.

Nieocenionym 7rédiem wiedzy
o AmigaOS$ s tzw. autodoki (ang.
antodocs). S to dokumenty tekstowe
w specjalnym formacie opracowanym
przez Commodore i opisujg wszyst-
kie funkcje udostgpniane programis-
tom przez AmigaOS. Mozna je zna-
lezé na kompaktach ,Amiga Develo-
per CD". S tez dolaczane do ksigz-
kowych wydas ,Amiga ROM Kernel
Reference Manual® (ale ten nie wy-
szedi dla OS 3.x).

Przy prébic korzystania z autodo-
kéw przy pomocy zwyklych przegly-
darek tekstowych typu ,MultiView”
czy More” szybko okazuje si¢, ze
nawigacja po nich jest bardzo niewy-
godna. Powstato wice kilka rozwig-
2ati tego problemu.

3 Aminecie mozna znalezé kon-
wertery antodokéw do dokumentéw
AmigaGuide, kibre tworzg linki po-
mi¢dzy powiqzanymi ze soba funkcja-
mi i inkludami (ang. includes). Przez
parg lat korzystalem z tego rozwiaza-
nia i muszg przyzna, e jest ono cal-
kiem wygodne. Trzeba jednak wlozy¢
duzo pracy w przyg doku-

kilka programéw tego typu. Aby jed-
nak oszczgdzi¢ Wam eksperymento-
wania, chcialbym przedstawié narzg-
dzie, ktére moim zdaniem pozosta-
wia konkurencjg daleko w tyle. Pro-
gramem tym jest AutoDocViewer
autorstwa Ronny’ego Tennebecka,
keory akeywnie rozwija swoje dzielo
shuchajge sugestii i raportéw o ble-
dach. Na Aminecie mozna znalezé
dwie wersje AutoDocViewera: 1.41
oraz 2.0beta. Chcialbym przedstawié
je obie.

Zacznijmy od wersji 1.41. Po roz-
pakowaniu archiwum i instalacji na
dysku uruchamiamy program. Na-
szym oczom ukazujg si¢ cztery puste
okna i przystgpujemy do konfigura-
cji. Proponuje zaczaé od ustawienia
wygladu programu definivjac g\(mn,
na ktérym ADV ma pracowaé, roz-
miar i pozycje poszczegdlnych okien
oraz wykorzystywane czcionki. Usta-
wione parametry nalesy zapisaé fun-
kcja menu Configuration/Save Con-
figuration. Konfigurowalnos¢ GUI
jest na tyle duza, ze kazdy dopasuje
rrogram do swoich potrzeb i moz-
iwokci sprzetu. Tu moze wspomne,
2e ADV wymaga systemu 3.0 (lub
nowszego) i procesora 68020 (lub
nowszego). Jest napisany w calosci
w asemblerze, co czyni go szybkim
i oszczednym.

Po konfi

ji wygladu przyste-

mentow, dyz czgsto konwersja nie
udaje si¢. Dotyczy to zwlaszcza auto-
dokéw do bibliotek, ktére nie wcho-
dz3 w sklad AmlpOS a sq jedynie
rozszerzeniem systemu (np. muimas-
ter). Niewygodoe jest rowniez akrua-
lizawanie tak przygotowanej bazy da-
nych o mozliwoéciach systemu.
Drugim rozwiazaniem jest konwer-
sja autodokéw do formaru HTML.
Generalnie jest to iden-

pujemy do nauczenia programu po-
siadanych przez nas autodokéw. Tu
naleiy wyjasoié, w jaki sposéb ADV
prezentuje zawartoé¢ tycl dokumen-
téw. Do zadan wzytkownika nalezy
ich podziat na grupy tematyczne,
Program zostawia nam catkowity
dowalno$¢ w tworzeniu i nazywaniu
tych grup, ale ze wzgledu na wygodg
pracy warto zrobi¢ to z glowq ]a

autodoki p
[pociel

Przy dodawaniu autodokéw prog-
ram otwiera requester, w ktérym na-
lezy wskazaé pliki (dla wygody moz-
na wigcej niz jeden naraz), a nast¢p-
nie przystepuje do utworzenia bazy
danych o wybranych dokumentach.
Jeseli nacrafi na bledy w konstrukcji
pliku, to poinformuje nas o tym
1 musimy go poprawié. Nie jest to
proste zwlaszcza, z¢ ADV nie infor-
muje, w keérym miejscu blgd nass-
pil. Jest to spora wada programu. Po
przebrniecin przez fazg dodawania
autodokéw nalezy zapisaé utworzo-
ng baze danych funkcjg menu Auto-
docs/Save Prefs.

Od tego momentu mamy wygod-
ny spos6b przegladania tych doku-
mentéw. Wystarczy \vybraé interesu-
jaca nas grupe, a w niej dokument
i w oknie Functions zostanie wys-
wietlona lista funkcji, ktére dany
pl\k zawiera. Opis funkcji pojawia
si¢ w oknie Viewer po wskazaniu
nazwy funkcji. Dla zwolennikéw
klawiatury jest par¢ milych udogod-
niefi: przelaczanie okien odbywa si¢
klawiszem <TAB>, a ich przewija-
nie za pomocy strzalek kursora (z
klawiszami <SHIFT> lub <CTRL>
szybciej). Dodatkowo mozna uzywaé
klawiszy licerowych, co spowoduje
skok do elementu listy aktywnego
okna zaczynajacego si¢ od tej litery
(lub najblizszej).

Po dhyzszym uzywaniu programu
dochodzi si¢ jednak do wniosku, ze
brak w nim dwéch rzeczy, ktore
udostgpniaja konwersje autodokéw
do AmigaGuide czy HTML: skokéw
do powigzanych funkgji i do inklu-
déw. Pierwsze mozna obejsé wybie-
rajac funkejg recznie (co jest wygod-
ne, jezeli ta funkcja jest w tym sa-
mym pliku), ale dru iego mc;n:r)'
nie i rrzeba SIQ tm po pierad mnyml

tyczne do pr w pop-
rzednim akapicie. Na plua mozna tu
zapisaé 10, zc dla systemu OS 3.5 tak
skonwertowane wszystkie opisy sys-
temu mozna znalezé na Amiga Deve-
loper CD 2.1, Minusem jest jednak
to, ze do przegladania nalezy uzyé
browscra WWW, a programy takie
wymagaja duzo pami¢ci RAM i s3
raczej powoln
Co wigc zrobié? Skorzystaé z trze-
ciego rozwigzania, jakim jest uzycie
ﬂacqallmwanej przegladarki do auto-
Przeszukanie Aminetu daje

16

uj s)'smr
mo\vc, unarfzrema (devices), dataty-
pes, bandlery, zasoby (resources),
klasy gadzetowe, klasy graficzne
(image), inne klasy, biblioteki mate-
matyczne, biblioteki linkowalne,
biblioteki pozasystemowe oraz klasy
MUL Grupy definivje si¢ poprzez
menu Autodocs i jego funkeje
dotyezace grup; Add/Remove/Rena-

e Group.

Do kazdej z grup dodalem pasuj3-
ce do nich duiumemy (funkcjami
Add/Remove/Remove All Autodocs).

)

nar . Zoba-
czmy zatem, co ofuu)c wersja 2.0
AuroDochcw:m

Juz przy pierwszym urnchomieniu
okazuje si¢, zc nastapily wyraZne
zmiany: program prosi 0 wskazanie
katalogu, w ktérym przechowujemy
1=Lmb7emwc inkludy (pliki #2.i)
i tworzy na ich podstawie bazg da-
nych, W w)glquie okien réwniez
wida¢ zmiany: program korzysta
2 pakietu ClassAct i okna s wyposa-
ione w pasek narzedziowy (tzw.
toolbar). Daje si¢ zauwazyé spora
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niedogodno$é zwigzana z brakiem
imporru konfiguracji z poprzednicj
wersji, co zrousza nas do PONOWNEEO
definiowania wyglgdu i ,nauki” auto-
dokéw. Pamigtajmy jednak, ze opi-
sujg tu wersj¢ beta (aktualnie numer
8), a wigc weigz w trakcie prac,
Autor obiecuje, ze w wersji finalnej
taki import bedzie mozliwy. Czy za-
tem warto juz ..prz:si:daé" si¢ na
nowg wersjg? Aby si¢ o tym przeko-
naé, nalezy skonzgumwat program.
Opréa dotychczasowego sposobu
konfiguracji zysknjemy drugi pop-
1zez pasek narzedziowy. Jego wyko-
rzystanie to kwestia gustu i moina
go wylaczy€. Podczas rworzenia bazy

danych o aurodokach z pewnoscia
zauwazycie, z¢ ADV2 posiada funk-
cje ich korekeji. Tego bardzo brak
walo w wersji 1.x. Z nowych moi]
woéci nalezy jeszcze i

wato w wersji 1.x. Ale na dzi$ radosc
L

Settings. Tu tez poda)e si¢ czas, po

maci nieco fake, ze ADV2
tylko inkludy asemb]uowe Pelna
wersja ma mieé réwnicz obshigg in-
kludéw do jgzyka C. W zwizzku
i nowymi mozliwoéciami poja-
{ysn; trzy nowe okna:
* okno symboli (Synbols) — zawie-
ra spis wszystkich odwolasi do in-
nych funkcji i inklud6éw, ktére po-
siada wy$wietlana funkcja, Kliknig-
cie na wybrany element przesuwa
okno opisu funkcji na ten element.
Przydatoé¢ tego okpa widaé najle-
piej na przykladzie funkeji, ktéra
wymaga podania tagéw (np. Open-
Window),
« okno inklada (lnclud:) — jest ot-
wierane w momencie kliknigcia na
link, ktéry wskazuje na opis zawarty
w mk]udzch np. definicja struktury.

Y mo
liwoé¢ dowalnej manipulacii cle-
mentami grup oraz larwoéé odwie-
zania zawartosci plikéw.

Duze zmiany widaé takze w oknie
z opisem funkcji. Okno to ma motli-
wos¢ konfiguracji i mozna 2definio-
wac sposdb zaznaczania sléw kluczo-
wych i linkéw do innych funkcji
i autodokéw. Tego réwniez brako-

Przy tego chyba
nie trzeba t}umaa é,

* okno historii (Chromclc) — zawie-
ra spis funkgji i ktdre zos-

jakim jest y zapisywana
informacja o przegladancj funkeii, co
przyda si¢ przy kolejnym urucho-
mieniu programu,

¢ okno listy inkludéw — pozwala
na dodawanie, usuwanie i przeglada-
nie inkludéw.

To w zasadzie wszystko co cheia-
lem Wam przedstawié. Decyzja nale-
2y do Was, ale z pcwno&cq przy oka-
2ji testowania wersji 2.0 zauwazy-
liscie, ze dziala ona wyranie wolniej
niz wersja 1.x. Takze stabilnoéé po-
zostawia nieco do tyczenia. Aucor
obiecuje poprawié to w wersit final-
nej, byé moze zostanie wykorzystany
procesor PPC. Z listy obiemic autora
warto jeszcze wymieoié moiliwo$é
edycji aucodokéw araz port ARexxa,
ktéry umozliwi potyczenic ADV2 z
np. GoldED-em, co pozwoli utworzyé
wydajne $rodowisko programistyczne
dla prakryczme dowolnego jezyka

raly odwiedzone od momentu uru-
chomienia programu. Dzigki niemu
moina szybko powrécié do opisu,
ktéry juz raz byl nam potrzebny.
Maksymalng ilo$é pamigtanych wpi-
séw definiujemy w menu Settings/

Warto zarem wspieraé

f( rogram (zwlasuza, Ze nic nas on
nie koszruje) i raportowaé au[omwl
dostrzezone bledy. Jezeli jezyk angiel-
ski jest w tym banerq) to mozna taki
raport przestaé do mnie, a ja go przet-
himaczg i przekazg autorowi.

Giamby Net Grabber

urfujac po wzburzonych fa-
S lach Internetu kazdy z Was

2 pewno$cig nie raz zostal
wyrzucony na jaka$ bardzo interesu-
jaca strong WWW. Na witryne tak
pigknie zrobiona, ze warto byloby ja
gdzies schowaé, by méc w kazdej
chwili do niej wrécic.

Najprostszym rozwigzaniem zdaje
si¢ byé po prostu dodanie odkrytego
adresu do tzw. listy stron ulubio-
nych (bookmark). Ten sposéb, poza
swojg prostots, nie oferuje jednak
nic wigcej. Jesli bowiem nie zw::dn-

waé si¢ w [nternecie wiecznie lub tez
autor moze, w przyplywie natchnie-
nia, zmienié ksztalt strony WWW
nie do poznania. Zwyczajne dodanie
adresu znalezionego dokumentu
HTML do listy ulubionych w zaden

(tak mozolnie przez nas éciggane)
zostang usuni¢te przez elementy
stron zwiedzonych przez nas p6i-
niej. Nie o to nam przecicz chocgi}o

Céz wigc robic?! Czyiby sytuacja

sposéb nas przed tym nie zabezpiecza.

Mozina tez postapié inaczej. Zna-
lazbszy bardzo interesujacy zakarek
Sieci po prostu zwiedzamy go w ca-
tosci — rto znaczy klikamy w prze-
gladarce na wszystkie mozliwe od-
noéniki znajaujqc: si¢ na tej stronie.
Ten sposéb nie gw-uamu;e nam jed-

liémy jakiego§ zakama
upatrzonej strony, a cheemy to zro-

bi¢ pbinicj, to bedziemy zmuszeni

nak, e zauwazy y pod-
strony omijajge przy tym odnotniki
do innych serweréw. Nm jest to mk-

ywiscie byla bez wy|§cm i nie
pozosuwaloby nam nic innego jak
tylko liczyé na szczgécie? Mieé na-
dzieje, ze nasza strona WWW jednak
bedzie si¢ znajdowala pod swym ad-
resem, kiedy przyjdzic nam ochota
na nig wréci¢? Oczywifcie nie!
Z pomocy przyjda nam specjalne
programy, ktére umozliwiajg pobra-
nie dokladnie calej witryny 2 Sieci
i zapisanie jej lustrzanego odbicia na
naszym dysku twardym. W przepast-

polaczyé sig 2 Siecig i zwy

Sciggnaé brakujace dane. Widaé wm:,
Ze nje ma tu mowy o szybkim dostg-
ple do :nformac)l Pamn;mc tn mu-

z¢ najprzy
(a co za tym idzie i na)mnszc) roz-
wquame, Najwatniejsze jednak

2dae si¢ by¢ to, ze po pewnym

simy o
Upatrzone phlﬂ nie muszy znajdo-

czasie pr pamigci

w
(m;be) Jadarki pliki

nych ach Aminetu

kilka programéw do tego stuzacych.
Na uwage, moim zdaniem, zashuguje
przede wszystkim program Giamby
Nc( Grabb:r autorstwa Wiocha
Bloisi.

&P
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Giamby Net Grabber (w skrécie
GNG) wyréinia sig spoéréd innych
programéw tego typu przede wszyst-
kim intuicyjnym graficznym incerfej-
sem uzytkownika — opartym na
MUL Jego konkurenci wymagai
najezescie] obstugi z Shella, nato-
miast GNG po uruchomumu otwie-
ra na ekranic Workbencha mate
okienko z szefcioma przyciskami.
Na poczgtku jednak rylko dwa s ak-
tywne, pozostale przykrywa charak-
terystyczna dla MUl mgietka.

Kiedy mamy juz dokladny adres
interesujjcej nas strony | GNG jest
gotowy do pracy, klikamy na pierw-
szym od lewej strony praycisku
(New) — aby powicdzieé programo-
wi, co i w jaki sposéb ma nam §cigg-
naé. Otworzy si¢ wéwezas nowe
okienko z naszym pierwszym projek-
tem. Poczatkowo bgdzie ono puste,
ale zaraz temu zaradzimy. Jeszcze
raz musimy uzyé myszki, by wybraé
gadiet ,Add” i otworzyé juz trzecic
okienko. W nim wlaénic podamy
wszystkie niezbgdne parametry. Naj-
wazniejszym bedzie oczywiscie przy-
gotowany wczeéniej adres interesuja-
cego nas dokumentu. Wpisujemy go
w pole URL: uwazajge, by nie popel-
ni¢ przy tym bledu. Niestety prog-
ram pie umozliwia wklejenia adresu
z systemowego schowka. Poniiej
w pole ,Title” mozemy wpisaé do-
wolny komentarz, mozna réwniez
zostawié to micjsce puste. Waina
jest czg$¢ na dole okna. Jeli dostep
do interesujgeych nas danych zabez-
pieczony jest baslem, to musimy
wpisaé odpowledme informacje
wpola .Name” i ,Password”. Prze-
chodzimy teraz dalej do zakiadki
»Links” by wybraé akejg, jakq podej-
mie GNG po napotkaniu na odnoé-
nik znajdujgcy si¢ na wskazanej
przed chwilg stropie. Jest to najwaz-
niejsza czg§t konfiguracji kazdego
projektu. Do wyboru mamy:

* No servers — wybranie tej opcji
spowoduje, ze program ominic
wszystkne linki znajdujgee si¢ na
stronie poczquow ej — czyli pobie-
rze tylko ja samg,

* Same server — GNG pobierze
wskazang strong i dodatkowo jej
podstrony znajdujace sig jednak tyl-
ko i wylgcznie na tym samym serwe-
rze, co strona giéwna,

* External servers — dokladnie od-
wrotnie niz wyzej — $ledzone bgdy
tylko linki prowadzace do innych
serwerbw,

* All servers — polaczenic dwéch po-
wyzszych mozliw osa — pmg-zm kli-
knie” na k

Tuz obok opuywancgo gadz:ru
2najduje si¢ inny, réwnie wainy —
»Link depth”. Liczba wskazana za
jego pomocy oznacza ,g)gbokosé
na jakg bgdzie mégl wejéé program
przeszukujac witryne. Jedynka ozna-
cza, z¢ GNG zainteresuje si¢ tylko
linkami znajdujacymi si¢ na stronie
gtownej, dwojka — na stronie gléw-
nej i jej podstronach, tréjka — jesz-
cze jeden rzad glebiej itd. Jakg liczbe
wybraé — naleiy ustalié oddzielnie
dla kazdej strony w zaleznoéd od jej
budowy.

W kolejnej zakladce (HTML) mo-
zemy wybraé wersje HTML-a,
z ktbrej tagi ma rozpoznawaé anali-
zator kodu (fzw. parser). Do wyboru
mamy wersje 2.0, 3.2 i 4.0. Dodar-
kowo mozemy wiaczy¢é rozpoznawa-
nie rozszerzefi standardu wprowa-
dzonych w Internet Explorerze,
Netscape i innych. Ponizej wybiera-
my takze jakie elementy znalezione
na stronach nie majg by¢ pobicrane.
Motzemy kazaé programowi pomija¢
obrazki, tla stron, aplety, czy obick-

ty Javy.

W ostatniej zakladce (Download)
GNG umozliwia nam ustalenie gér-
nej granicy, rozmiaru pliku powyzej
ktérej wskazywane z dokumentéw
HTML pliki nie beda Sciggane. Dys-
ponujac szybkim ljczem mozemy
oczywiscie nie korzystaé z tej opcji
pobierajac z Sieci dokladnie calg za-
wartoé¢ strony WWW. Przyda sie
ona, byé moze, posiadaczom mode-
méw chronige ich na przyklad przed

Alami } i

g h

Po dokonaniui wszystkich niez-
bednych ustawient klikamy na przy-
cisku Use, zamyka si¢ okno edycji,
a w okpie projektu przybywa nam
pierwsza pozycja. Proponuje teraz
nagraé nasz projekt, by przypadkiem
nie straci¢ wszystkich ustawiefi. Za
pierwszym razem korzystamy z opeji
wSave As...” z menu (by nadaé wias-
D3 nazwg), p6iniej juz mozna klikaé
na przycisku ,Save”.

Majgc gotowy projekt mozemy
zauwazyé, ze w oknie glownym dos-
tgpne $3 teraz prawie wszystkie ga-
dzety — a nie jak na poczatku tylko
dwa. Stato si¢ to za sprawg tego, ze
wskazali§my pierwsza lokalizacje do
pobrania. Zaznaczamy jg zatem
w oknie projektu i klikamy na
,Grab”. Program rozpocznie pobie-
ranie tego, co znajduje si¢ pod wska-
zanym adresem. Teraz w zaleznosci
od wezesniejszej konfiguracji GNG
przeanalizuje uzyskane dane szuka-
jac kolejnych linkéw, by podazy¢ ni-
mi. W zaleznosci od wybmncl glgbo-

bez znaczenia, dokad one pmwadzq. .
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kosci i szybkosci naszego lacza po

)

krérszej lub dinzszej chwili w katalo-
gu Net (znajdujgeym sie w katalogu
domowym programu Giamby Net
Grabber) znajdziemy dokladne odbi-
cie interesujacej nas strony.

Nie opisatbym wszystkich mozli-
wosci programu, gdybym nie wspo-
mnial o fym, %e nic nie stoi na prze-
szkodzie, by$my stworzyli na raz kil-
ka projektéw. W kazdym projekcie
mozemy takie podaé wigcej niz je-
den adres cickawej strony WWW.
Program umozliwia wigc np. pogru-
powanie materialéw, keore chcemy
pobraé 7 Sieci wg. ich rodzaju. Stro-
ny dotyczace Amigi zamykamy w je-
den projekr, w drugi chowamy kilka
witryn zwiazanych z naszym hobby.
Oczywitcie mozemy w tym samym
czasie pobieraé wigcej niz jedna stro-
n¢ — choé ma to raczej sens tylko
przy szybszym od modemu laczu.

W momencie gdy program zakofi-
czy pubmrama strony WWW, pro-
ponuj¢ zapoznaé si¢ z zawartoscia
okna projekru. Znajdziemy tutaj
szczegdlowe informacje o plikach,
kt6ére GNG §ciggnal. Beds one po-
przedzone symbolem dyskietki. Jesli
nazw¢ pliku poprzedza symbol
czaszki oznacza to, ze pobranie pliku
nie powiodlo sig. W moim przypad-
ku przyczyng powstawania takich
blgdow byl fake zbytniego obciai
nia serwera, z ktérego strong chi
lem mieé na swoim dysku. Rozwia-
zaniem okazalo si¢ wykasowanie
2 okna projekn plikéw juz sciggni¢-
tych (z symbolem dyskietki), pozos-
tawienie tylko tych z czaszka 1 klik-
nigeie na gadzer ,Update” w oknie
gléwnym. Program zabieral si¢ za
Scigganie brakujacych plikéw i kosi-
czyl t¢ prace sukcesem.

Giamby Net Grabber jest progra-
mem darmowym rozprowadzanym
na licencji GNU. W archiwum znaj-
duje si¢ takze jego kod irédiowy.
Giambattista Bloisi napisal, ze nie
planuje dalej rozwijaé swojego prog-
ramu. Ze wzgledu jednak na udos-
tepnienie wers)i irédiowej ma na-
dziej¢ na znalezienie nastgpcy, ktéry
bedzie kontynuowat prace nad prog-
ramem. Autor ostrzega takie, ze
abecna wersja moie by¢ niestabilna,
Na szczgécie nie mogg tego potwier-
dzi¢, poniewaz podczas uzytkowania
programu przeze mnie dzialal on
bardzo stabilnie. Polecam go zatem
wszystkim, ktérzy cheieliby zmaga-
zynowal interesujace strony na
swoim dysku. Za pomocg GNG
mozna to zrobi¢ szybko, przyjemnie
i bez koniecznosci wydawania diu-
gich i skomplikowanych poleces
Shella.
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Soft Cinema PPC

Tomasz Siewier:

rugi, po opisywanym w dru-
D gim numerze Froggerze pro-

duke grupy autorskiej Total
Vision, podobnie jak wyzej wymie-
ia” jest przegladarka
animacji. Soft Cinema odrwarza pli-
ki QT/MOV (Quick Time), AVI [Vl-
deo for Windows), oraz (od wersji
0.10) obshiguje pliki Quick Time VR.

Quick Time VR sq to pliki zawie-
rajgce nie animacj¢, ale pewien ro-
dzaj interaktywnej prezentaciji. Z re-
guly odbywa si¢ ona w nast¢pujacy
sposéb: w pomieszczenin jest umie-
szczona statyczna kamera, a oglada-
jacy moze si¢ ,rozejrze¢” przesuwa-
jac obraz myszka dookota. Istnieje
réwniez mozliwo§¢ przyblizenia
(zoom) interesujgcego szczegblu,
Tak wigc np. ,Panorame¢ Raclawic-
k3" Kossaka i Szczuki mozna ogla-
daé w ,naturalnym” ksztalcie i wa-
runkach, bez wstawania od kompu-
tera i wyjazdu do Wroclawia. Istnie-
je réwniez inny rodzaj plikéw QT
VR pozwalajacy na ogladanie obiek-
tu z mozliwoscig obracania go na
wszystkie strony (podobnie jak we
wszelkiego rodzaju przegladarkach
obiektéw z programéw do genero-
wania grafiki 3D — np. Lightwave),
jednakze w tej wersji programu nie
jest on jeszcze obstugiwany.

Soft Cinema jest jedyng na Ami-
dze przegladarkg potrafigca wys-
wietli¢ filmy w formatach Intel In-
deo 4.x oraz 5.x. W tym przypadku
autor pozwolil sobic na lekkie
»nagigcie” prawa autorskiego. Soft
Cinema umozhw)a bow1em skorzys-
tanie z modut j wer-

niewlasciwe, niech rych moduléw
nie uzywa i Intel Indeo nie oglada.
Brakuje mi niestety najbardziej chy-
ba popularnego kodeka $Q-1 (Sor-

Intel lodeo, bo przy ogladaniu ta-
kich wlasnie animacji owo spowol-
nienie jest niestety wyragne. Anima-
cje w innych formatach s3 odtwarza-

renson Video), ale takowych anima-

ne z pop! dkoscia. Mozliwe,

cji réwniez i XAnim nie
a dokumentacji nie ma skad wzigé.
Oczywiscie Soft Cinema radzi sobie
nie tylko z Intelem, ale réwniez z wic-
loma podformatami animacji takimi
jak Radius Cinepak (8, 16, 24 oraz
32-bity), Microsoft Video (8, 16-bi-
t6w) Photo JPEG (8, 24-bity) Motion
JPEG A i B (8, 24-bity) i innymi.

Soft Cinema wyposazony jest
w identyczne GUI jak Frogger, poz-
wala na wyswictlanic animacji za-
réwno w oknie Workbencha, do-
wolnym ekranie publicznym, jak
i na wlasnym ekranie. Dziala na ory-
ginalnym chipsecie, oraz oczywiicie
na kartach graficznych dziatajacych

pod kontrolg systemu CyberGraphX.

Progmm umoiliwia skorzystanie

z trybu ,Overlay”, oczywiscie tylko

na kartach grzhcmych ktére owg
i Dizwi

sji programu xmum Niestety “firma
Intel zada zupelnie nienormalnych
pieni¢dzy za udost¢pnienie doku-
mentacji kodekéw (podformatéw
kodowania), a autorzy oprogramo-
wania sharewsare nie posiadajy ta-
kich pieni¢dzy, zeby Intelowi za owa
dokumentacje zaplacié. Autor XAnim
zastrzega, e uzycie tych modut

!unkqg

ny jest poprzez AHI, w:¢c zaréwno
stara Paula jak i karty muzyczne
majg co robié.

Jak mozna wywnioskowaé z tytu-
tu artykuhy, Soft Cinema do pracy
potrzebuje zupelnie dowolnej Amigi,
jednakze wyposazonej w procesor
Pow:rPC Jcst w:gc drugy po

darka anima-

z innymi programami jest niezgodne

z prawem, wigc ewenrualpe Scig-

gnigcie ich z Internetu, jak i samo

wykorzystanie pozostawiam sumie-

niom uzytkownikéw. Jacek Cybular-

cayk lojalnie uprzedia o tym fakcie
di 1 do

cji QT/AVI uzywa]ch tego proceso-
ra. Jakie sq wymkn tego wykorzysta-
nia? Niestety nie w peini zadowala-
jace. Program jak na mozliwosci
PowerPC momentami dziala niez-
nosnie wolno. Motliwe, ze |csl to

wige
jezeli ktof uwaza, ze jest to moralnie

duzo mocniejsza
kompresjq animacji w formatach

)

ze w kol j ch weri]lch

zostanie to poprawione, 1cdnukie
w przeciwiefistwie do autora Frog-
gera Jacek Cybularczyk nie publikuje
nowych wersji Soft Cinemy oszata-
miajgco czesto. Mozliwe wige, ze na
zwigkszenie predkosci dziatania oraz
dodanie nowych atrakeji przyjdzie
nam trochg¢ poczekaé. Wersja de-
monstracyjna Soft Cinemy pozwala
na odrworzenie tylko 30 sekund ani-
macji, a w przypadku Quick Time
VR dos¢ mocno ograniczono mozli-
woé¢ obracania kamers.

Co wigc wybraé: Moovida PPC,
czy Soft Cinemg¢ PPC? Moovid ]esl
tAnszy, |edmkz: zawiera nieco w19-
cej bl¢déw niz Soft Cinema, nie
umozliwia ogladania animacji Intel
Indeo w wyiszych wersjach niz 3.x.
Kwestia lokalnego patriotyzmu réw-
niez dla niektérych bedzie dobrym
argumentem. Radz¢ jednak przed
zdecydowaniem si¢ na konkretny
program zapoznat si¢ z mozliwoscia-
mi konkurengji. Skoro mowa o cenie,
Soft Cinema, jak wszyscy zdazyli
zapewne zauwazyé, jest programem
shareware. Cena rejestracji dla mie-
szkafic6w naszego pigknego, pelnego
dziwdw kraju wynosi 30 z, 2 podob-
nym zastrzezeniem jak w przypadku
Froggera (do momentu znalezienia
pierwszej ztamanej wersji na polskim
serwerze warezowym). Osoby spoza
Polski placy 30 DM. Istnieje oferta
promocyjna dla chgtnych na oba
programy. W takim przypadku za-
méwienia Soft Cinemy i Froggera na
jednym formularzu pabywca placi
tylko 40 zi. Program mozna zarejest-
rowaé poprzez Internet, korzystajac
z formularza umieszczonego na stro-
nie domowej Soft Cinema, jednakie
w przypadku placenia kartj kredyto-
wy jest pobierana oplata taka jak dla
obcokrajowcéw. Ciekawe czy to kara
dla ,burznjéw” posiadajgcych karty
platoicze, czy tylko blad w skrypcie
form ? Na szczgécie mozna réw-
niez wplacaé pienigdze przekazem
pocztowym na konto podane w doku-
mentacji programu.
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Atomic.rexx — Krzysxtof Wolski’ 3 i

W pierwszym numerze ,eXeca” Marcin
Juszkiewicz praedstawit program, ktérego

zadaniem bylo zsynchronizowanie zegarka
Amigi 7 ,serwerami czasu” w Internecie.
Skeypt atomic.rexx suzy do tego samego
celu, Instalacia jest bardzo prosta: wystarczy
rorpakowaé archiwum i uruchomié skrypt
DOS-u installscript”. Teraz fqczymy sig z
Internctem i w okienku CLI wpisujemy
n S, mpimie

RexxMast). Konfiguracja programu jest za-
pisana w pliku s:atomic.conf. Jest tam zde-
finiowanych dziewigé serwerdw, 2 ktérych
program mote skorzystac przy ustawianiu
czasu w systemic. Przy pierwszym urucho-
mieniu tworzony jest plik s:atomic.log, w
ktérym monitorowane sq wszystkie pols-
Czenia 7 ,serwerami czasu®. Dzigki femu

program korzysta 2 tych serweréw, do
kebrych czas polgczenia jest majkrétszy.
Program moiemy podlaczy¢ np. pod menu
w Opusie. Mozemy takze kazaé Miami, aby
po polgezeniu si¢ 2 Internetem wykonywalo
skrypt atomic.rexx, Aby tak si¢ dziato, nale-
2y wybraé z listy pozycj¢ ,Events”, nastep-
nic w ,Onlinc” wybra& ARexx i wpisaé w
gadiecie tekstowym s:atomic.rexxx.
Program: atomic.rexx

Autorzy: John Chufar - -

‘Wersja: 2.04

Status: Freeware

Zsl: Aminct (comm/mise) -

DoExchange — Marcin Juszkiewicz

Kaidy uiytkownik AmigaOS wic jak
przydatne s3 programy z grupy commo-

Fat95

Andrzej J. Debicki

llez to razy spotykam sic z pycanicm o
najprostszy sposdb przenoszenia danych po-

Wielu uzytkownikéw Amigi lubuje sig
w dodawaniu réz ryskow” do

4

dities. Uzywamy ich na codzich — réine
promotory, patche typu MCP, MultiCX
jak tez i znie)! i

widzimy list¢ uruchomionych commodi-
ties — jako pozycje w podmenu mamy

operacic: wlaczenie/wyla-

Do d: tego typu i
shuiy program Exchange. Niestety,
wersja dofaczona z systemem wygla

jobrze w czasach powstawania — dzisiaj
jest raczej niewygodna w uzyciu przy
wigcej niz pigciu commodities rowno-
cze$nie. Na Aminecie mozna znaleié

réine iki Exchange, !

czenie, pok GUI programu
oraz calkowite usunigcic z systemu. Sam
wyglyd przycisku i menu mozemy do-
wolnie konfigurowaé — zmieni¢ mozna
cacionkg, nazwe przyciskn oraz kolory
caloici.

bardzicj rozbudowane, jednak najlepsze
rozwiazanie to DoExchange — dodatek
do Directory Opus Magellana. Po uru-
chomieniu na ckranic pojawia nam si¢
maly przycisk, po naciénicciu kebrego

migdry Amiga a pecerem. Whaénie do tego
celu powstat pakiet FardS, umotliwiajzcy
obstugg dyskietck, dyskow twardych oraz
kilku innych urzqdzed.. Automatycznic roz-
poznaje formaty FAT12, FAT16 i czgsto os-
tatnio spotykany FAT32, poprawnic czyta
nazwy plikéw o szablonic 8.3, a dlugic naz-
wy jak na razic s obcinane do 65 znakéw.
Fat95 nie sprawia probleméw w daialaniu,
ma zadowalajacs predkosé, porswnywalng
2 komercynym CrossDOSem. W archiwum
opréez niczbednych do dziatania plikéw i
keétkiego skrypru instalujgoego calosé na
dyskn twardym moina znalc#é praykladows
moundlisty dla dwdch stacji dyskictek oraz
kilka preykiadowych konfiguracii dla. in-

swojego Workbencha. Koleing cickawa
pozycia w ich kolckcji moje okazaé si
programik jAnimator — dostgpny na
Aminecie. Jedyng reeczg, kéra umo
wia, jest wyswictlenie na ekranic WB ani-
macji, bads wskazancgo obrazka. Prog-
ram potrafi przy tym nadaé im praezro-
caystosé daicki czemu wyéwictlany jest
tylko ,dodatck” — bez zadaych nadmia-
rowych ramek. Dolyczona animacja obra-
cajcego sig boing-balla wyglada bardzo
hdnic w rogu ckranu. Jednak najwicksze
wrazenie wywarlo na mnie przefroczyste
okienko AmigaShella — szkods, 3¢ okaza-
lo sig tylko arrapg. Programik potrafi

inych
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ytywaé obrazki i animacje za pomocq

5

Program: -
Autor: Helmut Hummel
Wersja: 12 (56.1)

Status: Freeware

nych urzgdzes jak: napgd ZIP 100 czy dysk
magneto-optyczny firmy Fujitsu. Z oczywis-
tych powodéw mountlisr dla dysku twar-
dego naleiy przygotowad samemu. Po co to
wszystko? Praecict jest CrossDOS. Zaletg
Fat95 jest cena, a whatciwic jej brak, co w
przypadku oplaty za CrossDOS o podob-
nych mozliwosciach (obstuga dhugich nazw)
ma duze znaczenie.
Program: Fa¥s
Autor: Torsten Jager
Wersi:23 -
Status: Freeware

2 Aminet (dise/misc).

datarypes (w tym ostatnim przypadku wy-
maga AmigaOS 3.5). Mozna w ten sposéb
upickszyé swoje stanowisko pracy o do-
wolny, zaprojckrowany przez sicbic cle-
ment. Zadnych standardéw, czy koniccz-
noici wyboru gotowych praykladéw.
Kazdy moie wykonaé w pelni oryginalne,
chotby najdziwnicjsze upigkszenic. jAni-
mator zajmie sig jego prezentaciz.

Program: jAnimator -

Autar: Jonas Hulién
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Netinfo Il — Marek Szyprowski
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Netlnfo II to jeden z mnicj znanych
programéw sieciowych niemicckiej firmy

Next — Grzegorz Kraszewski

Bt
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Jeszcze jedna procgladarka do wkstow?
Owszem, Next pokazuje teksty, ale jego

Vapor. W skrécie mozna go nazwaé graficz-
nym interfejsem do znanych z Linuxa
komend traceroute, ping, whos i finger, Do
crego moina go wykorzystaé? Program w
doéé czytelny sposéh pomafi pokazad drogg,
jaka muszg przeby¢ pakicty danych, zanim
dotry do kompurera docelowego. Od kai-
dego serwera znajdujacego sig na ich drodze
stara si¢ uzyska¢ jak najwiecej informacii
Na koniec wezystkic dan laduja w caytelnej
tabelce. Druga, moim zdaniem bardzo
praydamg cagicia program, jest modut fine
ger. Dzigki nicmu mozemy zobaczy¢, kro
jest obecnic zalogowany na danym serwe-
rze, a nawet sprawdzié, kiedy nasz znajoroy
ostamio odbicral poczts, cho¢ czgié scrwe-

motliwodci s wprost niesamowite. Oprécz
awyklych tekstéw program pokaze nam
AmigaGuide (jako tekst lub przez datatype),
plild HTML (2 dzialajacymi odnofnikami),
RTF, *.hlp z Windows, dokumenty MS
Worda i MS Write (nie potrzebuic do tego
datatypéw). Wszgstko to moie byé
spakowane XPK, LhA, LZX-cm, ZIP-em,
RAR-cm, lub GZIP-em, oczywikcic 2 obshu-
g3 archiwéw 2 wicloma plikami. Po zatado-
waniu teksty mamy do dyspozycji wyszuki-
wanie (réwnicz z wzorcami), liczenie sléw,
zapis pliku jako tekst, drukowanie 2 mndst-
wem opcii, pokazywanic obrazkéw %
HTML-i, kasowanic plikéw, podéwietlanie
bicicej linii § wiele innych bardzo wygod-

réw nie chee podawa takich informacii.
Uzyskane danc moina zapisaé do pliku.
Netlnfo II, jak na dziecko firmy Vapor
przystalo, korzysta 2 MUL Wspblpracuje
réwnicz 2 programami takimi jak Miami,
AmITCP, czy Genesis, chot przy akrywnym
trybie SOCKS nie bedy dostepne wsaysckie
jego fankcie. Wersja demonstracyjna poz-
wala sprawdzié tylko trzy serwery.

Program: Netnfo IF
Autor: Oliver Wagner
Wersja: 2.8

Status: komercyjay

Zebdio: <hiipilfeewvapor.com .

nych funkeji. Samo ,nawigowanic™ po tek-
eie jest bardzo intuicyjne i szybic. Next
potrafi pokazaé plik nie micszezqcy sic w ca-
losci w pamigci. Moiemy tez wywohié zew-
n¢trzny edytor. Moglbym tak wymieniaé
jeszcze dhugo cyrige znakomicie napisang
instrukeje. 1 to wezystko micéci sig w 30 kB
(1) programu. Moim zdaniem — numer je-
den wirsd wyswietlaczy tekstu.

Programs Next
Autor: Jiirgen Klawitter

recware
Zrédto: Awinet (text/show)

RawWBInfo — andrzej J. Debicki

e e m—_

Standardowe okno podajace informac-
je o wybranych ikonach (menu lcons/In-

formarion...) nie grzeszy mnogoscia opeii.
Takic AmigaOS 3.5 nic nowego mic
wniést na tym polu. Co jednak zrobié,
sdy cheemy w szybki sposob zmienid iko-
ng pliku? A moze jg troszke pracedyto-
waé, zmienié typ? Te oraz jeszcze wiele
innych apcji oferujc nam program
RAWBInfo. Najnowsza wersja dla ikon
plikéw pokazuje nam dwic zakladki: jed-

druga pozwala na modyfikacje paramet-
réw przywigzanych do ikeny (zaleznie od
typu: tooltypes, rozmiar stosu, prioryter,
domydine narzdzic). Dricki temu unika-
my nadmiaru informacji podawanych jed-

norazowo w oknie. Danc o dysku nic pot-
rachujg takiego podzialu — okno wyglada
jeszcze protcicj. Dodatkowo mosemy jed-
nym Kliknigciem myszy wywolaé systemo-
wy edytor ikon, zmicni typ ikony, prze-
chodzi€ migdzy kilkoma orwartymi okna-
mi Information, wykonaé proste operacje
na samej ikonie. Program przeznaczony
jest dla posiadaczy systemu AmigaO$ 3.5.

Program: RawWBInfo ~
Avtor: Stephan Rappreht
Wersja: L17- ;i
Starus: freeware

ZeGdlo: Aminet (rilfsys)

TaskiSMS — Krzysztof Wolski

ST

Do wysylania SMS-6w do przyjaciél
na telefony komérkowe weale nie jest

nam taki telefon potrzebny. Wystarczy
Amiga z dostgpem do Internetu oraz pro-
gram TaskiSMS autorstwa Pawta Filipeza-
ka. Program umozliwia wysylanie SMS-
Sw zarbwmo do sicci krajowych jak row-
nici zagranicznych. Zasada drialania
programu aparta jest o pluginy. Jesli wige
2utor pic uwzgldnit jakiego$ operatora
w swoim programic, wystarczy tylko do
nicgo napisaé, a on stworzy odpowicdni
plugin. Po urachomieniu program przy-
pomina swoim wyglgdem YAM-a — ma-
my ctery skrzynld, w kérych przechowy
wane s3 SMS-y. Jedli kios nic ma pami

i
do numeréw telcfonicznych wszystko mo-
zemy sobic zapisaé w prostej ksigice tele-

&

foniczncj. W archiwum znajdziemy dwic
wersje programu — Pro (ke6ra ulatwia za-
rzadzanic wysylanymi SMS-ami) oraz Lite
(dzicki ki6rej od razu mozemy napisaé
SMS-a i go wyslad). Wymagania progra-
mu &3 standardowe jak dla wigkszodci
programéw sicciowych dla Amigi — MUI
3.8 2 odpawiednimi klasami oraz system
operacyiny AmigaO$ 2.0 lub nowszy.

_Program: TaskiSMS

Autor: Pawel Filipezak

Wersja: 2.03

Status: Freeware

Zrédlo: <hup:ffwsow taski.com.pl>
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Java — a co to za diabefl? (

poprzednim numerze bardzo ogélnie zapoznalis-

my si¢ z wybranymi aspektami jezyka Java. Teraz

2a§ skupimy si¢ bardziej szczeg6lowo na nickté-

rych wainych pojgciach, a mianowicie na budowie strukru-
Iy programu.

Ostatnio wspomnialem, 7 kazdy, nawet najdrobnicjszy

program Javy, jest klasg — zatem napisanie tak prostego

programu jak nieémiertelny ,Hello world!” quzm polegalo

danych bdzie w stanie wybraé ten odpowiedni). T w kosicu
w liniach 10-13 definiujemy metod¢ foo, rakze o publicz-
nym dostgpie. Metoda ta nie zwraca zadnej wartoci —
poznajemy to po stowic void (doslownie znaczacym
anicwainy”), keére stoi w miejscu typu zwracanych danych.
Z treéci metody foo() czytamy, z¢ zmlem\:; obicktowe]
liczba p d wartoéé p W argu-
mcm:le tej mcmdy Poniewaz nazwa zmiennej obiektowe)

whaénie na stworzeniu Klasy. b
prosta umiejgtnosé, nalezy poznaé zasady kon;rrukqx Klas.
Kazdy program w favie (plik z rozszerzeniem #2.java) musi
zawiera¢ definicj¢ przynajmnicj j i
najprostszy moiliwy praypadek:

1: class Feo
2: O

Slowo kluczowe class w pierwszej linijce méwi nam, ze
whanie definiujemy nowa klase, nastgpne zaé stowo to pra-
wie dowolna nazwa naszej klasy. W linijce 2. mamy tresé
klasy — w tym wypadku nie ma tam nic.

W klasic mozemy umieszczaé deklaracje lub definicje
zmiennych oraz merod (funkcji), w tym tzw. konstrukto-

1: public class Foo
2

3 public int liczba;

4

s: public Foo()

6: {

7 this, liczba = 10;

8 )

9:

10: public void foo(int liczba)
11: (

12: this.liczba = liczba;
12: )

14: 1

Z linii picrwsze) wiemy, e deklarujemy Klasg o nazwie
Foo. Nowe jest tutaj stowo public. Oznacza to, iz z naszej
klasy moze bez przeszkéd korzysta¢ kazdy (brak stowa
public ogranicza wykorzystanie klasy do zakresu pakietu,
w kerym si¢ ona znajduje — o tym bedzie péZniej). Dalej,
w linii 3. mamy deklaraci¢ zmiennej typu int (liczba calko-
wita, 32-bit), takze o dostgpic publicznym (oznacza to, ze
kazdy moze jq swobodnie odczytywaé i zapisywaé). W li-
niach $~8 mamy dzfxmqq konstruktora. Jest to spcqalna
metoda, ktéra jest wywoly tylko raz — pi
obickiu danej Klasy; znajduia si¢ w nicj polecenia inicializu-
jace stan obiektu — w tym wypadku ustawiamy wartosé
zmienncj liczba na 10. Konstruktor moze byé publicany (tak
jak tutaj), pakietowy lub prywatny (o tych pozostalych ro-
dzajach dostepu napisze péznicj). Od zwyklej metody réini
si¢ tym, ze po pierwsze nic zwraca zadnych wartosci (brak
definicji typu zwracanych danych) oraz ze jego nazwa jest
dokladnie taka sama jak nazwa deklarowanej klasy. Konst-
ruktory mogg zawieraé argumenty oraz moga by¢ przecigia-
ne (tzn. mozna zdefiniowat kilka konstruktoréw — o takiej
samej nazwie — ale roznigcych si listg parametrow;
pilator na pod: typu pr y h do
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jest taka sama, nazw¢ zmiennej obiektowej
paprz:dzlllémy slowem this oraz znakiem kropki. Slowo
this oznacza odwolanie do zmiennej (lub metody) bedacej
czgéeig klasy, Gdyby§my jednak zmienili nazwe argumentu
metody foo() na powiedzmy 1, to réwnie dobrze moglibys-
my napisa po prostu:

1: liczba = 1;

Mimo to lepiej jednak wiywaé wszgdzie gdzie si¢ da refe-
rencji this, gdyz czgsto si¢ zdarza, iz wracamy do starego
odu, dodajmy jakas zmienng, ktéra przez przypadek nazy-
wa si¢ tak jak zmienna obicktowa i zanim si¢ zorientujemy,
okaie si¢, zc program przestal dzialaé.

O konstruktorach powiemy sobic wigcej w dalszej czesci,
teraz jednak, uzbrojeni w nows wiedzg, postarajmy
sic napisa prosty program. Klasa Foo powyiej zawierala:
1) zmienng, 2) konstruktor, 3) metode. Jezeli jednak zalezy
nam jedynic na uruchomieniu programu (oczywiscie po je-
go skompilowaniu), to wystarczy aby nasza klasa zawierala
tylko jeden element — metods. Wazne jednak jest to, aby
metoda ta miala odpowiednia nazwg oraz sygnaturg:

1: public static void main(String() args)

Jak widaé, musi to by¢ metoda publiczna, musi nazywaé
si¢ main, argumentem wejsciowym musi by¢ rablica strin-
g6w (s3 to argumenty przekazane do programu przy uru-
chamianiu — obecno§¢ tej tablicy jest konieczna, nawet jeli
nie bedziemy korzysta¢ z argument6w) oraz musi byé typu
static. Slowo kluczowe static dotyczy metod i zmiennych.
Pozwala nam ono skorzystaé z metody lub zmiennej bez
tworzenia obickru Klasy, do ktorej dana metoda czy zmien-
na nalezy. Innymi stlowy s3 one zawsze dost¢pne — wystar-
czy podaé nazwe klasy i nazwe metody/zmiennej rozdzielo-
ne kropka, aby z nich skorzystaé (pé#niej jeszcze wréce do
tego tematu). Jak zatem powinicn wygladaé nasz program
wypisujacy tekst na ekranie?

public class Hello

1
2

3: public static void main(String(} args)
4 {

s System.out.println(*Hello world:”):
6 )

7188

Wr6émy jednak do spraw zwigzanych ze stowem kluczo-
wym static. Najlepicj zilustrowa¢ to na konkretnym przyk-
ladzie. Napiszmy wigc sobie prosta klas¢:

1: public class Foo
2: |

3: public static  int feo;
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public
5: 3

int bar;

Klasa skiada sic tylko z dwbch zmiennych typu int, przy
czym jedna z nich jest statyczna. Napiszmy wige program,
kebry wykorzystuje t klasg (wczesnicj zapisujemy j3 na
dysku pod nazwg Foo.java):

1: import Foo;

2:

3: public class Bar

4 {

51 public static void main(String(]) args)
s

7 System.out.println(*Foo.fco: * +
F0o. £00) ;

8: Foo.foo = 42;

9: System.out.println(~Foo.fos: * +
Foo.£00) ;

11: Foo f1 = new Foo();

12: Foo £2 = new Foo();

13:

14z fl.foo = 30;

15: £2.£00 = 55;

16: fl.bar = 1;

17: £2.bar = 2;

18:

15: System.out .println(*Foo.foo: * «
Foo. foo) ;

20+ System.cut {*£1.foo: # + £1.f00):
21 System.cut("£2.foo: * + £2.£00);
22: System.out(~fl.bar: = + fl.bar);
23: System.out ("£2.bar: * + £2.bar);
24: )

25100y

W linii pierwszej informujemy kompiltor, 2 bedziemy
korzystaé z zewngtrznej klasy Foo. W tym

14-15, to f1.foo oraz £2.f00 mialyby dalej wartos¢ 42, za$
przypisanie do zmiennej foo w dowolnym obiekcie klaw
Foo spowoduje, ze wszystkie inne obickry (oraz klasa) beda
widzialy t¢ nowq warto$¢ — nalezy o tym pamigtaé projck-
tjgc klasg. (Dodajac jeszcze stowo kluczowe final informu-
jemy kompilator, z¢ warto€¢ danej zmiennej nie moze by¢
modyfikowana i w ten sposéb mozemy rworzyé stale znane
2 jezyka C).

Zal6ézmy teraz, z¢ na dysku tworzymy Sciezke pl/ami-
ga/misc, gdzie zapisujemy oba #rédla (Foo,java i Bar.java),
lecz, przed zapisaniem ich, do kaidego plily dodajemy na
samym poczqrku nastepujacy linijke:

1: package pl.amiga.misc;

Dzigkt temu prostemu zabiegowi stworzyliémy czw.
pakiet (package) — czyli 2biér klas tworzqcych biblioteke
gotowg do wykorzystania w dowolnym momencic. Zasada
jest prosta — nazwa pakietu to $ciezka do katalogu na dys-
ku, w keérym znajdujq si¢ nasze klasy. Istnieje pewna kon-
wencja w tworzeniu nazw pakictéw — ot6z, aby przez
przypadek nie zdarzylo si¢ tak, ze programiéci z firmy
wSupersi” stworzyli tak samo nazywajaca si¢ klas¢ jak prog-
ramisci z firmy ,Rulezowcy”, Sciezka, gdzie zapisujemy na-
sze kasy, zaczyna si¢ od odwréconej internetowej domeny
adresowej tej firmy. Moga wigc istnieé katalogi pl/supersi
oraz pl/rulezowey, w nich podkatalogi okreslajace jaka$
grupe klas, np.: net (komunikacja sieciowa), io (wejé-
cie/wyjécie) itp., w nich za$ juz mogq znajdowa si¢ same
klasy. Cheac teraz wykorzysta¢ jakis pzkm we whasnym

uzywamy $nie) slowa
Kluczowego import:

1: import  pl.amiga.misc.*;

2:  import pl.rulezowsy.net.*;

3:  import pl.supersi.io.*;

W tym wszystkie klasy znajduj w po-

wyiszych katalogach beda dla nas dostgpne. Jezeli zdarzy

przypzdku mozemy zrezygnowaé z tej linii (bo petnej nazwy
klasy uiywamy w programie), ale w ten spos6b od razu wi-
daé yak:ch klas uzywamy, zaé wyksztalceniu tego nawyku
przyda sig podczas imporiowania pakietéw (o tym
Dodam, ze nie musimy uprzednio kompilowaé klasy Foo —
2xobi f0 za nas sam kompilator, jesli stwierdzi, z¢ frédio
danej klasy jest nowsze niz kompilat, lub ze kompilatu
w ogble nie ma. W linii 3. mamy znang juz deklaracjg klasy
— Bar. W linii 5. znajduje si¢ deklaracja metody main,
poniicj za$ jej definicja (czyli tre¢ programu, kiéry wykona
sig po skompilowaniu i uruchomieniu). W linii 7. druknje-
my wigc zawarto§¢ zmienncj foo z klasy Foo. Zatrzymajmy
sig tutaj na chwil¢ — at6z w treéci klasy Foo widzimy, ze

zmienna foo jest statyczna. Tak jak pisatem, oznacza to, ze
mozna z takiej zmiennej lub metody skorzysta¢ odwolujae
si¢ bezposrednio do nazwy Klasy. W ten sam sposéb nie
méglbym si¢ juz odwola¢ do zmiennej bar, bo 1a nie istnicje

si¢ tak, zc w dwbch réinych katalogach istnieje klasa o ta-
kicj samej nazwie (np. java.sql.Date oraz java.util. Date), to
musimy rozréini€ je podajaé pelng nazwe klasy w tresci
programu, np.:

1: Jjava.sql.Date sd = new java.sql.Date(2000-
11-24");
2: Jjava.util.Date ud = new java,ut{l.Date{);
Bardzo waine jest takic to, ze niezaleinie od tcgo, na ja-
kiej platformie kompilujemy kod, zawsze kaidy typ danych
ma jednakowy rozmiar i budowe. Co wigeej — programy
w Javie nie sy kompilowane pod procesory Intcla czy Mo-
toroli, a pod nicistnicjgey fizycznie procesor, ogélnie zwany
JVM (Java Virrual Machine). W efekeic kaidy program
W Javie musi by¢ uruchamiany poprzez warstws timaczaca
polecema dla JVM na polecenia dia konkretnego procesora.

(dopdki nie stworzymy obieknu/-6w klasy Foo). D

wige na ekranie zawarto$¢ tej zmiennej, ale przecicz jeszcze
nic przypisaliémy jej adnej wartofci — defaultowo prayj-
mic wicc ona warto& 0. W linijce 8., ustawiamy warto$é te)
zmiennej na 42, za$ w kolejne; linil sprawdzamy, czy rzc-
czywiscie to si¢ nam udalo. W liniach 11-12 tworzymy
dwa réine obl:kl'/ klﬂsy Fnu - fl if2.w kolcuycl\ hmach

3 to negaty na pr;dkoéé y
nm programu, ale pozwala takie przenosi¢ skompilowany
kod migdzy zupeinie réinymi platformami! Na te) zasadzie
wlaénie ma si¢ opieraé przyszly system Amigi — niezales-
nosé aplikacji od hardware u pozwala na korzysmme z do-
wolnego
ne] chw:

olom
Wartokci, a w liniach 19-33 druku]emy 2awartodé tych pél.

Oile 1:dmk zawartoéé pél bar z obu obiektéw pokr)]: sig
z naszymi oczekiwaniami, o tyle mozemy 2dziwi codo
wartoici pél f00. Otéz mimo iz Foo.f00 usuw-h;my na 42,
f1.fo0 na 30, a £2.f00 na 55, to wszystkie one przyjmg war-
to§é 55! Dlaczego tak si¢ dxic]c) Dlatego, ze jezeli jaka§
metoda/zmienna jest statyczna, to znaczy takze, ze wys-
wpuje tylko i wylgeznie raz i jest wspdlna dla wszystkich
obicktéw danej klasy. Innymi stowy gdybym poming linijki

: naj
), co pnzwala na bezproblemow: wykoxzysryw1-
Na

Amldze, wedle mojej wxedzy, istniejq przynajmniej trzy
kompilatory Java'y: guavac, jikes i klasa sun.tool.javac.
Main (ta ostatnia jest napisana w Javie — czytaj: przeratli-
we wolna) oraz tylko jedna maszyna wirtualna, kaffe. Jako
kompilator polecar jikesa, jako ze jest on najszybszy i ba-
zuje na Zrédlach IBM.

zastosowaniach Javy oraz o tym, jak zainstalowaé Jave
na Amidze, skompilowaé program i go uruchomié napisz¢
w kolejnych numerach ,eXeca”.
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WAP i WML

Krzysztof Wolski

apewne wielu z Was chcialoby mieé mozliwo$é
Z otrzymywania najnowszych informacji zwigza-
nych z Amigg na swu| t:le(on komérkowy. Od
niedawna dzi¢ki nowym z tech-

strony WML sq przesytane od serwera internetowego do
telefonu, mozemy zajaé si¢ stworzeniem pierwszej strony
WML. Nie bedzie to oczywiscie pelny opis jezyka WML,
iewaz taki zajalby pewnie caly numer .eXeca”, ale

nologii WAP te informacje mogg si¢ pojawia¢ wprost na
naszym aparacie. WAP w powszechnym rozumieniu to
Internet w komérce. Nie jest to do kofica prawda, ponie-
waz telefon z przegladarky WAP nie moze odczytywaé
zwykiych stron WWW, a jedynie strony napisane specjal-
nie dla urzqdzen WAP. Urzadzen, poniewaz WAP nie jest
2wigzany tylko z telefonami komérkowymi, ale réwniez
z innymi urzadzeniami bezprzewodowymi takimi jak np.
PalmPilor.

WAP (ang. Wireless Application Protocol), czyli thuma-
czac na jezyk polski jest to protokét komunikacji bez-
przewodowej. WAP lqtzy w sobxe standardy okreslajce
sposbb kods
téw. Standardy te ma]a swoje odpow1cdn|k| w popular-
nych standardach Internetowych. Spoéréd nich wyroznic
mozemy: WML (odpowiednik HTPML WMLS (odpo-
wiednik JavaScript), WTLS (odpownedmk SSL), WSPp/
WTP (odpowiednik HTTP).

Urzadzenia WAP posiad

bud

uproszczony
stos IP, dzigki keGremu majj pewne ograniczone mozli-
wosci nansmxs]l IP. Polaczenie jest zestawiane za pomocg
PP w gdy urzad WAP dzwo-

ni do dostawcy. Odbywa sig to w podobny sposéb do te-
go, w jaki faczymy si¢ modemem z Internetem. Po auto-
ryzacji urzqdzenie WAP otrzymuje swéj adres IP i juz
mozemy korzystaé ze stron WAP umieszczonych w sieci.
Na rysunku pn:dsraw:om |csl dtoga, ktéry pmmlc-
rzajg dane o y
kt6rym umieszczony |cst serwn WAP do telefonu.

Bramka WAP
u opersiona siec
teietonii komerkowe|

Sposéb komunikacji pomigdzy telefonem a serwerem
WAP wyglada nast¢pujaco:
1. Telefon wysyta zapytanie zgodne z protokolem WAP
do bramki WAP.
2. Bramka WAP zapyranie z telefonu tlumaczy na
zapytanie HTTP, kt6re jest wysylane na serwer WWW.
3. Serwer WWW wykonuje zapytanie (moze to byé
zwrot decku WML, wykonanie skryptu na sczwerzc)
i zwraca jego wynik. “Serwer wysyla adp

opisz¢ najwazniejsze elementy tego jezyka.

Do napisania wlasnego serwisu WAP potrzebny nam
bedzic dowolny edytor tekstu. Moze to byé np. darmos
GoldED § Studio, w ktérym wiaénie pisz¢ ten any}.w{

Stwérzmy wigc nasz pierwszy plik w jezyku WML.
Bedzie on wygladal nast¢pujaco:

<?xml version="1.0"7>

<!DOCTYPE winl PUBLIC

“~/ /WAPFORUM/DTD WML 1.1//EN"

“http: //waw . wapforum. oxg/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>

<card id="cardl” title="RAP Service~>

<>
Amiga WAP Service!
</p>
</card>
</vmil>

Na poczatku mamy deklaracje XML i rypu dokumen-
tu. Kazdy deck WML musi si¢ zaczynaé wiadnie od ta-
kich informacji.

Dalcj pomigdzy znacznikami <wml> i </wml> za-
warte s3 wszystkie elementy decku. Jak tatwo si¢ zorien-
towaé mamy zdefiniowang jedng kartg. Jest ona umiesz-
czona pomigdzy znacznikami <card> i </card>. Nas-
tepnie mamy znacznik <p>. I tutaj bardzo wazna uwa-
ga. Jezyk WML jest duzo bardziej restrykcyjny niz
HTML, dlatego kazdy tekst, jaki chcemy wyswictli¢ na
ckranie, musimy umiecié poxmgdzy <p> i </p> Nie
mozemy nie do-
tyczy to tylko znaamka <p>,ale kudega mncg\). kebry
posiada znacznik zamykajacy. W jezyku WML wystepujy
takze znaczniki puste. Przykladem takiego znacznika jest
<br/>, czyli przejécie do nast¢pnej linii. ﬁby znacznik zos-
ral pcprawnlr zinterpretowany, musi zawieraé znak ,/”.

Oméwmy sobie teraz znaczenie atrybutéw, krére po-
siada znacznik <card>. Atrybur ,id” jest identyfikato-
rem pojedynczej karty w decku WML i musi on wystg-

owaé w deklaracji kazdej karty. Nastepnie mamy atry-

ut ,title” — jest to tycul karty wyswietlany w nagléwku
okienka urzadzenia WAP. Znacznik <card> zawiera
réwniez jeszcze kilka innych atrybutéw, jednak ze wzgle-
du na maty objetoéé artykutu nie bedziemy si¢ nimi zaj-
mowaé. Czytelnicy zainteresowani tematem na pewno
2najdq na podanych na koficu artykutu stranach interne-
(owych potrzebne informacje.

do braroki WAP.
4. Bramka konwertuje zawarto$¢ decku WML do postaci
wbytecode’n” i wysyla z powrotem do telefonu.
5. Whbudowana w telefon przeglagdarka WAP interpretuje
odpowiedz i zostaje wySwietlona pierwsza karta w decku
WML.

Skoro mniej wigcej wiemy, jak urzadzenie WAP na-
wigzuje polgczenie z dostawcg oraz wiemy w jaki sposéb
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mamy znacznik <p>. Jest to podstawowy
lnacsz keéry odpowiada za wyswietlanie tekstu w da-
nej karcnc Jak wspomnialem wyzcj, aby zcksr w cgole
zostat w musi si¢ znaj ¢ acz-
nikami <p> i </p>. Atrybutem znacznika <p> jest
nalign” 7z wartosciami .lefr“, wcenter” lub ,.nght”
Wyglad tekstu mozemy zmienié¢ znacznikami <b>
(pogrubicnie), <u> (podKreﬂcmc), <i> (pochylenie).
Czcionkg, ktérg jest wyswietlany tekst, mozemy powigk-
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szy¢ znacznikiem <big> lub znacznikiem
<small>, Wymieni¢ jeszcze nalezy znacznik <em>, czy-
li uwypuklenie, oraz znacznik <strong>, keéry zwigksza
grubos¢ liter duzo bardziej niz znacznik <b>. Dwéch
ostatnich znacznikéw (<em> i <strong>) nalezy uzy-
waé 2 rozwag, poniewaz nie wszystkie telefony majq
mozliwoé¢ interpretacii tych zoacznikéw.

Jezyk WML, podobnie jak HTML, umozliwia nam
umieszczanie obrazk6w na stronic. Jednak ze wzgledu na
ograniczenia urzadzen WAP obrazki moga by¢ tylko jed-
nobitowe i muszg byé zapisane w formacie WBMP
(Wireless BitMaP), Tworzac obrazek WBMP nalezy pa-
migtaé o ograniczeniach: obrazek nie powinien byé
wickszy niz 150 x 150 pikseli (przy czym musimy pamig-
taé, ze rozmiary wyéwietlaczy telefonéw i tak sg duzo
mniejsze), wielkoéé obrazka nie powinna przekroczyé
1461 bajtow (jest to spowodowane limitem pamieci rele-
fonu). Do umieszczania obrazkéw shizy znacznik
<img>. Wymaganymi atrybutami tego znacznika sg
w81¢” i alt”, os1c” to nazwa pliku z abrazkiem, a ,alt” to
tekse zastgpezy W ﬁnypadku, gdy urzadzenie WAP nie
moze wywietli¢ obrazka. Oprécz wyzej wymienionych
anybutéw 53 jeszcze inne:

nalign” — okreéla wyréwnanie tekstn wzgledem miejs-
ca wstawienia znacznika <img> w tekécie (dostepne
wartofci dla tego atrybutu to: ,tep™, ,bottom” lub
,,middlt, )

* yheight” i ,width” — obrazka

Slowniczek

VAR K el
nak dzidtalo dodat
{iezcba-dsdat nowe typy. plikow & JLI:myh\u]ncu R
+ WAP Gateway — funkcjg bramki WAP jest Kompilacia kedu WML,
ponicwaz urzadzenia WAP potcafia'jedynie zinerpeetowaé skompilo-
wang i skompresowania wersye WML (ist o tzw. Lbytecode”).

¢ WML — Wireless Markup Language, jest to e s
XML przeznaczona dla urzadzers WAP,
= WML Gard — karta WML, najmnicjszy blok jezyks WML, do
kebego mozemy si¢ odwolaé 2 deckn WML: Karta WML moie za-
wierat fiformacie, obrazky, ale tez odwolania do inyeh kart w tym
samym bads e inpym dece
WML Deck.— deck WML, fést 10 zestaw kart WML, Do pamicci

i w mlclomehdaw:m jest caly deck, a na wySwietlaczu

picrwsza karta W deckn. Deck WML jest plikicm, kedry
czony na serwerze. Jak wyglada taki deck moiccic si¢
przekonad patrzac na rysunck.

DECK

‘E

« WMLSciipt — jest o jezyk oparty na JavaScrips, ale w porowna-
nfu 2 nim bardzo ograniczony.
+ WTP — Wireless Transaction Protocol, czyli protokol transakeji’

do okreslonej liczby plkseh lub do wwlko§c| wyswietla-
cza — w tym przypadku wartoéci nalezy podaé w pro-
centach,

 yvspace” i ,hspace” — odpowiedzialne s3 za iloéé wol-

« WILS — Wireless Transport Layer Security, jest to warscwa bez-
picczefstwa transmisii bezprzewodowych. Warstwa fa jest odpos
wicdnikiem protokots SSL (Secure Socker Layer) uiywanego w In-
ternecie do bezpiecznych transmisi stron WWW.

nego miejsca migdzy obrazkiem a op)ywajqqm go teks-
tem {wartodci podane w procentach odp. j3 wymia-
Tom wydwietlacza),

wlocalsre” — zliwia wykorzystanic alter
obmzks, kery jest dos1¢pny ]olmlme (obrazek zadcklaro-
wany jako lokalny ma wyzszy priorytet nii obrazek po-
dany przy pomocy atrybuty ,src”).

Ponizej znajduje si¢ przyklad wykorzystania znaczni-
ka <img>. Prosz¢, abyécie zwrécili uwagg na koficowy
znak /"

<img src="exec.vwbmp* width="80" height="50"
alt="eXec”/>

Teraz zajmiemy si¢ znacznikiern, dzigki kedremu bedzie-
my mogli si¢ porusza po kartach w naszym decku lub
przechodzi¢ do innych deckéw. Znacznikiem, keéry nam to
umozlwu quac, podobnie jak w HTML, <z> Drzialanie

sobie na przyklad.

“#amiga”>Amiga</a>
‘exec,wnl#menuseXec</ax»

w pxerwszym przypadku zostaniemy przenjesieni do
karty ,amiga” w aktualnym decku. Drugi przykiad prze-
niesie nas do nowego decku, ktér) jest zawarty w pliku
wexec.wmnl”, oraz do karry ,menu”. Gdybyémy w drugim
przykladzie pommgh »#menu” zostaliby§my pr

nam i ie zadania, jakie zostanie wy-
konane po przycisnigciu jednego z klawiszy specjalnych
telefonu. My zagospodarowaliémy jeden z przyciskéw
stutgcych do nawigacji (w naszym przypadku jest to
przycisk prawy, lewy przycisk to podanic jako .type”
wartosci ,accept”), Dzi¢ki tym mzem linijkom nacifnie-
cie prawego ptzyasku w telefonie spowoduje skok do
poprzednio ogladanej karty.

Na tym za %(onczymy opis jezyka WML. W arrykule
nic oméwitem wszystkich znacznikéw jezyka WML (np.
sposobu tworzenia tabel), ale e przedstawione wystarczg
do stworzenia Waszych pierwszych serwiséw WAP. Na
stronach WWW producentéw relefonéw komérkowych
znajdziecie SDK pomocne przy tworzeniu stron WML.
W takim SDK czesto znajdziemy dokumentacje do WAP
1 WML oraz emulator telefoou z WAP. Niestery SDK s3
przeznaczone przede wszystkim dla systemu Windows
9x, wige ich rzydama§é jest raczej mata dla nas. W In-
ternecie ma|§ uje si¢ kilka emulatoréw online relefonéw
2 WAP, jednak mnie nic udalo si¢ zadnego zmusi¢ do
wspélpracy z amigowymi przegladarkami (gléwnie ze
wzgledu na staba obshige przez nasze przegladarki Java-
Script — testowalem z AWebem 3.2 oraz z Voyagerem
3.2). Jednak byé moze w momencie, gdy czyracie ten
tekst, pojawily si¢ nowe wersje wymienionych progra-
méw, wicc podajg adresy stron 2 emulatorami online:

www.gelonnet> oraz

do pierwszej karty w decku. Pomiedzy <a> i </a> mo-
zemy umiesci¢ zamiast tekstu znacznik <img>.

Na podstawie podanych do tej pory informaciji stwé-
rzmy wigc bardziej rozbudowang strong WML (azeby nie
tracié cennego miejsca w plémw omawiany listing za-
mieszczony zostat na plycie CD).

Jedynym fragmentem, jaki powinien budzié Wasze
zdziwienie, jest zapewne ten z pie opisanym do tej pory
znacznikiem <do> oraz <prev/>, Znacznik <do>

<lmD silon.com>, <htrp://wy
< >,
W:;c:} informacji na temat spcc)ﬁkacjx protokolu
WAP znajdziecic na stronach WWW WWW.
wapforum.org> oraz na stronach producemow telefo-
néw komérkowych, naromiast na stronie <http://www.
> znajdziecie FAQ na temat WAP i WML.
Pod tym adresem znajduje si¢ wersja pols‘(a. natormiast
pod adresem: <hup: /> znaj-
duje si¢ wersja oryginalna w jezyku angiclsklm
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AmigaOne

garz Kraszewski

miga Inc. oglosila wymaga-
A nia jakie bedzie musial spel-
niaé komputer, aby mozna
bylo wygodnie pracowat na nim w
Cyfrowym Srodowisku Amlg: (Ami-

nostka 3D posiada wszystkie niez-

bgdne funkcje ze sprzgtowy obstugy

OpenGL na czele, nie brakuje réwniez

nowoéci takich jak wielokrotne tel

mrowamc, €2y environment map-
f:

ga Digital
cja nosi nazwg ,Zico” i powszechme
uwazana jest za opis zapowiadanego
komputera AmigaOne, ktéry ma byé
minimalng konfiguracjy dla AmigaDE.
A oto co w takim kompurerze powin-
no si¢ znalefé: procesor: PPC, x86,
Arm, SH4 lub MIPS (na razie tylko
te procesory bedg mialy oficjalne
wsparcie), 64 MB pamigci, karta
graficzna firmy Matrox, karta
diwigkowa na ukladzie EMU10K1,
dysk twardy 10 GB, nap¢d DVD,
7tacze USB, zigcze RireWire, karta
sieciowa, modem 57600 bps i mini-
mum dwa wolne sloty PCI do dal-
szych rozszerzen. Postanowiliémy
przyblizyé Wam te elementy Ami-
gaOne, ktére sy nowoscia w amigo-
wym §wiecie. W tym numerze kilka
sléw na temat grafiki, dZzwigku i por-
téw szeregowych.

Matrox

Amiga Inc. wybrata karty graficzne
Matroxa. W przyszloéci bedzie to
zapowiadana G800, na poczatek
mamy G450. Produkty Matroxa od-
znaczajg si¢ przede wszystlum bar-
dzo dol 3 ]akoscu] obrazu i znako-
mitymi osigami grafiki 2D. W G450
zastosowano przetwornik DAC o paé-
mie 360 MHz (dla poréwnania Per-
media 2 ma DAC 230 MHz). Poz-
wala to ha uzyskanie ostrego i wy-
rafnego obrazu o rozdzielczoci 2048
x 1536 pikseli (TrueColor) przy od-

iu 85 Hz (majgc odp: d

monitor rozdzielczo$¢ 800 x 600 mo-
zemy podziwiaé przy od$wiezaniu 200
Hz...). Jest to karta ,Dual Head”, co
oznacza, z¢ moze wyswietlaé dwa
r6ine obrazy na dwéch roonitorach
jednoczednie. Uktad G450 moze tez
generowaé sygnat CompositeVideo
i S-VHS, wigc jednym z monitoréw
moze byé telewizor, mozna tez
nagraé obraz na magnetowid. Oczy-
wiscie ,na pokladzie” mamy réw-
niez potgzny akcelerator 3D. Mat-
rox nic plasuje si¢ co prawda na
szczytach rankingéw, ale skutecznie
depeze konkurenciji po pigtach. Jed-
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ping” aktury powierz-
chni. Karry Matroxa maja wbudowany
sprzgtowy dekoder MPEG-2 wyko-
rzystywany do ja filméw

szybsze. Wolniejszy nieco USB daje
nam transfer okolo 1.5 MB/s (ale
wchodzace obecnie na rynek USB
2.0 pozwala na 60 MBJs). Fu'ch'e
naromiast od poczquu byto pomys:
lane do przerzucania duzych ilo:
danych, stad szybko§¢ transmisji do
50 MB/E Drugg wspélng cecha tych

2 plyt DVD. Jednym stowem Amiga

)esr proste ok
— oba uzywalq cienkiego czterozy-

One bgdzie miala system
ktéry zadowoli nie tylko gracza, ale
réwniez naukoweca, biznesmena, kino-
mana, czy producenta filmowego.

EMU10K1
Ten ukiad zapewni nowej Amidze
d#wick. Jest gtéwnym procesorem
stosowanym w nowych karrach fir-
my Creative Labs. EMU10K1 to
2miniaturyzowana wersja sytnezato-
ra E4 znanej wiréd

Iowego kabla. Kabel
ten réwnoczeénic doprowadza zasi-
lanie do podtgczonych urzadzei. Do
kazdego sprzgtu na stole dochodzi
tylko jeden przewéd. Do jednej ma-
gistrali mozemy podigezyé wiele
urzadzen — maksymalnie 63 w Fire-
Wire i 127 do USB. Mozemy je pod-
iaczaé ,pod pradem” w czasie pracy
komp\.l!era — zostang automatycz-
nie wykryre i :Lonﬁgurowane Bar-
dziej wyda-

australijskiej firmy E-mu Systems.
Na E4 powstaly éciezki diwigkowe
do takich filméw jak ,Polowanie na
Czerwony Pazdzienik”, czy ,Dziefi
N.epodlzgloscn EMUIOKI stosuje

je si¢ byé obecnie USB — jest pro-
mowane przez konsorcjum firm,
mig¢dzy innymi Intel, Hewlett.
Packard, Microsoft, Philips, NEC,
Compaq ALmaIme stosowane jest

technike raytracin-

gu”. Oprécz 2rédet dzwn;ku rozmie-
mmny:h w rr()]wymmrowq praest-
i

pr do urzadzer o wolnej
i §redniej transmisji danych — my-

rzeni X cen

okresla polozenie i wlz&cnwa&n obiek-
téw wplywajacych na rozchodzenie
si¢ dzwigku, na przyklad rozmiesz-
czenie $cian pomieszczenia i ich
pokrycie. Uklad scalony na tej pod-
stawie oblicza w czasie rzeczywistym
sposéb rozchodzenia si¢ déwigku
z uwzglednieniem otoczenia. W ten
sposéb stuchacz ma ziudzenie znaj-
dowania si¢ np. na stadionie, w
harmonii lub w gérskiej kotlinie.
EMU jest w stanie w czasie rzeczy-
wistym przeliczaé 128 Zrédet dzwig-
ku plus osiem sygnaléw podanych
z zewngtrz. Moze sterowaé nawet
8 gloénikami. 64 irédia diwigku
moga by¢ sterowane z banku brzmief,
ktéry moze byé programowo wy-
mieniany na inny.

USB i FireWire

Nieprzypadkowo zestawiliémy ra-
zem te dwie technologie. Obie bo-
wiem dajg nam szybkie porty szere-
gowe. Ale nie s3 1o takie porty do ja-
kich obecnie podijczamy nasze mo-
demy. Przede wszystkim s3 znacznic

szek klawumr, skaneréw, drukarek
Wpr USB 2.0,
ze starym standardem (urzqduma
USB 1.0 mozna podlgczaé do kom-
putera z USB 2.0) moze pozwolié na
wejécie na teren zarezerwowany do-
tad dla FireWire. Ten standard pro-
mowany jest gléwnie przez firme
Apple — kazdy PowerMac jest wy-
posazony w gniazdo tego standardu.
W FireWire cz¢sto wyposazany jest
cyfrowy sprzet video — kamery
i aparaty fotograficzne, oraz skane-
ry. Dostgpne sa tez twarde dyski
iinne pamigci masowe. Oba stan-
dardy, mimo ze istniejg od kilku lat,
powoli torujg sobie drog¢ na maso-
wy rynek. Urzadzenia wyposazone
w USB s4 z reguly drozsze od swo-
ich tradycyjnie podiaczanych odpo-
wiednikéw. Jednak latwosé podly-
czania urzqdze(x i duza szybko(é
transmisji zaczyna przyciggaé klien-
tow, zwlaszcza, ze USB jest zainsta-
lowane w kazdym nowszym pececie.
Dlatego wmieszczenie nowoczesnych
portéw szeregowych w specyfikacji
nowej Amigi (ze wskazaniem na
USB) jest bardzo dobrym pomystem.



PROGRAMOWANIE

Rebelia! i)

koficzylismy na prostym poruszaniu si¢ po
S seriach — teraz poznamy bardziej zaawansowane

metody: dostgpu do danych w nich zawarrych.
Odczyt elementéw z serii realizujemy dzigki funkeiji pick
lub jej skrétom w postaci: first, second, third, fourth
oraz fifth (odpowiednio: pierwszy, drugi, trzeci, czwmy
i piaty). Funkcja pick wymaga dwéch argy

>> papu: tail papu
= () .

>> tail? papu

== true

Opréez tego mamy do dyspozycji trzy instrukcje ste-

bloku, z ktérego nalezy pobraé warto§¢ oraz numeru
pozycii, na keérej sig ta wartodé znajduje. Zobaczmy (blok
»papu” zostat zdefiniowany w poprzednim odcinku):

>> pick papu 2

0
q
3
13

>> second papu
== groch

Oprécz tego mamy do dyspozycji dwie funkcje, sklp
oraz at, dzigki kiérym wygodme mozemy przemieszczal
si¢ po serii, bez potrzeby przemierzania kazdego elemen-
tu po kolei. Obie dzula;q bardzo podobnie: skip przeska-
kuje podang ilo§¢ elementéw od biezqcej pozycji, nato-
miast at ustawia nas na podanej pozycji rakze za»zyna,qc
liczyé od biezgcej. Zobaczmy to na przykladzi

>> papu: nead papu

== [fasola groch soja soczewica)
>> skip papu 2

== [soja soczewica)

>> at papu 2

== [groch soja soczewica)

Widaé teraz wyraznie — skip pomingt dwa pierwsze
el:mcnzy, za$ at ustawil nas na 2 elemencie. Zwracam
uwagg, ze — podobnie jak next czy back — obie funkcje
nie zmieniajg biezacego indeksu w serii (tu w papu), a
zwracaja jedynie now seri¢ adekwatnie do podanych ar-
gument6w. Jesli cheielibySmy zmienié indeks biezacy, to
musimy wynik przypisa¢ do slowa papu:

>> papu: skip papu 2
== [soja soczewical

Oczywiécic mozemy tez poruszaé si¢ do tyh, wtedy
uzywamy ujemnych wartogci:

>> skip papa -1
== [groch soja soczewica)

W kazdej chwili mozemy sprawdzié, na jakiej pozycji
sig zna]du;emy, czy osiagnglismy juz koniec w serii albo
czy jesteSmy na samym poczgtku. Do tego uzywamy inst-
rukgji index?, tail? oraz head?:

>> papu

== [soja soczewica)
>> index? papu

= 3

>> head? papu

= false

rujace pam petle, kiére bardzo ulatwiajy
trawersowanie serii. Sg to forall, forskip i foreach. Dwie
pierwsze sq do siebie dosyé podubne, przy czym pierwsza
2 nich jest szczegdlnym przypadkiem drugiej. Instrukcja
forall wymaga dwéch argumentéw: serii, ktérg bedziemy
przegladaé oraz bloku, ktéry bedzie wykonywany. Zasa-
da jest taka — zaczynajgc od biezgcej pozycji, forall po
kazdym przebiegu petli zwicksza biezacy indeks serii
o jeden i powtarza to ai znajdziemy si¢ na koficu serii
(tzn. az wyrazenie tail? seria zwréci nam true):

>> papu: head papu

== (fasola groch soja soczewical
>> forall papu (print first papu)
fasola

groch

soja

soczewica

== false

>> papu

== (]

Zanim om6wimy wynik dzialania, cheialbym zwrécié
uwagg, ze konstrukcje t¢ mozna zastapié inng instrukcjg
petli, o ktérej bedziemy jeszcze méwié, a mianowicie po-
leceniem loop. Wymaga ona podania dwéch argumen-
téw: ilodci iteracji (powtérzefi wywolania petli) oraz blo-
ku do wywolania. Spéjrzmy:

loop length? papu
{

print first papu
papu: next papu

]

Wynik dziatania bedzie xdemyc‘my, ale zuu] wndac, e
sami si¢ musimy
deksu oraz o ckreélcme ﬂoécl neracyx Wréémy |ednﬁk do
poprzedniego przykh a koficu
zawarto$é seril papu — pomewu jednak biez cy indeks
byt zwigkszany przez petle, zatem po jej zakoficzeniu
znajdujemy si¢ poza ostatnim elementem w serii. Aby
méc znown skorzystaé z tej serii, musimy ustawi¢ biezacy
indeks na poczatek:

>> papu: bead papu
== (fasola groch soja soczewica)

Tak samo jest w wypadku uzycia petli loop oraz petli
forskip, ktérg zaraz opiszemy. Zwracam tez uwagg, ze w
wypadku, kiedy biezacy element nie byl pierwszym w
serii, a cheieliby$my wrécié do tej pozycji po zakoncze-
niu dzialania petli, to nalezy wczeéniej zapamigtaé indeks
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w jakiejé zmiennej:

i: index? papu
forall papu ()
papu: at head papu i

Dla jasno$ci mozna doda¢ okragle nawiasy w trzeciej
linijce wokét head papu. Petla forskip, jak juz wspom-
meflﬁmy, jest bardzo podobna do forall, a rézm sig rylko
tym, ze wymaga dodatk
kroku, z jakim ma by¢ zw:ckmny indeks; ]:sll krok ten
ustawimy na 1, to funkcjonalnie nie bgdzie si¢ ona ni-
czym réznié od forall:

>> forskip papu 2 [print first papu)
fasola

soja

== false

Oczywiscie po wykonaniu petli znowu jeste$my na
koficu serii, zatem nalezy, w zaleznoéci od potrzeb, zat-
roszczyé sig o ustawienie biezacej pozycji przed ponow-
nym wykorzystaniem tej serii. I w koncu instrukcja
foreach — wymaga ona trzech argumentéw: slowa luh

Teraz jemy soja
Teraz jemy soczewica

Jeieli zamiast stowa skorzystamy z bloku sléw, to
2z kazdym wywolaniem petli, do kazdego stowa w bloku
zostang przypisane sgsiadujace elementy z serii:

komu-~co:

l
nigjakis.host
jemugiany .site
billéms,com

“Gge z makiem®
*make z figy”
“ciastko z kremem”

foreach [mail rzecz] kemu-co

send mail rzecz

]

Zdefiniowali$my blok komu-co zawierajacy pary: ad-
1es emailowy oraz napis. Petla foreach dziala nastgpuja-
co: w pierwszym przebiegu podstawia pod stowo ,mail”
adres z serii komu-co (mi@ijakis.host), za$ pod slowo
rzecz napis ,fig¢ z makiem”. Nastepnie wysyla (send)
pod wskazany adres list o treéci oEuslone] w slowie

bloku stéw, serii oraz bloku do wyk
przypadek, gdy pierwszym argumentem jest stowo —
wéwczas z kazdym przebiegiem petli pod to stowo beda
podstawiane kolejne elementy z serii, stowa tego za$
moina uzywaé jako zmiennej w bloku do wykonania:

>> foreach
Teraz jemy fasola
Teraz jemy groch

papu [print [*Teraz jemy” amciu])

rzecz. W pabxcrx ‘(olzlne dwa ele-
menty, itd. lnsrml(c]a foreach nie zmienia indeksu biezg-
cego, zatem nie musimy si¢ marcwié 0 ponowne ustawia-
nie pozycji w serii komu-co. Warto jednak uzupetnié, ze
cho tego indeksu nie zmienia, to jednak zaczyna od bie-
zqce] pozycii, wige jesli chcemy wystaé przesyiki wszyst-
kim osobom z listy, upewnijmy si¢, ze head? komu-co
zwraca true.
Wigcej o seriach w kolejnym odcinku,

MiniGL(z)

Szczepan Kuzniarz

godnic z obietnicg z porudniego numeru posta-

Z ram si¢ przedstawi¢ sposéb uiycia biblioteki
MiniGL we wlasnych programach. Na poczatek
wymagania. Absolutnie niezbgdna jest karta graficzna ze
\vspomagamem 3D — na dzie dzisiejszy mamy do wy-
boru: CyberVision 64/3D, Cybch'smnPPC i BVisionPPC
(a mozc ParaGlide i k,a.rry dziatajgce 2 M:dmorem PCI2).

4

Ze wzgledu na ograniczon objgro$é ,eXeca” uwazam,
ze szkoda miejsca na drukowanie przykladowych prog-
raméw — s3 one i tak zawarte na plycie CD. Proponuje,
aby Czytelnik w tym momencie wiaczyl Amige i wezyral
do edytora tekstu jeden z przykdadéw zawartych w kata-
logu ,demos”.

Przed uZYCle ]akx:hko]mcl\ funkeji MiniGL trzeba

Jesli chodzi o oprogr jest
Warp3D oraz WarpUP (w celu wykorzystania
procesoréw PowerPC) — mozna je znaleié na plycie
dotaczonej do tego numeru ,eXeca”, a ewentualne
nowsze wersje na serwerze <frp.haage-partner.com>.
Sama MiniGL znajduje si¢ réwniez na plycie, a M
uakrualniefi nalezy szukaé na stronie <

W obecnej wersji efektem tego
jest |=dyme otwarcie bibliotek sysr:mowych (wcybergrap-
hics.library”, ,warp3d.library” irp.). Teoretycznie mogli-
by$my to zrobi¢ we wlasnym zakresie, jednak dla zacho-
wania zgodnodci z przyszlymi wersjami lepiej trzymaé si¢
wyrycznych zawartych w dokumentacii. Kolejnym kro-
kiem jest stworzenie kontekstu MGL. Kontekst jest
strukturg zawi informacje niezbgdne do narysowa-

>. Nie jest ona standardows b k
dzielong — musi byé tinkawnm 2 kazdym programem,
ktéry jej uzywa. Takie rozwiszanie oprécz tego, ze
wydtuza plik wykonywalny o okolo 200 kB ra jeszcze
jedng wade: format w ktérym zapisano biblioteke jest
inny dla kazdego z kompilatoréw. Na szczescie autorzy
dostarczajg dwie wersje: dla Storma i GCC, co jest moim
zdaniem w zupelnosci wystarczajace.

nia sceny (migdzy innymi wszelkie znaczniki, aktualny
kolor, teksture, zawarto$é macierzy GL_MODELVIEW
i GL_PERSPECTIVE, dane o oknie lub ekranie, na keé-
rym bedzie rysowana grafika itd.). Niektére parametry
kontekstu nalezy okreglié przed jego ucworzeniem (w prze-
ciwnym wypadku ich wartoéci zostang zapamigtane, lecz
nie wptyng na kontekst). Kontekst nie jest automatycznie
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usuwany wraz z zakoficzeniem programu — musi zostaé
jawnie ! y. Jesli o tym 2ap to nie zosta-
nie zamknigty ekran/okno i nie zostanie zwolniona pa-
migé. Sekwencja operacji powinna byé nastgpujaca:

+ MGLInit () — inicjalizacja MiniGL,

* mglChooseNumberOfBuffers (n) — ustala liczbg bufo-
6w ekranu. Domyélnie wykorzystywane jest pod\volne
buforowanie (n = 2). Podanic wartoéci 3 moze przyspic-
szyé dzialanie programu, lecz odbywa si¢ to kosztem pa-
migci Karty graficznej,

* mglChooseVertexBufferSize (s) — ustala wielko§¢ bu-
fora wierzcholkéw. MiniGL buforuje kolejne wywotania
»glVertex™ i rozpoczyna rysowanie wtedy, gdy bufor si¢
zapeni. Domyslny rozmiar to 30, a zalecang wartoscig
jest maksymalna liczba wywolafi ,,glVertex” pomigdzy
,glBegin” a ,glEnd” w naszym programie,

* mglChooseTextureBufferSize (n) — okresla liczbe bu-
foréw przeznaczonych na tekstury (nie ma ona wplywn
na wielko§¢ tekstur w bajtach, a jedynie na dziatanie fun-
keji ,glGenTextures” i ,glBindTexrure”). Domysélna war-
toé¢ wynoszaca 2048 wydaje si¢ zupelnie wystarczajgca,
* mglChoosePixelDepth (bpp) — okresla ilo§¢ bitow na
piksel. Poniewaz MiniGL uiywa funkcji systemowej
»BestModeID” w celu znalezienia trybu graficznego naj-
lep!cj odpowiadajacego zadanemu, nie mamy gwarancji
e otwarty ckran bedzie mial glebokos¢ réwng bpp.
Domy$lng (i najmniejszg sensowna) wartoscig jest 15,
+ mglProhibitMipMapping (f) — blokuje (gdy
f = GL_TRUE) lub odblokowuje (gdy f = GL_FALSE)
niyci: mipmap. Domyélng wartoscig jest GL_TRUE po-
niewaz zadna z amigowych kart graficznych nie obstugu-
je mipmappin,

. mglProh\buAlphaFallback (6) — blokuje lub odbloko-
wuje automatyczny wybér trybu mieszania koloréw
(blending mode). Jezeli program zazyda (za pomocs fun-
keji glBlendFunc”) trybu niedostgpnego na danej karcie
graficznej i f = GL_PALSE, to MiniGL ustawi inny tryb
(ale mlq ktéry jest obstugiwany przez kartg). D §l
GL_F.,

. mglepuseCluseDcshop () — jezeli f = GL_TRUE,
to przy tworzeniu kontekstu podjgta zostanie préba zam-
knigcia ekranu Workbencha (nie zawsze musi si¢ to
udaé). Przy kasowaniu konrekstu ekran zostanie ponow-
nie orwarty. Domys$lng wartoécig jest GL_FALSE,

+ mglChooseWindowMode (f) — jezeli f = GL. TRUE,
to okno MiniGL pojawi si¢ na ekranie Wnr!\bcnchz
W przeciwnym wypadku otwarty zostanie nowy ekran,
* void *mglCreateContext (x, y, w, h) — stara si¢ stwo-
rzyé komcfs: i otworzy¢ okno/ekran o szerokoéci w i wy-
sokosci h. Parametry x i y s ignorowane i nalezy je usta-
wié na 0 dla zachowania zgodno§ci z przyszlymi wersja-
mi biblioteki. W przypadku niepowodzenia funkcja
zwraca NULL, a gdy wszystko poszlo dobrze wskaznik
do kontekstu,

*+ void *mglCreateCountextFromID (id, int *w, int *h) —
stanowi inny spos6b urworzenia kontekstu. Wymaga po-
dania identyfikatora trybu graficznego (nie mozna za jej
pomoca otworzyé okna) i wskaznikéw na dwie zmienne
typu int, do ktérych zostanie wpisana szeroko$¢ i wyso-
ko§¢ orwartego ekranu. Funkcja ta jest wykorzystywana,
gdy pozwalamy uzytkownikowi na wybér konkretnego
trybu graficznego (na przyklad za pomocg requestera
z biblioteki ASL).

Obecna wersja MiniGL umotzliwia uzywanie tylko jed-
nego okna lub ekranu i tym samym jednego kontekstu —
po jego utworzeniu nie wolno ponownie uzywaé
wmglCreateContext” i ,,mglCreateContextFromID”. Od
chwili stworzenia kontekstu mozemy uzywaé dowolnych

funkcji OpenGL i kilku dodatkowych MiniGL:

* mglLockMode (m) — ustala tryb dostgpu do ukladu
3D. Aby rézne programy nje probowaly jednoczesnic
wykorzystaé ukladu 3D, musi on byé blokowany przez
poszezegblne zadania. MiniGL umozliwia prace w trzech
trybach: MGL_LOCK_MANUAL — ,rgczne” blokowa-
nie (wedle uznania programisty), za pomocy funkeji opi-
sanych ponizej, MGL_LOCK_AUTOMATIC — automa-
tyczne blokowanie na czas rysowania jednego wielokata,
MGL_LOCK_SMART — automaryczoe blokowanie
wraz z rozpocz¢ciem rysowania i odblokowanie po czasie
1/20 sekundy (daje to gwarancj¢, ie blokada nie bedzie
trwala zbyt diugo). Domyflnym trybem jest
MGL_LOCK_MANUAL,

* GLboolean mglLockDisplay () — prébuje zablokowaé
uklad 3D i zwraca GL_TRUE, gdy operacja ta si¢ po-
wiodla, Zwrécenie GL_FALSE moze oznaczaé nie tylko
chwilowg niedostgpnos¢ uktadu 3D, ale réwniez brak pa-
migci karty graficznej. Nie trzeba jej wywolywaé w try-
bach MGL_LOCK_AUTOMATIC i MGL_LOCK_-
SMART.

« mglUnlockDisplay () — odblokowuje ukiad 3D. Jezeli
zapomnimy 0 jej wywolaniu w trybie MGL_LOCK_MA-
NUAL, to mozemy doprowadzié¢ do catkowitego zawie-
szenia systemu! Wywolanie tej funkeji w trybie
MGL_LOCK_AUTOMATIC nie ma zadnego efekmu, a w
trybie MGL_LOCK_SMART nie jest konieczne, choé
moze daé wigcej czasu dla innych zadah w systemie,
* mglEnableSync (f) — jezeli f = GL_TRUE, to wy$-
wietlanie bedzie zsynchronizowane z odéwiezaniem obra-
zu. Ma to znaczenie tylko w trybie petnoekranowym
i tylko wtedy, gdy uzywamy dwu lub wigcej buforéw.

Domyslng wartoécia jest GL_TRUE,

* mglSwitchDisplay () — przelacza bufory w trybie
z podwéjnym lub potréjnym buforowaniem. Powinna
byé wywotywana po zakonczeniu rysowania kolejnej
Kklatki aniroacji. Jej dodatkowym efektem jest wywolanie
wmglUnlockDisplay”,

+ mglResizeContext (w, h) — zmienia rozmiary obrazu
zwigzanego z kontekstem. Funkcja ta dziata tylko w try-
bie pelnoekranowym — nie ma wplywu na okno Mini-
GL otwarte na ekranie Workbencha,

* struct Window “mglGetWindowHandle () — daje nam
dostep do struktury ,Window” okna otwartego przez
bibliotek¢. Pozwala to na ustawienie znacznikéw IDCMP
i odbieranie wiadomosci wysylanych przez amigows bib-
lioteke ,intuition.library”. Dzigki temu mozliwe jest rea-
gowanie na naciénigcie klawisza czy ruch wskaznika
myszki w obrgbie okna (MiniGL oferuje jeszcze inny
spos6b interakeji z uzytkownikiem — opisz¢ go w nas-
tgpnym numerze),

+ mglDeleteContext () — kasuje kontekst i zamyka okno
lub ekran. Po wywotaniu tej funkcji mozna stworzyé no-
wy kontekst o innych parametrach,

* MGLTerm () — zamyka biblioteki systemowe uzywane
przez MiniGL. Powinna byé wywolana jako jedna z os-
tatnich funkcji w programie,

Na plycie znajduje si¢ ,szablon” programu wykorzys-
tujacego MiniGL. Wykonuje on wszystkie czynnosci pot-
rzebne do inicjacji biblioteki, tworzy kontekst i konczy
swoje dzialanie w momencie naciénigcia ESC lub CTRL-
C. Moina go skompilowaé za pomocy gec, nie wiem, czy
uda si¢ Stormem.

Jak juz wspnmnmlcm, W nastgpnej — ostatniej —
czghei tego cyklu oplszc funkcje ularwnalqcc tworzenie in-
terfejsu uzytk 1bli GL
oraz zajme si¢ rozszerzeniami funkcji OpenGL udostgp-
nianymi przez MGL.
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Amiga Developer CD 2.1

zysztof Wolski

a rynku amigowym pojawit
N sig niedawno w sprzedazy

kompakt, ktéry powinien
byé w kolekcji kaidego programisty.
Mowa o Amiga Developer CD 2.1
wydanym przez firm¢ Haage8¢Part-
ner przy wspélpracy z Amiga Incor-
porated. Na plycie znajdziemy mate-
rialy, ktére s3 niezbedne, aby rozpo-
czaé pisanie programéw dla Amigi.
W artykule tym postaram si¢ po-
krétce przedstawic 1o co znajdziemy
na kompakcie.

W katalogu CD32 znajdziemy
materialy potrzebne do pisania op-
rogramowania specyficznego dla re-
go modelu Amigi. S3 to BuildCD,
CD32 Support, CD32 Tools i inne.

Nastgpnie mamy katalog poswig-
cony kolejnemu multimedialnemu
modelowi Amigi, czyli Amidze CD-
TV. Znajdziemy tutaj materialy po-
mocne dla programistéw tworzacych
oprogramowanie dla tego modelu,
np. ostatnia i najnowsza wersja in-
clude’éw dla CDTV, opis cdtv.de-
vice wraz z przyktadami, proces
tworzenia plycki CD-ROM przygo-
towanej specjalnie dla CDTV. Ale
2 kaulogu tego ~korzysuc mogj
réwniez inni, pcm:wu znajdziemy
tutaj przyklad jak odgrywaé tracki
muzyczne 2 piy( CDDA czy procedu-
r¢ odrwarzania dhugich sampli w for-
macie 85VX.

W katalogu Contributions znaj-
dziemy wiele przydamych progra-

"méw. W ,Haage&Partner” znajduje
sig hit tej plytki, czyli darmowa wer-
sja kompilatora jezyka C — Storm C
3.0. Wersja ta nie posiada zadnych
ograniczei w zakresie funkcjonalno-
§ci. Jedynym ograniczeniem jest to,
ze skompilowane t3 wersja kompila-
tora programy nie mogg byé rozpo-
wszechniane jako programy komer-
cyjne (nie moga réwnies mieé statu-
su okreflonego jako shareware).
W katalogu znajdziemy takie przyk-
fady 2z Rom Kernel Manuals jako
projekty Storma.

Conmbunons zawiera takze wer-

ake-

la za darmo dla celéw niek

datobvial ¢

nych). Znajdziemy tutaj takze SDK
dla Miami, materialy developerskie
dla programu INet 225 oraz dla En-
voya 2.0, program PatchWork, kté-
ry pomaga nam wykry¢é, czy pisane
przez nas programy przestrzegaja
wytycznych narzuconych przez
twoércéw systemu (dotyczy to przede
wszystkim exec.library). W katalogu
»Olaf_Barthel” znajduje si¢ zamien-
nik dla systemowego debugera
MungWall — program Wipeout.
Osoby chegee wykorzystaé karty gra-
ficzne w swoich programach powin-
ny koniecznie zajrzeé¢ do katalogu
nazwanego ,Frank Mariak”, gdzie
znajduje si¢ Developer Kit dla Cy-
berGraphX lub do katalogu Kneer

7 — w tym miejscu znajduj si¢
materialy dla programujacych pod
Picasso96. I ostatni katalog, na ktéry
warto zwrbcié uwagg¢ to ,Thomas
Richter” — znajdziemy w nim pakiet
MMULIb, czyli bibliatek¢ mmu.lib-
rary oraz pujace En-

2 NDK wyp na
twardy dysk, aby mieé |ak namyhsty
dostep do potrzebnych materialéw.
Kazdy katalog NDK zawiera doku-
mentacj¢ do systemu (czyli popular-
ne autodoki), include’y, przyklado-
we programy wraz z 4r6dtéwkami
oraz pomocne przy testowaniu pop-
rawnosci dziatania wiasnych wypo-
cin programy. W katalogu po§wigco-
nym systemowi 3.5 znajdziemy
program ReActor, dzigki ktéremu
bedziemy mogli stworzyé GUI do
NAszego programu,

Ostatni z katalogéw to Reference.
Znajdziemy w nim AmigaMail 1 2,
zapisy z konferencji dla programis-
téw, ktére byly organizowane przez
firm¢ Commodore, ROM Kernel
Manuals, ale niestety tylko w wersji
drugiej oraz autodoki do systemu
3.5 w postaci AmigaGuide. Oprécz
tego dla tych co nie lubig formatu
AmigaGuide, a wolj od niego HTML
a.modoln, RKRM oraz AmigaMail 2,
53 ¢ na plytce rownics

forcera czy MungWalla,

Katalog Devinfo zawiera kilkanas-
cie tekstéw, z ktérymi warto si¢ za-
poznac zanim rozpocznie si¢ pisa
programy dla Amigi (cho¢ cz¢$¢ infor-
macji moze byé ,lekko” niedwieza).

Katalog Extras zawiera materialy
o BOOPSI, opis wszystkich zarejes-
trowanych typéw formaru IFF, ma-
terialy dla programistéw dotyczace
MIDI oraz standardu SANA-IL
‘W karalogu tym znajdujg si¢ tez
rédléwki pisane z mySlq o systemie
2.04 oraz opis zmian jakie zaszty od
systemu 1.3 a2 do systemu 3.1 (choé
zapomniano turaj o systemie 3.5,
a przeciez na okladce plytki znajduje
si¢ logo systemu 3.5).

W katalogu International znaj-
dziemy wskazéwki dotyczace thuma-
czenia pojeé zwigzanych z kompute-
rami na jezyki inpe niz angielski.
Cho¢ tutaj twércy kompaktu si¢ nie
postarali, bo katalog ten skierowany
jest glownie do Niemcow.

l(atzlog NDK to jedna z najwaz-

8
CD 3.2b. l'nma Clo nto zamiescila
swoj program malarski Personal
Paint w wersji 6.4 (choé niedawno
wersj¢ 7.1 tego programu udost¢pni-
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ych cz¢sci Amiga Developer
CD Znajdziemy tutaj bowiem Nati-
ve Developer Kits dla systeméw od
1.3 poczawszy, a skofczywszy na
3.5. Wiafciwie wybrany katalog

o
@

w takim formacie.

Na koniec wypadaloby napisaé ja-
kie§ podsumowanie. Z jednej strony
plytka zawiera bardzo przydatne ma-
terialy dla programistéw takie jak
autodoki dla systemu 3.5, kompila-
tor jezyka C (w przypadku poprzed-
nich kompaktéw dla programistéw
plytki nie zawieraly takiego). Jednak
wiele 0s6b zarzuca wydawcy plytki,
2¢ nie zostala umieszczona wersja
trzecia ROM Kernel Manuals, po-
niewaz ta, ktéra si¢ znajduje na CD,
jest juz nieakrualna. Poza tym polity-
ka marketingowa firmy Amiga Inc.
wydaje si¢ trochg niezrozumiala, po-
niewaz wszystkie szanujace si¢ firmy
tworzace systemy operacyjne publi-
kujg materialy dla programistéw za
darmo. Ale mimo wszystko wydaje
mi si¢, ze warto nabyé t¢ plytke.

Amiga Developer CD mozna za-
méwié np. na stronie firmy Haage-
&Partner lub na stronmie firmy
Ossowski Schatztruhe. Jesli ktoé nie
posiada karty kredytowej moze za-
moéwié ptytk¢ za posrednictwem
Piotra Wo]clechowsknego (1ego ad-
res email to:

Cena plytki wynosi 499DM + plns
koszry przesylki.
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Potega shella ¢

Tomistaw Kit

godnie z zapowiedzig, w tym odcinku oméwig in-
Z stalacje KingCONa (a p6zniej jego konfigurowa-
nie). Pakiet ten dost¢pny |esr pod adrescm
<Aminet:util/shell/KingCON_

nski

mozemy wybraé klawiszami kursora lub myszka interesu-
jacy nas plik i weiskajac <Enter> lub przycisk OK spo-
wodowaé, z¢ jego pelna nazwa pojawi si¢ w konsoli. Jak
si dalej przek KingCONa mozna tak skonfiguro-

Jba>
i rozpakowaniu otrzymujemy plik README DOS-owy
skrypt instalacyjny oraz podkatalogi z dokumen[zqq
i najwazniejszg czgicia — KingCON-handlerem, zamien-
nikiem systemowej konsoli. Instalacji mozemy dokonaé
wywolujac wspomniany skrypt instalacyjny (zwracam
uwagg, ze nie jest to skrypt dla Installera, lecz plik wsa-
dowy), wpisujac z shella, po przejsciu do kartalogu z
KingCONem:

1> Installation

Skrypt ten kopiuje do katalogu L: handler w wersji za-
leznej od wykrytego procesora (tj. 68000 lub 68020),
mountlist¢ do katalogu DEVS:, montuje urzadzenia
KCON: oraz KRAW: w systemie i na zyczenie uzytkow-
nika doda;c do pliku S:User-Startup automatyczne ich

wa, ze¢ zamiast okienka, w shellu pojawia si¢ pierwszy
dostgpny wyraz, za$ przy dalszym weiskaniu klawisza
<TAB>, KingCON zamienia wyraz wyswietlony na ko-
lejny z listy — z prakeyki wiem, zc ten drugi sposéb jest
znacznie szybszy, niz wybér pliku z okienka, ale to
juz zalezy od upodoban kazdego z czytelnikéw.

Oprécz kompletowania nazw plikéw (oczywiscie od-
nosi si¢ to zawsze do plikéw w biezgcym katalogu), mo-
zemy uzupehniaé takze nazwy urzadzen czy przypisai
(assignéw), jak i polecen ze §ciezki przeszukiwan, W tym
pierwszym wypadku po wpisaniu paru poczgtkowych li-
ter (ich ilo§¢ jest dowolna, mozemy nawet nic nie wpisy-
wac) weiskamy klawisze <SHIFT>+<TAB>:

2> Dir D<SHIFT>+<TAB>

P

montowanie przy kazdym uruch Je-
zeli jednak chcemy calkiem przejé¢ na I\mgCON1. nie
obejdziemy sie bez recznych modyfikacji, o ktérych na-
pisze na koficu. Teraz przyjrzyjmy si¢ urzadzeniom
KCON: i KRAW:. Jak pzml;ramc, w poprzedmch odcm-

duje (najpr p ukazanie si¢ przypi-
sama DEVS:. Moze si¢ zdarzy¢, ze po wpisaniu paru liter
poczatkowych i weinigciu samego klawisza <TAB> od
razu pokaze si¢ nam nazwa ur7qdzcni:| — stanie si¢ tak
wtedy, gdy w b\ezqcym katalogu nie ma zadnego pliku

kach lismy nowe okno p 1, za$
po stowie k WINDOW podawali§ jego atry-
buty. jedmk wszystkie one byly wpisane tuz po nazwie
urzadzenia CON: (od CONSOLE:). Tutaj mozna sig¢ za-
pytaé, dlaczego okienko ma byé urzgdzeniem? Czy to
w ogble ma jakikolwiek sens? Jak najbardziej tak —
dzigki takiemu rozwiazaniu programista, chegc wydruko-
waé coé w okienku, otwiera je jak plik (zas jako jego naz-
w¢ podaje whasnie nazwe urzgdzenia i wymiary okna,
czyli np. ,CON:10/20/200/100/Wyniki oblicze™), po
czym moze do niego zapisywaé dane rak samo, jak do
pliku, nie troszczac si¢ o to, czy trzeba moze juz przes-
krolowaé okno (bo tekst si¢ w nim nie mieéci), o biezacy
pozycj¢ kursora graficznego, o to jaka jest wysokasé kro-
ju pisma itd. Tak jak wspomnialem, KingCON rworzy
swoje wiasne urzadzenia, a mianowicie KCON: i KRAW:,
keére s3 — jak zapewnia autor — w 100% kompatybilne
z oryginalnym handlerem, za to wyposazone one s3
w wicle nowych i bardzo atrakeyjnych wi i

si¢ od podanej sekwengji liter; klawisz
<SHIFT> dla rozrézmcma kompletowania nazw urza-
dzent dodano po to, gdybyémy jednak chcieli aby King-
CON dokoriczyt za pas nazwg wlaénie urzgdzenia, a nie
pliku, ktéry moze zaczynaé si¢ od tych samych liter (np.
»D”: chcemy DEVS:, a otrzymujemy Docs...). Cheac
uzupelni¢ nazwg pliku ze Sciezki przeszukafi postuguje-
my si¢ klawiszem <ALT> zamiast <SHIFT>; w efekcie
KingCON sprawdzi wszystkie nazwy plikéw i katalogow
w Sciezkach pruﬂukiwaﬂ \mawiunych przez rozkaz Path
ijesli znaidzie coé, co pasuje do podanego wzorca, to
oczywicie to wstawi (Jcél: nazw bedzie wigcej, zachowa
sig anal. jak przy k nazw w katalo-
gu biezgcym).

To jednak nie wszystko! KingCON posiada duzo bar-
dziej rozbud metody k nazw phkow
(FNC — File Name Completion). Mozemy bowiem uzy-
waé 1zw., DOS-patterns, czyli masek czy WZOrcOW wyszu-

Otwérzmy wige sobie nowe okno w spos6b opisany po-
wytej, zamieniajac jednak nazwg urzadzenia CON: na
KCON:. Teraz w nowym oknie wpiszmy przykladowo:

2> Type S:Sta<Tas>

itz po literce ,a” w ostatnim wyrazie, wcisnijmy kla-
wisz tabulatora (d}ugn klaw:sz nad klaw:szem <CTRL>).
]c&h wnystko p , 0 N,

powinno sp k katalogu
S:i doplsamc do wyrazu ,,Sn reszty nazwy pliku, ktéry
zaczyna si¢ od tych trzech liter (w tym wypadku Startup-
Sequence). Jesli plikéw o nazwach zaczynajgcych si¢ od
podanych liter jest wigcej, otwiera si¢ okienko, z ktérego

kiwafi obsh h przez bibli ¢ dos.library. O sa-
mych wzorcach mowa quz)e przy mn:] okn)l, teraz tyl-
ko szybko napomk ze W#2” (bez cudzysl

woéw) oznacza dowolny ciag znakéw, za$ pytajnik 2" oz-
nacza dowolng liter¢. Dzigki temu, je§li chcemy np. z ka-
talogu zawierajgcego wiele obrazkéw w réznych forma-
tach znale#é tylko te, ktére sq powiedzmy JPEGami, to
mozemy wpisaé cof takiego:

2> Multiview §7.3peg<TAB>

co spowoduje otworzenie si¢ okienka tylko z nazwami
plikéw koficzacymi sig sekwencig ,..jpeg” (stosujgc jed-
nak nazewnictwo zaproponowane przez tw6rcéw Sound-
trackera, tj. umieszczajac rozszerzenie nazwy plikéw na
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poczgtku jego nazwy (mod.#?), jako wzorzec wyszuki-
wania wpisalibyémy tylko ,jpeg.” — jak wida¢ mniej za-
chodu, a i programy do kopiowania plikéw sortujac pli-
ki wg nazwy, automatycznie sortuja je wg rypu). Oczy-
wiscie wzorce moga byé bardziej skomplikowane, ale
o tym innym razem.

Na koniec tego odcinka pokaze jeszcze, jak zastapié
standardowe urzadzenie CON: KingCONem, tak abys-
my nie musieli uruchamiaé shella w niewygodny spos6b
opisany na poczgtku. Jest to bardzo proste i polega na

umieszczeniu w pliku User-Startup nastepujacej sekwencji:
Assign CON: DISMOUNT

Assign RAW: DISMOUNT

Mount CON: FROM DEVS:KingCON-Mountlist

Mount RAW: FROM DEVS:KingCON-Mountlist

Teraz nalezy tylko przeresetowaé komputer i mozemy
si¢ cieszy¢ zupelnie nowym shellem (gdy dodamy te roz-
kazy do pliku User-Startup, mozemy z niego usunaé
juz linijki montujace urzadzenia KCON: oraz KRAW:).

TVPaint w praktyce «

hyba najsilniejszymi narz¢-
‘ dziami TVPainta sg filtey.
Mozna nimi wplywaé precy-
zyjnie na wickszo$é parametr6w ob-
razu. Niestety, operowanie filtrami
jest trudne i trzeba je dobrze poznaé
zanim stang si¢ one dla nas prawdzi-
wie uzytecznym narzedziem.
Pierwszym i prawdopodobnie naj-
wazniejszym filtrem jest LUT —
Look Up Table. Slownik podaje dwa
tumaczenia tego rerminu — ,tablica
przegladowa” lub ,tablica
funkcji”. Widaé z tego, ze
lepiej pozostaé przy skrécie
— LUT, cho¢ pelna nazwa
oddaje nieco charakter tego
z czym mamy do czynienia.
Filtr przedstawia soba
male okienko z sze§cioma
przyciskami R, G, B, S, L,
D, klawiszem Apply (zasto-
suj) oraz ,edytowalnym”
schematem funkcji w posta-
ci czarno-bialego okienka
znanego z wielu innych file-
réw TVPainta. Coto R, G i
B nie trzeba chyba wyja$-
niaé, natomiast $, L i D to
w tym wypadku Saturation,
Light i Density, czyli ,nasy-
cenie”, ,jasno§c” 1 .ges-
t08¢". Ostatnie okre§lenie mozna ro-
zumieé jako ,przezroczystosc”.
Pracujgc z LUT najczgéciej uzywa-
my opcji ,L” ale wszystkic pozostale
opcje dzialaja wg. identycznej zasa-
dy. Mechanizm polega na zmianie
warto$ci parametru X — ,Zrddto”
na schemacie, co wplywn na wartoéé
Y reprezentujacg wynik™, Obie osie
— X i Y, wyskalowane 53 od 0 do
255, czyli dla jednakowych wartodci
obu osi otrzymamy obrazek czarno-
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biatego kwadraru podzielonego réw-
no na pé} przekatng biegnaca od le-
wego dolnego rogu — 0, 0 do pra-
wego gornego — 255, 255. Dla ta-
kich jak ja — uzdolnionych matema-
tycznie inaczej, dodam jeszcze, ze
nie otrzymujemy tu wykresu na pod-
stawie wartoéci X i Y, ale otrzymuje-
my warto$ci X i Y rysujac wykres...
Tworzymy to ,gladko” — manipulu-
jac prawym klawiszem myszy w okien-
ku albo przy pomocy lewego klawi-

sza rysujemy zupelnie dowolny, ale
nieco ,poszatpany” schemat funkcji,

Ilustracja pierwsza przedstawia
kilka przykladéw prostego zastoso-
wania LUT. Obrazek ,a” potrakto-
wany zostal filtrem neutralnym i nic
w wymku rego nie ulegto zmmme‘

¢i na osi X otrzymamy odpowiednio
mniejsze warcosci Y, czyli przewaza-
jaca ilosé barw mi¢dzy minimum
a maksimum zostala przyciemniona.
Dolny lewy i prawy gérny rég wyk-
resu pozostaly na swoich miejscach,
co w efekcie pozostawito prawie bez
zmian kilka najciemniejszych i naj-
jagniejszych barw. Mozemy sig ich
doszukaé w biatych plamkach w ka-
cikach ust, na powiekach itp.

W przykladzie ,.¢” mamy ,odwrot-
ny” wykres — wypukly i od-
wrotny efekt — rozjaénienie
obrazu, Dopiero teraz mozna
dostrzec wiosy splywajace na
plecy. Widaé tu, jak trudnym
i delikatnym parzedziem jest
LUT. Powigkszenia detalu
oka pokazujg do§¢ znaczne
réinice, a przeciez wykres nie
zostat zbyt mocno zmieniony.
Szkoda, ze na czarno-bialej
ilustracji ,eXeca™ nie bedzie
to zbyt wyraZnie widoczne,
no ale na CD mozecie zoba-
czy¢ oryginal.

Przyklady Wi e 53 od-
powicednikami ,b” i ,c” ale
wykonane przy uzyciu opcji
»5” (Saruration). Te same
wykresy dajg zupelnie od-
micone efekry. Zmieniaja si¢ bo-
wiem parametry nasycenia barw —
wsita” koloru, a nie jasnosé. W efek-
cie wklgsly bialy wykres przesuwa
jakby barwy w kierunku szarosci, co
na konkretym przykladzie objawia
slq uwydatnieniem cienia zarostu

Na prz »b”, filtr

na ,L” posiada wykres wygi¢ty przy
pomocy prawego klawisza myszy
w prawo. Biale pole jest ,wkleste”.
Znaczy to, ze dla wigkszosci warto§-

e

mezczyzny. Przy—
klad nastepny zwicksza nasycenic —
twarz sprawia wrazenie bardziej
kolorows;, a wlosy nabierajg wyras-
nie kasztanowatej barwy.
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Z wykresami LUT mozna (i nale-
2y) bawié si¢ na najcézniejsze sposo-
by, zeby jednak zabawa ta miala
sens, warto choé trochg postudiowaé
teori¢. Sugeruj¢, aby zanim narysuje-
my skomplikowany wykres w ksztal-
cie pily, sprawdzié np. co nam da
wykees w postaci malej fali. Czasem
mozemy zostal zaskoczeni. Negatyw
obrazu otrzymujemy odwracajac
w poziomie podstawowy, neutralny
wykres — przyklad ,b”. Zmieniamy
tu proporcjonalnie jasno§é kazdego
elementu obrazu. Nie jest to na pier-
wszy rzut oka calkowicie zrozumia-
fe. Na oryginale widzimy jasnorézo-
w3 twarz z clemnymi oczami, czer-
wonymi ustami i brazowymi brwia-
mi.- Negatyw pokazuje nam obraz
w réinych odcieniach bigkitu. Nie
da si¢ ukryé, negatyw jest dobry —
wystarczy powtdrzyé operacig, aby
si¢ 0 tym przekonaé. Podobny efekt
zobaczymy tez na negatywie fotogra-
ficznym, no ale dziwne to jest... Us-
pokoié nas moglby inny obrazek —
np. krajobrazu z widocznym niebem,
zielenig i kwiatami. W tym wypadku
negatyw jest bardziej ,zrozumialy”.

Przyklad ,,c” — odwrécony wyk-
res dla opcji ,$” daje réwniez dos¢
zaskakujacy wynik. Nic madrego nie
potrafi¢ na ten temat powiedzieé...
Bardue] prakryczne sg przyklady ,d”

i ne”. Mamy tam najpierw zwx;kszo-
ny kontrast, a nast¢pnie zmniejszo-
ny. Oba przyklady wykonane dla
»L". W tych wypadkach logika dzia-
tania narzedzia jest do§é oczywista.
W pierwszym przykladzie cz¢sé
ciemniejszych kolor6w staje si¢ czer-
nia, cz¢$¢ najjasniejszych biels, a po-
zostale zajmnjg .posrednie” miejsca
na skali jasnoéci dajac w efekcie bar-
dziej kontrastowy obraz niz orygi-
nal. W drugim — oba skrajne kolory
staja si¢ odpowiednio — czetd jaé-
niejsza, bardziej szara, a biel ciem-
niejsza — jasnoszara, Dalej tak jak
poprzednio, z tym ze bar\vy poéred-
nie majg ,wigcej miejsca” na skalj
i obraz staje si¢ nieco mniej kontras-
towy — ,mdly” w wyniku czego
otrzymujemy lagodniejsze przejécia
mi¢dzy odcieniami. Pierwszy przyk-
lad poprzcz zwigkszony kontrast
wobeina™ nam cz¢§¢ barw ale drugi

— wmi¢kki” nic nam oczywicie nie
doda, bo rzecz jasna nie moze mieé
wigeej informacji niz mial or)gm.)l
Ale uzywamy tych metod, aby zmie-
nié wyglad obrazka i \vlaﬁmc to ot-
rzymujemy...

Najwigkszy kiapot jest z ,kompo-
nentem” Density. Bardzo mato (pra-
ktycznie nic) mozemy si¢ dowiedzie¢

o rym aspekcie LUT z podrgcznika.
Nie pozostaje nic innego jak spraw-
dzié, o co tu chodzi. Oczywiscie ne-
utralny uklad filrra — bialy tréjkat
prostokatny z kgtem prostym po
prawej na dole — nie powoduje zad-
aych zmian. Narysowanie bialego
tr6jkata z wicrzchotkiem w §rodku
na gorze okna — obraz znika. Po-
dzielenie okna na
dwie czgdci po le-
wej i prawej — to
samo. Dopiero po-
dzial okienka na
czeei gbrng i dol-
n3 daje pozadany
efekt. Wychodzi na
to, ze rysowanie
réznego typu krzy-
wych nic nie daje,
nalezy po prostu
potraktowaé okien-
ko filtra jak szklan-
ke, do ktérej wle-
wa si¢ mleko. Szkla-
nka peina (lub pus-
ta) — filtr nie dzia-
la. Szklanka do 3/4

(przykiad R1) na 25% wysokosci ok-
na daje dziwny efekt — czarne tlo
portrecu zmienia si¢ na czerwonawo-
brunatne, a rwarz ze zlotawej robi
si¢ zielonkawa. Mozna to wythuma-
czyé przypominajac sobic ukoény
ksztalt uniwersalnego filtra ,neutral-
nego”. Wychodzi na to, ze w przyk-
{adzie R1 ciemne tho zrobifo si¢ bru-

pelpa — 75

przezroczystosci, do
polowy — 50%,
do 1/4 — 25%. 1
to chyba cala ta-
jemnica. Pokazuja
to przykiady ozna-
czone literami D1,
D2iD3.

Przyklady wyko-
nywalem na pierw-
szej stronie (warst-
wie) TVPainta, wy-
cinalem je i kopio-
walem na strong
trzeciq — pozornie
to coraz bledsze
wycinki. Na dru-
giej stronie przygo-

towalem odpowie-

dni papis, wyciglem go i wstawilem
na stronie trzeciej opcja Behind —
czyli za obrazem. Teraz wndaé

natne, bo wzmocniona zostata czer-
wiefh w ciemnicjszych partiach obra-

wyranie, ze wycigty i pr
fragment obrazu zachowal ustalony
filerem atrybur przezroczystosci
i tekst wylania si¢ poprzez obraz
w odpowiedni, ustalony wezeéniej
5poséb.

Ostatnia opcja to uzycie LUT
z atrybutami R, G lub B, Wystarezy
przesledzi¢ pierwszy z nich aby prze-
kona¢ sig, o co tu chodzi. Drugi
przyklad z tej serii (R2) przy wypel-
nionym catkowicie na bialo okienku
pokazuje efekt w postaci obrazka
monochromatycznego — catkowicie
w odcieniach czerwieni. Biaty pasek

e

czerwieni
w jasnych partiach — co z kolei wy-
dobylo ,,na wierzch” barwy zielone
i niebieskie.

Przyklad R3 — ncgatywowy
kszealt filtra — wzmacnia czerwiefi
w cieniach, a ostabia w §wiattach.
Wszystko jednak proporcjonalnie
i réwnomiernie. Otrzymujemy jas-
krawoczerwone tlo i oczy oraz nie-
biesko-zielong chustg i twarz. W R4
dalem filtr neutralny z kwadrato-
wym wybrzuszeniem w §rodku. Daje
to oczywiscie modyfikacj¢ — w tym
przypadku wzmocnienie — czerwie-

2u, erlonknwz t\varz i chusta spo-
53
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ni, jedynie w §rodkowych partiach
skali jasnoéci. Cienie i $wiatla pozos-
tajg bez zmian, a wartofci frednic
wczerwienieja”. Jak widaé ta opcja
filera daje si¢ modyfikowaé w szero-
kim zakresie i ilos¢ kombinacji, a co
2a tym idzie efektéw, jest nieskofi-
czenie wielka. Mozna stosowaé

wszystkie filtry po kolei, ale nalezy

szesciu suwakéw do regulacji dwoch
parametréw — Brightness i Con-

Pierwszy przyklad pokazuje stan
neutralny jaki powoduje filtr potrak-

trast. Pozornie jest to
mozliwoéci LUT, ale jednak filtrem
operuje si¢ catkiem inaczej i trzeba
si¢ uczy¢ od nowa...

Pierwsza nowos¢ to okieoko Pre-
view w ktérym moiemy zobaczyé
wynik dzialania filtra. Niestery

okienko to nie

pozwala na po-
wigkszanie obrazu
— jak ma to choé-
by ArtEffect, i pod-
glad mamy raczej
umowny. Drugg
nowoscig jest spo-
s6b ksztaltowania
profilu krzywej fil-
tra. Nie da si¢ tego
zrobié ,recznie” —
jedyna metoda to
mampulowamc su-
wakami j

towany przyciskiem Reset. W dru-
gim przykladzxe staralem si¢ rozjas-
ni¢ ciemne partie portretu. Suwak §
2 grupy Brightness podniesiony do
gory rozjaénia cienie zmniejszajac
|ednocze§mc kontrast obrazu. Préba
choé troch¢ podab
efektu (trzeci pxzykhrf) poprzez
podniesienie do géry suwaka M
z grupy Contrast tagodzi przejécia
tonalné w cieniach i §wiathich, ale
jednoczeénie zwigksza kontrast. Je-
dyny sensowny sposéb na uzyskmlc
efektu to poly,
dziatania Brightmess i Contrast.
Czwarty i pigry przyklad to wynik
moich zmagah nad uzyskaniem jed-
noczesnego rozjaénienia cieni i za-
chowania detali w $wiatlach. Musz¢
przyznac, ze niezbyt jestem zadowo-
lony z wynikéw... Bo ¢z tu maroy?

Delikatne podnicsienie suwaka $,

i konrrism. Krzywa
podziclona jest ,wg-
zlami”, na dole —
(S)mall, w $rodku

— (M)edium i na
gérze — (H)igh.
Opis Extended LUT
jest w podreczniku
jeszcze  bardziej
skapy niz LUT i
nawet po pewnym
czasie spedzonym
nad sprawdzaniem
dziatania filtra mo-
g¢ tylko do§c ost-

mocne podniesienie M z Brightness
oraz maksymalny kontrast suwakiem
H z prawej strony — daje co praw-
da wigcej szczegbléw w ciemnych
partiach obrazu (krajobraz w tle), ale
TWarz pOrtretowancgo mezczyzny
traci charakterystyczny zlotawy od-
cief. Druga proba polegajaca na os-
troznym ruszenin S i M (z Bright-
ness) w gore oraz S i H delikatnie
a M silnie w dét (z Contrast) przyw-
raca co prawda whadciwy kolor fwa-
rzy, ale portret jest zbyt jaskrawy
iznowu nie jest catkiem tak jak
cheialem...

roinie
ze suwaki Bright-
ness podnoszy i
opuszczajg wezly, a
suwaki Contrast
obracajg je wraz z
fragmentem krzy-
wej w kierunku

pamigtal, ze za kazdym razem prze-
kszealcamy aktualnie widoczny na
ekranie obraz i to co przerabiamy
filtrem moze mie¢ zbyt zdeformowa-
ne barwy, aby dalo si¢ uniknaé silne-
go uproszczenia rysunku. Wniosek
jest jeden: LUT nalezy stosowa¢ bar-
dzo ostroznic i robi¢ zapasowe kopie
pierwowzoru, choéby na innej war-
stwie.

Na czwartej ilustracji zamiescilem
pare prrykladéw eksperymentéw
2 filtrem Extended LUT. Jak sama
nazwa wskazu]c, fllrr jest rozszerzo-

wskazéwek zegara
lub przeciwnie...

Najciekawsze jest to, ze gdy
w LUT mozna bylo stworzyé do-
wolny kszralt krzywej — w Exren-
ded LUT tego zrobié si¢ po prostu
nie da. Krzywa jest jedna, zawsze
tworzy tuki — nigdy linig Jamang.
Mozna nawet mieé wrazeme, e
nalozono tu pewne ograniczenia.
Na przykiad suwaki ustawione:
§ — maksimum, H — minimum
nie tworzg fali, ktéra bytaby lus-
trzanym odbiciem ustawienia od-
wromego S — minimum, H —

nj wersjy pe
filtra LUT. Mamy tu tradycyjnie op-

Na pociechg p

cjeR, GiBoraz Lnghl i Denmry Nle
ma Saturation, alc za to jest zestaw
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pzrarnu-
réw filtra do péimc]sugo ponow-

&

Tak jak p: Zy
E ded LUT ma akxe,é
ne ograniczenia, krérych nie rekom-
pensuje bardziej wygodna forma ma-
nipulacji w oknie z dodanym pod-
gladem obrazu. LUT, mimo swojej
prostoty, daje petng swobodg
w ksztaltowaniu krzywe;j filtra — tu
tego ni¢ ma. Szkoda. Opcji R, Gi B
nic pokazuje, bo nic nowego t nie
zobaczymy. Pozostaje opcja Density
— i tu tez rozczarowanie. Mecha-
nizm dziatania filtra okazuje sig réw-
ni¢ prymitywny jak poprzednio w
LUT — tylko ksztalt prosrokata daje
efekt. Po naciénigciu przycisku
Constraint otrzymujeny bialy pros-
tokat o wysokosci takiej jak najwyz-
szy punkr krzywej. Wynik mozna zo-
baczy¢é na ostatnim przykladzie.
Wszystkie barwy uzyskujg przezro-
czysto$é jednakowa, tak jak w po-
przednim filurze. No i podsumowu-
jac mamy dwa silne narzedzia do ko-
rekeji obrazu: LUT i LUT rozszerzo-
ny (Extended). Gdybym mial wybie-
raé, glosuje za tym pierwszym...
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Amiga w sieci linuksowej (3

czywikcie aby serwer dost-
o rzegat nasza Amige jako ter-

minal, trzeba na nim poczy-
ni¢ odpowiednic zabiegi konfigura-
cyjne. Nie bedzie chyba niespodzian-
kg fakt, ze potrzebne do tego beda
uprawnienia roota (administratora
serwera).

Terminal — konfiguracja serwera
Problem sprowadza si¢ do uru-
chomienia w systemie programu,
ktérego zadaniem bedzie umozliwie-
nie ulogov«znm si¢ przez terminal,
a nastgpnie odbieranie danych 2 kla-
wiatury terminala i ki ich

w tym miejscu spowoduje progra-

rzy korzy: z aktual-

mowe potwierdzanie gotowosci
przez wysylanie znakéw XON/XOFF
o kodach 17 i 19. Dzigki temu moz-
na uzyskaé komunikacj¢ na przewo-
dzie 3-zytowym, ale kosztem zmniej-
szenia szybkosci transmisji. Z tego
powodu odradzam stosowanie tej
opcji. Osoby zaznajomione z porta-
mi szeregowymi moze zdziwié brak
definicji parzystoéci i bitéw stopu.
Wynika to z fakru, ze getty jest sam
w stanie wykryé aktualne ustawie-
nia. Trzecia sekcia deﬁnicji 10 usta-
wlenm uzywane jui po uzyskamu

nc] deﬁmqn Wpisanie tu tej samej
etykiety co na poczatku spowoduje
cykliczne proby nawigzania polacze-
nia ztej samej definicji. Czesto
w wypadku terminali na dhgich li-
niach o zmiennych warunkach trans-
misji (np. modemowych) tworzy si¢
w lafdcuchy kolejno prébowanych
definicji polgczen o coraz moiejszej
szybkoci transmisji. Nam jednak
przy transmisji przez krétki kabel
szeregowy nie bedzie to potrzebne.

Po dopiszmiu ddinxcji do .getty-
defs” mozna sprawdzi¢ jej popraw-

w czasie Inej pra-

na ekran, Program ten nosi nazwe
Lgetty” i znajduie sie chyba w kazdej
dystrybucji Linuxa. Z reguly znaj-
dziemy go w katalogu /sbin. Getty
przy uruchomieniu korzysta z bazy
danych o terminalach znajdujacej si¢
wphku /c(c/bc(rydtts Kazd) typ
(a

P

cy. Najczesciej takie same jak pop-
rzednie, opcje LSANE” i ,,-ISTRIP”
to pozostaloéci z zamierzchlej prze-
szokci, kiedy to istnialy naprawdg
dziwaczne terminale wymagajace
ustawicnia kilkunastu paramctréw,
te d\va slowa kluczowe zalatwiajg te

z terminalem) jest zdc{mmwsny
w jednej linii, linie oddzielone s3
liniami pustymi. Przewaznie w pliku
gettydefs znajdziemy juz kilka goto-
wych definicji, przyjrzyjmy si¢ wiec
jednej z nich:

VYTERM# B38400 CS8 CRTSCTS
# B38400 SANE -ISTRIP CRTSCTS 84S
login: #MYTERM

Znaki ,#" dziel definicj¢ pola-
czenia terminalowego ma 5 czeéci.
Oméwie teraz ich znaczenie. Pierw-
szy element jest erykmg, czy inaczej
nazwg terminala, moze to byé w za-
sadzie dowolny ciag liter i cyfr. Dru-
ga czgd zawiera ustawienia uzywane
przy inicjowaniu polaczenia ,B38400"
to jak tatwo si¢ domysli¢ szybkosé
portu szeregowego. Ustawi tu moz-
na jedynic typowe predkosci takie
jak 9600, 19200, 38400, 57600 bps.
Ewentualne wartoéci nietypowe s3
dozwolone jezeli porrafia je obshizyé
obie komunikujace si¢ strony. ,,CS8”
oznacza znaki o dlugodci 8 bitéw.
wCRTSCTS" to sposéb potwierdza-
nia przez urzgdzenia gotowoéci do
odbioru i nadawania. W tym przy-
padku jest to porwierdzanie sprz¢to-
we poprzez linie RTS i CTS portu
szeregowego. Wymaga to opisanego
7-zylowego kabla. Opcja ,CLOCAL”

hurtem dla typowych
ren-nmah, a takim rypowym termina-
lem jest nasza Amiga. Czwarta sekeja
to tekst kedry zostanie wyéwietlony
przed poproszeniem uzytkowmka
o hasto, rak zwany ,login prompt”.
Caly tekst migdzy ograniczajacymi
»#” zostanie wystany do terminala,
Symbole specjalne rozpoczynajgce
sie od ,@" umozliwiaja wstawienie
do tego tekstu kilku interesujacych
informacji:

@B — szybkoéé polaczenia w bps,
@D — aktualna data,

@L — nazwa urzadzenia obstuguijg-
cego lini¢ (przewaznie ttyS0, lub
tyS1),

@S — nazwa serwera (ang. host),
@T — aktualny czas,

@U — ilo¢ zalogowanych (przy po-
mocy getty) uzytkownikéw,

V — zawartoéé zmiennej érodo-
wiskowej VERSION.

Ciekawym pomyslem jest niewpi-
sanie niczego. Wtedy widzimy po
prostu czarny ekran i tylko wtajem-
niczeni wiedzg, ze nalezy jak gdyby
nigdy nic zasigé¢ do klawiatury
i wpisaé hasto. Dowcipnisie moga
tez wpisaé co§ w rodzaju , VALIDA-
TING DISK, PLEASE WAIT...
Ostatnig piatg sekcja jest znowu ery-
kieta terminala. Ta etykieta oznacza
definicj¢ terminala, ktéry getry
wykorzysta w wypadku nieuzyskania

noéé ur program getty
z parametrem -¢ (ang. check) i ety-
kietg naszego terminala, np.

getty -c MYTERM

]ezch wszyslko jest w porzadku,
mozemy zajaé si¢ dopisaniem wywo-
fania getty dla naszego terminala
w sekwencji startowej Linuxa, Wita$-
ciwym do tego plikiem jest /etc/
inittab. W pliku tym odszukujemy
wywolania getty (lub mingetty) dla
urzadzefi ttyl — tty6. S3 to tzw.
konsole lokalne, czyli po prostu
korzystajace z klawiatury i monitora
serwera. My dopiszemy si¢ 7a nimi
umieszczajc nastepujacy linig:

terminal:23:respawn: /sbin/getty
ttyS0 MYTERM vt100

Na poczqtku mamy etykiet¢ pro-
cesu (mozemy ja ustali¢ dowolnie),
potem poziomy uruchamiania syste-
mu (runlevel) na ktérych getry ma
byé uruchomione (proponujg nie ru-
s2a€), slowo ,respawn” oznacza, ze
proces ma by€ ponownie uruchamia-
ny w wypadku jego zakohczenia,
dzigki temu nie musimy restartowaé
serwera przed kazdym wznowieniem
pracy przy terminalu — po kazdym
jej zakoficzeniu getty uruchomi si¢
ponownie i bedzie na nas cierpliwic
czekaé, ,tryS0” (lub tryS1) fo urzg-
dzenie obshigujgce nasz port, ,MY-
TERM" to etykicta z getrydefs, a
»v£100” to typ terminala jaki jest na
drugim koficn. Wigkszo§¢ amigo-
wych programéw terminalowych
potrafi udawaé vt100 i vi220. Moz-
na tez sprébowaé z terminalem
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»amiga” jezeli jest zdcﬂmo\vany
w systemie, Po zapisaniu poprawio-
nego pliku ,inittab” trzeba zainicjo-
waé zmiany wykonujac polecenie:

init g

albo zrestartowaé serwer. Teraz uru-
chamiamy na Amidze prawidlowo
skonfigurowany program terminalo-
wy — powmxcu po)nw:é sig nasz
Jlogin prompt”. Jezeli nie, nacinij-
my kilka razy <RETURN>. Jeéli
{ to nie pomoie, znaczy to, 3¢ gdzics
popelniliémy blad. Jezeli prompt po-
iawil si¢, logujemy si¢ do systemu
i mozemy sobie poszaleé (na tyle, na
ile admin nam pozwolil...).

Polaczenie TCP/IP

Polgczenie terminalowe jest oczy-
wiscie przydatne, ale w pelni swo-
bodny dostep do sieci daje dotacze-
nie Amigi jako samodzielnej stacji
roboczej w sieci. Takie polaczenic
jest mozliwe przy zastosowaniu pro-
tokotu SLIP (Serial Line Internet
Protocol). Naturalnie wymagane jest
prawidlowo dzialajgce polaczenic
szeregowe — to mamy juz za sobg.
Oprécz tego po obu stronach pols-
czenia potrzebujemy oprogramowa-
nia do jego obstugi. Zaczoijmy od
Linuksa. Tu musimy zatarwié trzy
sprawy. Po pierwsze umieszczenie
kodu obshugi SLIP-a w jadrze syste-
mu. Po drugie dolgezenic pormu sze-
regowego do stosu TCP/IP jako tzw.
interfejs sieciowy. Po trzecie wresz-
cie umieszczenic logiczne tego inter-
fejsu w sieci.

Obshuga protokotu SLIP znajduje
si¢ w kodach #rédtowych jadra Li-
nuksa Z regu}y nie jest jednak

+ TCP/IP Networking
+ IP: firewalling.

Wigkszo§¢ z tych funkcji kernela
moze byé skompilowana jako moduly.

Teraz czeka nas stworzenie ioter-
fejsu sieciowego. Wszystkie urzqdze-
nia sieciowe w Linuksie reprezento-
wane sj preez swoje m(erfclsy Przy-
kladowo karta sieciowa ma z reguly
nazwe interfejsu ,eth0”. Nasz port
szeregowy bedzie mial nazwe ,s10”.
Najczgéciej do obshugi szeregowych
interfejséw sieciowych uiywa si¢
programu dip. Jest on bardzo rozbu-
dowany (posiada nawer wlasny jezyk
do pisania skrypréw). Potrafi obstu-
giwaé linie stale i modemowe. Jed-
nak przez swg ziozono$é jest trudny
w obstudze, a nam potrzeba raptem
5% jego mozliwodci. Dlatego pole-
cam uzycie malego programiku slat-
tach. Niestety nie w kazdej dystrybu-
cji mozna go znalesé, ale warto ro-
zejrzed sig za nim po sieci — zaosz-
cz¢dzimy sobie kiopotéw. Wywola-

awansowanego (intermediate user).
Na poczqtku wpisujemy nazwe
uzytkownika — odpowiednik logina
w UNIX-ie. Na pyranie o polacze-
nie dynamiczne (,Is your network
ol 2™ odpowlad

y : 3
my wnic”, Kolejna pozycia do wpi-
sania to pazwa naszego hosta — je-
2¢li nie mamy maskarady musi sig
zgadzaé z nazwg, keéry administra-
tor wpisze do serwera DNS {0 czym
nieco nizej). Nzxte,pme wpisujemy
dom:n; naszej sieci i ewentualne
inne nazwy naszej Amigi (aliasy).
Teraz wybieramy interfejs sieciowy,
aczywikcie SLIP, do tego rhslip. de-
vice. Jego adres IP ("IP address for
the interface slip0”) to adres przy-
dzielony nam przez adminisrratora,
albo adres lokalny jezeli uzywamy
maskarady (o ktérej nizej), polecam
192.168.1.2. Teraz adres , drugiego
kofica” a wigc adres serwera, lub
wmaskaradowy” adres 192.168.1.1
(przykladowo). Maske podsieci
zdradz‘ nam administrator, pezy

ni¢ tego programu jest bardzo proste:

slattach -v -p slip -s 57600
/dev/trySo &

-v" powoduje, ¢ program wypi-
sze w konsoli wszystkie wykonywa-
ne przez siebie czynnosci. ,-p” 1o
protokél potaczenia, ,-s” z kolei to
jego szybko$é. Nastgpnie mamy
urzadzenie odpowiadajace naszemu
portowi szeregowemu. Na zakoficze-
nie wpisujemy znak ,,&” powodujg-
cy uruchomienie programu w e,

Od strony Amigi mamy szeroki
wybér. Prakrycznie kazdy amigowy
stos TCR/IP w taki, czy inny sposdb

jad-
ro dos(:m:mnc w dys:ryhuc]l syste-
mu. Czeka nas wigc rekompilacja re-
goz jadra. Nie bede ru szczegblowo
apisy\val tej czynno$ci — kazdy
W miar¢ zaawansowany uzytkownik
Linuksa powinien sobie poradzié.
W celu dotgczenia SLIP-a do kompi
1 } dul G d

Wy R
skorzysta¢ z polecenia ,make men
config” albo ,make xconfig”. Przy-
ktadowo dla dystrybucji RedHat po
uruchomieniu konfiguratora powin-

bstuguje SLIP-a. Mozemy wigc zas-
tosowa¢ Miami, Genesis, czy Ami-
TCP. Ja zastosowalem ten ostatni
program, ze w1g|¢du na niskg ceng,
a whasciwie jej brak. Wszystko bo-

mozemy p ié
wartoé¢ domy§lng. Teraz nastapi
pytanie o sterownik porfu szerego-
wego jaki zostanie uiyty. Posia-
dacze kart rypu HyperCom mogg tu
wpisaé swoje sterowniki, pozostali
wybiorg ,serial.device”. Teraz wpi-
sujemy numer portu (standardowo
0}, szybko§é polaczenia (przypomi-
nam, ze musi byé aka sama jak us-
tawiona w slattach na serwerze),
MTU zostawiamy domyslne i wy-
bieramy sprzetowe porwierdzanie
danych (,Hardware handshake —
RTS/CTS"). Nadchodzi pora na
wpisanie domysinej drogi przesyta-
nia pakictéw — tu wpisujemy adres
wdrugiego kofica” — ten sam co
wezeéniej. Adresy serweréw DNS
pozyskujemy od administratora sie-
ci. Zblizamy sie juz do kofica skryp-
tu, podajemy domeny jakie beda
sprawdzape gdy wpiszemy tylko sa-

wiem co potrzebne do EY

polgczenia znajdziemy w pakiccie
AmiTCP 4.0 Demo, dost¢pnym mig-
dzy innymi pa Aminecie. Jedynym
ograniczeniem (z punktu widzenia
naszego polaczenia) wersji demo icst
konieczno§é podziwiania okienka in-
formacy)ncgo przez 10 sekund po

ni§my wlaczyt e “opcj
* Network device supporc
* SLIP (serial line) support
- CSLIP compressed headers — op-
cjonalnie

Oprécz tego jeieli bedziemy sto-
sowaé maskarade IP niezbedne oka-
23 sig:
* Networking Options
* Network Firewalls
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ur Nie ma na-
tomjast ogmmczcn czasowych, tak
jak w Miami. Podobnie jak przy Li-
nuksie konfiguracja sklada si¢
2 trzech (ale prostszych niz poprzed-
nio) etapéw. S3 one jednak polyczo-
ne w jeden — caly praktycznie pracg
wykonuje za nas skrypt instalacyjny.

W skrypcie najwygodniej wybraé
poziom uzytkownika $rednioza-

o

mj nazwe komputera (jezeli wpisz¢
tu ,man.bialystok.pl” i podam np.
komendg ,ping student” to kompu-
ter sprébuje odszukaé komputer
wstudent.man.bialystok.pl”). Dobr-
neliémy do pytania, czy sie¢ ma by¢
uruchamiana przy starcie Amigi —
jezeli odpowiemy ,nie”, bedziemy
urnchamiali sie¢ poleceniem ,start-
net”. Ostatnie pytanie dotyczy uru-
chomienia programu ,inetd” czu-
wajacego nad obshugg nadchodzg-
cych do nas wywotah téinych ustug
sieciowych. Nawet jezeli nie bedzie-
my stawiali 2adnego serwera
(WWW, FTP, czy IRC) odpowiada-
my twierdzaco i 0a tym koficzy sig
instalacja Am{TCP.
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FastATA 4000 Mk I1

. Nie bedziemy

arta kontrolera ATA przez-
K naczona dla li Zorro
nie jest niczym nowym czy
tez niezwyklym. W cym miejscu war-
to przypomnieé popularng niegdy$
kart¢ Tandem firmy Alfa Data czy tez

wyj ia ukladéw
z podsuwck Nie musimy zakladaé
radiatoréw, wiatrakéw, opasek za-
ciskowych. Nie bgdznemy martwié
sng o to, ze inne karry zainstalowane
wk dziala¢ lub

mni¢j popularny k ler Buddha.

Kontroler FastATA 4000 rodzi-
mej konstrukcji jest najnowszym te-
go typu urzgdzeniem przeznaczo-
nym dla komputer6w Amiga, nic
wigc dziwnego ze zdecydowanie wy-
réznia si¢ na tle wymienionych
wezesniej produktéw. Karta powsta-
fa z my$lj o modelach Amiga 3000
i Amiga 4000, a wicc tych, keore fir-
mowo mm’y wyposazone w sloty
Zorro 111 niezb¢dne do

bedg kolid instalowans karta.

Na poczatek do kontrolera podi-
czylem sformatowany wczesniej
twardy dysk i wystartowalem kom-
puter z innego dysku — podpigtego
do kontrolera 1 — okazalo sig,
ie system ,widzi” twardy dysk pod-
pl;q do FastATA, chucnaz nie zain-

N:w:t dodatkowcgo zasilania nie
trzeba doprowadzal. Zworki réw-
ni¢z nas nie interesujg — zreszig na
karcie nje ma zadnej. Co wigc robi-
my? Wkiadamy kart¢ do dowolnego,
niewykorzystywanego w danej chwi-
li slotu Zorro I i instalacj¢ mamy
2 glowy. Dodam jeszcze, ze w chwili
wlaczenia zasilania nasza Amiga au-

wania urzadzenia. Magis-
trala Zorro [Il zostata wy-
brana nieprzypadkowo,
dzigki niej urzadzenia
podpigte do kontrolera
moga komunikowaé si¢ w
trybach PIO-3, PIO-4 lub
PIO-5 zapewniajac w
dwéch ostatnich trybach
transfer na poziomie 16
MB/s. Jest to kilka razy
szybciej niz w przypadku
kontroleréw wykorzystu-
jacych sloty Zorro 0.
PastATA wyposazony
jest w dwa 40-pinowe por-
ty umozliwiajace podig-
czenie do 4 urzadzefi.
Mogy to byé: twarde dyski,
nap¢dy CD-ROM i DVD,
nagrywarki CD-R i CD-
RW, napedy ZIP (100
i 250 MB), LS-120 oraz inne
urzgdzenia zgodne ze standardem
ATA/ATAPI Kontroler zapewnia
4

P
rozpozna 3

karte, jej producenta i skontroluje,
czy zainstalowana karta jest spraw-
na. Ot, \mlc)m: urzadzenie podigezo-

ur:
zdolnymn do pncy w trybach: PIO-
0, P10-1, PIO-2, PIO-3, PIO-4, PIO-
s, UDMA-33 i UDMA-66. Na karcie
kontrolera znajduje si¢ takze ztacze do
podlaczenia diody sygnnhzu]qu] pracg
zainstalowanych urzg

Instalacja kommlera niechybnie
rozczaruje wszystkich domorostych
majsterkowiczéw. Producent nie
przewidzial zadnych, dodatkowych
atrakeji. Nie bedzie pilowania, szli-
fowania, wyginania tudziez innego
dopychania butem. Nie ma potrzeby
lutowania dodatkowych anij ucinania

ne do li Zorro.

Do tak zainstalowanego kontrole-
ra mozemy podlaczyé dedykowane
mu urzadzenia. Pami¢rajmy jednak
o ogblnie przyjetych zasadach, szcze-
gélnie o dlugosci tasm sygnatowych,
ktére powinny byé maksymalnie
krétkie — dla urzadze pracujacych
w trybie PIO-4 ich diugos$é (zgodnie
ze specyfikacjy ATA/ATAPI-4) nie
powinna przekraczaé 46 cm. Dla
trybu PIO-5 powinna byé jeszcze
krétsza. Nieprzestrzeganie tych za-
sad moze byé przyczyng powstawa-
nia bl¢déw transmisji danych.

/5
e

jeszeze di na
dyskietce oprogramowania. Oprog-
ramowanie nalezy jednak zainstalo-
waé, bo choé mozna i bez niego uzy-
waé kontrolera, to jednak nie wyko-
rzystamy w pelni jego mozliwosci.
Dodaé nalczy, ze oprécz urzadzeh
SCSI — podpigtych w czasie testu
do mojej Amigi 4000 — do wbudo-
wanego w plyt¢ gtéwng kontrolera
ATA przez caly czas byl podiyczony
jeszcze jeden twardy dysk.
FastATA 4000 jest bardzo
przyjaznym urzadzeniem.
Twardy dysk podpigty do
wbudowanego kontrolera
korzystal przeciez ze
scsi.device. Co wige zrobit
FastATA? Zacza! uzywaé
2nd. scsi.device. Gdybym
do mojej Amigi podhczyt
jeszcze jeden kontroler
FastATA, zaczatby uzy-
wac 3rd.scsi.device, kolej-
ny kontroler uzywalby
4th.sesi.device, itd. Moz-
na zainstalowaé do 7 kon-
troleréw FastATA 4000
w jednym komputerze!
Maly rachunek: 7 kontro-
leréw razy 4 urzadzenia
podpigte do kazdego plus
2 urzadzenia podpiete do
wbudowanego portu plus 15 urza-
dzeii podpigtych do mojego kontro-
lera SCSI. Uff, od tego wszystkiego
moze zakrecié si¢ w glowie. Taka sy-
tuacja to jednak czysta teoria, nor-
malnie nikt nie potrzebuje rakiej
liczby urzadzen. Jesli mamy ich tylko
4 to najlepiej podigczyé wszystkie
do FastATA. System |=dnak bedzie
pr iwat na starcie wb
w A4000 kontroler w poszukiwaniu
podpigtych do niego urzgdzef.
W przypadku AmigaOS$ 3.1 rakie
Eoszukiwania trwajj okofo 30 se-
und, zeby nie tracié tego czasu El-
bax proponuje potaczyé pin 39 z pi-
nem 3 portu kontrolera wstawiajac
w §rodek rezystor o pojemnoéci 10

37



SPRZET

' Kontrolery ATA

Najczeéciej spotykane skréty

Jacek Rzeus

| « IDE — (r6ine rozwinigcia, np, Intelligent Device/Drive
| Blectronics) — nazwa standardu urzqdzeit pcn&ry;nych
przed powstaniem standardu ATA. Nazwe IDE wymyslita
ma Western Digital, ale usywaly jej rownicz firmy o
oraz.CompaQ. .\T:nve;dy tega standardu pracujy wylqcznic
| w trybic CHS i 2 teansferem PIO-0.
« EIDE (Enhanced IDE) — nazwa handlowa zarejestrowana.
przez Western Digital. W rzeczywistosci oznacza standard
ATA-2, ale WD dalej okreéla swoje wyroby jako EIDE.
' Seagate i Quantum w swoich napedach nazywaly ren stan.
dard FastATA a potem FastATA-2 (czyzby Elbox popelnil

» ATA (ATAlmclmk‘nl) = o i ejsu dla urzadzed zew-
ngtrznych definiujgey zestaw rejestréw i komend oraz, 40-n6i-

kowe zhicze i wystepujce na nim sygnaly. Scandard ten wig jest
rozsany 2 kolejne wersje oznaczane sa numerami, np. ATA-3.

» ATA-1 (1994 r.) — oficjalny standard ANSI powstaly na
bazie IDE. Dodaje nowe rozkazy, tryb LBA (dyski >504 MB)
a takze mryby PIO-1 i PIO-2 oraz DMA-U do DMA-2.

+ ATA-2 (1996 r.) — znane réwnici jako EIDE; dodano
wspéiprace z innymi szynami niz JSA/EISA (w tym 32-bit),
mozliwoé¢ podiaczania do 4-napedéw podzieloiych na dwic
szyny (Primary i Secondary). Définiuje nowe tryby: PIO-3

i PIO-4 oraz gniazdo 44-pin dla napeddw 2,5 i 68-pin dla

napgd6w PCMCIA-ATA.

+ ATA-3 (1997 r.) — wprowadza m.in.
SMART, i podstawy standardu ATAPL

+ ATA/ATAPI-4 (1998 .) — petna implementacja standard
ATAPI, pojawiajg si¢ tryby Ultra DMA 0 (16.67 MB/s), Ulira
DMA { (25 MPB/s) i Ultra DMA 2 (33.3 MB/s) oraz tasma 80
zylowa do obshugi tych trybéw, |
« ATA/ATAPLS (02.2000 r.) — wprowadza tryby Ultra |
DMA 3 (444 MB/¢) i Ultra DMA 4 (66.6 MB/s), szczegolowo |

precyzuje zasady. budowy taém sygnalowych, kontrolerbw

technologi¢

| plagiat?).

kOhm oraz polaczyé pin 39 2 § wsta-
wiajgc taki sam rezystor poSrodku.

Kolejny test polegal na podlgcze-
niu — ze tak powiem — dziewicze-
go dysku twardego, tym razem byt
to produkt firmy Samsung o pojem-
nosci 10 GB. Po uruchomieniu prog-
ramu HDToolBox okazalo si¢, ze
oprogramowani¢ kontrolera automa-
tycznie podzielito dysk na 3 LUN-y
(ang. Logical Unit Number). Taki
podziat mial na celu ominigcie prob-
leméw z dyskiem o p i

i napgdéw UDMA.
wiemy nie posiada wbudowanego
kontrolera ATA. Na potrzeby testu
odigezylem  wszystkie urzadzenia
podpigte do wbudowanego kontro-
lera SCSI. Do zainstalowanego Fast-
ATA podlaczylem — testowany up-
rzednio w Amidze 4000 — dysk
Samsung. Komputer wystartowalem
z dyskietki ,Install3.1", Nastgpnie
szybka instalacja systemu operacyj-
nego i po resecie Amiga 3000 wys-
tartowala 2 dysku ATA. Dopiero
wredy tem oprogramo-

wigkszej niz 4 GB, jakie niewatpli-
wic mialby standardowy scsi.device.
Nie musimy jednak korzystaé z try-
bu ,Split” jeéli mamy pewnos
wykorzystywany przez nas device
poradzi sobie z tak duzym dyskiem.
Zmiany trybu dokonamy progra-
mem ,FastATAPrefs” (rys. 1), ktory
oprécz przefjczania migdzy trybami
WSplit” i ,No Split” poda nam pod-
stawowe parametry podpictego urzg-
dzenia, w tym informacje o trybie
w jakim dane urzadzenie moze mak-
symalnie pracowaé. A takze pozwoli
ustawié czas, po jakim urzgdzenie
przejdzie w stan ,uépienia”.

&

wanie dolaczone do kontrolera.
Kontroler ATA wspéipracowal bez
zarzutu takze z urzadzeniami SCSI
podpi¢tymi do wbudowanego kon-
trolera. Podobnie jak to bylo w
przypadku A4000, FastATA autom:
tycznie przestawil si¢ na 2nd.s
device, zostawiajac ,pierwszy” scsi.
device na potrzeby wbudowancgo
kontrolera SCSI.

Bardzo powaznic firma Elbox
potraktowata wspétprace kontrolera
z wszelkiego rodzaju nap¢damj CD-
ROM, DVD i nagrywarkami CD-R
oraz CD-RW. W sklad zestawu
wchodzi komercyjny system obstugi

plikéw na plytach CD —

Allegro CDFS, a dolgczo-
ny program instalacyjny
tworzy wszelkie potrzebne
mountlisty. Allegro CDES
obshuguje wigkszoé¢ dos-
tepnych formatéw zapisu,
a jesli wierzyé firmie
Elbox, jest takze najszyb-

Rys. | — FastATAPrefs

Nastgpny test przeprowadzitem
przy uzyciu Amigi 3000, keéra jak
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szym sy plikéw
dost;pmm dla kompute-
réw Amiga. Azeby pot-
wicrdzi¢ lub obali¢ powyisze stwier-
dzenie nalezatoby poréwnaé Allegro

a5 dalszy a stronic 40

zinnymi komercyjnymi systemami
plikéw, jednakie takie poréwnanie
wybiega juz poza ramy testu
kontrolera, choé niewykluczone, ze
w przyszioéci przedstawimy test
poréwnawczy roznych systemoéw
obstugi plikéw na plytach CD na
tamach naszego magazynu.

Pora przedstawié osiagi kontrole-
ra. FastATA umozliwia przcciez pra-
c¢ najnowszych dyskéw i napedéw
CD-ROM w >zyhl\|ch (rybach PIO-4
lub PIO-5, powinien wiec zapewniaé
znacznie lepszy transfery niz na
wbudowanym w plyte gléwng Amigi
4000 kontrolerze ATA. W prakryce
dysk Samsung SV1022D o pojem-
nofci 10 GB pracujac w trybie PIO-S
osiggal transfer na poziomie 6,5 MB/s
w Amidze 4000 z karty procesorows
CyberStorm PPC z procesorem
68060/50 MHz. Dlaczego wspomi-
nam o karcie procesorowej? Wedlug
firmy Elbox kootroler zapewnia
transfer do 16.6 MBs, jednak pred-
ko§¢ ta moze byé ograniczona po-
przez poszczegblne karty procesoro-
we. Co to oznacza? Oznacza to ni
mniej ni wigcej, ze ten sam twardy
dysk podpigty do kontrolera Fast-
ATA moze osiggaé rézne transfery
w zaleznodci od zzms(alowanc}
w komputerze karty procesorowej.
Na przyklad FastATA w wersji dla
Amigi 1200 zapewnial lepsze osig|
pracujgc z kartami Apollo, za$ z pro-
duktami bylej phaw 5 spisywal sig
znacznic gorzej. Prawdopodobnie
2z podobng sytuacjq mamy do czynie-
nia w tej wersji kontrolera. Trochg
szkoda, gdyz kart procesorowych:
WarpEngine z Macrosystem, G-For-
ce z GVP a takze Apollo jest znacz-
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nie¢ mniej niz kart CyberStorm
z phase 5. FastATA 4000 w kompu-
terze z zainstalowang karcg proceso-
rowsa firmy Commodore zapewnial
jeszcze gorsze transfery niz wespoh
2 CyberStormem, a wspomniany dysk
Samsung w Amidze 3000 z 040/25
MHz osiagal transfer na poziomie
5 MB/s. Jak zatem widzimy transfe-
ry nie powalajg na kolana, niemniej
traykrotnego przyspieszenia w sto-
sunkun do wbudowanego kontrolera
ATA nic sposéb pominaé, a niewy-
kluczone, 7e 2 inng kartg procesoro-
w3 byloby znacznie lepicj. Znacznie
lepiej mogloby by¢ takze z innym

twardym dyskiem, testowany Sam-
sung charakteryzowal si¢ predkoscig
obrotows na poziomie 5400 rpm,
a wige ci¢zko od takiego dysku wy-
magaé cudéw.

Na zakonczenie testu chcialbym
wspomnieé o jeszcze jednej rzeczy.
Wadach. Testowane urzadzenie wy-

si¢ kilkukrotnie po amigowych lis-
tach dyskusyjnych cziowick nabiera
nieuzasadnionych, ale jednak podej-
rzef. Tymczasem jedyng wadg jakg
zauwazylem w testowanym kontro-
lerze jest bardzo wysokie obcigzenie
procesora podczas adczytu i zapisu
danych. \!nc na]lepnq wplywa to na

warlo na mnie pozytywne wi
chociaz do testu podchodzitem
»2z pewng taka niesmiatoscig”. Nie
zebym byl osobucm uprzedzony do
firmy Elbox czy tez ich produktéw,
ale po wysluchaniu ogélnoamigowe-
go biadolenia na temat FastATA, ja-
kie ,z sily wodospadu” przetoczyto

prace systemu
operacyjnego, jakim niewgtpliwie
jest AmigaOS. Elbox zaleca zainsta-
lowanie programu Executive, ktéry
nie zmniejszy obcigzenia procesora,
jednak do pewnego stopnia moze
ograniczyé wplyw tego obcigzenia na
Ppracg systemu operacyjnego.

FastATA 1200 Gold

daisicjszych czasach kupno
W dysku mniejszego niz 8 GB

jest prawie niemozliwe lub
zgola nieoplacalne, gdy? wigksze
dyski majg nizszq cene za 1 MB.
Préba podigczenia duzego dysku
(wigkszego niz 4 GB) do standardo-
wego kontrolera nie jest skazana na
niepowodzenie, ale uzytkownika
czeka dluga walka ze sterownikami,
systemami plikéw i narz¢dziami do
obshigi dysku. Poza tym nie wyko-
rzystamy pelni jego mozliwosci,
gdyz bedziemy ograniczeni do trybu
PIOO, czyli maksymalna pr¢dkosé,
jaka da sie uzyskaé, jest rzedn 2.7
MB/s. Rozwigzaniem tych wszyst-
Lich probleméw moze by¢ kontroler
FastATA produkowany przez znang
chyba wszystkim amigowcom firmg
Elbox. Do testéw otrzymalismy eg-
zemplarz tego urzadzenia w wersji
FastATA 1200 GOLD.

W pudetku dostajemy kontroler
skladajacy si¢ z dwéch plytek druko-
wanych, dyskietkg z oprogramowa-
niem (sterownik, program konfigu-
rujacy i system plikéw Allegro
CDFS), krétkg instrukcjg obshugi
i dwie opaski zaciskowe przydatne
przy montazu.

Jak kazdy posiadacz Amigi 1200
wie, komputer ten nie ma zadnego
zlgcza rozszerzed w stylu Zorro /1N
— powstaje wigc pytanic jak to si¢
montuje? Ot6z firma Elbox wyko-
rzystala do tego celu podstawki pod
pamigé ROM — nalezy wyjaé dwie

kostki z plyty, wlozy¢ w to miejsce
kontroler, a w podstawki na nim
weisnaé wyjete uklady. Nalezy przy
tym pamigta¢ o dokladnym daciéni¢-
cia calosci, gdyz w przeciwnym wy-
padku Amiga nie zechce w ogéle
wystartowaé. Dodatkowo opaska za-
ciskowa chroni przed wycijgnigciem
urzadzenja z plyty gléwnej w czasie
podlaczania ta$m sygnalowych.

Na plytce mamy trzy zhacza syg-
natowe: zlgcze ,Primary” dla urzg-
dzefi 2.5% 1 3.5" oraz zlgcze ,Secon-
dary” dla 3.5". Oba kanaly s3 bufo-
rowane | terminowane zgodnie z wy-
maganiami specyfikacji ATA-3. Kon-
troler umozliwia podlgczenie maksy-
malnie czterech urzadzen, przy czym
moze to byé dowolne zestawienie
dyskéw rwardych, nap¢déw CD-
ROM/CD-R/CD-RW, stacji ZIP/LS-
120 i innych urzadzesi zgodnych ze
standardem ATA/ATAPI. Bardzo
przydatnym dodatkiem jesc miejsce
do podhyczenia przycisku Reset (jesli
keoé ma Amige w obudowie Tower).
Szkoda tylko, ze obok nie ma miej-
sca na podlaczenie diody sygnalizu-
jacej prace napedéw.

Przy podijczaniu pomdanych
przez pas urzadzeh nalezy

dzi sterownik uruchamiany w star-
tup-sequence, program konfiguracyj-
ny i kilka programéw narz¢dzio-
wych (pomiar pr¢dkosci i jakosci
transferu), Dodatkowo otrzymujemy
Allegro CDFS — system plikéw do
obstugi ptyt CD. Wszystko to insta-
lujemy standardowym ,Installerem”.
Jedng z wygodniejszych funkcji
ATA3.driver jest ulatwienie korzys-
tania z dyskéw twardych wigkszych
niz 4 GB (jest to ograniczenie stan-
dardowej wersji scsi.device od kont-
rolera wbudowanego w plyt¢ gléw-
na). Mozna to zrobi¢ w dwojaki spo-
s6b — dysk moze byé podzielony na
4 GB dyski logiczne instalowane
w systemie jak oddzielne urzadzenia
lub jako jeden duzy dysk. Pierwsza
metoda (okreslana przez Elbox jako
tryb ,,Split”) pozwala na uzywanie
wszelkich narzedzi dyskowych typu
ReOrg, AmiBackTools bez obawy,
Ze co$ si¢ zepsuje. Jest to standardo-
wa metoda uzywana do wszystkich
nowych nrzadzed. Dzigki takiemu
rozwigzaniu nie musimy si¢ martwié
o to, czy wystapig jakie§ problemy
z obshugs dysku.

Druga m:mda ,.NoSpht wymaga

uwage zwrécié na dhugos¢ raém syg-
nalowych — specyfikacja ATA/ ATA-
Pl-4 dopuszcza dhugosé nie przek-
raczajgcg 46 cm (18 cali) — stosnjac

sz narasamy si¢ na bigdy odczytu.

Po msmlacu Sprzgtu czas na op-
rogramowanie. W jego skiad wcho-

plikéw potraﬁqcy ch sobw radzié
z adresowaniem duzych dyskéw
(FES od wersji 43, PFS lub SFS). Bez
nich bardzo latwo mozna stracié da-
ne (podstawowa bolgczka ,Swie-
zych” posiadaczy duizych dyskéw).
Zaletg tego sposobu podziahu jest to,
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ze mozemy taki dysk podlgczyé

u kolegi posiadajacego zwykly kont-

roler i skorzystaé z calej jego po-

wxcnchm (wymagane s3 oczywlﬁcse
dnie sterowniki ob

rakq pojemnosé).

Testowane urzadzenia podiaczy-
lem nast¢pujgco: dysk twardy Fujit-
su MPD3173AT (opisywany w dru-
gir numerze ,eXeca”) jako Primary
Master, dysk Seagate Medalist 4310
(model ST34310A) jako Secondary
Master, za$ czytnik CD-ROM Teac
CD-S40E jako Secondary Slave. Po-
niewaz pierwszy dysk byl wezesniej
uzywany ze standardowym kontrole-
rem, to ustawifem go w tryb ,NoSplit™
— uzycie trybu ,Split” wymagaloby
zrobienia kopii zawartosci dysku,
anie mialem rakiej mozliwoééi.
Drugi dysk zostal skonfigurowany
automatycznie przez sterownik jako
dwa dyski logiczne — pierwszy
o pojemnoéci 4095 MB, za$ drugi
wykorzystywal pozostale 14 MB
(uiyty zostat tryb ,Split”). Wszystkie
urzadzenia zostaly ustawione w tryb
P04, czyli najszybszy tryb jaki moze
zostaé nzyty przy konfiguracji auto-
matycznej. Poniewaz w pakiecie ot-
rzymujemy program do sprawdzania
poprawnosci odczytu, to nie mog-
fem oprzcé sig i sprawdzilem, czy nie
ma zadnych blgdéw — niestety dysk
Fu)nsu wykazyv.zl bl;dy odczytu.

mnie to do eks
tdw i po chwili chodzit onw P103,
drugi dysk w PIO4 a czytnik cp
w najszybszym trybie PIOS. Zesta-
wienie zmierzonego transferu z kilku
unqdzcu umlcszczoue jest w tabeli.

Apollo 1240/40 z 64 MB pamigci
Fast.

Nie mozna oczywiscie zapomnieé
o dolgczonym systemie plikéw do
obstugi plyt CD — Allegro CDFS.
Wedhig informacji producenta jest
to najszybszy system obshugi plikéw
na Amigg. Niestety nie posiadam
plyty z Amiga Format 12/99 (tego
krazka uzyla firma Elbox do przep-
rowadzenia testu) wigc przeprowa-
dzilem poréwnanie uzywajgc Cover
CD 'z drugiego numeru ,,ech.a

katalogu I

ny WWW” na RAM dysk zaj¢lo mi-
nute i trzy sekundy przy uzyclu

wymaga konkurencyjny Asim CDFS,
Niestety kontroler nie moze byé
wykorzystany w pelni pod innymi
systemami operacyjnymi niz Ami-
ga0S — gléwnic chodzi o coraz po-
pulamw;szy system Linux. Jednak
nie oznacza to, ze nie moiemy go
uzywaé. Aby urtichomié Linuksa na-
lezy pamigtaé o kilku rzeczach: nie
mozna uruchamiaé ATA3.driver
przed uruchomieniem Linuksa, par-
tycje linuksowe powinny znajdowaé
si¢ na pitrwslym dysku Iogicznym
(jesli uzywa si¢ trybu ,Split”) oraz
o tym, ze standardowo dostgpne beda
tyllm urqdzcma na ta§mle Pnrmry.

Allegro CDFS i ai minutg
ci sekund przy uzyciu CacheCDFS
z pakietu BoingBag 1. Oba systemy
plikéw byly skonfigurowane stan-
dardowo, a uzywany przez mnie¢ na
co dzieii DynamiCache by} wylaczo-
ny. Jak widaé firma Elbox nie bez
powodu nazywa swéj produkt naj-
szybszym na rynku. Dodatkowyq za-
letg Allegro CDES jest moiliwosé
wzrzucania” §ciezek audio bez uzycia
2adnego dodatkowego oprogramo-
wania — wystarczy skopxowac plik
© nazwie ,Audio Track xx.raw”, gdzie
XX to numer sciezki. Jak wida¢ jest to
format RAW czyli same dane, przez
co dalsza obrébka wymaga kon-
wersji do formatu AIFF — czego nie

ze kon(roler FastATA 1200 GOLD
jest najlepszym wyjécicm, jeli chce
si¢ uzywaé nowoczesnych urzqdzen
standardu ATA/ATAPL Przy czym
nie muszg to by¢ tylko dyski i czymni-

i CD — moina zakupié naped ZIP
lub LS-120, co pozwoli na bezpiecz-
ne i wygodne przenoszenie wigk-
szych iloéci danych bez martwienia
si¢, co si¢ stanie przy upadku prze-
noénego dysku rwardego na podto-
g¢. Jesli pojawig sig sprzgtowe deko-
dery MPEG-2 do Amigi, to wystar-
czy zakup czytnika DVD, podizcze-
nie go do posiadanego FastATA
i bedzie mozna ogladaé filmy w wy-
sokiej jakosci.

Urzadzenie
dysk twardy Fujitsu MPD3173AT

dysk ewardy Seagate Mcdalist 4310
czytnik CD Teac CD-540E

dysk twardy Conner Peripherials 425MB

dysk twardy Seagate Technology 1275MB

Transfer (MB/s)
3.33

5.66
8.70
8.70
6.15 (41x)

Pomi na
mlgz 1200 wyposazonym w ‘(an;

Tabela | — zestawienle predkodcl urzadzen

[+ ATAATAPLG (jeszcze w trakeic prac) — ‘Aprow1dza :r)b
| Ulira DMA § (100 MB/s) i rozszerza adresowanic LBA do 64
| bitéw (obstuga dyskéw >132 GB),

* Ultra ATA-66 — jw. dla Ultra DMA 4.
» Ultra ATA-100 —jw: dla Ulera DMA 5.
* Serial ATA — prawdopodobny nastgpca Ultra DMA $, nad |

| * ATAPI (ATA Packet Interface) — d
| ATA na urzadzenia nie_bedace twardymi dysk1m|, m np.
| CD-ROM.y, streamery itd. W praktyce wykorzystujc komen-
| dy standardu SCSI dostosowanc do interfejsu ATA.
* PIO (Programmed Input/Ontput) — tryb pracy wymagajacy
| uzycia procesora gléwnego (CPU) do dokonania transferu.
| Zdcfiniowano nastepujace tryby PIO: PIO-0 — max. prze-
| pustowod¢ 3.3 MB/s (rylko ten tryb obstuguje kontroler ATA
| whudowany w A1200/4000), P1O-1 — max. 5.2 MB/s, PIO-2
| — max. 8.3 MBJs, PIO 3 — max. 11.1 MBJs, PIO 4 — max.
| 16.67 MBss. Tryb PIO 5 nie istnieie w oficjalnych specyfikac-
| jach ATA.
| * DMA (Direct Memory Access) — tryb pracy nie wymagaja-
| ¢y udzialu procesora gléwnego (CPU) do dokomma transferu
| pomicdzy urzad a pamiccig &
| Zdcfiniowano nastepujgce tryby DMA: DMA-0 — 4.2 MBYs,
| DMA-1 — 13.3 MB/s, DMA-2 — 16,67 MB/s.
|« Ultra DMA/UDMA — tryb DMA z wykorzystaniem
| techniki Jburst”.
| + Ultra ATA-33 — nazwa marketingowa dla Ultra DMA 2.

|

krorym prace czolowi §wiatowi producencx nap;v i
déw ATA. Pierwsza wersja ma micé przepustowosé 160 MB/s |
a kolejna wersja az 528 MB/s! Rewolucja ma nastapié réwniez |
w taémach sygnalowych. W tym standardzie majy one mie¢ |
tylko 4 iyly, co pozwolj umiescié do 8 kanalow ATA w kont- |
rolerze. Szacuje si¢, ¢ to rozwigzanic moze pnyemié obecnic |
lansowany sundud FireWirc/IEEE-1394.

 CHS (Cyli — tryb ia napedu
G SR pamxmclov\znych
cylindrach, glowicach i sekrorach.

+ LBA (Logical Block Address) — tryb adrcsow:\ma naped,
w ktorym sektory majq kolejne numery od 0 do N. Tryb ten
pozwala uniczaleinié sposéb odwolania do napedu z poziomu
systemu od jego budowy fizycznej. Odwzorowanicm adresu
LBA na CHS zajmuje sic elekeronika napedu.

Material prlygo(owan) na podstawic:

org> oraz <hitpy ta-asap)
Specyfikacie smndard()w ATA-1 do ATA6. znn]qu si¢ na
CoverCD w formacie PDF.
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Mroocheck

egorz Kraszewski

3 wbrew pozorom swojsko
T brzmigcq nazwg firma Elbox
ochrzcita swéj produkt poz-
walajgcy na podlgczanie do Amigi
pecetowych myszek. Oprécz podsta-

wzrokiem wskainik przy szybkich
ruchach myszky. Trzeba jednak pod-
kresli¢, ze jest to cecha samych pece-
towych myszek. Podtgczajac t¢ samq
mysz do peceta przek y sig, ze

sterownika zalezy bowiem od trybu
graficznego kosci AGA. W trybie
PAL kélka dziatajg bez problemu,
Jednak Multiscan czy DbIPAL wyma-

wowych funkgji, a wige przekazy
nia ruch6w myszy i trzech przycis-
kéw, Mroocheck obstuguje réwniez

wskaznik zach je si¢ tak samo —
Mroocheck nic wprowadza absolut-
nie zndnych opuzmen

Wi kowa mod¢ — kéleczka
an 2 Mruczkiem otrzymaliémy do
testéw dwie myszy firmy AdTech,
modele ,WWW-15 i »WWW-25”,
oba wyposazone w trzy przyciski
i dwa kélka. Przetestowalismy réw-
niez Mruczka ze starszym modelem
A4Tech ,WS-9HI" (bez kélek).

Mroocheck zbudowany jest w for-
mie przelotki, krérg podiaczamy do
amigowego portu myszy. Do umiesz-
czonego na drugim koncu zlacza
DB9 podlgczamy pecctowy myszke
lub przelotke na gniazdko MiniDIN
(tak zwany standard PS/2) spotykane
szczegblnie w nowszych modelach
gryzoni. [ to wszystko jesli chodzi
o sprzgt. Urzadzenie zasilane jest
2 Amigi, wi¢c nie przyb¢dg nam zad-
ne dodatkowe kable. Mroocheck ja-
ko rozwigzanie calkowicie sprz;ror

ieco jest
obshuzenic kleczek. Oczywliuc W sa-
mym AmigaOS nie ma zadnych pro-
cedur do tego celu — w czasie gdy
powstawal o kéleczkach nikomu si¢
nie énito. Jednak nasz system jest
bardzo elastyczoy i latwy w rozbu-
dowie. Po pojawieniu sie sterowni-
kéw SerMosue powstal standard
przesylania informacji o kétkach
zwany NewMouse — sterownik od-
biera te informacje i odpowiednie
kody ,,wpuszcza” w strumieri danych
dla Intuition, skad programy moga
je odebraé i obstuzy¢. Obshizeniem
kéteczek myszy podiaczonej do
Mruczka zajmuje si¢ program
wmroocheck.driver”, ktéry oczywis-
cie dostajemy w komplecie z urza-
dzeniem, a skrypt instalacyjny dopi-
sze nam jego wywolanie do user-

we dziala od razu po
z pecetowej myszki mozemy konys-
taé w boot menu czy tez w menu
karty PowerPC. To zasadnicza prze-
waga Mruczka nad sterownikami
w rodzaju SerMouse obstugujgcymi
mysz przez port szeregowy. Poza
tym Mroocheck pozostawia nam
tenze port szeregowy wolny, a w do-
bie Internetu bardzo czgsto jest on
nam potrzebny do podigczenia mo-
demu. Podstawowe funkcje myszy s3
przez Mruczka obshigiwane bez za-
rzutu. Nie znalazdem programu, kté-
ry wykazywalby jakickolwiek nic-
prawidlowosci. Oczywiscie gry wy-
{aczajgee system nie stanowig dla na-
szego ,kotka” 7adnego problemu.
Dziala on réwnic dobrze w drugim
porcie — nic nie stoi wigc na przesz-
kodzie aby podiaczyé do Amigi dwa
Mruczki i dwie myszy — bardzo wy-
godne rozwigzanie na przyklad przy
kilkuosobowej grze w ,Worms”. Je-
dyna rbznicg migdzy mysza amigows
a Mruczkiem z myszkg PC, jaka daje
si¢ zauwazyé, jest nieco rzadsza ak-
tualizacja pozycji wskaznika. Mozna
to zaobserwowaé nwaznie §ledzac

startup. ten jest komp:

bilny ze standardem NewMouse,
a wigc dzialajy wszystkie programy
i nakladki napisane wczedniej dla
myszek podhjczanych przez port sze-
regowy. W dotgczanym do Mruczka
oprogramowaniu znajdziemy prog-
ram FreeWheel, Dzigki niemu moz-
na przewijaé kétkami zawartoéé
okien wyposazonych w smndaxdow:

gajg d ia parametru FREQ dla
sterownika w pliku ,user-startup”.
Jako warto$é parametru podajemy
czgstotliwoéé odchylania poziomego
w kHz. Czynno$é ta obowijzuje
réwniez posiadaczy kart graficanych,
jezeli przelyczaja koci AGA w tryb
»Dbl” w celu polepszenia jakoci od-
twarzania diwigku (np. parametr
S6KHZAUDIO w CyberGraphX 4).
Czasem mimo prawidlowej wartosci
FREQ, kélka nadal nie pracujg ide-
alnie (szczegélnie ,poziome”™ Jubi
sprawia¢ klopoty). Oznacza to, ze
parametry przetwornika analogowo-
cyfrowego wiosetek (2 z niego wias-
nie korzysta Mroocheck do obslugi
kélek) w naszej Amidze znacznie od-
biegaja od standardowych. Na szcze-
Scie jest na to rada. W pakiecie op-
rogramowania Mruczka (od wersji
1.5) znajdziemy program ,Mroo-
checkCal”, keérym mozemy zbadaé
jakie warto$ci podaje nasz przetwor-
nik dla ruchéw kétkami. Na ich pod-
stawie ustalamy wartosci parametréw
PARAMX, keére dopisujemy w wywo-
laniu sterownika. Kalibracja opisana
jest w instrukcji obshigi Mruczka. Jed-
na z Amig, na ktérej testowaliémy
Mruczka w redakeji, réwniez wyma-
gata kalibracji. Po jej przeprowadzeniu
kélka pracowaly bezblednie.
Mroocheck wraz z pecetowy my-
szkq 53 w stanic w pelni_ zastapic

suwaki, dziala to w wigk prog-

go gryzonia. Dzigki El-

raméw (np. Workbench, n:ques(ery
ASL, Directory Opus, Mulriview,
GoldED, jedyny ,odporny” program
jaki znalazlem to KingCON). Jezeli
okno nie ma suwakéw, ruchy kéle-
czek tlumaczone $3 na wcisnigcia
klawiszy kursora, oprécz tego kotka-
mi mozna sterowaé gadiety typu
wslider”. Warto tez §ciagnaé z Ami-
netu program MUIWheel — jest to
nakladka na MU dodajgca do wielu
gadzetéw obstuge kéteczek (listy, ga-
diety cykliczne, suwaki itd.). Z ko-
tek korzysta réwniez klasa MUI
JNListView” w wersji od 0.89.

Ze sterownikiem Mruczka wigze
si¢ pewien klopor, na kréry mogg si¢
natknaé uzytkownicy. Dzialanie tego

3

nam amig
boxowi uzyskujemy dostep do nic-
ngmmczone] wrgez iloéci myszy
i kazdy moze wybra¢ takg, )aka mu
najlepiej odpowiada, a awaria mysz-
ki przestaje byé problemem. Dodat-
kowg atrakejg jest obstuga kéleczek.
Z poczatku moga si¢ one Wam wy-
da¢ nadprogramowym bajerem, ale
szybko przekonacie sig, ze jest to
bardzo wygodne usprawnienic my-
szy. Mroocheck obstuguje najpopular-
niejsze rodzaje myszy do PC, jednak
nie wszystkie. Na stronie interneto-
wej: < 2 i >
mozna znalezé liste kilkudziesigciu
przetestowanych modeli, dla tych,
keorzy nie lubig ryzykowaé Elbox pro-
ponuje zestawy Mroocheck + mysz.
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azdy z amatoréw tworzenia
K grafiki 3D styszal o takich

programach jak Lightwave
czy Maya. S3 to prawdziwe kombaj-
ny do modelowania i renderingu.
Jednak ich cena i wymagania sprz¢-
towe s3 nie do przyjecia dla wigk-
szofci amatoréw $wiata 3D. Dodaé
nalezy takze, ze programy te dostep-
ne s3 praktycznie tylko dla systemu
Windows NT. I tu z pomocy przy-
chodzi Blender, dost¢pny catkowicie
za darmo, zajmujacy niewicle mle]s-

rzystac z Blendera, gdyz byt jedynym
tak dobrym programem na ten sys-
tem (wazna rol¢ odgrywalo to, ze
program byl bezptatny). W kwietniu
1999 roku pojawily si¢ wersje pod
Windows i BeOS. Staly si¢ one jed-
nak wersjami platnymi (ok. 400 z},
tzw. B-key), wprowadzono takze op-
tat¢ za dodatkowe nowe funkcje
programu (tzw. C-key). Oplata wy-
nosita takze 400 zi. Nadal byla dos-
tgpna podsrawowa darmowa wersja.
W dwa miesiace po wprowzdzemu

ca na dysku, o niewyg: ych
wymaganiach sprzg(owych i dzialajg-
¢y na prawie wszystkich liczacych si¢
systemach operacyjnych. Mozliwosci
programu s3 ogromne, cho¢ nie znaj-
dziemy w nim wszystkich
funkejy, jakie oferuja komer-
Cyjne programy.

Krétka historia powstania...

Blender powstal w stu-
diach animacji NeoGeo, jako
gléwny program do mode-
lowania i animacji 3D. Przez
caly czas pracy studia (9 lat)
byt ciggle restowany i unowo-
czesniany. Jednak program byt
uzywany przez zamknigta
grup¢ uzytkownikéw, ktérej
zalezato na szybkosci dzia-
lania, a nie wygodnym inter-
fejsie uzytkownika, co spo-
wodowalo, ze nie do wszyst-
kich funkcji programu mozna
dostaé si¢ z poziomu menu
lub paneli (wszystkic funkcje
dost;pnc sq tylko z klawiatu-
ry i czasami jeden klawisz ma
przypisanych kilka réinych funkcji
w zaleznoéci od okna lub wybranego
obiektu!). W trzecim kwartale 1998
roku wspélwiasciciel NeoGeo Ton
Roosendaal zalozyl firmg¢ Not
a Number b.v., ktéra zaj¢la si¢ dal-
szym rozwojem programu. W tym
samym czasie Blender pojawit si¢ za
darmo (no moze poza kosztem jego
§ciggni¢cia) w Internccie. Dostgpne
byly tylko wersje pod réine wersje
UNIX-6w. Co kilka tygodni poja-
wialy si¢ uaktvalnicnia z pop-
rawionymi bledami i dodanymi
nowymi funkcjami (dzieje sie tak
i teraz). Coraz wigksze grono uzyt-
kownikéw Linuksa zaczynato ko-
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B-key z niego, gdyz
preferowat on pewne systemy opera-
cyjne i hamowal rozwéj na plate
platformy. Istnial jednak nadal C-
key, w ktérym wprowadzono wiele

dodatkowych funkcji: radiosity, en-
vironment mapping czy mozliwoéé
pisania skryptéw w Pythonie. W tym
czasie ilo§¢ uzytkownikéw szybko
wzrastala osiggajac w czerweu tego
roku ponad 100.000 uzytkownikbw
posiadajacych C-key oraz co najm-
niej 350.000 Sciggni¢é programu.
Stanowi to wyrasny sygnal, ze prog-
ram stal si¢ bardzo popularny. 21
czerwca 2000 C-key zostal zniesiony
i program w pelnej wersji stat si¢
dostgpny dla kazdego. Stalo si¢ to
motzliwe dzigki inwestorom (NPM
Capital) oraz cigglej checi NaN do
udost¢pniania programu w jego dar-
mowej postaci. Ostatnim sukcesem

A

jest wpisanie Blendera jako czlonka
SCEI Tools and Middleware Prog-
ram, umozliwiajac tym wykorzysta-
nie tego programu do tworzenia gier
dla PlayStation 2. Na targach Sig-
graph 2000 zostal pokazany Blender
2.0 (zwany takze GameBlender),
ktéry poza modelowanicm, rende-
ringiem i animacjg umozliwia two-
rzenie prostych gier 3D, Jezeli wiec
masz pomysl na gre, potrafisz mode-
lowaé i posiadasz Blendera, to masz
wszystko, aby stworzyé sobic gre.
Podasz tylko, jak si¢ majg zachowy-
waé obiekty w okre§lonych sytua-
cjach, a program zajmie si¢ resztg.
Jesli potrzeba ci dodatkowych funk-
cji, np. chcesz w grze mieé mysla-
cych przeciwnikéw, to prog-
ramujesz ich w jezyku skryp-
towym Python (niestety prog-
ramowania nie da si¢ catko-
wicie unikngé, choé jest go
2dccydowanie mniej — funk-
cja ta jest jednak dopiero
w trakcie tworzenia).

Zalcty Blendera

Nie moge si¢ nadziwié, ze
autorom programu udalo si¢
zmiesci¢ tak wiele w prog-
ramic zajmujaeym 1,5 MB
(chodzi tutaj o spakowane ar-
chiwum z programem §ciaga-
ne z Internetu). Produkty in-
nych firm o podobnych moz-
liwosciach zajmuja co najm-
niej kilkakrotnie wigcej. Jest
to jedna z gléwnych zalet
programu, ponicwaz aktuali-
zacja poprzez Internet jest
krétka i nawet poprzez modem trwa
kilka minut (a nowe wersje pojawia-
ja si¢ co dwa — trzy tygodnie). Pod
tym wzgledem konkurencja pozosta-
je daleko w tyle. Program dziala
opierajac si¢ na OpenGL, co pozwa-
la na uzywanie go na slabszych
maszynach nawet bez akceleratora,
‘Wymagania sprz¢towe programu tez.
s4 duzo mniejsze niz u konkurencii,
gdyz wystarczy Pentium 100 MHz
132 MB RAM oraz kilkanascie me-
gabajtéw miejsca na dysku. Program
jest aktualnie dostgpny na nastepuja-
ce platformy:

¢ Linux (i386, Alpha, PowerPC),
* Sun Solaris (sparc),
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* SGI Irix 5.3 (R3k, R4k) lub Irix
6.2 (R4k, R35k),

* FreeBSD (i386),

* BeOS (i386),

* Windows 95, 98, NT (i386),

* wkrétce pojawi si¢ takze wersja na
MacOS X.

Zaznaczy¢ trzeba, ze gra stworzo-
na w Blenderze moze zostaé urucho-
miona na kazdym z powyiszych sys-
teméw, gdyz nie jest kompilowana,

Oto podstawowe funkeje, kiére
ma do zaoferowania Blender jako
program do grafiki tr6jwymiarowej:
* modelowanie siatek, krzywych,
wnurbs”, tekstu i metaball, siatki de-
formacji,

* animacja na podstawie klatek klu-
czowych, krzywych ruchu, morph-
ing, odwrotna kinematyka, system
czastek,

* rendering 2z uzyciem halo i flar,
postprodukcja, rotoskopia,

* zorientowany obicktowo system
danych,

+ inne pliki Blendera moga shizy¢ ja-
ko biblioteki,

* zapis/odczyt TGA, JPG, Iris, SGI
Movie, IFF, AVI, DXF, VRML,
* detekcja zderzeni i symulacja dyna-
miki,

¢ definjowanie interakrywnych zacho-
wafi obiektéw poprzez proste menu,
* jezyk skryptowy Python do samo-
dzielnego sterowania obiekrami oraz
sztucznej inteligencii,

* njeliniowy system animacji posraci,
* perfekcyjny anti-aliasing, bardzo
szybki rendering do rozdzielczosci
4096 x 4096,

luginy dla tekstur i postprodukeji,

olorowanie wierzchotkdw w cza-
sie rzeczywistym,

« §wiatla mogg wyswietlad tekstury,
efekty wolumetryczne, éwiado selek-
tywne,

* operacje logiczne na obicktach,

* moina dopasowaé wyglad progra-
mu do whasnych wymaga#.

Par¢ funkcji wymaga dodatkowe-
go wythimaczenia. Istnieje w progra-
mie mozliwos¢ symulacji rozprosze-
nia §wiatta metodq radiosiry, ale jej
wynikiem nie jest koficowy rende-
ring, ale kolory wierzcholkéw, dzig-
ki ke6rym mozna natozy¢ na rekstu-
¢ rozproszone $wiatto. W trakcie
edycji wierzchotkéw mozna uzywaé
jakby magnesu, ktéry przy edycji
jednego wierzcholka pociaga on za
sobg inne z silg zalezng od odleglos-
ci. Nastgpnym narz¢dziem jest S-
Mesh, ktéry umozliwia pracg z nor-
malnj siatks, jakby to byla powierz-
chnia NURBS (generuje gladkic po-
wierzchnie). Natomiast relatywne

Klucze wierzchotkéw poz-
walaja na animacie mimiki
ewarzy utywajac tylko killu
podstawowych min, Istnieje
takze symulacja odbié lus-

trzanych, ale nie jest liczona
metods raytracingu.

Wady Blendera

Program nie ma niestety
tylko samych zaler. Bardzo
by si¢ chcialo, aby darmc-

wy program byl p

ny wad, gdyz dmgw ko-
mercyine programy znalaz-

tyby si¢ w cigzkiej sytuacii.
Jak juz wspominalem, za
gléwng wade uwazam do-
syé oryginalny interfejs
uzytkownika. Uzytkowni-
kom Linuksa on nie przesz-
kadza, ale nowi blenderzy,
keérzy znajg tylko window-
sowe okienka, moga poczué
si¢ zdziwieni. Moga zapom-
nie¢ o tradycyjnym menu u
géry programu, z ktdrego
mozna si¢ dostaé do kazdej
funkeji programu (istnicje
jednak menu wywolywane
spacja) oraz pigknych, duzych ikon-
kach. Program jest po prostu pozba-
wiony zbgdnych bajeréw, co po
czgéci stanowi jego sile (program zaj-
mujc mniej i dziata szybei
czyé si¢ trzeba znacznej ilo:
szy. Moim zdaniem powinno to zos-
ta¢ zmienione lub do programu po-
winien zosta¢ dolaczony krétki opis
wszystkich klawiszy (dla poczatkujg-
cych). Dopiero po dhizszym czasie
pracy z programem mozna zauwazyé
zalety takiego interfejsu (gldwnic
bardzo szybka praca — jedna reka
— klawiarura, druga — mysz). Nas-
tgpna wadg wynikajgca z braku ray-
fracingu jest niemozno§€ automaty-
cznego liczenia refrakeji ani odbié.
Oto jeszcze kilka wad programu:
* w formacie avi obshigiwana jest je-
dynic kompresja MJPEG lub brakuje
kompresji (ze wzgledu na dzialanie
na wiclu systemach operacyjnych),
¢ mozliwosci animowania poprzez
odwroma ki

5

pozwalal osobom tworzacym strony
internctowe na wiznalizacjg stworzo-
nych w Blenderze projekt6w na stro-
nach WWW. Koficowi uzytkownicy
beda mogli éciaggnaé WebBlender
playera, ktéry bedzie przegladarkg
umozliwiajaey wizualizacje danych
2 Blendera.

NaN rtwierdzi takze, ze bardzo
dobre gry stworzone w GameBlende-
rze beds mogly liczyé na wsparcie fir-
my przy ich komercyjoym wydaniu.

Akeualnie jest do nabycia pod-
recznik do Blendera w cenie okoto
160 24, oraz tutorial dla poczatkujs-
cych za okolo 80 z.

NaN nadal bedzie starat sig, aby
podstawowe wersje programu byly
catkowicie darmowe, nawet przy ko-
mereyjnych projekrach. Dodatkowo
organizuje i wspomaga kilka projek-
téw Open Source: Render Daemon
— czyli sieciowy rendering przy uiy-
ciu Blcnd:n ALOpen — biblioteka,

* obstuga dzwigku nie dnah jeszcze
na wszystkich platformach.

Co w przyszlosci

Not a Number nie ma zamiaru
spoczaé na laurach i we wrze§niu
wydal pudetkows wersj¢ Blendera
wraz z dokumentacjg i dwudziesto-
ma przyktadowymi gierkami,

Na poczatku przysziego roku ma
powstaé WebBlender, ktéry bedzie

A

nap ktdrej Blender uzyskat
mozliwos¢ wydawania dzwicku. Not
a Number ma zamiar tymi projekta-
mi odwdzigczy¢ sie (glownic spole-
cznoéci linuksowej), gdyz czeéé kodu
Blendera takze pochodzi z projek-
téw Open Source.

Program Blender dostepny jest na
stronie: <hgp:u/www,|
lub z polskiego mirrora:
<htrp:/fwww, r.ant
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APUS i drukarka

Marek Szyprowski

rukarki coraz cz¢éciej stajg
D si¢ dodatkami do naszych

komputeréw. Kazdy, kto ko-
rzysta z Linuksa, chcialby réwniez
méc je wykorzystaé z poziomu tego
systemu. Zawsze w takim przypadku
pojawia si¢ stynny problem sterow-
nikéw. Pod AmigaOS$ istnieje pakiet
TurboPrint, ktérego nowe wersje
obstuguja coraz to nowsze modele
drukarek. Co w te] dziedzinjc oferu-
je nam Linux?

W Linuksie drukowaniem zajmuje
si¢ program lpr, choé¢ tak naprawdg
jego zadanie polega na przestanin
danych wejSciowych przez odpo-
wiednie filtry i przekazaniu progra-
mowi GhostScript. Ten 7 kolei prze-
ksztalci je na posta¢ zrozumialg
przez drukarke. Oczywiscie w Linu-
ksie, jako systemie sieciowym i wie-
louzytkownikowym, istnieje prog-
ram — lpd — zarzgdzajacy druko-
wanjem. Poszczegélne wydruki s3
kolejkowane, przez co kilka progra-
méw nie bedzie probowalo wysylaé
danych do drukarki w tym samym
czasie. Dzigki temu nie ujrzymy réw-
niez komunikatu ,Drukarka zaj¢ta”
przy prdbie wydrukowania czegos.
Drukowaé mozemy tez na drukar-
kach sieciowych, podijczonych do
innych komputeréw w naszej sieci.
Administrator systemu nadzonue
proces drukowania i w d

zainstalowania odpowiednich czcio-
nek z pakietéw ,ghostscript-
fonis™ i ,urw-fonts”. Warto réwnicz
zainstalowaé program ,print-tool”
wraz z pakietem filtréw ,rhs-print-
filters”, Dzigki temu programowi
konfiguracja drukarki bgdzie o wiele
prostsza.

Na poczatku nalezy sprawdzié,
czy serwis Ipd jest uruchamiany przy
starcie systemu. Mozna to zrobié za
pomocy programu ntsysv lub recznie
— patrzac, czy w katalogu ,fetc/
rc.d/re3.d” (zakladam, ze domy$lnie
mamy ,runlevel” ustawiony na 3)
znajduje si¢ link ,,$60lpd” czy K60
Ipd”. Jezeli ten drugi, musimy zmie-
nié wjego nazwie literg ,K” na ,S”.

Nastepnie uruchamiamy program
printtool (wymaga on do dzialania
srodowiska X-Window). Naszym
oczom ukaze si¢ proste okno i os-
trzezenie, ze np. pakiet ,samba” nie
jest zainstalowany, przez co nie bg-
dziemy mieli dostgpu do drukarek
sieciowych. Nic nalezy si¢ tym przej-
mowaé. W gtéwnym oknie progra-
mu klikamy na przycisk ,Add” i jako
typ drukarki podajemy ,Local Prin-
ter”. Program sprawdzi, czy mamy
podlgczong drukarke. Jezeli drukar-
ka jest pod{aaona i whjczona, a pro-
gram uparcie rwiecdz, 4c icj nic ma,

to eject page”, ktdra powoduje wysu-
nigcie kartki papieru po kazdym wyd-
ruku. Na koniec program urworzy
odpowiednie pliki konfiguracyjne.

W moim przypadku, na uniwer-
salnym sterowniku drukarka ow-
szem drukowala, ale jako§¢ pozosta-
wiala wiele do zyczenia. Obrazki
wygladaly jakby byly drukowane na
drukarce iglowej, z bardzo slabym
dicheringiem. W dokumentacji do
programu GhostScript (plik ,,/usr/
doc/ghostscript-5.10/devices. rx )
ina jego stronie WWW < https// ww
W.Lghnsmnm.lumb
znalaztem informacje o tym, jakic
parametry powinienem podaé prog-
ramowi, aby najlepiej wspélpraco-
wat z moja drukarka. Dlatego pole-
cam przejrzenie tych dokumentéw,
gdyz znalezé mozna tam informacje
o konfiguracji réznych drukarek, na-
wet ryci nie wymicnionych na liscie
programu printtool.

W moim przypadku wystarczylo
zmienié wewnetrzny sterownik
GhostScripta na ystcolor”, Na tym
sterowniku, chcac poprawié jako§é
wydruku, nalezy drukowane pliki in-
terpretowaé razem z plikiem ,stco-
lor.ps™, ktéry zawiera poprawione
funkcje thumaczace wieloEolorowc
obrazki na czrerokolorows_postat

f

0znacza to P 7e nasz
1 -.

momencie moze je przerwaé, sknso-
wat kibry§ z wydrukéw oczekujq-
cych w kolcjce lub nawet zabronié
niekcbrym korzysta¢ z drukarki.

Do nadzorowania pracy drukarki
(lub drukarek) shuzy komenda lpc.
Wywolujgc ja z parametrem ,status”™
otrzymamy informacje o stanie dru-
karki i kolejce wydrukéw. Do zat-
rzymama wydrukow shuzy parametr
»stop”, a do wznowienia, jak tarwo
sig domyéleé, ,start”. Po kazdym
2 nich trzeba poda¢ dodatkowo naz-
w¢ drukarki lub ,all”, co wykona
dang operacj¢ na wszystkich drukar-
kach. Wigcej informacji o nadzoro-
waniu praca drukarek znalez¢ moz-
na oczywiscie na stronach podrgcz-
nika systemowego.

Zanim zaczniemy drukowaé mu-
simy si¢ upewnié, czy mamy zainsta-
lowane wszystkie potrzebne progra-
my. 83 to pakicty ,lpr" i ,ghos-
weript”. Ten ostatni wymaga jeszcze

44

kernel nic ma j obshugi
drukarki lub portu réwnoleglego.

Program powinien wykry¢ dru-
karkg jako urzadzenie ,/dev/Ip0”.
W nastgpnym oknie wszystkie usta-
wienia pajlepiej pozostawié bez
zmian, Musimy tylko wybraé odpo-
wiedni filtr. Pojawi si¢ lista filtréw
da réznych drukarek. Jeicli naszego
modelu nie ma na tej lifcie, nie oz-
nacza to, ze naszej drukarki nie bg-
dzie mozna uzywaé pod Linuksem.
W takim przypadku trzeba oczywis-
cie wybraé model najbardziej zblizo-
ny do naszego. Ja mam drukarkg Ep-
son Stylus Color 460, wybralem
wi¢c uniwersalny sterownik do dru-
karek Epsona. Z pozostalych opcji
dotyczacych filtréw trzeba ustawié
odpowiedni rozmiar papieru i wiy-
czy€ opci¢ 4Fast text printing”, ke6-
ra wijczy wysylanie zwyklego rekstu
bezposrednio do drukarki. Jezeli nie
drukujemy na rzw. skladance, nalezy
uakrywnié opcje ,Send EOF after job

A

przez drukarke. Wystar-
¢y podaé nazwe tego pliku jako je-
den z parametréw. Ostatnig rzecza,
jakg moglem jeszcze ustawié, byt od-
powiedni typ dicheringu.
Konfiguracja GhostScripta dla
danej drukarki znajduje si¢ w pliku
wlvar/spool/lpd/<nazwa drukarki>/
postscript.cfg”. U mnie po zmianach
poczatek pliku wyglada nastgpujaco:

GSDEVICE=stcolox
RESOLUTION=360x360

COLOR=

PAPERSIZE=ad
EXTRA_GS_OPTIONS="~
sDither=fscayk stcolox.ps®
REVERSE_ORDER=
PS_SEND_EOF=NO

Podczas testowania sterownika
pojawit sig pewien problem — plik
wsteolor.ps” 2 pakietu GhostScripta
5.10 nie dziatal, twierdzac, ze nie
jest interpretowany przez Ghost-
Scripta. Wystarczyto jednak popra-
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wié nazwg programu w jego tre$ci (z
wAlladin  Ghostscript” na ,GNU
Ghostscript”) i wszystko wrécito do
normy. Poprawiony plik znajduje si¢
na plycie CoverCD.

Kolejnym problemem, na keéry
mozemy si¢ natkngé, jest bardzo po-
wolne drukowanie. Wydrukowany
zostanie waziutki pasck i kompurer
czeka na nie wiadomo o, ale nie jest
zajety przcliczaniem wydruku. Nies-
tety w tym przypadkn nie obeszlo sig
bez grzebania w kernelu. Problem
powodowaly Zle ustawione ,time-
outy” w sterowniku do portu réw-
noleglego. Odpowiednie poprawio-
ne moduly ,Jp_m68k" i ,lp intern”
znajdujy si¢ na plycie CoverCD.

U mnie dzialajg bez zarzutu. Jednym
z nielicznych programéw, keére po-
siadajg wlasne sterowniki do druka-
rek, jest GIMP, Jezeli wigc nie udalo
nam si¢ do tej pory znale#¢ sterow-
nika do naszego modelu, byé moze,
przynajmniej czgéé rzeczy bedziemy
mogli wydrukowaé bezpoérednio z
GIMP-a. Pewng wadq rych sterowni-
kéw jest — przynajmniej w moim
przypadku — zbyt duza jasno&é
wydrukéw. Na szczgécie obrazki
zawsze mozna poddaé odpowiedniej
korekcie juz w oknie wydruku.
Program oczywiscie potrafi wspél-
pracowaé ze standardowymi, post-
scriptowymi sterownikami. Ostatnig
rzeczg, jaka mozna jeszcze zrobié,

aby drukarka dzialata dokladnie rak
jak cheemy, jest ustawienie rozdziel-
czoéci wydruku, W wigkszodci przy-
padkéw wystarczy rozdziclczosé
standardowa. Czasami cheielibyémy
np. zaoszczgdzié troche tuszu 1 wy-
drukowac co probnie w trybie eko-
nomicznym (dla mojej drukarki o
razdzielezoé¢ 180 x 180 dpi). Kaz-
dorazowe zmienianic ustawien dru-
karki w pliku konfiguracyjnym nie
jest najwygodniejsze. Polecam stwo-
rzenie drugiej drukarki, np. o nazwie
«lp_eco”, ktéra od podstawowej
réanitaby si¢ tylko rozdziclczoscia.
Teraz, jezeli chcemy wydrukowat
co$ ekonomicznie w programie, w
bieramy drukarke ,lp_eco” i ju:

Kernel i moduty

race nad rozwijaniem stabil-
P nego kernela dla APUSa ciag-

le trwajq — choé maze tego
nie wida, jezeli spojrzy si¢ tylko na
wersj¢ kernela. Od kilkunastu mie-
sigey jest weigz ra sama — 2.2.10.
Programisci zaj¢li si¢ bowiem ste-
rowmkaml i ich poprawa. Jedna
z ,nowosci” wprowadzong niedaw-
no do kernela jest uruchomienie mo-
dul6w, kedre cho¢ byly obecne w po-
przednich wersjach, najezgiciej nie
cheialy si¢ skompilowaé lub nie
dziataly..,

Co to jednak s3 te moduly? W du-
zym skrécie sg to sterowniki lub in-
ne czeéci kernela, ktére wezytywane
s4 do pamigci w trakcie pracy syste-
mu, ale tylko wtedy, kiedy s por-
rzebne. Dzigki temu kernel nie roz-
rasta si¢ do gigantycznych rozmia-
réw i staje sie bardziej uniwersalny
— wezebniej wickszo$é sterownikéw
zajmowala jedynie pamigé, gdyz
rzadko keo posiadat wszystkie obshi-
giwane przez niego urzadzenia. Ste-
rowniki umieszczone w modulach
przypominaja trochg amigowe ,de-
vice’y”. Zostang wezgtane, kiedy be-
dzie potrzeba skorzystania z danego
urzadzenia.

Instalacja moduléw jest bardzo
prosta, Wystarczy umieécié je w ka-
zalogu ,,llxb/modulzs/<wer~|a kune-

»misc” — w zaleznosci od przezna-
czenia moduhu. Same pliki z modula-
mi znajduja si¢ W archiwum z kerne-
lem — najezgéciej w plikn .modu-
les.tgz”. Archiwum naleiy rozpako-
waé i odpowiednie pliki umiescié
w odpowiednich katalogach. Nas-
t¢pnie nalezy uruchomié program
wdepmod”, kiéry stworzy swego ro-
dzaju baz¢ danych, zawierajaca m.in.
spis dostgpnych ,poszerzaczy mozli-
wosci kernela”. Moduly wezytuje sig
poleceniem:

modprobe <nazwa moduu>
lub
insmed <nazwa moduius

Polecenie ,modprobe” jest jednak
wygodni¢jsze w uzyciu — jezeli da-
ny modutl do dziatania wymaga inne-
£0, program tei go znajdzic 1 umie-
§ci w pamigei. Moduly wezytane za
pomocy tego programu majg jeszcze
jedng cickawa cechg — jezeli przez
diuzszy czas nie sq uzywane, kernel
sam ,pozbedzie sie” ich.

Z pozostalych narzgdzi obs?uguja
cych moduh warto wymxenn: jeszcze

plsmod” i ,rmmod”. Pierwszy wys-

wietla liste aktualnie zatadowanych
modutéw, a drugi sluzy do ich usu-
wania z pamigci.

Reczm wezytywanie modutéw do

la>", N: § ednak umie:
si¢ je w dodackowych katalogach —
np. ublock”, ,net”, nscsi®, czy

ych na pewno nie nalezy, to-
(:1 kemcl moze robié to automa-
tycznie. Trzeba tylko odpowiednio

A

go skonfigurowaé. Zawsze, gdy jaki
program odwoluje si¢ do danego
urzadzenia, kernel (jezeli nie posiada
do niego sterownika), stara sie wezy-
taé odpowiedni modut. Domysinie
jednak nazwy modul6w poszukiwa-
nych przez kernel maj posta¢ ,,char-
major-<numer>" lub ,block-ma
<numer>”. Aby si¢ przekonaé, j
kiego kernel szuka modulu, wystar-
czy uruchomi¢ program korzystajacy
2 danego urzgdzenia, po czym przej-
rze¢ koficbwke pliku /var/log/mess-
ages”, Ostatnia linijka powinna wy-
gladac np. tak:

Sep 10 19:17:20 localhost
modprobe: can't locate module
char-ma jor-14

Oznacza to, ze kernel poszukuje
modulu char-major-14, keéry jest
odpowiedzialny za obshuge wszyst-
kich urzadzef zwigzanych z diwig-
kiem. Wystarczy wigc dopisaé do pli-
ku konfiguracyjnego ponizszg lin

alias char-major-14 dmascund

I od teraz kernel bez probleméw
powinien sam wezytaé sterownik
dmasound przy prébie skorzystania
z dzwigku. Na szczgécie tylko modu-
ly-sterowniki trzeba aliasowaé. Po-
zostale (np. systemy plikow) kernel
sam znajdzie.

Wigcej informacji na temat modu-
16w znajduje si¢ na stronach pod-
rgeznika systemowego.
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GRY

Exodus The Last War

tej gry pokazaly si¢ juz  dzi. W praktyce demo Exodusa cha-  chodzacy dopiero Earth 2140. Pred-

prawie rok temu w Interne-  rakteryzuje zenujaca predkosé dzia-  ko§¢ gry na Amidze wyposazonej w
cie. Niedhigo po tym §wiatlo procesor 060 i CyberVisionPPC
dzienne ujrzalo demo. Pojawie- Bl s waha si¢ w poblizu 11 fps (na
nie si¢ znikgd niemal ukofczo- AGA, w rtakicj samej konfigura-
nej strategii RTS wywolalo spo- cji gra osigga w PAL-u 12 fps).
ro zamieszania. Do stworzenia Nieprawda jest wige stwierdze-
Exodusa przyznata si¢ nikomu nie autoréw jakoby Exodus byl
wezesniej nie znana grupa Zloty wobecnie najszybeiej dziatajacym
Skarabeusz. Parafrazujzc auto- RTS-em na Amigg, kiéry pracu-
réw mozna powiedzied, ze akcja je w 256 kolorach”, przynajm-
toczy si¢ w dalekiej przyszlosci, niej w odniesieniu do uzytkow-
w bliz¢j niesprecyzowanym miej- nikéw kart graficznych. Exodus
scu i z blizej niesprecyzowanych The Last War wydany zostanie
powodéw. Exodus oferuje 20 przez Blittersoft, W Polsce gra
misji dla kazdej z ras + 24 dla kosztowa¢ bedzie 90 zt. Plano-

P ierwsze informacje na temat  jak napisaé RTS-a). Tyle z zapowie-  znany wszystkim Napalm czy nad-

trybu gry po kabelku (tylko B = L wana jest tez wersja dla proce-
nullmodem) co tacznie daje licz- soréw PPC. Micjmy nadziejg, ze

be 64 misji. Pelna wersja Exodusa  lania, co skutecznic psuje rozgrywk o czasu wydania gry, osoba od-
ma zostal wydapa na plycie CD iza-  nawet pomimo niezle za kod P lifuje nie-

wieraé kilka ciekawych niespodzia-  grafiki. Exodus na kartach graficz- 0 swoje umiejetnodei i poprawi pred-
nek (m.in. muzyke z CD, poradnik  nych jest znacznie wolniejszy niz  kos¢ dzialania programu.

Earth 2140

masz S

aczne dosyé nietypowo, bo  po wielu wojnach i kataklizmach na g strong. To juz bylo po wielokroé,
Z od krétkiego ,rysu historycz-  Ziemi pozostaly tylko dwa pafistwa,  jednakie ten schemat jak najbardziej

nego” z powstawania amigo-  palajace do siebie niczmienng niena-  si¢ sprawdza, wi¢c nie ma sensu go
wej konwersji gry. Earch 2140 zmieniaé. Earth 2140 oferuje po-
jest produktem catkowicie pols- P S o nad 70 jednostek bojowych,
kim, Gra zostala napisana w 1998 zmienne warunki klimaryczne, gre
roku na komputery PC przez w sieci, i wiele innych atrakcji.
grupe polskicf\ programistéw, Gra zadziala na Amigach wypo-
wydawcy zostala niemiecka firma sazonych w procesor 68040/25
Topware, amigowej konwersji MHz lub lepszy, kart¢ graficzng
dokonata wloska grupa Pagan (Earth 2140 dziala tylko na
Games, wyda niemiecki Epic ekranach 16-bitowych) i 32 MB
Marketing, a dystrybutorern, w RAM. Procesory PowerPC s3
Polsce bedzie firma Matay. Uf. oczywiscie réwniez wykorzysty-
jakze pokretne bywaja losy gier wane. Gra dziata bardzo szybko
na nasz ulibiony komputer. i plynnie nawet na najwolniej-

A teraz stow kilka o samej grze. szych PowerPC. Z niewiado-
Earth 2140 jest typows przedsta- mych powodéw nie udalto mi si¢
wicielka ulubionego przez graczy uruchomié dema w rozdzielczo-
gatunku ,strategia czasu rzeczy- §ci wyzszej niz 640 x 480, jed-
wistego” (RTS). Hlsmry]ka w)']aﬁma— wiscia i jakze gigboko ludqu checig  nak w finalnej wersji ma to byé pop-
jaca przyczyny p nad p! oraz  rawione. Gra na polskim rynku uka-

zbrojnego jest jak zwykle banalna:  zgliszczami zajmowanymi przez dru- e si¢ w polskiej wersji jezykowej.

&3
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ScENa

Dwie Sceny?

cena, jak wszyscy wiedza,
S jest organizacja kosmopoli-

tyczng i dla nikogo nie jest
istotne, czy jej czlonek jest Finem,
Niemcem czy Polakiem. Kazda nie-
mal grupa ma w swoich szeregach
ludzi kilku narodowosci i ich wspél-
praca uklada si¢ bardzo dobrze.

Kaidy, kto jest na bieigco ze
sprawami sceny z ostatnich kilku
miesigcy, wie jak bardzo powyiszy
akapit mija si¢ z prawds.

Zaczynalo si¢ catkiem spoko]me
Niejaki Zinko zastanawiat sig, dla-
czego polska scena separuje sig od
zaclmdu, dlaczego nie ukazuja si¢

wydaje teraz o wiele wigcej produk-
¢ji i co najwazniejsze produkeji nie
odbiegajacych od europejskiego po-
ziomu. Dzieta naszych muzykéw
i grafikéw weale nie sq gorsze od
tych, ktére wychodzg spod reki
Skandynawéw, Niemc6w czy Fran-
cuzbw.

Niestety nie jest to takie oczywis~
te dla wszystkich. Kolega Wade/Ex-
Scoopex, nie potrafi zrozumieé, ja-
kim cudem Slideshow ,One Spiri-
wal Journey” wyprzedzil w rankin-
h ,Seven Seas™ i ,Never Liked
". Poming w tym momencie
Lstn;, klor) ze slideshowbw jest

rodem
2 kraju nad Wisla, dlaczego nawer
w demach pojawiajg si¢ coraz cz¢é-
cicj napisy w polskim jezyku (tak na
marginesie jako ciekawostkg obej-
rzyjcie demo grupy Mawi wystawio-
ne na tegorocznym Assembly i czy-
tajcie doktadnie koficowy scroll).
Reakejg na to byl artykul Azza-
ro/Mawi i powoli na lamach pols-
kich magazynéw rozpoczeta si¢ po-
lemika pa temat: ,polska Scena vs
Scena zachodnia”.

Réwnolegle na lamach zachod-
nich magazynéw pojawialy sig arty-
kuly na ten sam temar, nie bedace
jednak 7adng polemiky do tekstow
pisanych przez ,nas”. Okazalo si¢
nagle ze polska Scena zmonopolizo-
wala Eurocharts, a wysokie pozycje
Polakéw w rankingach s3 nie w
smak ludziom zza Odry. Pojawily si¢
zarzuty o manipulacje i naduzycia.

Zdajg sobie sprawg, ze powinie-
nem byc W tym micjscu obxekrywny
i napisac artykul z pozycji biernego
obserwatora. Niestety nie staé mnie
na cof rakiego, ale chyba dzigki
emocjom autora artykul staje si¢ cie-
kawszy.

W zamierzchlych dla Sceny cza-
sach Polska byla dla reszty Europy
krajem scenowo egzotycznym. Tylko
kilka ksywek znanych bylo na zacho-
dzie. Tylko legendarne , Technologi-
cal Death” grupy Mad Blks zdobylo
uznanie ,po tamtej stronie”, tylko
ludzie tacy jak Lazur, Dreamer czy
XTD istnieli poza Polska.

Czasy si¢ jednak zmieniaja, nasza
rodzima Scena, co prawda mniejsza
i opierajaca si¢ na innych ludziach,

iscie lepszy, bo akurat ocena

gmﬁh zalezy od gustu ogladajgcego.

Zaléimy jednak, ze dwa wymienio-

ne produkry sg lepsze od naszego ro-

dzimego, dlaczego wigc otrzymaly
mniej gloséw?

Odpowiedz jest prosta: bo s3 stare.

Czy ktbry$ z was, drodzy czytelni-
cy, jest zdziwiony, ze jakas piosenka
sprzed dziesi¢eiu lat, mimo iz §wiet-
ni¢ zaaranzowana, najlepiej zagrana
i zagpiewana, znika z list przebojow
ustepuj4c miejsca tym nowym, nie-
koniccznie lepszym, ale aktmalnym,
§wiezym, nagranym w ostatnim cza-
sie? To jest naturalne dla ludzi na
kazdej szerokosci geograficznej.

Tymczasem nowe produkcje
2 Polski ,nie s3 godne” pojawic si¢
w rankingach. ,Nie sq godne” wy-
przedzaé zachodnie produkcje z mi-
nionej dekady. Obawiam sie, ze
przez ludzi takich jak Darkhawk czy
Wade przemawia po prostu strach
i zazdro$¢.

Strach o to, ze juz nie wystarczy
pokazaé w Polsce dema pod szyldem
zachodniej grupy, zeby Polacy ,padli

na twarz”. Nasza Scena §wiadoma
swojej wartosci, przyjmuje o wiele
bardziej krytycznie zachodnie pro-
dukcje, to juz nie te czasy, kiedy
z rumiedcem na twarzy ogladato si¢
dema z The Party. Dzisiaj i owszem,
kazdy z nas podziwia dopracowanie
szczegblow, nowe pomysly koderskie
i éwietne zgranic z muzyka, ale...

No wlasnie. Podczas takiego gru-
powego komentowania dem z reno-
mowanych parties, w koficu pada:
w.-ale nasi koderzy tez tak portrafia,
a to czy tamto zrobiliby lepiej”.

Sytuacja na curopejskiej Scenie
wyglada mniej wigcej tak: w Polsce
ukazujg sig regularnie trzy magazyny
dyskowe, w pozostalej cz¢éci Europy
tez trzy. Na trzynascie wystawionych
dem na Mekka-Symposium trzy
pochodzily z Polski, w kategorii 64
kB intro na dwanacic wystawionych
produkeji dwie byly z Polski, a intro
grupy Potion wygrato w tej ka-
tegorii. W 4 kB intro na osiem wys-
tawionych produkeji trzy byly z Pol-
ski. To sq tylko suche liczby, ale chy-
ba dajg do myslenia. Na party poza
granicami naszego kraju potrafimy
by¢ aktywni i odnosi¢ sukcesy. Czy
jeszcze kebry$ kraj moze si¢ poch-
wali¢ podobnymi osiggnigciami z os-
tamich kilku lar?

Nie przesadzg, jesli stwierdzg, ze
niemal polowa scenowej twérczoéci
pochodzi z Polski. Nie rozumiem
wigc, skad to oburzenie po zachod-
niej stronie. C67 dziwnego w tym, ze
Polacy glosujg na Polakéw? To nie
jest efekr patriotyzmu czy nacjona-
lizmu, to efekt realnego spojrzenia
na obecn syruacie. Glosujemy na lu-
dzi produktywnych i utalentowa-
nych, a ze obecnie tacy s3 tylko
w Polsce, to juz nie jest nasza wina
i tu wlasnie pojawia si¢ ta wspom-
niana wezeéniej zazdroéé zachodnich
artykularzy.

Efeke calego zajécia jest taki, ze
czoléwka polskich swappersw na-
wohuje do bojkotowania kolejnego
wydania Eurocharts. Na pewno po
takim bojkocie Polacy spadng z list,
ale rankingi beda si¢ opieraly na kil-
kunastu wypelnionych votkach. Tak,
drodzy czytelnicy, aktywnos$é za-
chodniej Sceny jest tak niska, ze na-
wet votki wypelniajg tylko Polacy.
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SRENUMERATA

Zasady prenumeraty

Prenumerate magazynu ,,eXec” mozna rozp ¢ od dowolnego numeru. Pr
mozna zamowi¢ na co najmniej trzy kolejne  numery. W celu ztozenia zamown.ma, proslmy
o przelanie na konto wydawnictwa kwoty od| dajacej wartosci
w tym celu wykorzystaé blankiet prcnumemly dotgczany do kudego wydama Na odwrocie
blankietu prosimy zaznaczy¢ od kiérego numeru ma rozpoczq¢ sig prenumerata. Cena pxsms
w prcnumaracnc wynosi 22 zi. Dla przykiadu: optata za 3 numery to 66 zi, za 6 numerow —
5 132 21, 7a 12 numeréw — 264 zL. Wplaty mozna dokonaé przelewem na adres:

Dominor
02-788 Warszawa 126
skrytka pocztowa 5
lub na konto:
Dominor
PBK S.A. VIII o/Warszawa
11101037-401030130190

o Poj cdyucze numery (W tym archiwalne) mozna zaméwi telefonicznie, faksem, poczta
elekrwmcznq lub wypetniajac formularz zamieszczony na naszej sironie WWW. We wszyslklch
5 spm\vach dotyczacych prenumeraty lub dystrybucji magazynu prosimy kontaktowaé si¢
2z wydawnictwem tel./fax (0-22) 644 43 37 lub e-mail: sprzedaz@amiga.pl.

Amiga Writer wylosowany

W dniu 15 listopada 2000 r. wsréd naszych
prenumeratoréw zostat rozloso«wany program
»Amiga Writer”, ufundowany przez firmg Matay.
Nagrode wylosowal

Pan Krzysztof Rogalski z Bydgoszczy
Gratulujemy!
Magazyn ,,eXec” mozna kupi¢ bezposrednio w nastepujgcych miastach:

Bialystok Opole
zamoéwienia telefoniczne: 0-607 523 371 Ar-Wal, ul. Wyszomirskiego 1
nia Szczecin
Animart, ul. Olsztynska 15 Sklep Swiat Dziecka — stoisko z konsolami,
Salon Prasowy LK&M, ul. Starowiejska 16 ul. Jednosci Narodowej 3/4
Katowice Bitbox, ul. Kaszubska 17
Gielda komputerowa — DOKP, Al. Rozdzienskiego ‘Warszawa
Gielda komputerowa — Balldon ul. Chorzowska Gielda komputerowa — stoiska z prasq
Kra koemputerowq, ul. Batorego.
Elbox, ul. Llpowq 4

ZOSTAN KOLPORTEREM

wystarczy zaméwié 10 egzemplcrzy pisma za

185 zi

i rozprowadzié wéréd znajomych amigowcéw

e-mail: sprzedaz@amiga.pl
telefon: (0-22) 644 43 37

Dodatkowe informacj



ScENa

Satellite 2000

Grzegorz Kraszewski

klubie ,Stowianin™ w Szcze
W cinie odbyla si¢ 4 i § listo-

pada 2000 roku impreza
scenowa ,Satellite 2000" organizo-
wana przez grup¢ Appendix. Tym
razem zostala ona (formalnie przy-
najmniej) poljczona z norweskim
party ,Kindergarten”. Uczestnicy
poprzednich satelitarnych parties
wiedzg, 2 ,Slowianin” to znakomite
miejsce na imprezy scenowe. Srwa-
rza mita atmosfer¢, a i zaopatrzenic
w érodki energetyzujgce doslownie
o krok. W tym roku na imprezie po-
jawito si¢ mniej ludzi niz rok temu
(szacunkowo okolo 200 ossb). Ucze-
stnicy przywiesli ze sobg osiem Amig
i dwa C-64. Tym razem najwyraz-
niej ,Satellite” odpuscili sobie pece-
towcy — jedynym PC na sali byt
komputer, na ktérym puszczano pe-
cetowe produkcje.

Party rozpoczglo si¢ o godzinie
széstej rano w soborg, gdy pocia-
giem 2 Warszawy przyjechala pierw-
sza grupa partowicz6w (w tym réw-
nie# piszacy te stowa). Ranek i weze-
sne przedpotudnie jak zwykle uply-
nely w luZnej atmosferze towarzys-
kich spotkaf. Przed godzing dziesia-
1 pojawily si¢ oficjalne media
w postaci reporteréw RMF FM,
kedrzy przeprowadzili wywiad z ,Dziu-
lasem”/DreamWorld na temat Sceny
jako fenomenu socjologicznego.
Drugi rzut medialny — ekipa TVP
Szczecin — pojawit si¢ tuz przed
siedemnastg. W relewizji wystapil
wMadbart”/Appendix, oraz jeden z nie-
licznych Norwegdw, jacy w micdzy-
czasie pojawili si¢ na partyplace.

Okoto szesnastej do ,,Stowianina”
przybyla tez tak zwana komercja,
czyli nasz redakeyjny kolega Tomasz
Sicwicra z grubymi plikami ,eXeca”
i szerokim wyborem amigowych
programéw z oferty firmy ,Matay”.
Niestety chetnych do kupienia ,eXe-
ca” bylo jak na Ickarstwo. Sprzedano
zaledwie 8 egzemplarzy i ani jedne-
go programu, a naprawdg bylo w czym
wybieraé.

Czas plyngl, oczywidcie jak zwy-
kle organizatarzy nie unikngli opdz-
nief, pierwszy konkurs na moduly
crterokanatowe rozpoczat si¢ 0 18:40
zamiast 0 17:00. Malo niestety byto
rozbawiajacych publicznosé crazy

compos, tu RR Meeting pozostanie
niedoscignionym chyba wzorem.
PrLfcru]qcy mocniejsze napoje uczes-
toicy biesiadowali w kameralnym
nastroju na antresoli nad salg.

W koncu jednak zaczely sig¢ kon-
kursy. Selekcje w konkurencji muzy-
ki czterokanalowej przeszly jedynie
trzy moduly, ale i one nie wybijaly
si¢ ponad przecigtno$é monotonne-
go cigikiego techna. Nieco lepiej
wypadly moduly wielokanalowe.
Pierwsze miejsce zajal spokojny i re-
laksujgcy modul ,Alchemist’s Peace-
ful Existence And His Dream Of Po-

er” Eukasza Taranty. Do nastep-
nych konkurséw przyszio nam za-
czekal az do 21:00. Wreszcie —
grafika 2D. Przedstawiono 23 prace,
ale niektére najwyrainiej przeszly
selekeje przez przypadek. Zwyciezyl
wRork” swoim jakze scenowym w kli-

macie (prec.yznmc plkselo\\"me szcze-

goly, niska 256 kolo-

po prostu dobra rabora. Bardzo za-
bawne byto intro ,Yoo!” grupy
Moons (uzecie miejsce). Tréjwymia-
rowy chlopaczek taficzacy breakdan-
ce w rytm muzyki ze stojzcego obok
(trdjwymiarowcgo, a jakze) magoe-
tofonu — to musiato rozbawié pub-
liczno$é. Dopiero przed druga w no-
cy doczekaliémy si¢ najwazniejszego
konkursu, czyli Amiga demo compo.
Tu ewenement — dwie na pigé wys-
tawionych produkeji napisali organi-
zatorzy party — grupa Appendix.
Jedna z nich, ,I Want To Be Machi-
ne” zajela pierwsze miejsce. Jak thu-
maczyli przedstawiciele grupy po
prostu nie odbylo si¢ w tym roku
zadoe inne party, na ktérym mogliby
wystawi¢ swoje produkeje.
Technicznie cickawe bylo tez de-
mo z drugiego micjsca. ,New Age”
grupy Encore jest pierwsza polsky
amigowy produkeja wykonystu]ch
OpenGL (pakict StormMesa). W
magania sprz¢growe sq memale —
PowerPC, 64 MB RAM, karta gra-
ficzna ze wspomaganiem 3D i 8 MB
pamigci. Gdyby nie staby design
i nienajlepsze tekstury, demo mialo-
by spore szanse na pierwsze miejsce.
Bylo to jednak pierwsze starcie ko-
dera i grafika 2 nowa technologis,
kolejne produkcje powinny byé lep-
sze. Nota bene ,NewAge” jest jedng
z dwéch produkeji z Sarellite dziala-
jacych na karcie graficznej. Drugy
1;5! »Mayhem” — demo ,Emersa™
dix (4 micjsce).

réw) obrazkiem ,Angollage Blue”.
W konkursie na raytracing zwyciezyl
obraz ,Psychoinvasion” Macieja
Biciika. Co cickawe wszyscy ,wiel-
cy” starali si¢ wyrenderowa¢ ludzkie
twarze lub postacie, niestety ani
pickna dziewczyna ,Bonzaja”, zako-
chana para ,Dzordana”, komandos-
ka (?) ,Defa”, ani wypekniony szcze-
gblami ,Life Is Brural” ,Traitora”
nie znalazly jako$ uznania widzéw.

Przejdimy zatem do 64 kB intro
i demo compo. Tu zdecydowanie
krélowaly sceny 3D wyliczane w cza-
sie rzeczywistym. W konkurencji 64-
kiléwek wygrato, moim zdaniem
zashuzenie, jedyne intro korzystajgce
2 PPC, ,Suicidal” grupy Potion. Sze-
reg dobrze zaprojektowanych, ladnie
wygladajacych i plynnych scen 3D,

Po konkursie organizatorzy za-
fundowali nam koncert techno.
Niestery czas wystepu didiejow
(migdzy drugg a czwarrg w nocy) nie
byt chyba najlepiej dobrany. Po kon-
cercie nieliczne przytomne osoby
mialy mozliwoé¢ obejrzenia cra-
2y/wild demo compo. Z pojedynczy-
mi wyjatkami stalo ono na tradycyj-
nie niskim poziomie, Nie obylo si¢
jak zwykle bez ,wojny na dema”
mi¢dzy grupami PSB i Lamers. Cie-
kawe byto demo VHS ,No CPU”
w ktérym autorzy pokazali jak niez-
wykle efekty mozna uzyskaé oéwiet-
lajgc odpowiednio szklane przed-
mioty.

Nieoficjalne wyniki competitions
i produkeje z party znajduja si¢ na
naszcj oktadkowej plycie CD.
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Morph0S

MorphOS$
Sebastian Jedruszkiewicz, Tomasz Siewiera

AmigaOS$ na PowerPC — od czasu ukazania si¢ kart PPC do Amigi
chyba kazdy ich whasciciel marzy o rakim rozwigzanin. Niedawno
pojawila sig pierwsza, a nastgpnie druga wersja beta MorphOS-; 3, systemu
tworzonego przez znanych Ralpha $,
(PowerUP) i Franka Mariaka (Cybeerph‘() Czy MorphOS jest w pelny
kompatybilny z AmigaOS-em? Czy rzeczywiscie jest o wiele szybszy,
szczegblnie gdy emuluje procesory serii 68k? Na te pytania odpowiemy
w tescie wersji bera MorphOS-a, a sam' system znajdziecie na naszym
kompakeie okladkowym.

: Mediator 1200
) e | Fuzels i —

Amatorzy Amigi musz stono plac

a karty rozszerzajgce mozliwoéci
naszego komputera. 600, 700, nawet 1000 zlor)ch 7a przecigtng kartg

graficzng to-dla ami chleb
ofernje szeroka game

rynek pecetowy
ielok

Do tej: pory brakowalo rozwiazah sprzgtowych pozwalajacych podiaczy¢
karty PCI do Amigi — teraz jest juz Mediator firmy Elbox.
Otrzymali§my to urzadzenie do testéw, o ‘ich wynikach przeczytacic

w kolejnym numerze ,eXeca”.

iie nizsze ceny.

Sztuczna inteligencja

Sztuczna inteligencja to niewatpliwie przyszto§¢ wszystkich kompute-
réw, ktdre chea utrzymaé swj pozycjg na rynku. Dwadziescia i wigcej lat
temu problematyka inteligentnych. maszyn byla jedng z'najpreznie
rozwijajacych si¢ dziedzin nauki. Wtedy to powstalo najwigce]
najambitniejszych pm]eLt(nv Niestety, zaden z mchh rewelacyjnych
pomystéw nie spetit pokk h w nim ki Z jednej strony byta
to wina prymitywnych jeszcze komputeréw, z drugiej — wing ponosxlx
sami konsrrukmuy. kléuy poaqgnqh za sztuczng inteligencja cale jej
naukows.

OCR na Amidze

Optyczne rozpoznawanie pisma (OCR) to temat, w ktérym Amiga nie
* miata zbyt wiele do powiedzenia, Stary jak wiat Migraph OCR byt do
niedawna jedynym programem na Amig¢ stuzgcym do tego celu,
w dodatku trudno dost¢pnym. Kilka miesi¢cy temu pojawil si¢ jednak
agocr — amigowy port rozwijanego pod Linuksem programu goer. Juz
we wezesnej wersji beta agocr, cho¢ niendjszybszy, daje obiecujace
rezultaty. Jak najlepiej zeskanowaé tekst? Jak go obrobié? Jak
optymalnie skonfigurowaé agocr? O tym w nastepnym numerze.

Redakcla zasirzega so5e praw dokonywani zmian w zawdrtoscl praysziego nuMmen.
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