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DZIWNE CZASY

Jeden krok w tyt i dwa do przodu

-ro, co sie dzieje obecnie na swiecie przyprawia o istny
zawrét gtowy. Mozecie powiedzied, ze lata leca, a czto-
wiek jest coraz mniej odporny na postep i wywotywane
przez niego zmiany, ale moim zdaniem jesteSmy Swiad-
kami czego$ wiecej. Pozostajac przy swiecie Amigi mam
wrazenie, ze kierunek czystego retro zostanie ugrunto-

wany na dtuze;.

Moje przeswiadczenie wynika z ob-
serwacji zycia spotecznosci amigo-
wej, a takze wiadomosci docie-
rajagcych na redakcyjne skrzynki
kontaktowe. Piszecie i modwicie, ze
esencja naszego hobby jest praw-
dziwy sprzet, a nie emulacje czy im-
plementacje. Nie spos6b sie z tym
nie zgodzi¢, cho¢ czasem nie mozna
tez obyc¢ sie bez udawania Amigi, na
przyktad podczas wakacyjnego wy-
jazdu.

W zwigzku z powyzszym bedziemy
odpowiada¢ na Wasze zaintereso-
wanie wiekszg iloscig artykutow
zwigzanych z oprogramowaniem
dla Amigi 500 czy 1200, a takze
szeroko pojeta emulacja. W tym nu-
merze polecam szczegolnie kolejng
czes¢ kursu asemblera, gdzie Autor

proponuje zacza¢ pisa¢ wtasna gre.

Moze skusicie sig, aby pokaza¢ wta-
sng produkcje na imprezie Retro-
Komp w Gdansku?

Niezastagpiony Radzik tym razem
przeprowadzit wywiad z Frankiem
Wille, a jest to osoba zainteresowa-
na wspotpraca oraz posiadajaca in-

teresujgce pomysty na przysztosc.

Zbliza sie (gdy to czytacie, juz jeste-
smy w trakcie) Euro 2016 i trzyma-
my kciuki za biato-czerwonych. Z tej
okazji zapraszam do przeczytania
kolejnego subiektywnego przegladu

gier. Nie pomijamy systemow NG,
ktére tym razem potraktowalismy
jako baze do emulacji we wszyst-
kich trzech obozach - AmigaOS 4,
MorphOSie i Arosie. Catkiem nie-
dawno ukazata sie pierwsza publi-
kacja ksigzkowa na temat
systemu z  motylkiem,
a w planach s3 kolejne -
takze o systemie 4.1.

ADAM ZALEPA

20 lat, a my wcigz mamy mikro-ry-
nek! Troche to wszystko dziwnie sie
toczy, ale amigowanie nadal daje
wiele przyjemnosci i to jest naj-
wazniejsze.

AMIGAZYN

Warto réwniez zastanowic
sie nad technologia FPGA.
Nie jest idealna, ale wida¢
pierwsze jaskotki nadcho-
dzacych zmian. Jeszcze raz
chce zwroéci¢ Wasza uwage
na roznice pomiedzy emu-
lacja a implementacja. Jak
sprawuje sie karta Vampire
Il z pierwszej reki przeczy-
tacie na stronie 50.

Osobiscie bardzo sie cie-
sze, ze W naszym amigo-
wym S$wiecie ciagle wrze.
Bez tego nie bedziemy
mieli nowych pomystow,
a bez nich staniemy
w miejscu. Moze obecnie
Przyjaciotka nie rozwija sie
tak, jakbym sie tego spo-
dziewat jeszcze kilka lat
temu, ale pamietajmy, ze
od czasu bankructwa Co-
mmodore mineto ponad
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AMIGA OS 4 W NATARCIU

Nowe funkcje i rozszerzenia systemu

Duio dzieje sie w $wiecie oryginalnego systemu Amigi.
Zostatem ostatnio posadzony o wrazg propagande, tak
wiec czas sie wyttumaczy¢. Na poczatek jednak przyjrzyj-
my sie suchym faktom, co dobrego stychac¢ u "czerwo-

nych"?

Dwie najwazniejsze informacje to
wydanie OpenGLES 2.0 oraz pakie-
tu Enhancer Pack. Ten drugi jest
zdecydowanie bardziej rozbudowa-
ny i od niego zaczniemy. Zawiera on
szereg nowych lub ulepszonych
programéw, wsrod ktérych warto
wymieni¢ nastepujace:

-AmiDVD

- CANDI

- InfoWindow

- MultiEdit

- Multiviewer

- PartitionWizard
- TuneNet

- X-Dock

Catkiem sporo, nie da sie ukryc. To
jednak nie koniec, bo "Enhancer” to
takze nowe klasy systemowe, data-
typy i biblioteki, wsrod ktérych trze-
ba podkresli¢ Warp3D Nova, co
prawda w wersji testowej, ale dzia-
tajacej. Jest to system graficzny
dziatajacy w oparciu o shadery
przeznaczony dla niektérych modeli
kart graficznych RadeonHD 7xxx
oraz Southern Island. Mamy do dys-
pozycji obstuge shaderéw typu ver-
tex i fragment, co powinno
przetozy¢ sie na mozliwos¢ genero-
wania bardziej skomplikowanej
i realistycznej grafiki tréjwymiaro-
wej. Pakiet "Enhancer” ma jeszcze
inne, mniej znaczace elementy, jak
na przyktad dwa programy typu
Commodity, czyli:

- ClipViewer
- Exchanger

Poza tym mamy nowy program do
formatowania (koniecznie z logo A-
Eon), a takze szereg materiatéw dla
programistéw.

Catos¢ w wersji pudetkowej kosztu-
je od 50 do 60 funtéw, natomiast
elektronicznie potowe taniej. Nie
wdajac sie w kwestie zasadnosci tej
ceny, nie mozna nie zauwazy¢, ze
uzytkownicy AmigaOS 4 s3 niejako
zmuszeni kupic¢ pakiet. Zawiera on
bowiem klasy systemowe, ktére s3g
potrzebne do uruchomienia zata-

ADAM ZALEPA

czonych programow i na pewno be-
da wykorzystywane szerzej takze
w przysztosci. Niektore inne pozycje
naleza do podstawowych progra-
mow systemowych i stanowig ich
zamienniki.

Rodzg sie wiec dwa pytania. Po
pierwsze, dlaczego nowe pozycje jak
"Format” czy "Exchanger” nie zaste-
puja po prostu starych, tylko niejako
je dubluja? Po drugie, dlaczego nie
poczekano do nastepnej aktualizacji
systemu tylko wydano "pakiet roz-
szerzajacy', ktory de facto wyglada
jak czes¢ aktualizacji systemu ope-
racyjnego? Ponadto programy te nie

ENHANCER

Software

Logo pakietu nawigzuje do historii Amigi.
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Teleg ram

wprowadzaja wielu nowych funk-
cjonalnosci niedostepnych do tej
pory w systemie Amigi, tym bardziej
nie rozumiem sensu tworzenia ko-
lejnych zamiennikdw. Skoro juz kto$
wzigt na tapete drobne zmiany to
czy nie lepiej dodac do systemu cos
bardziej przydatnego? Na przyktad
rozbudowac funkcje samego Work-
bencha lub nieco unowoczes$nic¢ wy-
glad interfejsu uzytkownika.
W wielu miejscach przydatoby sie
odchudzenie ramek okien lub po-
prawienie niektérych elementéw
graficznych (w szczegolnosci pa-
skow narzedzi) tak, aby byty bardziej
spojne i dojrzate stylistycznie. Kie-
runek przyjety w "Enhancer Pack"
tworzy batagan na dysku i moze by¢
zle niezrozumiany przez uzytkowni-
kow.

Oczywiscie to tylko moéj punkt wi-
dzenia, ktérego mozecie nie podzie-
la¢. Chciatbym, aby system Amigi

gdzie jest to dzisiaj potrzebne, a nie
w formie pudrowania rzeczywisto-
sci. Najwiekszymi bolaczkami dzis
nie jest ani przegladarka grafiki, ani
obstuga Commodity, lecz pozycje
pozwalajace obstugiwa¢ nowo po-
wstajgce ustugi. Wiemy, ze nie da
sie oprogramowac wszystkich, ale
chyba mozna pokusi¢ sie o prébe
udostepnienia Amigowcom cho¢
kilku z najpopularniejszych? Przy-
ktadowo, dlaczego handler, dzieki
ktéremu mozna obstuzy¢ Dropboxa
nie jest czescig systemu?. Podobne
pytania mozna mnozyc¢.

W doniesieniach dostrzegtem jed-
nak duzo bardziej jasny punkt, mia-
nowicie opublikowano nowy zrzut
z ekranu uruchomionego pakietu
"Libre Office’, oczywiscie na Amiga-
0OS 4. W zasadzie widac na nim tylko
ekran powitalny w miejscu, gdzie
uruchamia sie dopiero konkretne
moduty, na przyktad arkusza kalku-

wymaga kompilacji  wiekszosci
sktadnikow pakietu, a ich mnogos¢
byta zawsze podawana jako gtowny
problem przy portowaniu. Tylko
znowu nie rozumiem dlaczego nie
zrobiono z tego "duzego” newsa?
Uzytkownicy czekaja kilka lat na
port pakietu biurowego i na pewno
nie obraziliby sie na wiecej infor-
macji. Czyzby "Libre Office" na razie
dziatat tylko potowicznie? To i tak
ogromny postep, bo dla innych
amigowych systeméw nie ma go
wecale.

Reasumujac, doceniam rozwoj Ami-
ga0Ss 4. Nie mozna go jednak takze
i przecenia¢ szczegolnie, gdy ser-
wuje nam sie informacje o nowym
prostym edytorze tekstu czy prze-
gladarce grafiki. Amige stac¢ na duzo
wiecej i tego oczekujemy od o0s6b
rozwijajacych  system.  Wrobelki
¢wierkaja, ze to co pokazano to tyl-
ko wstep do czego$ bardziej zna-

rozwijat sie w kierunku faktycznego lacyjnego. Jest to jednak duzy po- czacego. Trzymajmy kciuki, aby
zwiekszenia funkcjonalnosci tam, step, bo dotarcie do tego etapu okazato sie to prawda.
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KOLEJNE OBUDOWY

Amiga 1200 prawie od nowa

Pojawita sie kolejna propozycja odswiezenia poczciwej
Amigi 1200. Tym razem mamy oficjalnie zdjecia z proce-

su produkcji z zaznaczeniem wykonanych modyfikacji.

Pierwsza wazna rzecza jest dodatkowy otwodr ponad

gniazdem PCMCIA przeznaczony na karte Compact Flash.

Ma by¢ umieszczony tak, aby pasowat rowniez do kato-
wych adapteréw jakie mozna kupi¢ w Internecie. Popra-
wiona zostata klapka w dolnej czesci obudowy, nowa
wersja posiada duze prostokatne otwory umozliwiajace

chtodzenie karty turbo.

Wewnatrz przewidziano miejsca
montazowe dla interfejsu HxC oraz
wyswietlacza LCD. Na wykonanych
zdjeciach widac¢ tez nowy przycisk
stacji dyskietek, co ma pasowac do
dostosowanych pecetowych nape-
déw. W tylnej czesci obudowy stan-
dardowo pusta zaslepka bedzie
produkowana w ksztatcie pozwala-
jacym na zamontowanie gniazda
VGA lub DVI ze scan doublera. Pla-
stikowe otwory na S$rubki zyskaja
natomiast metalowe wnetrze tak,
aby kolejne rozkrecanie Amigi nie
wigzato sie z niszczeniem delikatnej
obudowy.

Gdyby  projektanci  Commodore
przewidywali, ze A1200 bedzie uzy-
wana tyle lat, pewnie sami postara-
liby sie o lepsze wykonanie tych
miejsc. Obudowa ma mie¢ oddziel-
ne miejsce profilowane do montazu
Raspberry Pi, ptyty MiST oraz inter-
fejsu Keyrah V2.

Najciekawszy jest jednak zamiar
produkowania nowych klawiatur,
a mowigc precyzyjnie - klawiszy
i sprezynek, ktére bedzie mozna
uzywa¢ w oryginalnych klawiatu-
rach. Maja byc¢ dostepne w kilku ko-
lorach i pasowa¢ do wiekszosci

modeli Amigi. To na razie jedynie
prototypy, ale wedtug zapowiedzi
niedtugo trafia do  produkgji.
Wszystko jest efektem zbiorki
w serwisie Kickstarter.

Niezmiennie cieszymy sie z zapo-
wiedzi nowych produktéw dla Przy-
jaciotki, ale nie jestesmy przekonani
do tego, czy akurat nowe obudowy
sg najbardziej potrzebne. Kultywo-
wanie retro w najczystszej postaci
wymaga oryginalnych czesci, a wiec

MARCIN LIBICKI

czy taka Amiga z nowa obudowa
i klawiaturg bedzie do zaakcepto-
wania? Tym bardziej, ze w $rodku
moze by¢ juz nie ptyta gtéwna
A1200, a popularna Malinka lub
pecetowa ptyta mini-ITX. Wida¢, ze
autorzy catego zamieszania przyjeli
zasade "dla kazdego co$ mitego”.
By¢ moze to jedyna droga, aby ze-
bra¢ odpowiednia kwote i osiggnac
zamierzony cel. Tak wiec kolejny raz
uczymy sie trudnej sztuki kompro-
misu.

AMIGAZYN 8/2016
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KSIAZKA O AMIGA 0S 4.1

Emulacja na systemach Windows, Linuks,MacOS X

Niebawem ukaze sie ksigzka na temat systemu opera-
cyjnego AmigaOS 4.1. Informacja byta podawana od ja-
kiego$ czasu, ale teraz znane s3 szczegoty. Czesto
proponowaliscie, aby przed premierg byt dostepny frag-
ment i wychodzimy naprzeciw tym oczekiwaniom. Naj-
pierw powiedzmy jednak o zawartosci ksiazki i jej

autorze.

Krzysztofa Radzikowskiego przed-
stawiac nie trzeba. Autor wielu wy-
wiadow i artykutéw, debiutuje
w nowe;j roli. Postanowit rozszerzyc
wiadomosci prezentowane wcze-
$niej na swoim blogu
i podac je w bardziej przy-
stepnej formie. Jako ze
uzywa emulatoréw wziat
na warsztat ‘"udawanie”
systemu Amigi realizowa-
ne w programach WinUAE
i FS-UAE, w srodowisku
zarowno MS Windows, Li-
nuksa, jak i mniej u nas
popularnego MacOS X.

Z lektury dowiemy sie
miedzy innymi:

- jak przygotowac i zain-
stalowa¢ kompletne sro-
dowisko pracy w systemie
AmigaOS 4.1

- jak korzystac¢ z kart gra-
ficznych, sieciowych
i dzwiekowych

- jak uzywac na co dzien
systemu i przeprowadzaé
jego aktualizacje

- skad pobiera¢ oprogra-

mowanie i jakich progra-
mow szukac

AMIGAZYN 8/2016

- jak wykorzystywac pakiety Qt oraz
AmiCygnix.

Oprécz polskiej edycji, ksigzka uka-
ze sie w jezyku angielskim i bedzie

KRZYSZTOF RADZIKOWSKI

AmigaOsSs 4. 1

Emulacia

Poradnik nie tylko dla poczqgtkujgcych

ADAM ZALEPA

to pierwsza - lecz nie
ostatnia - pozycja ttu-
maczona na obcy jezyk.
Objetos¢ wyniesie 300
stron formatu  B5
w twardej oprawie.
W zestawie znajdzie
sie ptyta CD z opro-
gramowaniem  oma-
wianym  w  tresci.
Dostepny bedzie takze
e-book w nizszej cenie.
Premiera zaplanowana
jest na lipiec (polska
wersja) i sierpien (an-
gielska wersja).

Jezeli jestescie ciekawi
zawartosci ksiazki,
przejdzcie do strony
62, gdzie mozecie
przeczyta¢  fragment
rozdziatu poswiecony
konfiguracji kart Zorro
i PCl. Przekonacie sie,
ze warto emulowac
AmigaOS 4, a obstugi-
wanego sprzetu jest
coraz wiecej.
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WAMPIR CORAZ LEPSZY

Technologia FPGA stuzy Amidze

Zgodnie z zapowiedziami pojawiaja sie kolejne aktuali-
zacje oprogramowania karty Vampire 600. Wnosza coraz
wiecej funkcji, wéréd ktorych musimy wymieni¢ emulacje
karty graficznej. Za jej pomoca mozemy uzyskac wysokie
rozdzielczosci ekranu, na przyktad 1366x768 pikseli.
O karcie piszemy takze wiecej w dalszej czesci tego nu-

meru.

W zwiagzku z tym teraz pozostaje je-
dynie wymieni¢, co udato sie wyko-
nac autorom karty. Przede
wszystkim poprawiono czestg bo-
laczke uzytkownikéow A600/1200,
czyli obstuge portu PCMCIA. Wcze-
Sniej wystepowaty problemy przy
uzyciu niektorych kart sieciowych.
Karta jest takze troche szybsza
dzieki wykonanym optymalizacjom
kodu. Korzystajac z wewnetrznego
portu IDE nie musimy sie przejmo-
wac duzymi dyskami powyzej 4 GB,
co jak wiadomo jest statym proble-
mem szczeg6lnie dla poczatkuja-
cych. Zintegrowano nowy sterownik
pozbawiony bteddw oryginalnego
"scsi.device”.

Najbardziej rzuca sie w oczy oczy-
wiscie karta graficzna, a w zasadzie
jej emulacja, ale dla uzytkownika
nie ma to wielkiego znaczenia.
Wczedniej mozna byto korzystac
wytacznie ze standardowej roz-
dzielczosci VGA (640x480). Wpro-
wadzono  mozliwos¢  programo-
wania rozdzielczosci, co pozwala
dostosowac ekran do uzywanego
monitora. Pamietajmy, ze karta ob-
stugiwana jest poprzez zwykty pa-
kiet Picasso96, nie trzeba w nim nic
zmienia¢, a jedynie wybrac¢ karte
"uaegfx”. Troche nie podoba nam sie
brak specjalnego sterownika, ale
z drugiej strony najwazniejsze, ze
Amiga 600 pozwala bezposrednio

ADAM ZALEPA

podtaczy¢ nowoczesny — monitor
z gniazdem HDMI. Dodatkowo nie
trzeba korzysta¢ z urzadzen typu
scan doubler, bo zwykte tryby 15
kHz takze beda wyswietlane na
wyjsciu wideo karty Vampire. Jest to
ogromng zaleta, ktérej nie miata
wiekszos¢ kart podtaczanych do
slotéw Zorro.

Czyzby wiec technologia FPGA byta
dzisiaj bardziej amigowa niz kla-
syczne produkty?

Zapraszamy do zapoznania sie
z naszym testem karty na stro-
nie 50.

Zapraszamy do wspétpracy przy tworzeniu magazynow:

RETROKOMP ome AMIGAZLYN

Masz ciekawy sprzet retro?
Napisates program, gre lub demo?
Kolekcjonujesz gry na dyskietkach?

A moze masz pomyst na nowy artykut?

NAPISZ DO NAS: a2@amiga.net.pl
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NOWA KARTA PICASSO

Mate ulepszenie, duzo wieksze dla Amigi 500

Matthias Heinrichs stworzyt nowa wersje karty gra-
ficznej Picasso Il, oryginalnie zaprojektowanej przez
Georga Brauna. Gotowy produkt ma dziata¢ w slocie Zor-
ro, jak réwniez za pomocg portu rozszerzen Amigi 500.

Karta zbudowana zostata w oparciu
o uktad Cirrus GD5434 ze sprzeto-
wym uktadem blitter. Jest wyposa-
zona W 2 megabajty pamieci
korzystajacej z magistrali 64-bito-
wego, dzieki czemu jest teoretycz-
nie szybsza o 25% od oryginatu.
Przypomnijmy, ze karta byta produ-
kowana w latach '90-tych przez nie-
miecka  firme  Village  Tronic
i cieszyta sie sporg popularnoscia.

Nowa karta obstugiwana jest po-
przez sterownik pakietu Picasso96
i posiada automatyczny przetacznik
pozwalajacy wybiera¢ miedzy sy-
gnatem Amigi, a tym pochodzacym
z RTG. Do dziatania wymagany jest
procesor Motorola 68020, system
AmigaOS 3.1 oraz przynajmniej 4
megabajty pamieci typu Fast. Nowe
Picasso oferuje nastepujace roz-
dzielczosci:

- 800x600 w 24-bitach (65 Hz)
-1024x768 w 16 bitach (75 Hz)
-1280x1024 w 8-bitach (60 Hz).

Dystrybucja ma zajac¢ sie firma Fry-
oFlux GmbH, a cena gotowego pro-
duktu to 229 euro (dla Zorro I1) lub
249 euro (dla portu rozszerzen Ami-
gi 500). Projekt jest bardzo ciekawa
propozycjg zaraz obok karty FPGA
Vampire, ktéra takze jest zapowia-
dana, a nawet juz wstepnie prezen-
towana dla 500-tki.

Zastanawiajaca jest jedynie wysoka
cena powodujaca, ze wielu uzyt-
kownikéw zapowiada samodzielne
wykonanie karty. Préba sprzedazy
w wysokiej cenie moze nam sie nie
podoba¢, ale powstanie karty gra-
ficznej dla Amigi 500 jest ze wszech
miar pozytywne.

MARCIN LIBICKI

Karta graficzna Picasso+ przeznaczona do slotu Zorro.
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Ptyta oktadkowa

WIECE] MUZYKI

Nasza ptyta tym razem pozwoli zmieni¢ Amige w od-
twarzacz muzyki. Stad nazwa, ktora znajduje sie na kraz-
ku dotaczonym do Amigazynu. Znajduja sie na nim rézne
pliki muzyczne, w tym moduty i sample, a takze wiele
programow do ich odtwarzania. Wszystko przy uwzgled-
nieniu réznych platform i systeméw. Skad taki pomyst?

Juz ttumacze.

W latach '90-tych kolekcjonowatem
pliki pozwalajace stucha¢ wygodnie
muzyki na mojej Amidze 1200
z procesorem 68030. Oczywiscie nie
chodzito o dowolne dzwieki, lecz
wybrane pozycje scenowe. W pew-
nym momencie okazato sie, ze
oprocz modutéow ProTrackera czy
FastTrackera, mam pokazng ilosc¢
probek audio w formacie IFF 8SVX.
Dalej pojawity sie pliki MPEG w for-
mie tak zwanego MP2, a pdzniej
oczywiscie MP3.

Jako ze pisatem do$¢ duzo modutdéw
potrzebowatem réwniez instrumen-
ty, ktore zwykle konwertowatem do
formatu WAVE. W ostatnim okresie
dziatania mojej starej Amigi - przed
zmiang na nowa konfiguracje -
samplowatem materiaty z radia,
ktére dzisiaj moga by¢ prawdziwa

MEgeMy

ciekawostka. Uzywatem wtedy sam-
plera Elsat Hi-Fi i programu Audio-
master [V, ktory akurat opisujemy
w oddzielnym artykule.

Z powyzszych wzgledéw postano-
witem udostepni¢ Wam cze$¢ moich
zbioréw. Niestety nie wszystko jest
mozliwe do publikacji ze wzgledow
prawnych, ale na ptycie znajdziecie
rozne pliki muzyczne posegregowa-
ne na katalogi oraz oprogramowa-
nie przeznaczone do odtwarzania
i edycji. Oprécz tego standardowo
mamy sporo materiatu zwigzanego
z biezacymi artykutami. Serdecznie
zapraszam do przestuchania plikow.
Wiele z nich pozwala wréci¢ do sta-
rych czaséw, a dodatkowo pamietaj-
cie, ze wiegkszo$¢ zostata sam-
plowana, edytowana, poprawiona
i zapisana na prawdziwej Amidze.

Dobre dzwieki zawsze w cenie

ADAM ZALEPA

Czy moéwie "nie" emulatorom? Nie-
koniecznie, ale te réznice wida¢ go-
tym okiem. W tym przypadku
najwazniejsze byto uzyskanie wy-
sokiej jakosci zapisu, do czego trze-
ba byto sie odpowiednio przy-
gotowac. Robitem sporo testow
konfiguracji programu Audiomaster
i w koncu udato sie samplowac za-
dowalajacy dzwiek nawet z tasmy.

Zapraszam tez do przejrzenia kata-
logu "Bonus’, ktory zawiera intere-
sujgce pliki dla mato popularnych
systemow. Dzwiek 8-bitowy w teorii
jest kiepskiej jakosci, na szczescie
bardzo duzo zalezy od odtwarzacza.
Mimo wszystko polecam stuchanie
modutéw na Amidze, ktéra sama
w sobie tworzy odpowiedni klimat.
| chyba nic tego nie zmieni.
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,®  FRANKWILLE

Rozmowa z autorem gry Solid Gold

KRZYSZTOF "RADZIK"
RADZIKOWSKI

Frank Wille to cztowiek, ktory stoi za takimi projektami
jak gry: Solid Gold i Sqrxz, a takze: ppclibemu, vbcc,
vasm, phxsm oraz NetBSD dla Amigi z procesorami 68k!
Jakby tego byto mato, zaangazowat sie takze jako beta

tester systemu AmigaOS 4.1 dla Pegasosa 2.

Ciesze sie, ze mozemy rozmawiac,
bo nie jest tatwo znalez¢ informacje
o Twojej pracy dla spotecznosci
Amigi. W zwigzku z tym mam wiele
pytan.

Pierwsze pytanie jest standardowe.
Jak zaczeta sie Twoja przygoda
z komputerami? | czy Amiga byta
Twoim pierwszym sprzetem?

Zaczynatem w 1983 roku z Commo-
dore VIC-20. Miatem tylko kilka gier,
wiec nie mogtem robic¢ nic innego
niz pisanie programoéw. W tych cza-
sach czasopisma komputerowe za-
wieraty  wiele  listingbw  do
przepisania na komputerze. Pottora
roku pozniej miatem Commodore
64, ktory oferowat szeroki wybor
gier, ale bytem juz wystarczajaco
dobry w Basicu i asemblerze 6502.
Dlatego potowe czasu przy kompu-
terze spedzatem na pisaniu progra-
mow.

Kiedy miates Amige? Czy mozesz
podzieli¢ sie¢ z nami jaka to byta
konfiguracja? Czy nadal uzywasz
Amigi jako gtéwny komputer?

Pierwsza Amige miatem w styczniu
1987 roku. Duzo wczesniej wiedzia-
tem, ze to bedzie mdj ulubiony
komputer. To byta A1000 z monito-
rem A1081, ktéry byt tak drogi, ze
musiatem go kupi¢ razem z bratem.
Pézniej on kupit A500, a ja rozsze-

AMIGAZYN 8/2016

rzytem A1000 o 2 MB pamieci Fast,
zewnetrzng stacje dyskietek, dysk
twardy 30 MB i flicker-fixer Multivi-
sion.

Obecnie jako moj gtéwny komputer
uzywam Pegasosa 2 z systemem
MorphOS. Wykonuje na nim wiek-
szo$¢ prac jako developer. Poza tym
uzywam réznego sprzetu, w wiek-
szosci opartego o PowerPC z syste-
mem NetBSD. Tak samo korzystam
z Amigi klasycznej, aby testowac
oprogramowanie. A3000 z kartg Cy-
berstormPPC stoi obok na moim
biurku, zaraz obok Pegasosa 2.

Gra "Solid Gold".

Jak zaczate$ kodowac¢ na Amidze?
Czy to ma zwiazek z pasja do Amigi
czy robites to wczesniej?

Zaczynatem duzo wczes$niej na VIC-
20, wiec byto dla mnie catkiem nor-
malne, aby robi¢ to samo na Amidze.
W pierwszym tygodniu, gdy miatem
A1000, dostatem ksigzke o progra-
mowaniu w asemblerze 68000 (wy-
dang przez niemiecka firme Data
Becker). Kilka tygodni pdzniej mia-
tem kompilator Aztec-C i napisatem
moje pierwsze programy. Czasopi-
sma o Amidze prezentowaty kiedys
wiele listingéw programéw w C.
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Stworzyte$ lub jestes zaangazowa-
ny w projekty takie jak: gry Solid
Gold i Sqgrxz, a takze: ppclibemu,
vbcc, vasm, phxasm oraz NetBSD
dla Amigi z procesorami 68k. W jaki
sposdb robisz tak wiele rzeczy na
raz i ktory z tych projektow jest
Twoim ulubionym?

Jestem z Amiga prawie 30 lat, to
duzo czasu, aby zrobi¢ cos$ kon-
kretnego. Mam wyzsze wyksztatce-
nie, ale zawsze pracowatem na sta-
nowiskach o nizszych kwalifika-
cjach, aby mie¢ wystarczajaco duzo
czasu na hobby. Nie mam ulubione-
go projektu, jest wiele interesuja-
cych rzeczy i lubie réznorodnosc.

Porozmawiajmy o Twoich grach.
W 2013 roku stworzytes Solid Gold.
Gra zostata przyjeta bardzo ciepto
w naszym S$rodowisku. Skad wziat
sie pomyst? Czy w powstaniu braty
udziat inne osoby?

Po wielu latach, gdy kodowatem
gtéwnie na Amidze NG i NetBSD,
zaczatem myslec o zajeciu sie chip-
setem Amigi i asemblerem 68000,
tak jak 20 lat temu. Chciatem uzy-
ska¢ technicznie doskonaty 8-kie-
runkowy scrolling i to wyznaczyto
kierunek projektu. Reszta byta wy-
myslona przez mojego brata, ktéry
miat pomyst na nazwe i rodzaj gry,
napisat muzyke i narysowat cata
grafike. Jego przyjaciel stworzyt fa-
bute.

Wczesniej pracowate$ gtéwnie przy
pisaniu oprogramowania dla rozbu-
dowanych modeli klasycznych oraz
Amigi NG. Co sprawito, ze wrécites
do asemblera zwyktej 500-tki? Jak
osiagnates tak doskonaty ptynny
scrolling w 50 klatkach na sekun-
de? Czy trzeba w tym celu uzywac
wielu sztuczek programistycznych?
Czy byto trudno uzyska¢ zgodnos¢
ze wszystkimi modelami Amigi?

Razem z bratem w przesztosci pra-
cowatem przy wielu grach na Ami-
ge. To byto w najlepszych latach,
okoto 1990 roku. Bylismy wtedy
mtodzi i brakowato nam doswiad-
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Gra "Solid Gold".

czenia, dlatego wiekszos¢ gier nie
zostato ukonczonych.

W tym czasie zaczatem sie intereso-
wac asemblerem, konkretnie
PhxAss. Powodem nie byto to, ze lu-
bie pracowac nad narzedziami pro-
gramistycznymi, tylko chciatem
mie¢ lepsze programy dla naszych
gier.

Kluczem do scrollingu byt swietny
przyktad Georga Stegera z Aminetu.
Mozna go znalezc tutaj:

dev/src/ScrollingTrick.lha

Uzytem go jako inspiracji, bo opisu-
je sposob wykorzystania Blittera
i Coppera bez koniecznosci uzycia
duzej ilosci pamieci. Dodatem tto,
animacje na pierwszym planie
i sprite'y. To byto tatwe do zrobienia.
Musiatem tez napisac¢ zoptymalizo-
wang wersje odtwarzacza modutow
Protrackera, bo istniejaca nie mogta
odtwarza¢ efektéow dzwiekowych
w tym samym czasie, co 4-kanatowa
muzyke.

Zapewnienie zgodnosci  miedzy
wszystkimi modelami Amigi nie by-
to problemem. Wiedziatem jak to
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zrobi¢ z wczesniejszych lat, gdy
miatem A1000 z 2 MB pamieci Fast
i procesorem 68010. Mozliwosc
uruchomienia oprogramowania na
wszystkich modelach Amigi byta dla
mnie zawsze znakiem jakosci.

Jak duzo czasu zajeto Ci kodowanie
Solid Gold? Jakie narzedzia uzywa-
tes? Czy mozesz powiedziec¢ jak wy-
glada Twoje $rodowisko progra-
mowania?

Stworzenie Solid Gold zajeto mi
doktadnie rok czasu, wliczajac w to
faze testow. Oczywiscie nie praco-
watem codziennie, ale srednio kilka
wieczordw tygodniowo.

Moje s$rodowisko byto catkowicie
przenosne. Uzywatem asemblera
vasm M68Kk, linkera vlink oraz zwy-
ktego Makefile. W ANSI-C napisatem
narzedzia do konwersji plikéw BMP
oraz WAV. Dotaczytem je tez do
projektu. Mozna to wykorzystac
w dowolnym natywnym kompilato-
rze C.

Najwiecej testow przeprowadzatem
na MorphOSie i kilka razy pod
NetBSD. Bardzo waznym narze-
dziem do debugowania byto E-UAE,
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ktére pozwala ustawic¢ punkt prze-
rwania w kazdym momencie.
O czyms takim 25 lat temu mogtem
tylko marzy¢.

Bytes zaangazowany w remake
Sqgrxz dla klasycznej Amigi. Jak wy-
gladaty kulisy tego projektu? Czy
piszesz jakie$ inne gry i czy planu-
jecie wydac¢ druga czes¢ Solid Gold?

Remake gry Sqrxz byt wczesniej niz
Solid Gold, ale pierwsza wersja
miata niezbyt dobry scrolling i nie
mozna byto uzyska¢ 50 klatek na
sekunde, a nawet 25 w intrze.
W 2010 roku rozpoczeta sie moja
wspotpraca z ludzmi z Retroguru,

EBHYGEN :

L

Gra "Sqrxz".

ktérzy s3 odpowiedzialni za takie
tytuty jak Sgrxz, Giana's Return,
Xump czy Fruit'Y. Gratem w Giana's
Return na konsoli GP2X i chciatem
ja mie¢ na Amidze. Wspierane byty
rézne platformy, ale nie Amiga, dla-
tego skontaktowatem sie z Shahza-
dem Sahaibem i zaproponowatem
przeportowanie.

Najpierw pozwolit mi wykonac port
Sgrxz na AmigaOS 4 i MorphOS,
a potem, gdy juz bytem wystarcza-
jaco wiarygodna osobga, mogtem za-
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ja¢ sie Giana's Return. Wraz
z biegiem czasu okazato sie, ze
Shahzas jest ciggle fanem Amigi
i nawet ma A500. Namawiatem go
na przeportowanie gier Retroguru
na klasyczng Amige.

Sgrx3 jest pierwszym tytutem, ktory
uzywa rozbudowanego silnika Solid
Gold. Sqrxz4 jest mniej wiecej skon-
czona od ostatniego lata, ale chce-
my, aby nasz grafik Simon Butler,
zoptymalizowat obrazy dla palety
32 kolorow. Dla mnie i mojego bra-
ta to bedzie nastepca Solid Gold,
ale na wiecej informacji przyjdzie
czas pozniej, gdy gra bedzie skon-
czona.

Przejdzmy do bardziej "powaznych”
rzeczy. W $rodowisku jestes najba-
dziej znany jako wspétautor pakietu
narzedzi programistycznych vbcc.
Kompilator zostat napisany przesz
Dr. Volkera Barthelmanna. Jak za-
czates$ z nim wspotprace?

To byto okoto 1995 roku, kiedy Vol-
ker skontaktowat sie ze mng
w sprawie asemblera PhxAss, ktory
chciat wykorzysta¢ do swojego no-
wego kompilatora C. Od tego czasu
zaczatem sam uzywac vbcc i zrobi-
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tem w nim troche zmian. W 1997
roku skonczytem vlink, ktory zasta-
pit PhxLnk oraz BLink jako przeno-
$ny linker.

W 2002 roku zaczelismy pracowac
razem nad nowym asemblerem
0 nazwie vasm. Volker w latach '90-
tych przenioést sie na Linuksa, a ja
mam pozwolenie na tworzenie no-
wych wersji vbcc dla AmigaOs,
MorphOSa i Atari.

Niektore nowe projekty dla Amigi
dalej korzystaja z ze starych narze-
dzi jak SAS/C, AsmOne czy DICE,
ktore juz nie sa rozwijane. Czy nie
bytoby lepiej uzywac vbcc/vasm?

Niekoniecznie. Przenosny charakter
vbcc i vasm powoduje, ze s3 wolne
i maja zbyt duze wymagania jak na
68k. Nie jest mozliwe, aby korzystac
z nich na procesorze 68000 z zega-
rem 7 MHz, takze dlatego, ze skom-
pilowatem je dla 68020. Procesor
68030 takze nie jest wystarczajacy,
a 060 moze nie by¢ mozliwy do
przyjecia.

Kompilatory takie jak SAS/C i DICE
Z pewnosciag s3 lepiej przystosowa-
ne do natywnego rozwoju na Ami-
dze 68k, a kod generowany przez
SAS/C jest bardzo dobry. Brakuje mu
jednak nowoczesnych funkcji takich
jak C99 czy 64-bitowych funkcji
arytmetycznych. Ponadto niektorzy
developerzy wolga interfejs AsmOne,
co jest kwestig gustu. Vbcc i vasm
maja swoje mocne strony pod
wzgledem przenosnosci i pracuja
bardzo dobrze jako natywne kom-
pilatory na AmigaOS4 i MorphOSie.

Vbcc i vasm obstuguja rézne archi-
tektury, ale Amiga jest wsérod nich
najbardziej znang platforma. Gdy
sprawdzam to w Google, na poczat-
ku wyskakuje strona z wersjg dla
Amigi. Na jakich innych platformach
vbcc jest popularne?

Uzywa go troche scena Atari, cho-
ciaz jest jeszcze duzo do poprawie-
nia w wersjach dla Atari i MiNT.
Duzo bardziej popularny jest asem-
bler vasm, jest czesto stosowany
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w projektach dla Atari jako cross-
asembler. Znam tez kilku develope-
réw, ktoérzy uzywaja vasm na Jagu-
arze.

Styszatem, ze brate$ udziat w pro-
jekcie AmigaOS 4 dla Pegasosa Il.
Za co odpowiadates? Co byto naj-
wiekszg trudnoscia w portowaniu
systemu?

Bytem zaangazowany wytacznie ja-
ko beta tester systemu AmigaOS
4.1. Jedyny moj kod to dezasembler
68k i PPC, ktéry widzisz, gdy poja-
wia sie Grim Reaper. Pamietam, ze
byto kilka probleméw z interfejsem
sieciowym, ale poza tym wszystko
dziatato bardzo dobrze od samego
poczatku.

Czy wiesz kto podjat decyzje o por-
towaniu AmigaOS 4 dla Pegasosa
11?7 Uwazam, ze to sprytne posunie-
cie, bo w swoim czasie to byt dobry
komputer.

Niestety nie pamietam. Mineto wie-
le lat i nie chce nic pomyli¢. Moim
zdaniem to byt bardzo dobry po-
myst, bo mogtes mie¢ MorphOSa
i AmigaOS 4 na jednym komputerze.
Nie byto innej mozliwosci, aby to
osiagnac.

Co myslisz o Pegasosie 11? Czy to byt
dobry komputer, a moze jeszcze nie
jest z nim tak zZle, jesli ma dziata¢
pod AmigaOS 4.1 lub MorphOSem?

To Swietny sprzet, w ktorym zostato
wyeliminowanych wiekszos¢ pro-
bleméw pierwszego modelu. Zwréc
uwage, ze Pegasos ma juz ponad 12
lat i nadal jest uzyteczng platforma
dla AmigaOS4 i MorphOSa.

Co sadzisz o AmigaOne X1000?
| oczywiscie takze o modelu X5000,
ktory powinien by¢ niedtugo
w sprzedazy. Seria "X" jest bardzo
droga, wiec moze maty A1222 Tabor
bedzie alternatywa? Czy ob6z Ami-
ga0S4 powinien robi¢ co$ innego,
podobnie jak MOS Team ze sprze-
tem Apple?

Chciatbym, aby rozwijany by¢ nowy
sprzet. X1000 i X5000 s3 bardzo
drogie, natomiast sprzet Apple jest
wydajny, ale dla mnie atrakcyjne
jest posiadanie czego$ nowego

i rzadkiego. Widziatem A1222 Tabor
na Amiga30 w Neuss i podoba mi
sie pomyst, aby uzy¢ rdzeni QorlQ
PowerPC, ktore sg bardziej popular-
ne niz PA6T w X1000. Powinien by¢
wspierany takze Linuks i systemy
BSD.

Ptyta gtowna Pegasos 2.

Z punktu widzenia uzytkownika by-
toby dobrze, aby AmigaOS4 dziatat
na wielu platformach, o ile jest to
mozliwe. Z drugiej strony bytoby to
nie w porzadku w stosunku do A-
Eon czy ACube, ktérzy zainwesto-
wali duzo, aby nowy sprzet mogt sie
w ogole pojawic.

Jak wygladata wspétpraca z Hype-
rionem? Co uwazasz na temat NDA
(umowa zachowania poufnosci)
i innych nakazéw ustalonych przez
firme dla beta testeréw? Czy one s3
konieczne? | czy planujesz inne
wspolne projekty z Hyperionem?

Epizod z Hyperionem byt wyjatkowy.
Tak naprawde nie bytem ani deve-
loperem, ani beta testerem. Cenie
swoja wolnosc¢ i nie chciatem nigdy
dotaczy¢ do zespotu programistow
ani mie¢ innych obowiazkéw. Timo-
thy de Groote bardzo starat sie
mnie przekona¢, w koncu sie zgo-
dzitem z zastrzezeniem braku zobo-
wigzan, ale z zachowaniem dostepu
do kodu zrédtowego i listy mailin-
gowej. AmigaOS jest projektem za-
mknietym, dlatego zasady NDA s3
wazne. Wole jednak nie zaczynac
nowych rzeczy, nie wazne z kim.
Mam bardzo duzo do zrobienia
przez nastepna dekade.

Wréémy do sprzetu. Jestes progra-
mista, czy Twoim zdaniem PowerPC
jest dobrym rozwigzaniem dla Ami-
gi NG, czy powinniSmy zmienic ar-
chitekture? Przyktadowo mam pro-
blemy z WebKitem (przegladarka
Odyssey) w wersji dla PPC, a na x86
ich nie ma.

PowerPC posiada nowoczesny i ja-
sny zestaw instrukcji oraz architek-
ture zupetnie inng niz x86 i x64.
Jest takze bardziej nowoczesny niz
ARM, niestety w ostatnich latach
rozwoj x86 i ARM spowodowat ich
niezdrowy udziat w rynku. Jako de-
veloper mozesz to zaakceptowac
lub kontynuowac prace ze starszymi
architekturami dla wtasnej przy-
jemnosci. Ja to traktuje w katego-
riach hobby i dlatego wybratem to
ostatnie rozwigzanie.
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Konsekwencje ograniczonego wy-
boru beda mie¢ negatywne skutki
dla nas wszystkich. Bedziemy po-
woli traci¢ mozliwosci wykorzysta-
nia sprzetu w rézny sposéb. UEFI
jest pierwszym krokiem w tym kie-
runku. Dodatkowo techniki takie jak
TPM zagrazaja naszej sferze pry-
watnosci. Wszystkie alternatywne
architektury i systemy operacyjne
potrzebuja wolnosci.

Inne systemy amigowe to MorphOS
i AROS. Doceniam ich dokonania,
ale istnienie podziatéw nie jest do-
bre ani dla Amigi, ani dla uzytkow-
nikow. Czy sie myle?

Zaletg jest to, ze masz wybdr, ale
uzytkownikéw Amigi nie jest duzo
i bytoby dobrze, abysmy sie nie
dzielili. Najlepsze co mozesz zrobic
jako deweloper jest state wspiera-
nie wszystkich systeméw, ale nie
kazdy chce lub jest w stanie to zro-
bic.

Réwniez same systemy operacyjne
sprawiaja, ze rozne rzeczy s3 niepo-
trzebnie trudne do osiagniecia.
Mam na mysli na przyktad interfejsy
Amiga0S4 czy gcc w AROSie.
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AROS dziata na Intelu i musze
przyzna¢, ze jest bardzo szybki. Co
sadzisz o AROS Vision (68k)? Czy on
moze sta¢ sie nowym systemem na
sprzecie klasycznym?

AROS Vision wyglada $wietnie, ale
nie chciatbym wygtasza¢ autoryta-
tywnych komentarzy. Nie wiem czy
przekompilowane programy dla
AROSa moga dziata¢ bez zmian.
Z opiséw wyglada na zmodyfikowa-
ny AmigaOS 3.1, ktoéry wcigz ma kil-
ka problemow. Jestem developerem
i nie spedzam duzo czasu na do-
pieszczanie mojego Workbencha.
Osobiscie unikam wszystkiego, co
moze wptywac¢ negatywnie na sta-
bilnosc.

Czy slyszates o projekcie SonnetA-
miga? Jest to reimplementacja War-
pOS dla karty Sonnet Crescendo
7200. Autorzy uzywaja w duzym
stopniu Twoich narzedzi, czy musia-
tes w tym celu dodac jakie$ specjal-
ne funkcje?

Jestem w czestym kontakcie z Rado-
stawem Kujawa. Nowe funkcje
w vasm i vlink obstuguja potrzebne
atrybuty pamieci dla karty Sonnet.

Wywiad

To daje pewnos¢, ze programy War-
pOS po wczytaniu do pamieci PCl
beda dostepne dla Sonneta. Nie-
ktoérzy wiedza, ze format plikéw wy-
konywalnych AmigaOS pozwala na
wybor pracy w pamieci typu Chip
lub Fast. Jednak prawie nikt nie wie,
Zze mozna rowniez podawacé petne
32-bitowe stowa w celu ustawienia
atrybutdw pamieci RAM. Z tego co
wiem nie byto to mozliwe do uzycia
w innych narzedziach programi-
stycznych, przed moimi zmianami.

Vampire Il (FPGA) dla Amigi 600 to
bardzo ciekawy projekt. Czy tech-
nologia FPGA, taka jak FPGA Arcade,
Minimig, MiST czy Apollo Core, mo-
ze da¢ nowe zycie Amidze klasycz-
nej?

Do pewnego stopnia, tak. W moim
osobistym odczuciu Amiga nie jest
do konca "prawdziwa’, gdy nie ma
swojego serca, czyli procesora 68k.
Dlatego Minimiga uwazam za pet-
noprawny komputer Amiga. Emuluje
on uktady specjalizowane, ale ma
prawdziwy procesor typu
68SEC000.

Jestes tez developerem systemu
operacyjnego NetBSD. Jak sie w to
zaangazowates? Co uzytkownik
Amigi moze znalez¢ ciekawego
w NetBSD?

NetBSD znatem bardzo dtugo, bo
byt to pierwszy wolny Unix dostep-
ny dla Amigi, na dtugo przed Linuk-
sem. Uzywatem go na moich
Amigach i dzieki temu bardzo duzo
sie nauczytem. Gdy dostatem Pega-
sosa 2, bytem zafascynowany ideg,
aby uruchomi¢ NetBSD na mocnym
sprzecie. Pierwsze proby robitem
w okresie lat 2004-2006, z pomoca
developera z Danii oraz Hiszpanii.
Niestety nie udato sie ze wzgledu
na brak do$wiadczenia.

W 2007 roku zauwazytem ze deve-
loper NetBSD, Tim Rightnour zaczat
poprawia¢ wszystkie porty dla Po-
werPC i zobowigzat sie takze do
napisania wstepnego kodu dla Pe-
gasosa 2 w ramach portu "ofppc”. To



Wywiad

byt bardzo dobry punkt wyjscia dla
moich eksperymentdw i po kilku ty-
godniach stworzyliSmy razem port.
Tim zaoferowat, abym stat sie deve-
loperem NetBSD, na co sie zgodzi-
tem. NetBSD/Amiga jest moim
zdaniem najlepszym Uniksem do-
stepnym dla Amigi 68k i obstuguje
najwieksza ilo$¢ sprzetu. W ostat-
nich latach wykonatem duzo zmian,
ale najwiecej nowych sterownikow
w tym czasie napisat Radostaw Ku-
jawa.

Doswiadczony uzytkownik Amigi
powinien czuc¢ sie bardziej komfor-
towo z NetBSD niz Linuksem, bo
musi zbudowac caty system od pod-
staw samodzielnie. Nie mozna razu
zaczac¢ prace w Gnome czy KDE, tak
jak w wiekszosci dystrybucji Linuk-
sa, ale trzeba zrozumiec i skonfigu-
rowa¢ wszystko z poziomu linii
polecen. Dopiero po6zniej mozesz
zainstalowac takie rzeczy jak Gno-
me, KDE, Firefoxa lub inne, ktére
potrzebujesz.

Apple uzyto NetBSD jako podsta-
wowy kernel dla nowego MacOS X.
Moze Amiga NG powinna sprébo-
wac zrobi¢ to samo, aby przyspie-
szy¢ rozwoj i uzyskac takie funkcje
jak ochrona pamieci, obstuga wielu
rdzeni itd?

Nie. Wtedy to bedzie Unix, a nie
Amiga0S. Gdy chce uzywac Unixa,
mam kilka réznych opcji, wliczajac
w to OS X.

Wiele programéw jakie napisates
jest dostepnych razem z kodem zré-
dtowym. To dos$¢ niezwykte w Sro-
dowisku Amigi. Zazwyczaj czotowi
developerzy nie udostepniaja zro-
det. Czy uwazasz, ze model Open
Source jest lepszy zwtaszcza, gdy
spotecznos¢ jest bardzo mata?

W przesztosci istniata tradycja, ze
nawet do darmowych programoéw
lub z kategorii Shareware nie byt
dotaczony kod zrdédtowy. Jego upu-
blicznienie to osobista decyzja kaz-
dego cztowieka. Ja nie publikuje
zrédet wszystkich moich progra-

mow, czesciowo dlatego, ze s3 stare,
bezuzyteczne lub tak zte, ze bytoby
to zenujace.

W przypadku moich przenosnych
narzedzi  programistycznych, do-
stepnosc zrodet jest konieczna, ina-
czej nikt nie bedzie mégt wykonac
portu. Co do gier jak Solid Gold,
mam nadzieje, ze jesli nie kazdy be-
dzie musiat wywazac¢ otwartych
drzwi, zobaczymy wiecej nowych
produkcji.

Czy uwazasz, ze stara technologia
z systemu AmigaOS 3.1 powinna
by¢ dostepna za darmo dla spotecz-
nosci? Mamy wiele probleméw ta-
kich jak ROM kart CyberStorm PPC,
CGX4 czy Picasso 96.

Obawiam sie, ze otwarty dostep do
wszystkich zrodet stworzy jeszcze
wiecej klonéw Amiga0S. Petny do-
step do plikéw zrodtowych powinna
mie¢ ograniczona grupa zaufanych
uzytkownikdw. Mogliby oni decydo-
waé, komu jeszcze udostepnic¢ dane.
Zrédta AmigaOS 3.1 wyciekty juz
kilka razy, wiec nie ma niebezpie-
czenstwa, ze zostang utracone. Po-
dobnie jest wiele os6b korzysta-
jacych obecnie ze zrodet P96 oraz
CGX.

Prawdziwym problemem jest ROM
na sprzecie "firm trzecich’, a takze
CPLD i FPGA, co jest nawet gorsze.
Jezeli je stracimy, caty hardware
wczesniej czy pdzniej umrze.

Jaka Amige polecasz dla nowych
osob w srodowisku? Klasyk, NG czy
moze emulator? Obecnie emulacja
PowerPC w WInUAE jest coraz lep-
sza. A moze lepiej zaczekac na pro-
jekt Amiga Reloaded?

Przede wszystkim uwazam, ze w na-
szej spotecznosci nie bedzie no-
wych ludzi poza tymi, ktorzy
doswiadczyli mocy Amigi w jej naj-
lepszych "ztotych" czasach. Rzadko
widze ludzi, ktérzy urodzili sie po
1990 roku, chyba ze przejeli zainte-
resowanie bezposrednio od swoich
rodzicow.

Systemy NG odwotuja sie wytacznie
do uzytkownikéw "hardcore’, ktorzy
nigdy nie odeszli od srodowiska
Amigi. Prawdziwy nowicjusz pamieg-
ta sprzet klasyczny i chce sobie
przypomnie¢ czasy dziecinstwa. Do
wszystkiego innego ma lepsze
i tansze opcje. Jezeli chcemy miec
prawdziwy sprzet, najlepszym wy-
borem bedzie A500, A1200 lub Mi-
nimig, a takze Amiga Reloaded, gdy
bedzie juz w sprzedazy. W przeciw-
nym wypadku dobrym punktem
wyjscia jest UAE.

Czy developerzy powinni prébowac
sprzedawac swoje gry i programy za
niskie kwoty, aby mozna byto
wspiera¢ swoje hobby? Moim zda-
niem tak, a co Ty o tym myslisz?

Kazdy powinien sam zdecydowac.
Uwazam, ze Amiga jest platforma
czysto hobbystyczng i nie istnieje
na niej normalny rynek komercyjny.
Hobby jest czyms, co robisz dla
przyjemnosci, bez oczekiwania zy-
skow.

Jakie masz plany lub tez "mape dro-
gowa" na przysztos$¢?

Staram sie unika¢ okreslen typu
mapa drogowa, bo to zaktada ist-
nienie obowigzkédw niezgodnych
z moim pojeciem hobby i zabawy.
Aktualnie moim priorytetem jest:
vbce 0.9e, Sqrxz4 OCS oraz wiecej
rzeczy dla NetBSD i Xorg. W tym ro-
ku chciatbym tez zacza¢ nowa gre
wspolnie z bratem.

Na koniec pozdrowienia dla...

...Fairlight, Skid Row, Scoopex, Cry-
stal, Vision Factory, Quartex, Para-
dox, Bamiga Sector One.

Pozdrowienia dla wszystkich ak-
tywnych uzytkownikéw Amigi na
Swiecie. Niech Amiga bedzie z Wami
przez nastepne 30 lat! Pamietajcie,
aby sprawdzac baterie i kondensa-
tory na ptytach gtownych, zanim
bedzie za p6zno.

Ttumaczenie: tukasz Kaminski
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(=) PODCASTY | AMIGA

Jak z nich korzystac?

Podcasting to stosunkowo mtoda dziedzina
internetowego Zzycia, ktora w Swiecie na szersza skale
rozpowszechnita sie okoto 10 lat temu. Wystarczy

wspomnie¢, ze

pierwszy  polski

podcast (choé

prowadzony przez Wtochéw) "Warsaw calling”, pojawit
sie w sieci w lutym 2005 roku. Jeszcze dtuzej, bo az do
wrzesnia 2014 roku musieliSmy czeka¢ na rodzimy
podcast poswiecony tematyce amigowej, jakim jest

Amiwigilia.

Inicjatywa zostata wdrozona w zycie
przez naszego kolege Krzysztofa
"Radzika" Radzikowskiego, ktéry
udostepnia odcinki réwniez na na-
szym cover CD. Z czasem Amiwigilia
wzbogacita sie o wydania specjalne
komentujace biezace wydarzenia
amigowe, gdzie obok Radzika usty-
szymy takze gtos Adama Zalepy.
Niedawno do obu amigowcéw dota-
czyt jeszcze Pawet Ruczko co za-
owocowato podcastem Retro Life,
skoncentrowanym na tematyce mi-
nionych lat, lecz znacznie wykracza-
jacym poza waskie tamy Amigi.
Warto tez wspomniec, ze Radzik nie
ogranicza sie jedynie do projektéw
polskojezycznych czego dowodem
S3 jego rozmowy z zagranicznymi
gos¢mi pod szyldem Amicast.

W niniejszym tekscie nie chce jed-
nak skupia¢ sie na recenzowaniu
pracy Radzika i spotki. Chciatbym
raczej przedstawic¢ sposoby na wy-
godny dostep do podcastéw z po-
ziomu Amigi. Temat ten jest
bowiem rzadko poruszany.

Oczywiscie najprostszym sposobem
na dostep do tresci jest po prostu
wklejenie linka do pliku znajdujace-
go sie na stronie www. W przypadku
nowszych przegladarek, takich jak

Odyssey natychmiast pojawi sie
w oknie stosowny player pozwala-
jacy na odstuch materiatu bezpo-
srednio ze strony. Jesli kto$ woli
bardziej wyspecjalizowane rozwia-
zania moze skorzystac¢ np. z odtwa-
rzacza TuneNet. Wystarczy tylko
skorzysta¢ z opcji Open URL (skrét
A+U) i wklei¢ tam link a podcast po-
jawi sie na liscie odtwarzania. Go-
rzej, gdy dysponujemy Amigg 68K,
tutaj lepiej chyba $ciagna¢ mp3 na
dysk i sprébowac odtworzy¢ ja lo-
kalnie.

W  przypadku bardziej nowocze-
snych rozwiazan, takich jak platfor-
ma Sound Cloud, na ktérej znajduje
sie, chociazby wspomniany podcast
Retro Life sprawa sie komplikuje.
W zasadzie jedynie przegladarka
Odyssey jeszcze jako$ daje rade,
lecz juz np. uzywajac TimberWolfa
(nie moéwigc o starszych browse-
rach) otrzymamy komunikat o nie-
obstugiwanej przegladarce i suge-
stie instalacji nowszej (ktérych na
Amidze oczywiscie brak).

W tym wypadku jednym z rozwigzan
moze by¢ strona posredniczaca, taka
jak na przyktad SoundCloud Down-
loader:

RAFAL "MUFA" CHYtA

9soundclouddownloader.com

bedaca downloaderem online pli-
kow z wymienionego serwisu. Atu-
tem tego rozwigzania jest tez to, ze
pliki dzwiekowe mozemy pobierac
bez wczesniejszej rejestracji i logo-
wania w Sound Cloud, czego bez-
posrednio w SC nie zrobimy, nawet
gdy posiadamy najnowoczesniej-
szego browsera.

Wymienione wczesniej sposoby to
typowe "jednorazowki’, ktére raczej
stabo sie sprawdzaja w przypadku
gdy chcemy sledzi¢ na biezaco pre-
ferowany cykl audycji. Trudno bo-
wiem uzna¢  za wygodne
kazdorazowe wklejanie adresu od-
cinka do paska url w odtwarzaczu
TuneNet czy chocby ciggle otwiera-
nie strony domowej podcastu w na-
dziei, ze moze wreszcie dodali
kolejny odcinek. Dlatego tez po-
wstaty wyspecjalizowane klienty
bazujace na kanatach RSS, bez kto-
rych nie moze sie obejs¢ zaden po-
wazny podcast. Takie narzedzia
pozwalajg na automatyczne sledze-
nie zmian w danym podcascie, do-
dawanie do playlisty nowych
odcinkdw itd.
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MicroRSS

Wspomniana wczesniej w nie naj-
lepszym kontekscie przegladarka
TimberWolf wbrew pozorom moze
sie okaza¢ jednym z najlepszych
przyjaciét amigowego mitosnika
podcastow. Pomimo starzejacego
sie silnika wciaz zachowuje dosyc¢
przyzwoitg kompatybilnos¢ z wtycz-
kami dla Firefoxa, ktérych powstato
zatrzesienie. Postanowitem spraw-
dzi¢, czy ten kierunek okaze sie po-
mocny wzgledem  opisywanego
zagadnienia. Po wpisaniu stowa
‘podcast” w wyszukiwarce dodat-
kéw, wyskoczyto kilka pozycji. Bez
zastanowienia klikngtem na pierw-
sz3 z gory, jaka byta MicroRSS.

Pomimo iz TimberWolf odpowiada
Firefoksowi w wersji czwartej insta-
lacja przebiegta bez problemu i po
automatycznym restarcie w menu
przegladarki pojawita sie pozycja o
podpisana, a jakze MicroRSS. Jak sa-
ma nazwa wskazuje rozszerzenie
oferuje raczej skromne mozliwosci,
jednak pozwala na podstawowa
eksploracje podcastow, w tym row-
niez tych z punktu widzenia Amigi
problematycznych. Obstuga narze-
dzia jest prosta. W oknie po lewej
sekcji mamy piec¢ ikon. Najwazniej-
sza jest srodkowa z symbolem RSS.

Po jej wybraniu wystarczy w odpo-
wiednich polach wpisa¢ nazwe
podcastu oraz adres jego kanatu
RSS. Po dokonaniu tej czynnosci na
liscie RSS Feeds pojawi sie nazwa
naszego podcastu, dwuklik na iko-
nie otwiera jego zawartos¢ w gtow-
nej sekcji, gdzie znajdziemy opis, a
takze ikone pozwalajaca na pobra-
nie pliku. Jak wspomniatem wtyczka
radzi sobie takze z problematyczny-
mi serwisami takimi jak Sound Clo-
ud (pomimo ze sam TimberWolf z tg
strong sobie nie radzi).

Chcac mie¢ dostep do Retro Life,
poza duzymi wymaganiami wzgle-
dem przegladarki i restrykcyjnym
podejsciem wobec pobierania pli-
kdw przez niezarejestrowanych
uzytkownikdw, amigowiec staje tak-
ze jeszcze przed wyzwaniem, jakim
jest uzyskanie adresu dla kanatu
RSS. Tutaj jednak ponownie ratuje
nas wyspecjalizowana strona inter-
netowa, a konkretnie:

getrssfeed.com

Pozwala ona na uzyskanie RSS z
serwisow |Tunes i Sound Cloud. Wy-
starczy w stosowng wyszukiwarke
wklei¢ adres WWW podcastu, by po

Szkotka

chwili otrzyma¢ interesujaca nas
Sciezke RSS. Dzigki tej metodzie
uzyskamy dostep do omawianego
cyklu audycji bez potrzeby korzy-
stania z posrednikéw typu SoundC-
loud Downloader.

AmiPodder

Klient podcastow autorstwa Rober-
ta Williamstwa. Dziata zaréwno na
AmigaOs 4, jak i na trzeciej wersji
systemu, przy czym w tym drugim
wypadku wymagane jest urucho-
mione S$rodowisko Rexx, srMUI, a
takze klasa TheBar.mcc. Program nie
jest juz rozwijany, ostatnia wersja
oznaczona numerem 1.7 pochodzi z
2007 roku co niestety w kilku miej-
scach wida¢. Denerwuje zwtaszcza
nie najlepsza stabilno$¢ pod naj-
nowszym MUI, czesto zdarza sie, ze
program grimmuje badz potrafi sie
zawiesi¢. Raz podczas takiej przy-
gody przy okazji skasowat mi liste
kanatow, dlatego warto zadba¢ o
backup pliku:

AmiPodder_channels.data

Po pierwszym uruchomieniu nalezy
przej$¢ do sekcji preferencess i do-
kona¢ wstepnej konfiguracji. Prefe-
rencje podzielone s3 na kilka
zaktadek. W sekcji download poza

wyborem katalogu dla pobie-

O  AmiPodder 1.7 - AmiPodder channels data = RIEH ranyCh PllkOW mO?emy Wybraé
4 : @ e e Jedno’z. kllky narzed.2| ,skuzq-
odcas : -
Save Sync Update all Check downloads Preferences Add CyCh SCI.annlu_ m’ate”.atow. TL'l,
taj takze wida¢ wiekowosc
|Name |itle |size [Type [File AmiPoddera, gdyZ wsrod pro-
Smart Channels . Amiwigilia - Odcinek 5 170.24 MB audio/mpeg Amiwi H 3
> Last update . Amiwigiliz - Odcinek & 182.82 MB audio/mpeg Amiwi pqnowan){ch rozquan SQ‘
> New i) _: Amiwigilia Wydanie Specjane 1 65.42 MB  audio/mpeg AMiWi miedzy innymi przegladarki
> Queued >/ . Amiwigiliz - Odcinek 7 99,79 MB  audio/mpeg AMIWi
> Dowrlpaded (E) ¢ Amiwigilia Wydanie Specjane 2 59.48 MB  audio/mpeg Amiwi AWeb czy IBrowse. Z punktu
> ligke Am?W\g?l?a - Odcinek 8 ; 117.18 MB aud?o}mpeg AmiWi widzenia uiytkownika Amiga_
> Manage fies ~: AmiWigilizs Wydanie Specjane 3 149.14 MB audio/mpeg AmMiWi N g
+ Podcast - Podcast Traci¢ my o Amiwigilia - Odeinek 9 0.22KB  audio/mpeg Amiwi 0S 4, niemajgcego OChOty na
+ Retro Radio - Amiwigilis Wydanie Specjane 4 95.97 MB  audio/mpeg Amiwi _
v Geek Cloud . Amiwigilia - Odeinek 10 124.03 MB audio/mpeg AmiWi zabawe w komPUterOWq ar
AmiW\gi_li_a - Odcm_ek 1 69.98 MB aud?o}mpeg Amiwi cheo[ogie chyba najrozsqd-
- Amiwigilia Wydanie Specjane 5 268.26 MB audio/mpeg Amiwi .. . . .
o - Amiwigilia Wydanie Specjane 6 50.60 ME  audio/mpeg Amiwi niejszym rozwigzaniem jest
- Amiwigilia - Odcinek 12 42.16 MB  audio/mpeg Amiwi A H H _
PN <5 || . Amiwigiia - Odcinek 13 6250MB  audioimpeg AmWI wybor WIG(JeFa; KOLEJE;% d'knte/:e
- Amiwigilia - Odcinek 14 81.27 MB audio/mpeg Amiwi Su|gCa sekc est zaktadka Au-
| s vl || i Dl | - Amiwigilia Wydanie Specjane 7 27.77 MB  audio/mpeg Amiwi [ 12 a 13l .
tomation, pozwalajqca na
| Add_goup |[ _Remove | T :
| — | . automatyczne sprawdzenla
_Update . . . .
uaktualnien kanatow, jak i po-
| GEEEY bieranie ich w tle, w ustalonych
4| przez nas ramach czasowych.

Program AmiPodder z listg odcinkdw podcastu AmiWigilia.
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Przegladarka internetowa z wczytang lista wiadomosci RSS.

Opcje z dziatu sync pozwalaja na
skonfigurowanie  programu  do
wspotpracy z urzadzeniami mobil-
nymi. Do wazniejszych zaktadek
trzeba zaliczy¢ tez Play, to tutaj
ustalamy, przy pomocy jakiego na-
rzedzia bedziemy odstuchiwac¢ na-
szych podcastéw. Do wyboru mamy
AmigaAmp, AmiNetRadio, Amplifer,
Delitracker II i TuneNet. Jest takze
mozliwos¢ podpiecia odtwarzacza
dla plikéw video.

Zaktadek i zawartych w nich opcji
konfiguracyjnych mamy wiecej, nie
bede jednak ich szczegétowo opisy-
wat, gdyz znakomicie zrobit to sam
autor programu na tamach magazy-
nu Total Amiga, ktorego polskoje-
zyczng wersje mozecie za darmo
pobrac¢ pod tym adresem:

www.ppa.pl/totalamiga/fi-
les/ta23pl.pdf

Przejde zatem do gtdwnego okna
AmiPoddera, ktore jest miejscem
zasadniczej obstugi programu. Znaj-

NotsPad  AMIStors  SGrab

dziemy w nim dwie sekcje. Po lewej
mamy liste kanatdw, ktére mozemy
sobie grupowac¢ na dowolne kate-
gorie tematyczne. Prawa wieksza
czes$¢ wyswietla nam dostepne od-
cinki. Nad catoscia goruje pasek
ikon, ktérego uzupetnieniem jest 5
przyciskow w lewym dolnym rogu.

Aby doda¢ podcast, mozna skorzy-
sta¢ z jednego z nich, czyli _Add
channel, wyskoczy woéwczas okien-
ko, w ktore nalezy wpisac adres RSS
i ewentualnie jesli jest to wymaga-
ne login i hasto dostepu. Wowczas
na liscie kanatéw pojawi sie nowa
pozycja, a po jej zaznaczeniu i sko-
rzystaniu z opcji _Update wyswietla
sie dostepne odcinki. Nowe odcinki
bede wyswietlone wyttuszczonym
drukiem, co odroéznia ich od tych, z
ktorymi mielismy wczesniej do czy-
nienia.

Dodatkowo tytutom moga towarzy-
szy¢ symbole pozwalajace na okre-
slenie czy dany materiat zostat juz
pobrany, zsynchronizowany i odtwo-
rzony. Generalnie obstuga catosci
jest bardzo intuicyjna, wszystkie

A

Hulivien

przyciski oraz ikony s3g opisane
zgodnie ze swym przeznaczeniem,
tak wiec nawet poczatkujacy ami-
gowiec nie powinien miec proble-
mu z odgadnieciem jakim czynno-
$ciom stuza (a w razie czego pomo-
ca stuzy wspomniany artykut z Total
Amiga nr 23).

Na koniec postanowitem jeszcze raz
powrdci¢ do problemu, jaki przewi-
jat sie podczas tego tekstu, czyli
podcastu Retro Life zamieszczonym
na platformie Sound Cloud. Miatem
uzasadnione obawy czy ten cykl
audycji moze byc¢ obstuzony przez
AmiPoddera, zwtaszcza ze otrzyma-
tem informacje ze strony jednego z
autoréw podcastu, ze AmiPodder do
tego celu sie nie nadaje. Na szcze-
Scie po wklejeniu adresu RSS wy-
ciggnietego za pomoca wspo-
mnianej witryny getrssfeed.com,
wszystkie odcinki Retro life wy-
Swietlity sie w oknie AmiPoddera, a
ja mogtem je swobodnie pobierac
czy odstuchiwac, oczywiscie bez
potrzeby logowania sie na Sound
Cloud.
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Zachecony tym suk-
cesem  postanowi-
tem sprébowac¢ z
Serwisem’ ktéry teo- 0 0 6 O 0 Ipodcast/amiwigilia_odcinek WS_6.mp3
retycznie w ogoéle amiwiglia.ppa.sl

nie jest obstugiwany
prZeZ Amlge’ CZyU Audio : [ MP3Cast : 75 kbps : 44100 Hz Mono

iTunes. Przy zasto- URL : [amivigiia ppa plipodcast/Amiwigiia_0dcinek WS_6.mp3
sowaniu doktadnie
tych samych metod
réwniez odniostem

O Tunehet

Playlist Internet Radio

Tracks : | Single EE Mix : | (A
peten sukces pod o canter]H]
AmiPodderem, jak i vol | 1o0% ]
MicroRSS. @J"}‘EQJ'J Stream Buffer at 50 % "7 o140

P

Reasumujac dosze-
dtem do wniosku, ze
pomimo  pewnego
zastoju, z obstuga
podcastéw, nawet
tych umieszczonych X .

na popularnych no- Odtwarzanie podcastu w programie TuneNet.
woczesnych plat-

formach, nie jest na
Amidze jeszcze tak zle. Zachecam tanie, podcast moze byc ciekawa al- nych  wymagajacych  skupienia

wiec wszystkich do korzystania z tej ~ ternatywa pozwalajaca na zdoby-  czynnosci, ktore wykluczaja jedno-
swoistej formy internetowego radia. Wwanie informacji, wiedzy czy roz- czesne czytanie nawet tak cieka-
W dzisiejszym zabieganym $wiecie, rywki. Mozemy z niej korzysta¢ np.w  wych periodykéw, jak  nasz
|(|edy nie zawsze mamy czas na czy- czasie jazdy samochodem czy in- Amigazyn.

|

&3 Odyssey Wel

0
o : gilia_od!
5|~
L]
Forum AmigaOne Zone ? Stron... | &) The Amigans website |[5  Amiga - Paiski Portal Amigo |[®  osavenot - vour ane stonfo.. [ @ LIBRUS - e-Dziennik

|nttp w/amiwigilia ppa plipodeast/amiwigiia_Odcinek_15.mp3 [#][Z] [C] Google | [amiwigiia
AmiWigiia_Odeinek_13mp3

Odtwarzanie bezposrednio w oknie przegladarki internetowej.
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ASEMBLER DIA ZIELONYCH

Czesc 7: Piszemy gre

W dzisiejszym odcinku zaczne opisywa¢ proces two-
rzenia gry na Amige w asemblerze. Poczynajac od pro-

jektowania, poprzez

pisanie

logiki gry az po

wyswietlanie grafiki i reagowanie na wiadomosci z kla-
wiatury, badz joysticka. W tym numerze opracujemy
pierwszy plik nagtdowkowy naszej gry.

Wybér padt na klon znanej z Atari
gry Robbo autorstwa Janusza Pelca.
Gra nie jest zbyt ztozona, o czym
przekonasz sie, drogi Czytelniku, juz
wkrétce z tego artykutu.

Dla tych, co nie wiedzg na czym po-
lega gra Robbo, juz ttumacze.
W grze sterujemy robocikiem
o imieniu Robbo, ktéry ma za zada-
nie zebra¢ wszystkie srubki z plan-
szy. Zadanie jednak nie jest proste.
Na drodze stanie wiele niebezpie-
czenstw. A beda to wrogie stworki,
latajace  nietoperze, strzelajace
dziata, jak rowniez przeszkody blo-
kujace droge typu skrzynie i gruz.

Zanim zaczniemy witasciwe kodo-
wanie odpowiedzmy sobie na kilka
zagadnien projektowych. Projekto-
wanie to najwazniejszy etap w two-
rzeniu oprogramowania.

Pytanie nr 1:
Co jest potrzebne do gry
Robbo?

W grze Robbo potrzebna jest przede
wszystkim prostokatna plansza re-
prezentujgca pole gry, po ktorej
chodzi Robbo i zbiera Srubki.

Pytanie nr 2:
Z czego sktada sie plansza?

AMIGAZYN 8/2016

Plansza jest ztozona z kwadrato-
wych pol. Liczba pél na planszy za-
lezy od wymiaréw planszy i mozemy
ja okresli¢ przez dwa atrybuty: sze-
rokos$¢ oraz wysokosc, bedace licz-
bami catkowitymi dodatnimi.

Pytanie nr 3:
Co zawiera pojedyncze pole?

Pole zawiera informacje o zawarto-
sci, zeby byto wiadomo czy na polu
jest srubka, skrzynka, nietoperz lub
wybuchajaca bomba.

Pytanie nr 4:
Jak zapisa¢ informacje o za-
wartosci pola?

Wystarczy kazdemu typowi zawar-
tosci pola przypisac kolejne liczby
naturalne. Przypisanie jest umowne.
W naszym przyktadzie beda nas-
tepujace:

- tto bedzie nosi¢ liczbe 0
- $ciana liczbe 1
- Srubka - 2 itd.

Nastepnie w przypadku, gdy bedzie-
my musieli odnies¢ sie do typu za-
wartosci - uzyjemy nazwy statej,
a nie liczby, co uczyni nasz kod

ROBERT "RAS" SZACKI

Pytanie nr 5:
W jaki sposdb obstuzy¢ ele-
menty animowane?

przejrzysty i wolny od btedéw. Aby
animowac plansze, przechodzimy po
kolejnych polach i wywotujemy od-
powiednig funkcje odpowiedzialng
za animacje danego typu elementu.
Zazwyczaj animacja polega na
zmianie stanu, klatki animacji lub
przemieszczeniu elementu na s3-
siednie pole. Taki mechanizm nosi
nazwe automatu komdrkowego
(cellular automata).

Pytanie nr 6:
0d czego zaczac pisanie ko-
du?

Musimy opracowa¢ odpowiednie
struktury danych oraz funkcje pro-
gramu. Bedziemy robi¢ to stopnio-
wo. Zaczniemy od okreslenia
(zdefiniowania) wspomnianych stru-
ktur. Dodatkowo wprowadze pojecie
cechy (property) oraz pokaze jak je
zaimplementowacd przy pomocy tzw.
flag, technice powszechnie stoso-
wanej w Amidze.

Tak jak byto wspomniane potrzebna
jest nam plansza. Rozmiar planszy
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INCLUDE

"exec/types.i"

; W tym miejscu definiujemy strukture planszy

; Tak naprawde w wygodny i czytelny sposéb tworzymy zestaw

; etykiet, ktérym przypisywane s3 odpowiednie wartosci - przesuniecia
; wzgledem bazy struktury. W komentarzu rzeczywista wartosc etykiet.

STRUCTURE Plansza,0

UBYTE PL_Szer
UBYTE PL_Wys
APTR PL_Pola

LABEL PL_Rozmiar

jest zmienny. Aby przechowac dane
o planszy potrzebujemy jej wymiary
oraz tablice przechowujaca stany
poszczegolnych pél.

Zbudujmy zatem odpowied-
nig strukture, ktéra umozliwi w pro-
sty sposéb odwotywac sie np. do
szerokosci planszy, badz konkretne-
go pola o wspotrzednych X i Y.

Postuzymy sie w tym celu makrami
systemowymi z pliku nagtédwkowe-
go "exec/types.i". Stworzmy plik na-
gtéwkowy "plansza.i’, 0 nastepujacej
zawartosci:

Wyijasnienie:

Stowo kluczowe STRUCTURE two-
rzy nowa strukture. Dziata to w ten
sposob, ze wewnetrzny licznik jest
ustawiany na O (jest to liczba poda-
na jako argument), a nastepnie
w kolejnych linijkach - zwigkszany
o rozmiary kolejnych péL.

; PL_Szer=0

;PLWys =0+1=1

;PLPola=1+1=2
; PL_Rozmiar=2 + 4

Etykiecie bedacej argumentem ko-
lejnych makr przypisywana jest
wartos¢  wewnetrznego  licznika,
a nastepnie licznik jest zwiekszany
o rozmiar pola.

- UBYTE i BYTE definiuje pole
o rozmiarze jednego bajta.

- UWORD i WORD definiuje pole
0 rozmiarze stowa (dwdch bajtéw).

- ULONG i LONG definiuje pole
o rozmiarze dtugiego stowa (czte-
rech bajtow).

- APTR to skrot od "Address Pointer”,
a STRPTR oznacza "String Pointer”.

S3 to zwyczajne wskazniki i zajmuja
jedno dtugie stowo.

- STRUCT definiuje pole ztozone
(podaje sie rozmiar pola jako argu-
ment makra).

- LABEL z kolei nie inkrementuje
licznika, tylko przypisuje podanej
etykiecie jego obecng wartosc.

W ten sposéb mozemy w prosty
sposob tworzy¢ struktury w asem-
blerze. Teraz jesli chcemy odwoty-
wac¢ sie do poszczegolnych pol
piszemy etykiete, a nie liczbe.

Teraz potrzebne s3 nam jeszcze de-
finicje poszczegoélnych typow (sta-
néw) pol. Kazdy typ pola musi
posiadac¢ unikalny identyfikator. Po-
stuzymy sie tzw. enumeracja (réw-
niez z ‘'exec/types.i”), czyli
wyliczeniem.

Do stworzenia wyliczenia stuzy ma-
kro ENUM, ktére zeruje wewnetrzny
licznik. Nastepnie kolejne wysta-
pienia makr EITEM przypisuja ko-
lejne liczby naturalne podanym
etykietom.

Rozszerzmy zatem plik "plansza.i”
o kolejne wiersze:

; W tym miejscu wprowadzamy wyliczenie - czyli przypisujemy podanym etykietom

; kolejne liczby naturalne.

ENUM
EITEM
EITEM
EITEM
EITEM
EITEM

ST _Brak

ST _Sciana
ST_Srubka
ST_Skrzynka
ST_Nietoperz

; ST Brak=0

; ST Sciana=1

; ST_Srubka = 2

; ST_Skrzynka = 3
; ST_Nietoperz = 4
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