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Wyglad to nie wszystko

lak widzicie do naszego magazynu zawitaly kolejne zmiany. Nie
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tylko w tresci, lecz takze w formie wizualnej. Zblizamy si¢ do numeru
jubileuszowego i z tej okazji chcemy zrobi¢ co$ specjalnego. A wiec
oficjalnie: od tego numeru Amigazyn wraca do zrédet i jest znowu w
100% sktadany na Amidze! Caly proces, od korekty tekstow, poprzez
zmudng prace nad tamami, az do przekazania gotowego materiatu do
drukarni - wszystko jest wykonywane na znanym i cenionym pro-
gramie PageStream. Oczywiscie to nie jedyne narzedzie i z pew-
noscig przyjdzie czas, aby o tym opowiedzie¢ szerzej. Wiecej cie-
kawostek znajdziecie w numerze 10-tym, a wiec na Gwiazdke. Na-

prawde warto poczekac.

Czy tylko ja mam wrazenie, ze praca
przychodzi tym tatwiej, im bardziej lubimy
uzywane narzedzia? Co$ w tym jest, a na
dowdd wystarczy sprébowaé uruchomié
swoj ulubiony sprzet i zanurzy¢ sie w
$wiecie, ktéry znamy i lubimy najbardziej.
Wracajgc do Amigazynu, pewnie spyta-
cie: czy bylo tatwo i czy bylo warto?
Historia przestawienia toréw magazynu
na Amige nie jest ani bardzo dituga, ani
nazbyt skomplikowana. Sitg rzeczy musi
sie jednak ona oprze¢ o nowoczesny sys-
tem amigowy. Jak wida¢ nasze stare pro-
gramy nie sg az tak nieuzytecznie jak
chcieliby to widzie¢ zwolennicy wszech-
ogarniajgcej nowoczesnosci.

Mam nadzieje, ze wraz ze stworzeniem
nowego klimatu pojawig sie artykuty, ktére
zainteresujg Was bardziej uzytkowym
charakterem naszego komputera. Licza
sie nie tylko gry i dema, ale réwniez to, co
mozemy pokazaé na zewnatrz z punktu
widzenia uzytkownika zainteresowanego
po prostu wykonaniem konkretnej pracy.
Jesli trzeba mozemy positkowaé sie emu-
latorem, cho¢ nie kazdy lubi ten kierunek
(nie bez przyczyny). Sam czesto spraw-
dzam i poréwnuje dziatanie oprogra-
mowania teoretycznie pokrytego grubg
warstwg kurzu. Bardzo czesto okazuje
sie, ze jego mozliwosci zaskakujg i w

sprawnych rekach nadal moze stanowi¢
potezne narzedzie pracy.

A co mozecie przeczyta¢ w tym numerze?
Przede wszystkim polecam test wydajno-
$ci komputeréw opartych o procesor Po-
werPC. Moze by¢ to doskonaly punkt wy-
jScia nie tylko do wykazania wyzszos$ci
jednego sprzetu nad drugim, ale takze do
rozpoczecia, a raczej kontynuaciji dysku-
sji zwigzanej z pozycjg AmigaOS 4 nad
MorphOSem lub odwrotnie. Nie da sie
ukry¢, ze podzialy nam sie stuza, ale
trudno tez udawaé, ze nowe propozycje
sprzetowe dla "czerwonych" nie wzbu-
dzajg kontrowers;ji i zdziwienia.

Drugim duzym tematem jest subiektywny
test karty Vampire skupiajgcy sie tym
razem na czysto programowym aspekcie
projektu Apollo Core. Implementacja pro-
cesora nie dziata zupetnie tak samo jak
prawdziwy model 680x0, cho¢ jak widaé
dzielnie go zastepuje. W poprzednim nu-
merze powiedzieli§my duzo o samej kar-
cie, teraz bardziej nas interesuje prakty-
czne wykorzystanie oprogramowania.

Poza tym znajdziecie jak zwykle prze-
glad ciekawego oprogramowania i garsé
porad odnosnie réznych aspektéw wyko-
rzystania Amigi na co dzien i od $wieta.

Jako Ze bede obecny na RetroKomp 2016
w Gdansku, w nastepnym numerze znaj-
dzie sie szczegélowe oméwienie najwie-
kszych atrakcji amigowych, ktérych oczy-
wiscie nie zabraknie.
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MUI 5-TEJ GENERACJI

Tak samo, a jednak inaczej

Pojawila si¢ nowa wersja znanego pakietu Magic User Interface.
Niestety nie wnosi zbyt wiele nowosci, za to wprowadza spore
zamieszanie w numeracji dla réznych systeméw operacyjnych.
Zaréwno AmigaOS 3, AmigaOS 4, jak i MorphOS posiadaja teraz
MUI w tak samo oznaczonych wersjach, ale wystepuja miedzy nimi

réznice. Jak sie w tym potapac?

Przyznam, ze i ja bylem przez chwile zde-
zorientowany, co wiec majg powiedzieé
osoby, ktére nie interesujg sie zbytnio sa-
mym systemem operacyjnym? Mozliwe,
ze nie bedzie ich to w ogéle obchodzié,
ale jednak przyjdzie kiedy$ czas, kiedy
bedzie trzeba uruchomié¢ jaki§ program
wymagajacy MUI i moze pojawic¢ sie spo-
ry problem. Najwazniejszg radg w tym
przypadku jest po prostu przyjaé, ze
interesujemy sie tylko pakietem dla sys-
temu, ktéry aktualnie uzywamy. | tak nic
nam nie przyjdzie ze $ledzenia rozwoju
MUI dla innej platformy i cho¢ nazwa,
numeracja, jak i ogélny wyglad bedzie
prawie taki sam to jednak znajdziemy
wiele réznic w dziataniu.

Powiedzmy jednak co przynosi wydanie
5.0 "magicznego interfejsu"? Jest to edy-
cja przeznaczona dla AmigaOS 3 i Ami-
ga OS4. W pierwszym przypadku dziata
na procesorach 68k, w drugim wymaga
oczywiscie PowerPC. Nadal mozemy bez
przeszkdd korzysta¢ z kluczy rejestracyj-
nych od klasycznej wersji 3.8. Jak przyz-
naja autorzy projekt jest w tej chwili adre-
sowany dla uzytkownikéw komputeréw z
szybkimi procesorami i kartami graficzny-
mi. Innymi stowy raczej nie nacieszymy
sie nowym MUl na Amidze klasycznej,
bardziej chodzi tu o emulator.

Najciekawszy jest jednak fakt, ze wydanie
5.0 nie przynosi przetomu w funkcjonalno-
$ci. Na liScie funkcji nie ma nawet zbyt
wielu zmian, wymienionych jest tylko kilka
punktéw, wsréd ktérych znajdziemy takie

rzeczy jak obstuge standardu kodowania
UTF-8, poprawiong edycje listy obiektow
czy tez nowe mechanizmy tworzenia kilku
podstawowych klas. Dlaczego wigc zde-
cydowano sie na zmiane numeracji az tak
drastycznie? Przypomnijmy, ze poprze-
dnie wydanie wcigz byto oznaczane liczbg
4.0 i pojawito sie catkiem niedawno, bo w
czerwcu 2016 .

Odpowiedzig wydaje sie che¢ dostosowa-
pakietu do jednego standardu na wszyst-
kich amigowych systemach operacyjnych.
Teraz po uruchomieniu MUI na klasykach,
emulatorze albo sprzecie PowerPC zoba-
czymy te samej oznaczenia. Szkoda tyl-
ko, ze kto$ tu sie kompletnie zapomniat w
swoich poczynaniach. Na Amidze zawsze
starano sie przestrzega¢ regut zmiany nu-
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meracji wersji programéw. Modyfikacja
gtéwnego oznaczenia musiato by¢ do nie-
dawna uzasadnione powaznymi zmiana-
mi w projekcie. Mogto to powodowaé cza-
sem konieczno$¢ przeczytania dokumen-
tacji, ale dla zaznajomionego uzytkownika
panowat porzgdek.

W $wiecie IT ta zasada niestety juz
dawno nie obowigzuje i wida¢, ze Amigo-
wey powoli przestajg sie broni¢ przed nie-
korzystymi wptywami. Pewnie nie da sie
tego uniknaé, szkoda tylko, ze trend ten
dotyczy akurat pakietu MUI, ktéry -
niezaleznie od tego, czy to sie komus$
podoba czy nie - od dawna stat sie stan-
dardem i wzorem interfejsu uzytkownika
w systemie Amigi.
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NOWA GIANA SISTERS

Specjalna edycja juz dostepna

lgo nie spodziewali sie¢ chyba najstarsi goérale. Pojawita sie
nowa wersja popularnej gry platformowej Giana Sisters. Tym
razem mamy do czynienia ze sprythym remakiem, bowiem w
oryginalnej wersji podmieniono grafike, $ciezke dzwiekowaq
pozostawiajagc bez zmian. Gra jest darmowa, a twérca calego
zamieszania jest grupa Reimagine Games.

Mogtoby sie wydawaé, ze autorzy pode-
szli do tematu do$é plytko. Nic bardziej
btednego. Nowa Giana ma catkowicie
zmieniong warstwe wizualng. Praktycz-
nie kazdy element na ekranie zostat na-
rysowany od nowa, dzieki czemu gra
zyskata zupetnie nowe oblicze. Nie pré-
bowano wynajnowa¢ kota na nowo, lecz
za wzér przyjeto wersje dla konsoli Nin-
tendo DS. To bardzo dobry pomyst, bo
calo$¢ zostala unowocze$niona i jedno-
czesnie zachowano stary styl rozgryw- ki.
Oczywidcie moze to przeszkadzaé
osobom, ktére sg przyzwyczajone do
nowszych tytutéw, ale przeciez nie sta-
rym wyjadaczom.
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To, co zostalo skrytykowane do nato-
miast $ciezka dzwiekowa. Zostala po
prostu zachowana oryginalna muzyka,
ktéra z kolei jest zywcem przeniesiona z
Commodore 64. Niestety bez charak-
terystycznego brzmienia uktadu SID ca-
to$¢ brzmi nieco inaczej i zdecydowa- nie
nie pokazuje mozliwoéci Amigi. Wie- le
os6éb, ze mng wigcznie, wolaloby al- bo
stworzenie nowej aranzacji na miare
Przyjacioétki albo bezposrednie przenie-
sienie wszystkich brzmien SID, co wia-
zaloby sie z konieczno$cig samplowa-
nia, ale przypuszczam, ze datoby duzo
lepsze rezultaty.
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Tak czy inaczej, Giana Sisters SE (Sp-
ecial Edition) jest gra wartg uwagi i to nie
tylko ze wzgledu na tadniejsza gra-
f ike. Jest to chyba pierwszy przypadek w
ostatnich latach, gdzie oryginalna gra
zostaje od$wiezona na tej samej plat-
formie sprzetowej. Do tej pory jesli mie-
liSmy do czynienia z remake'ami to na
pecetach lub nowych konsolach, tak jak
na przyktad nowy Shadow of the Beast
czy Flashback. Tym bardziej autoréw
trzeba pochwali¢. Dostosowali Giane dla
fanéw Amigi i udostepnili wszystko za
darmo, a przeciez doktadne "pikse-
lowanie" nie jest ani tatwe, ani szybkie.
Szczegdlnie, ze musieli trzymaé sie
$cistych ram okreslonych przez pierwot-
nych autoréow Giany Sisters, ktéra jak
wiemy zostata wycofana ze sprzedazy
jako plagiat Mario Bros.

Dodajmy, Zze do gry dotgczone jest takze
rysowane intro, a zabawimy sie nawet na
Amidze z 0,5 MB pamiegci, pomi jajac
wprowadzenie wymagajace 1 MB RAM.
Gre mozna uruchomié réwniez za
pomoca pakietu WHDLoad, cho¢ w tym
przypadku potrzebujemy nieco wiecej
pamieci i Kickstartu 2.0. Udostepniono tez
obraz piyty dla Amigi CD32, oczywiscie
tez za darmo. Uwazamy, ze tak wy-
konanych tytutéw powinno by¢ zde-
cydowanie wiecej i mamy nadzieje, ze
stanie si¢ to regutg, podobnie jak od lat
ma to miejsce w $wiecie komputeréw 8-
bitowych. Trzymamy kciuki i zapraszamy
do zabawy!







