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emulatorami.

Ostatnimi czasy nie mozna
narzeka¢ na nude. Fora dyskusyjne
rozgrzewane s3 do czerwonosci,
jesli tylko wspomnimy o kontrow-
ersjach w rozwoju AmigaOS i Mor-
phOSa. Jak wiemy nastgpit tutaj
pewien marazm, ktory zdecy-
dowanie bardziej wida¢ po stronie
kontyn-

uowania linii 68k otrzymuja coraz

niebieskich. Entuzjasci
bardziej dopracowane Apollo Core
do kart Vampire, a posiadacze
prostych konfiguracji Amigi 500
zaczynaja by¢ wrecz rozpieszczani
iloscia dodatkow,
kupi¢ juz nie tylko pokatnie na

ktére mozna
stronach twoércéw, lecz po prostu -
na portalach
prawdziwy renesans Amigi zwanej

aukcyjnych. Trwa

klasyczng i cho¢ wiem, ze to
okreslenie nie wszyscy przyjmuja
to - niezaleznie od nazewnictwa -
Przyjaciétka od Commodore za-
czyna coraz bardziej przechyla¢

szale na swojg korzysc.

Mozemy sie z tego cieszy¢, bo prze-
ciez to jest rdzen Amigi, z ktérego

wyrosty wszystkie inne projekty.
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w ciekawych czasach

Tym tytutem nie chce Was namawia¢ do studiowania chinskich przystéw, lecz do szer-
Szego spojrzenia na to, co dzieje sie w naszym amigowym $Swiecie. Amigazyn bedzie
podazat za trendami, chcemy bowiem odpowiada¢ na Wasze pomysty zwigzane z
wykorzystywaniem Amigi - czy to do studiowania starszych programoéw, uruchamiania
gier albo tez ograniczeniem sie do zainteresowania systemami PowerPC, wzglednie

Gdyby zespotowi Jaya Minera nie
udato sie sprzeda¢ swojego pro-
duktu, nasz ulubiony komputer nie
dziennego na
rynku masowym. Przynajmniej nie

ujrzatby Swiatta
odbytoby sie to w takiej formie,
jaka znamy dzisiaj. Plany rozwo-
jowe ktore
wyptynety pokazuja
nowa Amiga jaka miata pojawic sie

firmy Commodore,
jednak, ze

pod koniec 1995 roku nie przy-
pominataby klasycznych modeli.

Méwigc w skrocie: mielibySmy
karte graficzng wpinang w slot PCI
i nowy procesor, niezgodny z linig
68000. Jest to prawdziwa gorzka
pigutka dla zwolennikéw oryginal-

nej mysli Minera, ale wyglada na

to, ze ciagty rozwadj ten samej mysli




Wstepniak » Zmiany sg nieuniknione

technicznej

powstat wytacznie w

gtowach Amigowcéw po 1994 roku.
Jak wynika z ostatnich materiatow,
twoérca Przyjaciotki nie miat nic
przeciwko  wykorzystaniu nowo
technologii "pece-

towych", nawet za cene zerwania

powstajacych
kompatybilnosci.
Sam zzymam sie troche piszac te

stowa, jednej
chciatbym widzie¢ nowa, Swietnie

bowiem z strony
oprogramowang Amige oparta o
pierwotny projekt. Z drugiej jednak,
jako
nomicznego ze

absolwent kierunku eko-
specjalnoscia
bankowosci, wiem dobrze, iz bez
myslenia  ukierunkowanego na
rynek nie zawojujemy S$wiata. Ba,
nie wprowadzimy nawet produktu
chyba ze na

niewielkg skale. Oczywiscie mam

do sprzedazy,

tu na mysli mozliwosci jakie
Amidze dato Commodore w latach
'80-tych,
technologiczne wyprzedzat wszys-

tkie inne platformy dostepne dla

kiedy nasz komputer

przecietnego Kowalskiego, a raczej
Smitha. Nie opiera¢
wszystkich naszych dziatan na filo-
zofii

mozemy
zaspakajania potrzeb
waskiego grona fanow. Spdjrzmy
jak  Amiga jest
zewnatrz
bedziemy mogli nauczy¢ sie czego$
od naszych "starszych" kolegow i
kolezanek.

odbierana na

ami-$wiatka i moze

Nie chce przez to powiedzie¢, ze
akceptuje gtéwny nurt na rynku
masowym - absolutnie nie i
dawatem temu wyraz wielokrotnie
w podcastach, wywiadach i
ksigzkach. Jednak prawdziwa sz-
tuka to balans pomiedzy tym, co
jest dla nas marzeniem a tym, co
jest mozliwe z punktu widzenia
skomplikowanych operacji gospo-
darczych. Dzisiaj podobno to tylko
hobby, ale jednak pojawiajg sie
nowe wersje kolejnych klasycznych
konsol i gier, ktére przeznaczone s3g
dla ‘"przecietnego”

komputera. Dlatego w Amigazynie

uzytkownika

bedziemy czesciej przypominac¢ o
sprze-
ktore

ciekawych rozwigzaniach
towych i programowych,
dzisiaj moga niewiele znaczy¢, ale
warto je pozna¢ i wykorzystac
wedtug wtasnego pomystu. Takimi
produktami sa Action Replay i
Amiga Vision, zachecam do lektury
artykutow im poswieconych.

Jak widzicie, zrezygnowalismy z
dziatu doniesieh na korzys¢ innych
artykutow, nie ma tez prawie w
ogéble reklam. Stato sie tak za
sprawg mojej osobistej decyzji,
bowiem "newsy" z pewnoscig kazdy
przeczyta w Internecie, natomiast
nasz magazyn zyskat dzieki temu
kilka cennych stron. Mam nadzieje,
ze  taki uktad Was
odpowiadat.

bedzie

Nasz magazyn bedzie nadal sie
zmieniat i pewnie jeszcze dtugo
bedzie rozprawia¢ nad mozliwos-
ciami, zaletami i wadami Amigi.
Jednak nic nie zmieni fascynacji
platforma, ktéra zmienita oblicze
komputeréw na zawsze. Z punktu
widzenia popularnosci moze sie
wydawac, ze tak nie byto - w koncu
Amiga nigdy nie nalezata do na-
jlepiej sprzedajacych sie komput-
ilos¢

eréow. Gdy obliczymy

sprzedanych sztuk szybko do-
jdziemy do przekonania, ze byto ich
zdecydowanie "zbyt" mato. Jednak
pamietajmy, ze nie ilos¢ sie liczy,
lecz innowacje, ktére sukcesywnie
rozwijane przynosza nowa jakosc.
Dlatego dzisiaj kazdy z nas musi
sobie odpowiedzie¢ na pytanie:
jaka chce widzie¢ Amige i wedtug
tej wizji
pokoj". Przyjaciotka wystepuje w
tylu odmianach, ze kazdy znajdzie
cos dla siebie.

budowa¢ swoj ‘retro-

Adam Zalepa
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Nowa Amiga
A\BOX

Po bankructwie firmy Commodore, Amiga byta przekazywana z rak do rak kolejnym
wiascicielom obiecujacym, jak sie pézniej okazato, gruszki na wierzbie. W miedzycza-
sie wcigz istniata stynna "Faza Piata", czyli niemiecka Phase 5, ktéra po wyprodukowa-
niu kart PowerPC miata ochote na cos$ znacznie wiecej. Jednym z projektéw byt

komputer o nazwie A\BOX.

Dnia 22 pazdziernika 1996 firma
Phase5 ogtosita dtugo oczekiwang
specyfikacje nowego systemu
komputerowego zaplanowanego
na 1997 rok. Méwiono o tym ze re-
alizowana jest wizjonerska kon-
cepcja, ktora bedzie przekraczac
6éwczesne standardy w sprzecie IT.
Komputer o nazwie A\BOX miat by¢
niezwykle wydajng stacjg robocza
skierowang dla uzytkownikom,
ktorzy chcg aktywnie i twérczo pra-
przy
jnowoczesniejszych technologii i
nie chca

cowac uzyciu na-
jednoczesnie byt
ograniczanym przez limity narzu-
cone przez produkty masowe.
Phase 5 posuneta sie nawet do
tego, aby porownac innowacyjnosc
swojego nowego produkty do
Amigi 1000, przez co A\BOX miat
by¢ nowym wcieleniem Przy-

jaciotki.

Tak wygladata notka prasowa firmy,

ktéra podtrzymywata nadzieje
Amigowcdédw na nowoczesny kom-
puter pracujacy pod kontrolg ich

ulubionego systemu operacyjnego.
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Ogtoszony projekt spowodowat
wiele spekulacji, plotek i przekta-
man, ktére pojawity sie w wielu in-
ternetowych grupach
dyskusyjnych. W zwigzku z tym
producent

przekazanie

zdecydowat

podstawowych
pomystéw  zastosowanych  przy
projektowaniu systemu A\BOX. Oto
skrocona tres¢ kolejnej notki pra-

sie  na

sowej:

Projekt A\BOX nie okresla doktad-
nej specyfikacji, jak na przyktad
karta graficzna PCI. Firma Phase5
jest zdania, ze nowy innowacyjny
komputer musi oferowa¢ mozli-
wos¢ uzycia nowatorskich kompo-
nentdéw, aby wyrézniac sie sposréd
obecnych komputerow PC i
przezwyciezy¢ ograniczenia, ktore
s przez nie narzucane. Z drugiej
strony nie oznacza to wcale, ze
przy
musimy catkowicie odej$¢ od stan-

projektowaniu  komputera

dardéw, ktore sa wuzyteczne i

znaczace dla uzytkownika systemu.
Mamy tu na mysli przyktadowo,

magistrale PCI umozliwiajaca

tatwa rozbudowy, stosowanie
standardowych modutéw RAM oraz

innych popularnych interfejsow.

Innowacje technologiczne mozna
dzisiaj raczej znalez¢ na poziomie
integracji, co ma kluczowe znacze-
nie dla wydajnosci catego systemu.
Centralnym komponentem A\BOX
jest nowy, niestandardowy uktad,
ktory jest rozwijany w firmie
Phase5 i ktory bedzie
odpowiedzialny za wiele waznych
funkcji. Obejmujg one petng ob-
stuge procesora i pamieci, wszys-
tkie funkcje typu DMA (audio i
wideo), funkcje typu blitter, a takze
funkcje Zespot
naszych doswiadczonych projek-

wejscia/wyjscia.

tantoéw pracuje nad realizacja tej
przez pro-
oprogramowania i

koncepcji, wspieranej
jektantéw

wspomaganej przez nowoczesne,
wysokopoziomowe narzedzia
przeznaczone dla projektow opar-

tych na VHDL.

1997 r.
symu-

W pierwszej potowie

przeprowadzone zostana
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lacje i testy, czego rezultatem
bedzie produkcja prototypu. W
nastepnym etapie nastgpi masowa
produkcja, bedzie

zowana przez jednego z najwiek-

ktéra reali-

szych na S$wiecie producentow
uktadow ASIC.
Ile zostato z tych zapowiedzi,

wszyscy wiemy. Projekt nie zostat
pozostat na pa-
pierze. Mimo to, warto zaintere-

zrealizowana i

sowac sie blizej jego zatozeniom i
sprawdzi¢, na ile byt on podobny
pomystéw na
Generacji. Mowigc
marketingowym jezykiem,

do dzisiejszych
Amige Nowej
mniej

ktéorego oczywiscie Phase 5 nie
mogta sie wyzby¢, sercem systemu
A/BOX miat by¢ kontroler o nazwie
CAIPIRINHA realizujgcy wszystkie
podstawowe funkcje komputera.
Moéwiono,
jako projekt VLSI Custom Chip w
0.35 um CMOS ASIC
przy uzyciu nowoczesnej,

ze zostanie wdrozony

technologii
praw-
dopodobnie 575-biegunowej obu-
dowy BGA. Dzieki szerokosci 128
rozbu-

bitow magistrali

pamieci,

dowanych buforéw dwukana-
towych i FIFO w liniach danych, a
takze czestotliwosci zegara wynosi
poczatkowo 100 MHz i 200 MHz

wewnetrznie, CAIPIRINHA miat za-

pewni¢ wysoka przepustowosc¢

danych i potezne funkcje do-
datkowe funkcje - podobnie jak w
specjali-
zowanych Amigi - miaty nie uzywac
procesora gtéwnego,
planowano uzyska¢ wsparcie dla

przypadku uktadow

przez co

aplikacji 3D i szeroko pro-

mowanych wtedy "funkcji multi-

medialnych”.

Oficjalna specyfikacja techniczna
projektu CAIPIRINHA:

- 128-bitowy, wydajny kontroler
UMA (Unified Memory Architecture),
korzystajacy z szybkich kart SDRAM
0 czestotliwosci zegara 100 MHz i
maksymalnej szerokosci pasma
wynoszacej do 1,6 GB/s

- 64-bitowa magistrala procesora o
maksymalnej czestotliwosci zegara
100 MHz

- dwie 24-bitowe jednostki DMA
wideo, 24-bitowe
DAC

- cztery 16-bitowe wyjscia audio,
44,1 KHz z dowolng liczbg wirtual-

nych Sciezek, synteza FM i AM

zintegrowane

- porty wideo dla 2 niezaleznych
wejs¢ wideo w jakosci Y/UV 4:2:2

- wejscia audio w 16-bitowej
jakosci stereo CD

- LCD (TFT) zgodnie ze standardem
VESA

- interfejs PCI oraz zintegrowany
sterownik FireWire IEEE 1394

- 16-bitowa magistrala DMA z 66,7
MHz i maksymalna przepustowos$¢
wynoszgca 132 MB/sekunde

CAIPIRINHA byt zasadniczo zapro-
jektowany jako ztozony system i
kontroler pamieci. Miat zarzadzac
wszystkimi dostepami do pamieci
tak
zwang ujednolicong architekture,

jednoczesnie, umozliwiajac

CO oznacza, ze cata pamiec syste-
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mowa jest udostepniana

ktoéry przechowuje

jako
ciggty obszar,
wszystkie typy danych, takie jak
programy i ich dane, tekstury 3D,
dane audio itp. Praktycznie dla
uzytkownika oznacza to, ze cata
pamie¢ w systemie jest dostepna
dla  wszystkich  aplikacji  bez
ograniczeh. Pamie¢ miata byc¢
mozliwa do rozszerzania za po-
moca modutéw SDRAM o predkosci
100 MHz, co pozwala na uzyskanie
GB/s.
specjalng
modutami

transferow rzedu 1,6

Planowano  wdrozy¢
metode  sterowania
SDRAM, co spowoduje

skrécenie dostepu do

znaczne
czasu
pamieci.

Dzieki
wideo,

uktadu
jed-
pamied
jedno
rozdziel-

zintegrowaniu
CAIPIRINHA miata
noczesnie stuzy¢
Szczegotowo,

jako
graficzna.
wyjscie wideo wysokiej
czosci 220 MHz o rozdzielczosci do
1600x1280 pikseli z 24 bitami i
czestotliwos$ci odswiezania 75 Hz
oraz wyjscie wideo 135 MHz z
genlocka dla
drugiego monitora lub obrazu W

funkcja wsparcie

rozdzielczos$ciach wideo, takich jak
PAL, NTSC lub S-VHS.

Wideo DMA w CAIPIRINHA miaty
dziata¢ na podstawie
dostepu do pamieci (Random Ac-
cess Display), co umozliwia wyswi-
etlanie dowolnych
formie wizualnej
pozycjach
okna

losowego

danych w
na dowolnych
Dzieki

sprzetowa

ekranu. temu
moga by¢
naktadane i przenoszone W
dowolne miejsce z petng zawartos-
cia, bez opdznien lub efektow zry-
wania obrazu, nawet z
poruszajacymi sie animacjami lub
sekwencjami wideo. Uktad wideo

pracuje zawsze w trybie wyswiet-
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lania 24-bitowego, ale jest oczy-
wiscie
dopasowanie dowolnej gtebokosci
ekranu. W ten sposéb, na przyktad
w trybie 8-bitowym, mozna os-

mozliwe dowolne

zczedzi¢ pamied, ale jednoczesdnie
wyswietla¢ w dowolnym miejscu
okna 16-i 24-bitowe.

CAIPIRINHA
otwieranie i wyswietlanie wirtual-

miat umozliwiac

nych ekranéw o dowolnej

wielkosci i przy wykorzystaniu
RAM. Na przyktad,
mozliwe byto otwarcie wirtualnego
ekranu o wymiarach 4000 x 4000

pikseli

catej pamieci

w 24 bitych (wymagana
pamie¢ 72 MB) i uzyskanie ptyn-
nego scrollingu na monitorze w
rozdzielczosci 1280x1024 pikseli.

Inng ciekawg cecha byt fakt, ze
okna nie musza by¢ prostokatne,
ale moga
dowolne kontury. Natomiast dane

mie¢  praktycznie
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wideo w pamieci mogty by¢ prze-
chowywane w réznych formatach,
takich jak RGB, YUV lub CMYK i
wyswietlane jednoczes$nie. Wszys-
tkie cechy uktadu miaty umozliwiac
w  petni
twarzanie obrazu i sygnatu, a wiec

programowalne prze-
bezproblemowa obstuge funkcji
multimedialnych i
wych. Wyjscie audio byto projek-
towane tak, aby fizycznie wys-
tepowaty 2
16-bitowej (jak
Wewnetrznie

tréjwymiaro-

kanaty w jakosci
ptyta CD).
liczba wirtualnych
sciezek dzwiekowych jest ogranic-

zona tylko przez dostepng pamiec.

Wedtug zatozen uktad miat gene-
rowac efekty w czasie rzeczywistym
i miesza¢ wiele réznych Sciezek
dzwiekowych w dowolnym forma-
cie (np. 24-bitowe dane audio) bez
koniecznosci korzystania z proce-
sora gtéwnego.

v sy A S o oy s e SR S
= =
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Mozliwe miato by¢ rowniez gen-

erowanie réoznych efektéw
dzwiekowych, a wiec obstugiwane
bytyby funkcje podobne do DSP.
Probki cyfrowe moga by¢ w tym
uktadzie

generowane,  mody-

fikowane, mieszane i wysytane
przez swobodnie konfigurowalne

kanaty DMA.

Uktad CAIPIRINHA miat stuzy¢ jako

funkcjonalne serce komputera.
Oczywiscie podawano tez modele
procesora gtéwnego, do ktérych
nalezato PowerPC 603e i 604e z ze-
garem do 500 MHz. Sprzet miat
takze pozwala¢ na podtaczenie

dwodch procesorow.

Zapowiadana pamie¢ masowa do
popularny wsréd Amigowcow stan-
dard Fast SCSI-II. Poprzez standar-
dowe wejscia wideo, obraz miat
by¢ digitalizowany w standardzie
Y/C, a nastepnie przetwarzane w
czasie rzeczywistym. Dostepne byty
i wyjscia audio,
synchronizowane z portami wideo,

rowniez wejscia

w postaci gniazd Cinch.

A co z systemem operacyjnym? Tu
takze niespodzianka, bo miata byc¢
dostepna duza ilos¢ oprogramowa-
z AmigaOS. Nie
wymieniono konkretnej nazwy czy

nia zgodnego

szczegotowych  zatozen, jednak
byto jasne, ze system musi by¢

zgodny z AmigaOSs 3.1.

Zapowiedz mowigca o tym, ze ja-
dro systemu zostato juz opracow-
ane kaze przypuszczad, ze bytby to
produkt bardzo  zblizony do
MorphQOS,

przynajmniej pod wzgledem tech-

dzisiejszego systemu

nicznym.

Dodatkowo firma planowata
wdrozy¢ specjalng wersje NetBSD i
Linuks, we wspotpracy z innymi
partnerami. Pisano o mozliwosci
dziatania réwnolegle w dwodch sys-
ich pro-

koniecznosci

temach i uruchamianie
gramow bez
przetgczania sie miedzy dwoma
srodowiskami.

Mnie zainteresowat
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"W przysztosci
atrakcyjnych standardowych sys-

mozemy uzywac

temoéw operacyjnych w drodze
umoéw Llicencyjnych i emulacji.”

Wydaje mi sie, ze wpis ten sug-
erowat dziatanie podobne do roz-
woju systemu MacOS. Komputery
A\BOX miaty byc¢ serig, mozliwg do
rozbudowy bez zrywania kompaty-
bilnosci. Poza tym planowano
wyprodukowanie tanszej wersji 64-
Jako podstawowa cene
gotowego zestawu podawano 2000
dolaréw, a wiec odnoszac to do

dzisiejszych realidéw, duzo wiecej

bitowej.

niz AmigaOne X5000. Teoretycznie
produkt miat mie¢ duzo lepsze ws-
parcie, miat by¢ tez dostepny ma-
sowo, ale biorgc pod uwage, ze
sie ku upadkowi,
prawdopodobnie byty to dziatania
niemozliwe do zrealizowana w sz-

firma chylita

erszym akpekcie.

Dnia 9 Llutego 2000 roku firma
zostata zlikwidowana, a jej schede
przejeta DCE, ktéra przez jakis czas
produkowata karty turbo na mocy
wykupionej licencji. Sama Phase 5
od 1997 do 1999 roku zapowiadata
jeszcze inne produkty, jak na
przyktad AMIRAGE K2, ale nic
nowego nie zostato wdrozne do
produkcji. Czes¢ starego zespotu
zatozyta pozniej firme bPlan i
mimo probleméw wyprodukowano
ptyte gtdbwna Pegasos z systemem

operacyjnym MorphOS.

Mozna wiec S$miato powiedziec, ze
byt to sprzet zblizony koncepcyjnie
do A/BOXa, chot
ograniczony

oczywiscie
funkcjonalnie do
"‘planu minimum" wynikajgcego ze
skromnych
sowych.

mozliwosci finan-

Marcin Libicki

AMIGAZYN 12/2017
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W 1976
rozpoczeta projekt o nazwie MACSS

roku firma Motorola

(Motorola Advanced Computer
System on Silicon), w
stworzenia nowego rewolucyjnego
procesora. w

pierwszy

celu

rezultacie
uktad z
rodziny 68k, ktéry osiggnat tak
ogromny sukces, ze po latach ta
architektura jest nadal stosowane,

opracowano

a nawet z sukcesami rozwijana.

Motorola 68000

Mimo, ze nie byt to pierwszy 16-

bitowy  procesor, zastosowano

lepszy stopien integracji, dzieki
czemu osiggnieta zostata wysoka
wydajnos¢ w jednym cyklu zegara.
Ponadto procesor miat konstrukcje
utatwiajaca

sprawito,

programowanie. To
ze wielu producentéw
zaczeto go uzywa¢ w swoich
produktach od wczesnych lat
osiemdziesigtych. Model 68000 byt
czescig sktadowa ogromnej ilosci
urzadzen, w tym wielu
legendarnych maszyn oraz stacji

roboczych.
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Przetomowa
Motorola 68000

Procesory Motorola byty podstawg Przyjaciétki, ale takze innych komputeréw w
okresie lat '80-tych i '90-tych. Bardzo czesto nie pamietamy, jak to wszystko sie
zaczeto oraz jak bardzo réznity sie miedzy sobg poszczegdlne platformy, pomijajac
najpopularniejsze czyli Amige i Atari.

Apple Lisa

Trzeba powiedzie¢, ze komputer
firmy Apple wyprzedzit swoj czas
biorgc pod

wyprodukowany w

uwage, ze zostat
1983

Posiadat takie cechy jak pozadana

roku.

dzisiaj ochrona pamieci,

wielozadaniowos¢, obstuge

pamieci 2 MB oraz zaawansowany
graficzny system operacyjny. Mimo
to sprzet okazat sie wielka porazka
dla producenta ze wzgledu na

pracy,
nietrafiona

niezbyt duza szybkosc¢

wysoka cene i
kampanie marketingowa. Na
poktadzie znalazt sie procesor

MC68000 z zegarem 5 MHz, 1MB
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na dodatek producent zdecydowat
sie na uzycie Microdrive jako
podstawowego nosnika danych.
tacznie sprzedano ok. 100 tys.
egzemplarzy, a produkcja ustata w
1986 roku. Jako ciekawostke mozna
poda¢, ze komputer QL byt
uzywany przez Linusa Torvaldsa do
nauki programowania.

apple Macintosh

Amiga 1000

Jak wiemy, we wczesnych latach
osiemdziesiatych, Jay Miner chciat
zaprojektowa¢ system oparty na
nowej Motoroli 68000. Jednak firma
Atari nalegata, aby kontynuowac
rozwoj przy uzyciu technologii MOS
6502. Celem Minera byto, aby
zbudowa¢ rewolucyjng konsole o
nazwie Lorraine, co finalnie

doprowadzito do powstania
nowego komputera. Po wielu

RAM w standardzie. Poczatkowa
cena wynoszaca prawie 10 tys.
dolaréw spowodowata, ze Lise
udato sie sprzeda¢ do duzych firm,
jak Nasa, a produkcje zaprzestano
juz w 1986 roku

Sinclair QL

Kolejny =~ komputer  miat byc¢
kontynuacja popularnego ZX
Spectrum, ale nie osiagnat
zatozonego sukcesu komercyjnego.
Byt poczatkowo pomyslany jako
co$ w rodzaju wspotczesnego
biznesowego notebooka. Posiadat
128 KB pamieci RAM, a takze - jak
przystato na sprzet domowy -
mozliwos¢ podtagczenia do
telewizora lub profesjonalnego
monitora. Jego kariera byta krotka,
bowiem jego system operacyjny od
poczatku byt nekany problemami,
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zawirowaniach projekt w koncu

zostat zmaterializowany jako
Commodore Amiga 1000. Komputer
wprowadzony na rynek w lecie
1985 roku byt lata Swietlne przed
konkurencja, zarbwno ze wzgledu
na jego mozliwosci graficzne, jak i
dzwiekowe

wewnetrzng i system operacyjny.

oraz konstrukcje

Atari ST

Byt czas, kiedy technologia Lorraie
mogta by¢ zastosowana wczes$niej
przez Atari. Jednak, jak to w zyciu
bywa, los okazat sie przewrotny i
debiut Atari ST
premierg Amigi 1000. Symbol ST
oficjalnie jest
angielskiej

zbiegt sie =z

akronimem od
nazwy "Sixteen/Thirty-
two" i odzwierciedla architekture
procesora
MC68000 oraz magistrale danych.

uzytego Motorola
Jedna z najbardziej
cech ST byto
standardowego portu MIDI, dzieki

unikalnych
zintegrowanie

czemu komputer stat sie
preferowang platforma dla
muzykéw. Programy takie jak

Cubase czy Pro Logic faktycznie
maja swoje korzenie w Atari.

Sharp X68000

Ten sprzet wyrdznia sie w stosunku
Jego
byta
bardzo podobna do tej stosowanej
dlatego
niemal

do innych komputerow.

wewnetrzna architektura
w automatach
byto

doskonatg konwersje klasycznych

arcade,
tatwo wykona¢
tytutdw gier jak na przyktad bardzo
Street Fighter 2.
Pierwszy model =z 1987
posiadat procesor 68000 taktowany
zegarem 10 MHz i 1 MB pamieci
RAM. Jednak komputer przeszedt

popularny
roku

wiele przeobrazen i wersja
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wyprodukowana w 1993 roku miata

juz Motorole 68030 z zegarem 25
MHz, 4 MB pamieci
twardy SCSI o pojemnosci 80 MB.

oraz dysk

Pamie¢ RAM mozna rozbudowa¢ do
12 MB.

Konsole

W  moim  zestawieniu  warto
wymienic¢ takze konsole firmy Sega,
ktéra posiadata model 68000 z
zegarem 7 MHz, a wiec podobnie
jak Amiga. Premiera modelu Mega

Drive odbyta sie w roku 1988 w

Japonii i 1989 w Europie. W
Ameryce Potnocnej byta
sprzedawana jako Sega Genesis,

poniewaz firma Sega nie mogta
uzyskac¢ petni praw do nazwy Mega
Drive.

Kolejnym
jest Atari Jaguar. Procesor 68000
byt w tym przypadku uzywany tylko
jako uktad sterujacy i miat
czestotliwos¢ 13 MHz. Co ciekawe,
Atari

ciekawym przyktadem

wydawato  licencje na

wykorzystywanie uktadow

specjalizowanych konsoli w
automatach do gier. W ich
pozniejszych wersjach
zrezygnowano z procesora
Motorola 68000 na rzecz modelu
68020, dodano takze dysk twardy
oraz  wieksza ilos¢ pamieci
(standardowo sprzet posiadat 2 MB

RAM).

Uktad Motorola 68000 jest lub byt

obecny w wielu innych

urzadzeniach, jak kalkulatory,
drukarki czy ptyty gtébwne do nauki
przeznaczone dla studentow i
hobbystéw. Procesor ten byt takze z
pomocniczym na innych konsolach
takich  jak Sega
taktowaniem 11 MHz). Z pewnoscia,
Z80,

umozliwit on powstanie wielu gier

Saturn  (z

oprécz legendarnego
i programoéw, przez co odgrywa
kluczowa role w
informatyki. Jesli nie doceniamy go

historii
na naszym polu, zapytajmy o
opinie uzytkownikéw Atari.

Mariusz Wasilewski





