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Wstepniak

Wcigz pod prgd

W trzecim numerze Amigazynu pisatem o problemach Hyperionu oraz przysztosci
naszego srodowiska. Od tego czasu minety prawie 4 lata i bardzo wiele sie zmienito.
Systemy NG odgrywaja zupetnie inng role, niz sie tego spodziewaliSmy, a Amiga
klasyczna przezywa nie tylko swdj renesans, ale przede wszystkim nowy etap roz-
woju, ktéry teoretycznie dawno sie zakorniczyt. Nowe technologie zawitaty do ni-
szowych projektéw i trzeba sie tylko z tego cieszyc. Nie zmienito sie natomiast jedno -
bedziemy wciaz pisac o Przyjacidtce, cho¢ nasz magazyn czeka lekki lifting.

Z pewnoscig zauwazyliscie, ze pro-
mujemy czasopismo Amiga NG,
ktérego redaktorem jest Adam
Mierzwa. Jest to osoba o bardzo
pragmatycznych pogladach i my-
Sle, ze jest w stanie pokazac, co
ciekawego kryje sie w amigowych
systemach nowej generacji i co
mozna na nich zrobi¢. Amigazyn
bedzie coraz bardziej sterowat w
kierunku czystego retro, tak wiec
pojawiag sie artykuty mowigce nie
tylko o systemie 2.0 czy 3.1, ale
takze dostosowane bardziej do
konkretnych konfiguracji sprze-
towych. Ponadto bedzie wiecej
tekstow praktycznych oraz testow
starszych i nowszych urzadzen we
wspoétpracy z Amiga 68Kk.

Nie oznacza to, ze nie bedziemy
pisa¢ w ogb6le o AmigaOS4, Mor-
phOS-ie i AROS-ie, ale beda to tek-
sty uzupetniajgce, ktére rozsze-
rzone majg by¢ wtasnie w maga-
zynie Amiga NG. Pisze o tym otwar-
cie, abyscie nie mieli wrazenia, ze
chcemy sie odcigc¢ od tematyki sys-
teméw dla precesorow PowerPC.
Jednak coraz wieksza grupa o0so6b
jest  zainteresowana sprzetem
klasycznym i jego rozbudowg i
musimy odpowiedzie¢ na nieco
inne oczekiwania niz w 2014 roku.
Amigazyn bedzie miat nowe dziaty,
przeznaczone dla uzytkownikow
réznych modeli Amigi. W $lad za
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tym podazy tematyka artykutow,
tak wiec staniemy sie pismem z
bardziej wyodrebionymi czesciami
dla Amigi 500, 1200 czy emula-
toréw. Wbrew pozorom nie jest to
dzielenie srodowiska, a préba lep-
szego wykorzystania potencjatu
obecnych Autoréw wspétpracuja-
cych z naszg redakcjg. Kazdy
bedzie pisat o tym, co najbardziej
lubi i mysle, ze zobaczycie zmiany
w postaci ciekawszych artykutow i
bardziej zrownowazonej tresci. Ak-
tualny numer jest forma przejs-
ciowa, petnie zmiany nastgpig od
numeru 19 Llub 20.

Wiele os6b mnie pyta, czy warto
rozbudowywa¢ Amige, skoro ceny
kart turbo s3g wysokie, a obok
mamy urzadzenia typu Malinka czy
Mist - tansze i wygodniejsze.
Mozna napisa¢ tysigce stow w
obronie sprzetu klasycznego oraz
checi czy koniecznosci uzywania
emulatoréw. Osobiscie uwazam, ze
kazde rozwigzanie promujace
Amige w dowolnej formie jest
zjawiskiem pozytywnym, natomiast
kazdy fan Amigi musi znalez¢ na-
jlepsza recepte dla siebie. Najpros-
ciej dziata¢ tak jak w latach '90-
tych - kupi¢ najprostsza Amige,
poznac ja, lekko rozbudowac¢ i zas-
tanowi¢ sie nad tym, co chcemy na
niej robi¢. Jesli beda to gry
uwazam, ze prawdziwy sprzet jest

konieczny, natomiast jezeli intere-
suja nas gtéwnie programy, emu-
lator moze by¢ wygodniejszy niz
mozolne kompletowanie zestawu
Amigi 2000 z kartami Zorro i in-
nymi dodatkami.

Nasze pismo stworzytem z mysla o
tym, aby kazdy znalazt w nim co$
dla siebie, niezaleznie od uzy-
wanego systemu operacyjnego.
Dlatego nie traktujmy uzytkownika
Amigi 500 lub Amigi One X1000
jako obcej osoby, ktdora "nie wie"
czym jest prawdziwa Amiga.
Jestesmy rozni, ale taczy nas zain-
teresowanie platformg zdefin-
iowang przez zespo6t Jaya Minera,
czy tego chcemy, czy nie.

Fakt, iz dalsza historia jest petna
podziatébw to tylko dowod na
wartos¢, jaka widzimy w poczciwej
Przyjaciotce. Inaczej nie zalezatoby
nam na kultywowaniu odmiennej
filozofii pracy, ktéra dzi$ postrze-
gana jest jako staroswiecka. Ja tak
nie uwazam, tak samo jak sadze, ze
uzytkownik samochodu powinien
wiedzie¢ co nieco o jego fun-
kcjonowaniu i budowie. Chyba ze
chce pozostac tylko nieswiadomym
posiadaczem, ale wtedy bedzie mu
wszytko jedno, czy jezdzi Skoda,
Fordem czy Toyota.

Adam Zalepa



Doniesienia

‘ ‘ 7— o / o f i f
W pazdzierniku odbyty sie dwie wazne imprezy: najwazniejsza dla Amigowcéw - Ami-
West oraz RetroKomp w Gdansku, ktéra odwiedzam regularnie od 4 lat. Oba
wydarzenia miaty miejsce praktycznie w tym samym czasie, dlatego postanowitem
omowic¢ moje wrazenia w jednym artykule. Jako ze bytem gosciem tylko na RetroKom-

pie, odniose sie do doniesien zza Oceanu oraz przedstawie moje wrazenia i wnioski
ptynace z Gdariska. Mam tez refleksje bardziej ogélne, o ktérych mozecie przeczytaé¢ w

moim podsumowaniu roku, na kolejnych stronach Amigazynu.

AMIWEST 2018

Zaczne od tego, ze AmiWest w Kali-
forni promowany  jest jako
unikalne spotkanie Amigowcdow, na

ktorym  przekazywane sg naj-
Swiezsze informacje o naszym
komputerze, jak rdéwniez mozna
spotkac najstynniejsze osoby

pracujgce nad komputerami Ami-
gaOne oraz systemem AmigaOS.
Moje wrazenie jest zgota inne,
wydaje mi sie, ze przyjezdzajg tam
raczej osoby, ktére maja blisko do
USA, cho¢ faktycznie sg zwiazane z
Przyjaciotka.

Niestety nie byto wida¢ ttumow,
ani duzej ilosci mtodych Ami-
gowcow, ktérzy mogliby chciec
rozwijac¢ dalej nasza platforme. Tak
jak wspomniatem na poczatku, nie
bytem osobiscie na AmiWest, dlat-
ego nie bede upierat sie przy
swoich wrazeniach, lecz szerzej
odniose sie do tego, co zostato za-
komunikowane odnos$nie sprzetu i
oprogramowania.

Podstawowa sprawa dla wszyst-
kich uzytkownikéw Amigi i sys-
temow Nowej Generacji jest
przegladarka internetowa. Ten
temat przewija sie przez ostatniej
miesigce bardzo czesto z oczy-
wistych wzgledéw. Swiat ucieka
nam znowu bardzo do przodu, cho¢

wczesniejsze lata byty pod tym
wzgledem zdecydowanie Llepsze.
Na AmiWest dowiedzielisSmy sie, ze
nowa wersja przegladarki ma dzia-
ta¢ wcigz na silniku WebKit, jednak
nie zostanie ona wydana wczesniej
niz pakiet Libre Office.

Nalezatoby sie wiec cieszy¢,
prawda? Niestety rzeczywistos$¢ nie
jest tak roézowa, bo zaraz po tym
okazato sie, ze portowanie pakietu
biurowego zostato wstrzymane ze
wzgledu na zbyt wielkie problemy
natury technicznej. W zamiar, ma
ukazac¢ sie Libre Office na bazie
kodu dla Androida, ktory ma
podobno mniejsze wymagania.

Kiedy? Beta wersja miataby ukazat
sie w styczniu 2019 roku. Pisze

"miataby’, bo przeciez rok wczeséniej
pokazywano beta wersje Libre Of-
fice opartg na "petnym” wydaniu
dla pecetdow, dlaczego wiec nagle
sprawy przybraty taki obrot? Nie-
stety, trudno te dwie sprawy oceni¢
pozytywnie.

Na szczesScie dostaliSmy tez
bardziej pozytywne informacje.
Pakiet "Enhancer Software" jest
WCigz rozwijany i pojawiaja sie w
nim nowe elementy, w tym nowe
sterowniki do kart graficznych. To
bardzo dobrze, bo im wieksza baza
obstugiwanego sprzetu tym lepiej.
Szkoda tylko, ze pakiet ten jest
dostepny wytgcznie osobno jako
ptatny produkt.
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Przy tez okazji warto przypomniec,
ze sama hazwa 'Enhancer Soft-
ware" zostata zaczerpnieta z pakie-
tu o takiej samej nazwie dostep-
nego kiedys dla Kickstartu 1.2.
Wtedy oznaczato to nowa wersje
systemu dla komputeréw A500,
A1000 oraz A2000 i byta to edycja
1.3 wraz z rozszerzonym systemem
AmigaDOS. Kto nie wierzy, niech
znajdzie Kksigzki dotgczane do
Amigi 500, ktore caty pakiet okre-
Slaja jako "AMIGADOS ENHANCER
SOFTWARE".

Wracajagc do AmiWest, wszyscy
chcieli sie dowiedzie¢, co dalej z
ptyta gtowna Tabor. Céz, tutaj in-
formacje s3 rowniez $rednio pozy-
tywne. Sprzet ma by¢ dostepny w
2019 roku, ale doktadny termin nie
jest znany. Moim zdaniem to kole-
jny wielki problem, bowiem wiele
0s6b chciato sobie sprawi¢ nowa
AmigeOne na Gwiazdke. Docieraty
do mnie nawet wiesci, ze niektorzy
sprzedajg swoje Amigi klasyczne,
aby zebra¢ pienigdze na Tabora. Na
forach zbierano liste chetnych, aby
zamowi¢ razem wiekszg ilos¢ ptyt
W nieco nizszej cenie.

Jednak w tej sytuacji, gdy nie
wiadomo kiedy otrzymamy gotowy
produkt, ci wszyscy ludzie moga
nie na zarty poczuc sie
zniecheceni. Juz teraz wida¢, ze
niektérzy wycofujg sie z naszego
Srodowiska Llub kupuja na nowo
sprzet klasyczny. Mozna ich zrozu-
mie¢, bo w koncu czas ucieka, a
nasze hobby powinno przynosié
przede wszystkim zadowolenie.
Jesli nie mozna tego zrealizowac
na systemach NG, naturalnym jest,
ze Srodowisko zaczyna z powrotem
koncentrowac sie na komputerach
z procesorami 68k. Nie sg idealne,
nie moga konkurowac¢ z pecetami,
ale sg to kompletne zestawy, z
ktorych mozna korzystac, cho¢ ina-
czej nizz AmigaOS 4 i MorphOSa.
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Nie chce by¢ ztym prorokiem, ale

wyraznie wida¢, ze przysztoscia
Amigi jest co$ w rodzaju sprzetu
neo-klasycznego. Bedzie to uno-
woczesniona Amiga dziatajgca na
przyktad jako ptyta FPGA, ale
zgodna z oryginatem, czyli bedzie
dziata¢ bez zerwania kompatybil-
nosci, tak jak modele z proceso-
rami PowerPC. Osobiscie bardzo
zatuje takiego stanu rzeczy, ale ki-
jem Wisty nie zawrdcimy. Lepiej
wiec, aby Amiga byta uzywana w
taki sposob, niz zostata zapomnia-
na i stata tylko jako eksponat w
muzeum za szklang szyba.

Popieram wszystkie ruchy zwig-
zane z Amiga, bo moim zdaniem
jest to nadal system, na ktérym
mozna zrobi¢ bardzo wiele, ale
pamietajmy, ze Srodowisko jako
catos¢ musi miec co jaki$ czas im-
puls do dziatania. Moze nim by¢
komputer A1222, dlatego mam
nadzieje, ze Trevor Dickinson,
mimo  wszystkich  przeciwnosci,
dotrzyma stowa i wprowadzi na
rynek ptyte gtéwna Tabor wraz z
oprogramowaniem.

Mowiac o tym ostatnim, na Ami-
West pytano réwniez, co dzieje sie
z programami, ktoére firma A-Eon
jakis czas temu kupita. Mam tu na
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mysli projekty takie jak OctaMED
czy ImageFX. Niestety okazuje sie,
ze czekajg one na lepsze czasy, bo
po prostu nie ma os6b chetnych,
ktore mogtoby zajgc¢ sie dalszym
rozwojem. Jest to kolejny gorzki
wniosek, bo wydaje mi sie, ze le-
piej bytoby robi¢ nawet drobne ak-
tualizacje znanych programoéw, niz
nowa przegladarke "Multiviewer”
albo aktualizacje "AmiUpdate”. Ja-
sne, ze wszystko sie przyda, ale
przydatoby sie utrzymywaé sen-
sowng hierarchie waznosci.

To w zasadzie wszystkie ciekawe
rzeczy, jakie mozna powiedzie¢ o
tegorocznym AmiWest. Oczekiwano
zdecydowanie wiecej, ale nie bede
potepiat w czambut dziatalnosci
firmy A-Eon, bo widze réwniez
sporo pozytywow. Zostawie to jed-
nak na podsumowanie, na koncu
artykutu.

RETROKOMP 2018

Czy impreza RetroKomp Dbyta
bardziej udana? Przede wszystkim,
jest ona zupetnie inna, ma inny
charakter i odwiedzajgcy majg inne
oczekiwania w stosunku do orga-
nizatoréw, jak i wystawcow. W
Gdanisku mozna obejrzec starsze i
nowsze komputery, uruchomi¢ gre,
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demo albo program, porozmawiac
z innymi fanami swojego ulu-
bionego komputera Llub wzigc¢
udziat w konkursie na najlepsza

gre.

Tym razem nasze stoisko rozrosto
sie do rozmiaréw catego pietra
przeznaczonego na ekspozycje.
Pokazalismy, jak zwykle, ksigzki i
magazyny, jak rowniez kilka kom-
puterow, przy ktérych mozna byto
spokojnie usigs$¢. Jednym z nich
byta stynna Malinka z emulatorem
Amibian, na ktorym zreszta odbyt
sie turniej w grze Worthy. Poza tym
przez caty weekend odbywaty sie
liczne wyktady i prezentacje, wsréd
ktérych warto wymieni¢ kroétki kurs
programowania uktadow specjali-
zowanych Amigi.

Trzeba przyzna¢, ze organizatorzy
imprezy po raz kolejny wywigzali
sie bardzo dobrze z dos¢ trudnego
zadania. Obserwuje RetroKomp od
kilku lat i za kazdym razem widze
wiekszg grupe odwiedzajacych.
Nasze wydawnictwa byty przed-
miotem zainteresowania nie tylko
starszych uzytkownikow kompu-
terébw retro, lecz takze mtodych
os6b, dla ktérych byt to czesto
pierwszy kontakt z tak niszowymi
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produktami. Wielokrotnie musia-
tem odpowiadac¢ na pytania, jakim
cudem udaje sie utrzymywac dzia-
talnos¢ tyle lat i wtasciwie po co to
robie? Bardzo mnie to cieszy, bo
wida¢, ze coraz wiecej oséb jest re-
alnie zainteresowana swoim
sprzetem. Nie chodzi tylko o uru-
chomienie Amigi, Commodore,
Atari czy ZX Spectrum, ale poznanie
ich mozliwosci, czasem pro-
gramowania, a takze wejscia w
dos¢ hermetyczne  Srodowisko,
jakim sg fani sprzetu retro.

Na imprezie staratem sie pokazac,
ze Raspberry Pi moze by¢ zamien-
nikiem Amigi lub Commodore, cho-
ciaz w dos¢ ograniczonym stopniu.
Malinka jest w =zasadzie dobrze
znana, ale mimo to zadano mi
wiele pytan zwigzanych z fun-
kcjonowaniem emulacji. Cieka-
wostkg jest fakt, iz Malinke podta-
czong do monitora LCD trudno byto
rozrézni¢ wsréd innych kompute-
row retro, a wszyscy bawili sie
bardzo dobrz uruchamiajgc Worthy,
demo MTV Music czy inne pro-
dukcje wprost z karty pamieci.

Nadal najbardziej popularnym zas-
tosowaniem jest rozrywka, ale tak
byto, jest i bedzie zawsze. To zado-

wolenie z uzywania komputera
napedza ludzi do rozbudowy swo-
jego zestawu, a pdézniej tworzenia
pierwszych matych produkcji. Sko-
ro wida¢, ze po tej stronie poja-
wiajg sie takze osoby mtodsze o
potowe ode mnie jest to znak, ze
idziemy w dobrym kierunku. Powoli
ilos¢ przechodzi w jakos¢ i miejmy
nadzieje, ze uda sie to utrzymac
jeszcze przez wiele lat.

RetroKomp to takze konkursy
scenowe, ale odbywajg sie one co
dwa lata, wiec w tym roku
mieliSmy jedynie konkurs Game
Dev Compo.

O ciekawych grach mozecie wiecej
przeczyta¢ w oddzielnym artykule -
szukajcie go na koncowych
stronach tego numeru. Chce jednak
doda¢, ze brak tak zwanych "kom-
potébw" niespecjalnie zaszkodzit
imprezie, bowiem w moim przeko-
naniu najwazniejsi sg odwiedza-
jacy, a tych nie brakowato.

Mozemy miec rézne podejscie do
hobbystycznego uzywania kom-
puteréw. Dla mnie jest to sprawa
bardzo powazna, bo uwazam, ze
nasza dziatalnos¢ pokazuje, ze ko-
mputer to nie tylko pecet. Jednak
jezeli inni traktuja swoja Amige
tylko jak zabawke, nie widze w tym
nic zdroznego.

Polecam kazdemu odwiedzenie
jakiejkolwiek imprezy retro, bo
tylko tak mozna cofna¢ sie w czasie
i zobaczy¢ ludzi zainteresowanych
platformami, ktére podobno ode-
szty juz w niebyt. W przysztym roku
szykuje sie rekordowa ilos¢ wy-
darzen, a ja ze swojej strony zrobie
wszystko, aby znéw dotozy¢ swoja
matg cegietke do naszego ami-
gowego Swiata.

Adam Zalepa
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Opinie

Podsumowanie roku

Koniec roku za pasem, a my spotykamy sie na tamach 18-tego juz numeru Amigazynu.
Musze przyznaé, ze tegoroczne podsumowanie jest dla mnie najtrudniejsze od 5 lat i
wcale nie dlatego, ze wydarzyto sie mato. Wrecz przeciwnie, wydarzyto sie bardzo
wiele i trudno widzieé¢ w tym wszystkim wspolny mianownik, ktéry chciatbym dostrze-
gac. Sprébujmy znalez¢ pozytywy, nie zapominajac tez o tym, co jest zte i wymagajace

poprawy.

Poczatek roku 2018 byt niezwykle
emocjonujacy. w styczniu
przekazano informacje, ze na im-
prezie z cyklu Pixel Heaven pojawi
sie sam Trevor Dickinson, a takze
inni goscie z amigowego S$wiata.
Amiga Rulez! Niedtugo bedzie w
sprzedazy tania ptyta Tabor, a wiec
system AmigaOS 4 bedzie mozna
uruchomi¢ na nowym komputerze
za cene ok. 2-3 tysiecy ztotych.
Przyjacidtka pod strzechy.

W tym samym miesigcu pojawita
sie bardzo sympatyczna platfor-
mowka Beret, ktéra wczesniej byta
dostepna tylko dla "wiodgcych
proszkéw". Jest to oczywiscie port,
ale mam wrazenie, Zze mato kto go
zauwazyt. Gra nie powala pod
wzgledem grafiki, ale posiada
ciekawe rozwigzania i mozna sie w
nia naprawde wciagngc¢. Beret
wymaga AmigaOS 4, tak wiec
mamy bardzo dobry poczatek roku.

Kolejny miesigc przyniost nam
duzo mniej nowosci, ale warto
powiedzie¢ o programie DCraw,
tym razem dla systemu MorphOS.
Jest to kolejny port z systemu

Linuks, a program stuzy do
zarzadzania grafika, w tym
obrébka, odczytang z aparatow

cyfrowych. Wséréd obstugiwanych
modeli znajdziemy produkty takich
firm jak Canon, Fuji, Kodak czy
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Nikon. Program dziata co prawda w
oknie "Shell”, ale jest tatwy w ob-
studze, a wsérod wielu funkcji
mamy przyktadowo poprawianie
btedow na zdjeciach, ktére wys-
tepujg za sprawa rozszczepienia
Swiatta przy zastosowaniu réznych
odlegtosci ogniskowania czy tez
odczytywanie danych przy uzyciu
roznych standardoéw barwnych.

W ofercie sprzedawcoéw sprzetu po-
jawita sie karta HC508, ktora
pozwala zainstalowa¢ w Amidze
500 procesor 68000 z zegarem 50
MHz, 8 MB pamieci Fast, jak
rowniez posiada kontroler IDE.
Catos¢ podtacza sie do gniazda Ex-
pansion, a Amiga nabiera
przyspieszenia na poziomie 4,5
MIPS-a, czyli mniej wiecej tak, jak
procesor 68000 o taktowaniu 20
MHz. Jest to wiec catkiem sen-
sowna opcja rozbudowy poczciwej
500-tki, a karta nie wymaga lu-
towania na ptycie gtdéwnej, jak in-
nego rodzaju rozszerzenia typu
Terrible Fire.

Marzec obfitowat w nowosci, wsrod
ktérych rzucita mi sie w oczy duza
ilos¢ gier. Na poczatek Golden
Wing, a niedtugo pézniej port Day
of the Tentacle, Road Avenger i
oczywiscie najwiekszy hit - Tower
57. Przy tej ostatniej zatrzymajmy
sie na chwile, bowiem jest to jed-

nak z najlepszych produkcji ostat-
nich lat, przynajmniej jesli chodzi o
oprawe wizualng. Gra przypomina
nieco Chaos Engine, ale jest zdecy-
dowanie bardziej szczegotowa i
rozbudowana.

Poza tym powstaty porty zaréwno
dla AmigaOS 4, Morph0S-a, jak i
AROS-a, «co jest prawdziwg
niespodzianka. Mozna tylko Zzato-
wacé¢, ze Tower 57 nie zostata
przepisana w wersji dla Amigi
klasycznej, ale by¢ moze kiedys$
powstanie taka konwersja.

Nastepny miesiac to przede wszys-
tkim nowe ksigzki i gazety - takze
zagraniczne. Udostepniono réw-
niez darmowo gre Foundation
Gold, co moze ucieszy¢ zwolen-
nikdow stynnych Settlerséw. Duzo
wiecej dziato sie w maju, bowiem
zaprezentowang kilka kolejnych
wersji programu pocztowego Iris,
ktory w mojej ocenie dopiero wt-
edy uzyskat sensowng funkcjonal-
nosc.

Do petnego szczescia jeszcze
bardzo daleko, ale mozna juz
moéwi¢ o obstudze kont pocz-
towych, cho¢ w ograniczonym za-
kresie. Iris dziata w systemie Mor-
phOS i jako pierwszy w historii
Amigi obstuguje protokdt IMAP, tak
wiec byto o czym moéwic.
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Piszac o czerwcu musze pozwoli¢
sobie na odrobine prywaty. W
drugiej potowie miesigca zostata
wydana gra Worthy, ktéra uzyskata
duza popularnos¢ i w wiekszosci
bardzo pozytywne recenzje. Mia-
tem bezposredni udziat w pow-
stawaniu gry, przygotowywaniu
edycji pudetkowej, jak réwniez
samych uzgodnieniach z autorami
i ciesze sie ogromnie, ze projekt
udato sie zrealizowac. Jest to rezul-
tat wspotpracy miedzynarodowej,
przede wszystkim pomiedzy na-
szym krajem, Grecjg i Nowa Ze-
landia.

Gra sprzedaje sie bardzo dobrze do
tej pory i nic nie wskazuje na to,
aby fani Amigi przestali sie nig in-
teresowac, podobnie zresztg jak ty-
tutami, ktore wydawalismy
wczesniej. W tym wypadku jednak
uzyskaliSmy najlepszy jak dotad
wynik "na start’, czyli w okresie
pierwszego miesigca od rozpocze-
cia przyjmowania zamoéwien. Po raz
kolejny okazuje sie, ze dobrze
napisana gra pokonuje bardziej
ambitne projekty, ktore sprzedaja
sie w znacznie mniejszej ilosci lub
wrecz muszg poczekac¢ na realiza-

cje.

W lipcu miatem prawdziwy prezent
urodzinowy, bowiem ukazata sie
nowa wersja systemu MorphOS, z
numerkiem 3.11. Nie bede pow-
tarzat listy zmian, przypomne tylko,
ze w wielu miejscach poprawiono
szybkos¢, zaktualizowano przegla-
darke OWB, jak réwniez dodano
nowe skorki, dzieki ktébrym mamy
wiekszg spojnos¢ interfejsu uzy-
tkownika. Dotyczy to pulpitu, czyli
Ambienta oraz ogdlnie catego pa-
kietu MUL.

Ponadto wydano nowa wersje
pakietu AmiKit, w ktérym autor jak
zwykle poprawit wiele btedow, do-
dat nowe oprogramowanie, a takze

wprowadzit nowa, bardziej nowo-
czesng skorke. Firma RastPort wy-
produkowata uktad poprawiajacy
btedy w obstudze portu PCMCIA w
Amidze 1200, tak wiec nie musimy
juz robi¢ stynnego "fixa".

W przedsprzedazy pojawita sie
karta graficzna o oznaczeniu
ZZ9000 dla slotow Zorro II, ktéra
jest oparta o uktady FPGA i ma
pozwala¢ pracowa¢ w rozdziel-
czosci FullHD, podtaczy¢ scan-dou-
bler, karte sieciowg oraz karte
pamieci SD. Mozna powiedzie¢, ze
to multimedialna karta rozszerzen,
a nie zwykta karta graficzna.

Sierpien to czas premiery nowej
wersji systemu AROS, a konkretnie
dystrybucji Icaros Desktop. Nie jest
to zadna rewolucja, a raczej drob-
niejsze zmiany, ale cieszy, ze sys-
tem jest coraz bardziej dopraco-
wany. Kilka lat temu uruchamiajac
Icarosa mozna byto zobaczy¢
przepasc¢ w stosunku do AmigaOSs 4
czy MorphQ0S-a, przede wszystkim
pod wzgledem dopracowania
catosci. Teraz jest zdecydowanie
lepiej i AROS jest coraz bardziej
godny miana prawdziwego nas-

tepcy klasycznego systemu Amigi
dla procesoréow x86. Oby tylko tak
dalej.

W tym samym miesigcu wydano
pudetkowa wersje gry Zerosphere,
czyli przyjemnej - cho¢ bardzo nie-
typowej - platformoéwki dla kazdej
Amigi wyposazonej w 1 MB
pamieci RAM. Gra bardzo przypadta
mi do gustu, a prosta, ale solidnie
wykonang grafike oraz muzyke
podkres$lajgca specyficzny styl wi-
zualny. Zerosphere jest dosc¢ trudna
podczas rozgrywki i stosuje niety-
powe efekty jak rozcigganie i
sptaszczanie obszaru, na ktorym
sie poruszamy. Z pewnoscig nie
kazdemu przypadto to do gustu,
ale ja bardzo lubie wszelkie nowe
pomysty, ktére sa 'uzywalne’, tak
wiec uwazam, ze autorom naleza
sie wielkie brawa.

Przygotowano réwniez zaktuali-
zowang wersje biblioteki Sonnet,
ktoéra pozwala na obstuge roznych
kart PowerPC na Amigach z ptyta
rozszerzen Mediator. W praktyce
mozna wiec podtaczy¢ karte z pro-
cesorem G3 lub G4 o taktowaniu
od 400 do 800 MHz i uruchomi¢ na
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niej na przyktad gre Quake 3. To
robi wrazenie, szczegblnie na oso-
bach, ktére Amige Kkojarza ze
zwykta A500 lub A1200. Przy tej
okazji warto podkresli¢, jak wielki
potencjat drzemie w Mediatorze, z
ktorym Amigowcy raczej nie
wigzali wielkich nadziei. Amiga
klasyczna moze by¢ naprawde
bardzo ciekawa konstrukcja, nieza-
leznie od sprzetu NG, musimy tylko
mie¢ egzemplarz w dobrym stanie
technicznym.

Wrzesien to premiera kolejnej gry
dla klasykow pod tytutem Trap
Runner, a takze nowej wersji pakie-
tu Enhancer Software dla AmigaOS
4. Tym razem Amigowcy dostali ste-
rowniki do nowych kart siecio-
wych, nowag wersje biblioteki
Warp3D oraz coraz bardziej rozbu-
dowanej przegladarki Multiviewer.
To dobra wiadomos$¢, choc - tak jak
wielokrotnie mowitem i pisatem -
uwazam, ze ten pakiet powinien
by¢ dostepny jako darmowa aktu-
alizacja dla wszystkich osob, ktoére
kupity komputery AmigaOne.

W nastepnym miesigcu odbyta sie
impreza z cyklu RetroKomp w
Gdansku, o ktérej pisatem w po-

przednim artykule, wiec teraz nie
bede powtarzat tych informacji. Z
tego wzgledu pojawito sie znowu
wiele nowych gier, mozecie o nich
przeczyta¢ na ostatnich stronach
Amigazynu.

Duza nowosciag byta tez nowa wer-
sja systemu AmigaOS 3.1 o oz-
naczeniu 3.1.4. Firma Hyperion
postanowita zaktualizowa¢ klasy-
czng wersje systemu, zblizajac ja
do Workbencha 3.5 lub 3.9, lecz w
odchudzonej formie. Pulpit uzyskat
podobny wyglad, ale bez potrzeby
instalacji pakietu ReAction, ktory
wprost wywodzi sie ze znanego
wczesniej ClassAct. Premiera ta
zrobita wrazenie nie tylko w ser-
wisach amigowych, napisano o niej
miedzy innymi na stronie dobre-
programy.pl, cho¢ z nieco dziwng
informacja, ze jest to pierwsza od
20 lat aktualizacji systemu Amigi.

No céz, trzeba sie przyzwyczaic, ze
Swiat komputerowy nie zna sys-
temu AmigaOS 4 i uwaza go za
fanaberie szalerncow. Gdyby za tym
projektem stata duza firma, z
pewnoscia opinie bytyby inne.
Mimo wszystko warto odnotowad,
ze tego typu "'news"” mégt w ogole

Your last journey... on the surface
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przebi¢ sie do mediow gtéwnego
nurtu i to takze pokazuje, jak duze
znaczenie dla nas powinien miec
zwigzek nowego oprogramowania
z klasycznym systemem Amigi,
cho¢by w ramach promocji.

Ostatnie dwa miesigce roku to
okres wydania kilku gier, jak Bar-
barian Plus, Starquake, Powerglove
czy Tiger Claw. Wida¢, ze pojawiaja
sie coraz bardziej dopracowane ty-
tutu i trzeba sie z tego cieszy¢,
majac nadzieje na uzyskanie
jeszcze lepszych rezultatow w
Nowym Roku. Pisze te stowa zdajac
sobie sprawe z faktu, ze wymie-
nione gry to albo poprawione wer-
sje starych produkcji albo konwer-
sje z 8-bitow, ale jednak dzieje sie
coraz wiecej.

Mamy tez Swietng zapowiedz gry

Aquabyss, ktoéra opiera sie na
wstawkach filmowych.  Trudno
powiedzie¢, jaki bedzie efekt fi-
nalny, ale wyglada to bardzo

ciekawie. Mam tylko pewne obawy,
ze tego typu gra moze byc¢ niezbyt
dobrze przyjeta przez Amigowcow,
chyba Zze bedzie naprawde S$wie-
tnie opracowana, a fabuta bedzie
opiera¢ sie na zaskakujacych po-
mystach.

Dotychczasowe proby wydawania
gier "filmowych" nie konczyty sie
sukcesami, pomijajgc tytuty takie
jak "Dragon’s Lair" czy "Space Ace’,
ktore jednak miaty solidne wspar-
cie duzych wytwérni i byty
przenoszone na inne popularne
platformy 16-bitowe. Czekam z nie-
cierpliwoscia na co$ wiecej niz
krotki zwiastun.

W ostatnich 12 miesiacach dziato
sie naprawde duzo. Wybratem tyko
niektére wydarzenia, a juz widac
jak na dtoni, ze Amiga jest wciaz
popularna i nie zanosi sie na rychta
zmiane tej sytuacji. To S$wietna
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wiadomos¢, choé¢ jest tez druga
strona medalu. Systemy NG maja
coraz mniejsze znaczenie na ko-
rzysc¢ czysto klasycznych rozwigzan.
Wiele oséb, w tym programistéw,

przechodzi na strone klasykow,
cho¢ wczesdniej uzywali i kibicowali
AmigaOS 4 czy MorphOS-a.

Mamy coraz wiecej projektow
sprzetowych i programowych
zwigzanych z procesorami 68K i
systemami trzeciej generacji, ktére
sg czysto hobbystyczne, natomiast
coraz mniej pomystdw na nowe
oprogramowanie zblizajgce nas do
nowoczesnego Swiata.

Taki trend wydaje sie by¢ uzasad-
niony. Skoro bowiem autorzy sys-
temow Nowej Generacji nie sg w
stanie zaspokoi¢ potrzeb fanodw,
ktorzy chcieliby uzywac¢ Amigi jako
ich gtowny komputer, rozwigzanie
jest tylko jedno - wrécic¢ do klasyki.
Mamy tam dopracowany system,
duzg baze oprogramowania i
ogromne poktady sentymentu
przyblizajgce nas do lat mtodosci
czy dziecinstwa. W wiekszosci
wypadkéw mamy tez stare kolekcje

822,120 graphics mem 3,143,632 other mem

programoéw, dem i gier, ktére dadza
nam wiele zabawy i nie musimy
czeka¢ na dalszy rozwéj sytuacji
albo wydanie nowego sprzetu.

Jak oceni¢ te zmiany? Gdybym miat
to pisa¢ z punktu widzenia
uzytkownika systemu Nowej Ge-
neracji powiedziatbym, ze nie
dzieje sie dobrze. Jednak uwazam,
ze podstawg byty modele klasy-
czne i pozostang nig na zawsze.
Cata reszta jest ich rozwinieciem,
ktore moze uzyskac¢ popularnos¢
lub tez za chwile moze pojawic¢ sie
nowe rozwigzanie nawigzujace do
Przyjaciotki.

Nie ma sensu tworzy¢ podziatow,
bo Amiga jest jedna. Zdaje sobie
sprawe, jak moga by¢ odebrane te
stowa, ale - tak jak napisatem
kiedy$ na forum w sieci - nie widze
powodow do dzielenia Amigo-
wcow. Wszyscy wywodzimy sie z
jednego zrédta i uzywamy tego
samego lub bardzo podobnego
oprogramowania. C6z z tego, ze
systemy nazywajg sie inaczej, skoro
tego samego Directory Opusa
uruchamiam zaréwno na AmigaOS
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3, AmigaOS 4, AROS-ie oraz Mor-
phOS-ie?

Ten rok pokazat, ze mozliwe jest to,
co wydawato sie juz stracone na
zawsze - ponowne potaczenie
podzielonego srodowiska Amigi w
jedna catos¢. By¢ moze kazda
strona bedzie musiata nieco
ustagpi¢ i oddac¢ kawatek "swojej
podtogi”, aby zmiescili sie wszyscy,
ale summa summarum wszystkim
wyjdzie to na zdrowie.

Z moich obserwacji problemem s3g
tylko osoby, ktére bronig swoich
pozycji jak niepodlegtosci nie dajac
jednoczesnie niczego od siebie. Na
przyktad, tak jak jeden z develo-
perow "niebieskich’, ktéry nie dos¢,
ze zaprzestat rozwoju swojej czesci
systemu to jeszcze nie zezwolit na
dalsze korzystanie z efektéw jego
pracy. Skoro przestat go intere-
sowac projekt - w porzadku, ale
dlaczego mamy od razu niszczy¢ to,
co zostato wypracowane przez lata
wspolnym wysitkiem?

Taka wyliczanke mozna by byto
kontynuowac jeszcze dtugo. Mysle
jednak, ze duzo lepszym sposobem
jest praca na korzys$c¢ dalszego roz-
woju Amigi. Niezaleznie od tego,
ktérg strone bardziej Llubimy i
jakiego sprzetu uzywamy, na pier-
wszym miejscu powinnismy miec
zawsze na celu popularyzacje
Przyjaciotki oraz zdrowa wspot-
prace w Srodowisku.

Osobiscie mam nadzieje, ze rok
2019 bedzie lepszy pod wzgledem
jakosci nowych projektéw, choc
prawdopodobnie bedg one doty-
czy¢ przede wszystkim modeli
klasycznych. Nie ma co sie na to
obraza¢, jest to przeciez na-
jbardziej prawdziwa Amiga, jaka
tylko moze byc¢. Nawet jesli Jay
Miner po latach miat inne zdanie.
Adam Zalepa

AMIGAZYN 18/2018
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Klawiatura do A2000

Kilka miesiecy temu miatem przyjemnos$¢é odnawiaé Amige 2000 w podstawowej kon-
figuracji. Problemem byta klawiatura, w bardzo ztym stanie, ktorej niestety nie udato
sie uratowaé. Aby mie¢ mozliwos¢ dalszego testowania komputera postanowitem

rozejrze¢ sie tymczasowo za adapterem klawiatury pecetowej.

znalaztem, a jakze, na popularnym serwisie aukcyjnym.

Za kwote niecatych 100 zt mozna
sta¢ sie posiadaczem niepozornej
kostki, ktéra pozwala podtaczyc
dowolnag klawiature PS/2 do pocz-
ciwej A2000. Przyznam, ze wyglad
zewnetrzy nie sprawit na mnie naj-
lepszego wrazenia, ale nie miatem
innej mozliwosci poditaczenia
jakiejkolwiek klawiatury do Amigi,
dlatego postanowitem zaryzy-
kowac.

Adapter powinien dziata¢ takze z
Amiga 3000, ale nie mam pod reka
tego modelu, wiec akurat tego nie
sprawdzitem. Moja A2000 jest
chyba jedng z najstarszych wersji,
bo posiada ptyte gtéwna Rev. 4,
ktéra nie obstuguje nawet wszyst-
kich kart Zorro. Moja przelotka -
wedtug reklamy - powinna obstugi-
wac wcisniecie kilku klawiszy jed-
noczesnie, jak réwniez przypisywac
niektoére pecetowe klawisze
funkcyjne do opcji wywotywanych
w systemie Amigi.

Po podtaczeniu okazato sie, ze
rzeczywiscie wszystko dziata pra-

widtowo. Klawiatura jest inicjali-
zowana bardzo szybko, nie prze-
rywa pracy przy szybkim naciskaniu
klawiszy lub uzywaniu wielu kla-
wiszy na raz. Reset z klawiatury
mozna wykonywac tak samo, jak na
klawiaturze amigowej. Niektore
dodatkowe funkcje przedstawiam
w ramce. Sprzet sprawdzitem z
kilkoma klawiaturami, w tym
A4Tech LCD-720 oraz HP KB-0316,
czyli popularne modele, ktore
mozna zdobyc¢ na aukcjach w sieci.
Nie napotkatem na problemy, cho-
Cciaz do uktadu niektérych funkcji
typu Page Up czy Page Down
trzeba sie przyzwyczaic.

Najwiekszym problemem dla mnie
jest wielko$¢ adaptera. Sama
kostka jest naprawde duza, na do-
datek przewdd taczacy jg z wtyczka
typu DIN jest zbyt krotki, jak na to,
ze taki zestaw jest podtgczany z
przodu Amigi 2000. Zdecydowanie
lepszym rozwigzaniem bytoby

przedtuzenie przewody lub umozLli-
wienie jego odtgczenia. Na chwile
jestesmy

obecna zmuszeni do
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Rozwigzaniem

odsuniecia klawiatury od Amigi i
komputer nie wyglada zbyt estety-
cznie.

Z drugiej strony jest to najtansza
mozliwos¢ wyposazenia naszej
Przyjaciotki w klawiature, a jesli -
tak jak ja - nie posiadamy oryginal-
nej, mozna pojs¢ na taki kompro-
mis. Ze swojej strony nadal bede
poszukiwa¢ "normalnej" klawiatury
w rozsadnej cenie, ale tymczasowo
moge korzysta¢ z A2000, tak wiec
adapter w dziataniu musze ocenic
pozytywnie.

Zalety:

+ bezproblemowa instalacja

+ obstuga wcisniecia kilku klawiszy
jednoczesnie

+ przypisane dziatanie do klawiszy
funkcyjnych

Wady:

- duzy rozmiar adaptera
- krétki przewodd potaczeniowy

Klawisz Funkcja

Home Prawy Shift + strzatka
w lewo

End Prawy Shift + strzaika
W prawo

PageUp Prawy Shift + strzailka
w goére

PageDn Prawy Shift + strzaika
w doét

PScreen Lewa Amiga + M
Menu Lewa Amiga + M
Lewy Windeows Lewa Amiga
Pracy Windows Prawa Amiga
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Microrobotics 1230

Wszyscy znamy karty typu Blizzard czy Apollo, ale w historii Amigi wyprodukowano

duzo wiecej mniej

popularnego sprzetu.

Jednym 2z nich jest karta M1230

amerykanskiej firmy Microrobotics. Posiada ona procesor 68030 taktowany zegarem
50 MHz i mozliwo$¢ montazu nawet 128 MB pamieci RAM. Karta zostata wprowadzona
na rynek jeszcze w 1993 roku, tak wiec jak na tamte czasy producent przewidziat

bardzo duzg ilos¢ pamieci.

Jedna z ciekawych cech karty jest
fakt, iz zamontowana pamiec jest
autokonfigurowana tylko przy uzy-
ciu Kickstartu 3.1. Jesli w Amidze
bedziemy mieli system 3.0, pamiec¢
bedzie przydzielana programowo,
za pomocg odpowiedniego polece-
nia, czyli podobnie do nowych kart
ACA. Odpowiednik plik mozna
umiesci¢ w systemowym katalogu
"WBStartup’, co utatwia obstuge.
Trzecia opcjg jest wstawienie
polecenia na poczatek sekwencji
startowej, co spowoduje zrese-
towanie Amigi i poézniej pamiec
bedzie juz dostepna bez potrzeby
recznego dodawania pamieci. Jak
widac, taki pomyst konfiguracji nie
jest wcale nowy.

Microrobotics M1230 zawiera dwie
zworki, za pomocg ktérych mozemy
zmienia¢ szybko$¢ pracy koproce-
sora (podstawka PGA) oraz witgczac
tryb "Test". Tego ostatniego Llepiej
nie uzywa¢, ale moze by¢ to
ciekawe zadanie dla programisty
zainteresowanego dziataniem
karty. Z tego co ustalitem karta
posiada uktad EEPROM, ktory
mozna programowac zapisujac w
ten sposéb na state domyslng kon-
figuracje. Dla porzadku dodajmy, ze
karta byta sprzedawana w wersjach
z zegarem 25, 33,40 oraz 50 MHz.

Zaletg karty jest obstuga porty
PCMCIA, ktory nie jest w zaden

sposob blokowany. Poza tym, za-
montowany procesor to ‘petna
wersja’, czyli zawierajgca uktad
MMU, tak wiec mozemy korzystac z
pamieci wirtualnej czy tez funkcji

MMU wbudowanych w pakiet
"WHDLoad".
Wydajnos¢ karty w najszybszej

wersji jest bardzo dobra i w niek-
torych testach jest poréwnywalna,
a nawet wieksza niz Amiga 4000 z
oryginalna karta procesorowg
68040. Dotyczy to szczegéblnie
wynikow, ktére mozemy sprawdzi¢
w programie "AIBB", na przyktad
funkcje takie jak Savage, FTrace
oraz Sieve. Kolejna ciekawostka to
mozliwos¢ ustawienia szybkosci
procesora nawet na zegar 75 MHz,
czego nie spotkatem w zadnej in-
nej karcie dla Amigi 1200.

Procesor na karcie Microrobotics
nie grzeje sie mocno, cho¢ oczy-
wiscie warto przewidzie¢ chtodze-
nie. JesSli chcemy sprébowac
przyspieszy¢ uktad 68030, mozna
po prostu wymieni¢ oscylator na
ptytce, tak wiec mozemy mie¢
68030 z zegarem 56 MHz oraz
68882 z zegarem 75 MHz. To robi
wrazenie.

Szkoda, ze nie ma mozliwosci
podtaczenia kontrolera SCSI, jak
rowniez przy Kickstarcie 3.0 nie
wszystko dziata automatycznie, ale

nie sg to wady dyskwalifikujace
M1230. Jesli bedziecie mieli mozli-
wos¢ kupi¢ ten akcelerator, moge
go poleci¢, ale zwrdccie uwage na

stan uktadoéw oraz EEPROM-u,
poniewaz mozna je tatwo uszko-
dzi¢ lub moze nie by¢ dobrego
kontaktu na podstawce.

Bardzo dobrg jest takze fakt, ze
podstawka na pamie¢ SIMM jest
umieszczona po jednej stronie, a
pozostate uktady zlokalizowano po
drugiej. Po wtozeniu karty do
Amigi, pamie¢ jest "na goérze", tak
wiec mozemy bardzo wygodnie
zmienia¢ pamiec i testowac rozne
kosci. Tak tatwo nie zostato to za-
planowane nawet w stynnym Bliz-
zardzie 1230-IV.
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Terrible Fire 530

Zawsze chciatem mie¢ rozbudowang Amige 500. W latach '90-tych szybko ja
sprzedatem na korzys¢ A1200, tak samo jak wczesniej Commodore 64, aby w ogéle
kupi¢ Amige. Pézniej zatowatem tej decyzji i to nie dlatego, ze kosci AGA byty zte, jak
dzisiaj twierdzg niektérzy. Po prostu dopadt mnie sentyment i to juz wtedy, gdy
zobaczytem, ze w nowym komputerze nie uzyje bootselectora i nie wczytam swoich
ulubionych gier z zewnetrznej stacji dyskietek 5,25-calowej. Mozecie powiedzie¢, ze
to przesadne filozofowanie, ale miedzy innymi z tych powodéw postanowitem na
nowo kupi¢ 500-tke, a pozniej karte turbo. Traf chciat, Zze udato mi sie zdoby¢ karte

Terrible Fire 530.

Moje mate cudo jest wyposazone
w procesor 68030 o szybkosci 25
MHz, jednak pracuje z czestotli-
wosciag 50 MHz. Poza tym mam
zainstalowang pamiec¢ 2 MB, ktéra
jest traktowana jako Fast oraz kon-
troler IDE 2z normalnym 3,5-
calowym gniazdem. Jest tez
miejsce na koprocesor, a wtasciwie
na jego podstawke, ale nie mon-
towatem go, wiec trudno mi sie
wypowiedzie¢ na temat szybkosci.
Miatem jednak watpliwosci co do
procesora, bo przeciez przetak-
towanie o 100% powinno rodzi¢
ktopoty z chtodzeniem Llub stabil-
noscig pracy. Tak przynajmniej mi
sie wydawato. Uprzedzajgc nieco
fakty odpowiem od razu - nie ma z
tym najmniejszych problemoéw, o
ile oczywiscie karta bedzie zamon-
towana w obudowie czystej, a nie
zapchanej kurzem.

Powiedzmy jednak co$ wiecej na
temat instalacji Terrible Fire 530,
bo nie jest ona tak banalna jak
wtozenie "pod klapke" rozszerzenia
pamieci. Witasciwie sama karta
nam nie wystarczy, bo potrzebny
jest jeszcze katowy adapter tgczacy
gniazdo procesora na ptycie
gtéwnej Amigi 500 z wtasciwa
ptytka karty turbo. Dlaczego?
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Ot6z Terrible Fire 530 nalezy
natozy¢ na gniazdo procesora po
lewej stronie ptyty, ale po wyjeciu
oryginalnego uktadu 68000. Nie-
stety, jesli zrobimy to bez przej-
sciowki catos¢ nie zmiesci sie pod
klawiatura i nie zamkniemy obu-
dowy komputera. Tak naprawde au-
torzy karty mogli pomysle¢, aby
zwymiarowac¢ ptytke w inny
sposob, ale z drugiej strony istnieja
takze adaptery do slotu procesora
w Amidze 2000, wiec takie
rozwigzanie jest bardziej uniwer-
salne.

Dlatego, najpierw nalezy potgczyc
karte z adapterem, a dopiero
poézniej wsungc catos¢ w gniazdo
procesora. Dzieki temu uktad
68030 znajduje sie w gornej czesci
karty, czyli nad klawiaturg, a gnia-
zdo IDE mamy po prawej stronie.

Teraz mozemy do niego podtgczyc
normalng 3,5-calowa tasme syg-
natowg i dalej dysk twardy Llub
karte pamieci. W moim przypadku
jest to adapter IDE-CF i karta Com-
pact Flash.
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Nastepnym zagadnieniem jest za-
silanie tak podtgczonego dysku.
Trzeba zaopatrzy¢ sie w roz-
gateznik zasilania pobieranego z
ptyty gtéownej lub podtaczy¢ zasi-
lacz pecetowy z dodatkowymi wty-
czkami typu Molex. Jest to naj-
mniejszy problem, bo takie prze-
wody byty stosowane w Kkazdej
Amidze 600 czy 1200, ktéra byta za-
silana oryginalnym zasilaczem, tak
wiec temat jest znany.

Ostatnim  elementem instalacji
karty jest podtaczenie sygnatéow
OVR i INT2, bez ktérych wszystko
co prawda dziata, ale wydajnosc¢
kontrolera IDE jest na poziomie
15-20 kilobajtobw na sekunde.
Mamy wiec szybka Amige z dy-
skiem pracujacym z szybkoscia
stacji dyskietek. Musze przyzna¢, ze
robitem takie testy i wyglada to
dos$¢ absurdalnie, ale komputer
dziata.

Méwiac powaznie, oczywiscie
podtaczenie wspomnianych syg-
natéw jest konieczne, inaczej nie
ma sensu zakup Terrible Fire. Na
szczesScie nie jest to skompli-
kowane, ale wymaga pewnej
wprawy w postugiwaniu sie lu-

Kicksta.rf S.at.:k.et" i

townicg. Sygnaty OVR i INT2 mozna
znalez¢ na ztgczu Expansion, czyli
po lewej stronie ptyty gtéwnej -
tam, gdzie normalnie podtacza sie
rozszerzenia typu ACA500.

Obok Sciezek mamy punkty Llu-
townicze, wiec wystarczy przylu-
towa¢ dwa przewody - do "pinow"
numer 17 i 19. Nastepnie przewody
trzeba podtaczy¢ do odpowied-
niego miejsca na karcie, ktore
wyglada jak zwykta zworka. Mozna
wiec uzy¢ przewodow t3czacych
sygnaty Power i Reset w pece-
towych obudowach i nie trzeba
specjalnie przygotowywac¢ Kkole-
jnych przejsciowek.

Oprocz karty, najlepiej wyposazy¢
Amige w Kickstart 2.0 lub nowszy.
Kontroler bedzie dziatat przy uzy-
ciu sterownika "scsi.device", wiec
dysk mozna wystartowa¢ zarowno
w systemie 2.0, jak i 3.0. Sam
wyposazytem Amige w Kickstart
3.1 oraz przetgcznik typu 4-in-1,
dzieki ktéoremu moge zamiennie
uzywac programow wymagajacych
szybszego procesora, jak réwniez
uruchamiac¢ stare gry, ktére nie
dziatajg prawidtowo na Kickstarcie
nowszym niz 1.3.
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Karte testowatem Kilka tygodni i
sprawuje sie naprawde dobrze.
Wydajnos¢ jest nawet wyzsza niz
na kartach typu ACA 1230, niestety
mamy bardzo mata ilos¢ pamieci
Fast, bo tylko 2 megabajty. Dlatego
postanowitem sprawdzi¢ wspot-
prace z rozszerzeniem GigaMem,
ktére jest instalowane "po klapka",
a poza tym jest oczywiscie tgczone
z podstawka pod uktad Gary. Karta
rozszerza pamie¢ o kolejne 2 me-
gabajty, przy czym moze by¢ to 0,5
MB Chip i 1,5 MB Fast lub cate 2 MB
Fast.

O dziwo, wszystko dziata i nie
napotkatem na Zzadne ktopoty w
obu ustawieniach. Spodziewatem
sie niestabilnej pracy lub prob-
lemoéw z adresowaniem, bo prze-
ciez w takiej konfiguracji mamy
podtaczone az 3 rodzaje pamieci o
roznych szybkosciach. Jak widac,
architektura Amigi jest na tyle
elastyczna, a karty na tyle dobrze
dopracowane, ze mozna ich uzywa¢
razem.

Wszystkie powyzsze uwagi dotycza
ptyty gtownej Rev. 8A.1l. Niestety
nie jest tak pieknie na kazdej wer-
sji ptyty, mimo ze informacje w
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sieci moéwia, ze Terrible Fire 530
dziata bez przeszkdéd na Rev 5, 6A
oraz 8A.1. Miatem do dyspozycji
dwie sprawne Amigi z ptytg Rev. 6A
i niestety obie zachowywaty sie

nieprawidtowo, cho¢ w inny
sposob.

Mianowicie, pierwsza ptyta
powodowata dziwne  przeskoki
wskaznika myszki, a nastepnie
bardzo czeste zawieszenia. Nie
byto to zwigzane =z przegrze-
waniem sie procesora i Wys-

tepowato nawet na "zimnym" oraz
takze wtedy, gdy zainstalowatem
dodatkowy radiator, a caty kom-
puter byt rozkrecony. W koncu ob-
jawy te staty sie tak czeste, ze nie
dato sie nawet wczyta¢ Workben-
cha, w zwiagzku z czym na karcie
pamieci miatem permanentny brak
walidacji.

Druga identyczna ptyta réwniez
sprawiata problemy, ale inaczej -
komputer teoretycznie dziatat, ale
na ekranie pojawiaty sie co jakis
czas dziwne "krzaki". Problem stat
sie wiekszy po wyjeciu karty
pamieci, a nawet catkowitym
odtaczeniu tasmy IDE od gniazda
kontrolera. Amiga przestata
pokazywa¢ ekran kontrolny z
wktadang dyskietka lub byt wys-
wietlany nieprawidtowo, co cieka-
we - tylko w dolnej potowce ek-
ranu.

Kolejnym dziwnym objawem byto
znikanie obrazu w catkowicie
nieprzewidzianych momentach.
Przyktadowo, bardzo czutym pro-
gramem okazato sie zwykte "X-
Copy". Po uruchomieniu z dyskietki,
ekran znikat, ale Amiga nie zaw-
ieszata sie, bo stychad byto dzwiek,
o ile trafitem "na Slepo” w
odpowiedni przycisk w programie.
Aby bylo jeszcze ciekawiej, po
wyjsciu z programu pojawiat sie na
nowo ekran z oknem AmigaDOS i
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"X-Copy" mogtem uruchomi¢
ponownie. Wtedy wszystkie objawy
sie powtarzaty, ale komputer ani
razu sie nie zawiesit.

Te wszystkie problemy znikajg jak
rekg odjat po zamontowaniu karty
na ptycie gtownej Rev. 8A.1. Dodam,
ze pozostate elementy takie jak za-
silacz, karta pamieci czy kable byty
doktadnie te same. Po prostu przy-
lutowatem - w ten sam sposdb -
przewody do kolejnej ptyty gtownej
i uruchomitem doktadnie ten sam
zestaw, co wczesniej - wiaczajac w
to caty system na karcie CF.

Dzieki temu przekonatem sie, ze
karta jest sprawna, a stabym ogni-
wem s3g ptyty gtowne. By¢ moze za-
lezy to od stanu kondensatoréw
oraz stykébw w wystuzonych gniaz-
dach na ptycie, ale fakt jest faktem.
Te same ptyty bez karty turbo dzia-
tajg i mozna na nich uruchamiac
wszystko, co dusza zapragnie.

Informacje z sieci mowia, ze tego
typu niesprawnosci pojawiaja sie
przez zbyt staby =zasilacz Amigi.
Dlatego moj zestaw sprawdzitem z
oryginalnym ‘“stabym" zasilaczem

(2.5A), "'mocnym” (4.5A) oraz pece-
towym (20A). Mam na mysli oczy-
wiscie tor napiecia 5 woltéw. Na
kazdym z

nich komputery za-

Sprzet

chowywaty sie doktadnie tak samo,
a wiec wiadomosci o pradozernosci
karty sg mocno przesadzone.

Wniosek z tego wszystkiego jest
jeden - trzeba bardzo dba¢ o ptyty
gtéwne Amigi tak, aby byty w petni
sprawne, bo ktopoty moga ujawni¢
sie w najmniej oczekiwanych mo-
mentach, a to bardzo zniecheca nie
tylko do rozbudowy Przyjaciotki,
ale takze wuzywania 500-tki w
ogoéle. Jesli sprzet nie dziata i nie
wiadomo dlaczego, a dodatkowo
prébujecie uruchomi¢ Workbencha
i ciggle wystepujg btedy zwigzane
z dyskiem, mozna sie niezle zdene-
rwowac.

Z tego punktu widzenia taka
"kanapka" jest niezbyt dobrym
rozwigzaniem, ja jednak jestem

zdania, iz karta Terrible Fire 530
jest bardzo dobrym produktem. To
nie ona stanowi problem, lecz nie
do konca sprawne albo kompaty-
bilne ptyty gtéwne. Dlatego pole-
cam wam zakup albo samodzielne
ztozenie sobie tej karty, pod
warunkiem, Zze macie ptyte Rew.
8A.1. Nie ma sensu narazac sie na
wielogodzinne testy i sprawdzanie
poszczegolnych uktadéw, skoro
mozna po prostu uzy¢ sprawdzonej
ptyty gtéwnej.

Zalety:

+ duza wydajnos¢, przewyzszajaca
popularne Kkarty turbo dla Amigi
1200

+ kontroler IDE z gniazdem 3,5-
calowym

+ brak potrzeby chtodzenia proce-
sora

Wady:

-tylko 2 MB pamieci Fast

- skomplikowany montaz wymaga-
jacy lutowania na ptycie gtéwnej
Amigi

- problemy z dziataniem na niek-
torych wersjach ptyt gtownych
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Sakura PCMCIA

Jaki$ czas temu na amigowych forach w sieci reklamowane byty produkty firmy
Sakura, wéréd ktérych miedzy innymi mozna znalez¢ karte pamieci podtgczong do
portu PCMCIA. Oczywiscie jest to ukton w strone posiadaczy Amigi 600 i 1200, ktérzy w
ten sposéb moga rozszerzy¢ pamie¢ Fast. W moje rece trafita ostatnio karta syg-
nowana logiem Sakura z pamiecig o pojemnosci 4 MB.

Pomyslatem, 2ze moze by¢ to
ciekawa sprawa, poniewaz posia-
dam zaréwno A600, jak i A1200, tak

wiec mogtbym tatwo rozszerzac
tymczasowo pamie¢ w razie
potrzeby przetestowania pro-

gramow. Zanim karta do mnie
dotarta, na poczatek postanowitem
sprawdzi¢ strone internetowa po-
dang na samej ptytce rozszerzenia,
czyli:

https://sakura-
it.pl/sram.php

Dowiedziatem sie z jej ciekawych
rzeczy, jako ze Kkata zostata
przetestowana przy wspotpracy z
wieloma kartami turbo, w tym z
serii Blizzard, Apollo, M-Tec i ACA.
To bardzo dobrze swiadczy o twor-
cach, ktérzy pewnie chcieli za-
pewni¢ maksymalng kompatybil-
no$¢ z rozszerzonymi konfigura-
cjami Amigi. Co prawda, nie do
konca rozumiem po co dodawac
pamie¢ Fast do kart, ktére ob-
stugujg od 32 MB do nawet 128 MB
pamieci RAM, ale warto docenic
wszystkie wysitki majgce na celu
podwyzszanie jakosci produktu.

Karta, ktéra do mnie dotarta, jak
dobrze rozumiem, nie zostata
wyprodukowana przez firme
Sakura, lecz "klonem”, bowiem caty
projekt zostat udostepniony na Li-
cencji Creavite Commons. Dlatego

od razu rzuca sie w oczy pierwsza
roznica, mianowicie brak prze-
tacznika "RAM/disk” pozwalajgcego
skonfigurowa¢ pamiec¢ jako dysk,
zamiast pamieci RAM. Szkoda, bo w
ten sposob karta staje sie matym
pendrive'm, co ma niebagatelne
znaczenie szczegdlnie przy uzyciu
z Amiga 600 z tylko 1 MB pamieci
graficznej.

Karte Sakura nalezy witozy¢ do
portu PCMCIA i wtaczy¢ komputer.
Nie trzeba wykonywac zadnych in-
nych czynnosci, chyba Zze miataby
by¢ to praca jak dysk. U mnie nie
jest to mozliwe, dlatego zain-
stalowatem karte i zaczatem
testowanie na Workbenchu, przy
praca na programach typu Direc-
tory Opus oraz grach uruchamia-
nych poprzez pakiet WHDLoad.

Testy wypadty
bardzo pozyty-
whnie, czego sie
spodziewatem, bo
przeciez jest to
stosunkowo pro-
ste urzadzenie.
Komputer od razu
wykryt pamiec
Fast i wszystkie
programy z niej
korzystajg dokta-
dnie tak samo, jak
po zainstalowaniu
karty "pod klapka"

Wreszcie mozna bez przeszkéd
uruchamia¢ gry, ktére normalnie
wymagaja wiekszej ilo- $ci pamieci,
a takze rozpakowywac archiwa lub

kopiowa¢ pliki tymczasowe do
"Ram Dysku".
Peten sukces? Niezupetnie, bo

karta ma tez kilka wad. W tej wersji
nie otrzymujemy obudowy, lecz
tylko ramke z dwiema Srubkami,
ktére maja usztywniac konstrukcje.
Niestety nie jest to do konca
skuteczne, bo wystarczy nieopa-
trzny ruch reki, aby karta zmienita
nieco pozycje i Amiga zawiesza sie
lub resetuje. Rzut oka na sama
ptytke uwidacznia zresztg réznice
na ptytce drukowanej w poréwna-
niu z rysunkiem zawartym w orygi-
nalnej instrukcji, wiec nie musimy
sie zastanawia¢, czy nie jest to
oryginat. czy nie.
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bench 1,912,512 graphics mem 3,747,552 other men

id=50023), AR Lisa (id=508F

Poza tym zamontowane pamieci sa
wolniejsze niz z oryginale, bo za-
miast przyspiesza¢ komputer, de-
likatnie go zwalniajg, wedtug
moich testéow o ok. 20%. Nie jest to
wiec idealna propozycja dla
uzytkownikéw A1200, chyba ze
kompletnie nie zalezy nam na szy-
bkosci, lecz tylko uruchomieniu
prostej gry z 500-tki. Z tego
wzgledu najlepiej nie ktas¢ obok
Amigi zadnych przedmiotéw, bo
mozna przypadkiem spowodowac
awarie systemu.

Mimo wymienionych problemow,
moge jak najbardziej poleci¢ te
karte, lecz raczej posiadaczom
Amigi 600. W tym wypadku kom-
puter zostanie przyspieszony o ok.
30%, a Workbench 2.0 z tacznag
pamiecia 5 MB pokazuje na co go
stac.

Jest to najprostsza i najtansza
chyba mozliwos¢ przyspieszenia
pracy najmniejszej Amigi, a jed-
noczesnie zupetnie bezobstugowa.
Trzeba tylko uwaza¢ na to, aby nie
potrgci¢ karty podczas pracy
naszego komputera.

AMIGAZYN 18/2018

ik
5 §
$

xec version 48,18 Di; v
5 (FAST), at $606208-
03 (CHIP), at 5486-41

Natomiast uzytkownikom Amigi
1200 polecam bardziej zaintere-
sowac sie prostym rozszerzeniem
pamieci instalowanym "pod
klapka”, bo wtedy komputer
przyspieszy ok. 2-krotnie, a do-
datkowo mozemy trafi¢ na wersje z
koprocesorem arytmetycznym Llub

Sprzet

zegarem  czasu rzeczywistego.
Karte Sakura mozemy tez trak-
towac jako etap przejsciowy w dal-
szej rozbudowie Amigi lub jako
urzadzenie testujgce port PCMCIA.

Zalety:

+ rozszerza pamie¢ Fast o dodat-
kowe 4 MB

+ tatwy montaz, bez potrzeby roz-
krecania Amigi

+ brak potrzeby chtodzenia

Wady:

- wolna pamie¢, powoduje zmniej-
szenie wydajnosci fabrycznej Ami-
gi 1200

- niestabilna pozycja w porcie PC-
MCIA

- brak mozliwosci skonfigurowania
jako naped dyskowy

Wiecej informacji o
projekcie mozna uzyskac na
pod ponizszym adresem:

github.com/Sakura-IT/
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A-Max II P

Jesli chcemy korzystaé z oprogramowania Macintosha zazwyczaj uruchamiany emula-
tor Shape Shifter. Pozwala to wygodnie pracowa¢ w systemie MacOS, a takze
przetaczac sie pomiedzy systemem Amigi, a produktem firmy Apple, jako ze emulacja
dziata w wielozadaniowosci. Istnieje takze inna mozliwosé, mianowicie zakup emula-
tora sprzetowego o nazwie A-Max II Plus.

Kanadyjska firma ReadySoft wypro-

dukowata dwie podobne Karty,
czyli A-Max II oraz wersje "z
plusem” Wiekszos¢ uwag po-

danych ponizej dotyczy obu kart. A-
Max II przeznaczonych dla "matych”
modeli Przyjaciotki jest podtgczany
do portu napedu dyskietek oraz
oprogramowania emulujgcego. A-
Max II Plus sktada sie natomiast z
karty podtaczonej do slotu Zorro w
Amigach 2000, 3000 lub 4000 i
tego samego oprogramowania do
emulacji. W obu przypadkach
potrzebny jest dodatkowo uktad
ROM o pojemnosci 128 kilobajtow,
ktéore mozna byto kiedy$ kupic¢ jako
aktualizacje dla Makéw uzywaj3a-
cych uktadéw o potowe mniej po-
jemnych.

Korzystajac z A-Max II, do karty
nalezy podtgczyc zewnetrzna
stacje dyskietek kompatybilng z
Apple, aby odczytywac i zapisywac
standardowe nosniki w formacie
Macintosha. A-Max II Plus ma kilka
dodatkowych zalet, bowiem w tym
wypadku stacja Amigi jest w stanie
odczytywac i zapisywac dyskietki w
formacie Maka, a mamy pare stan-
dardowych portéw szeregowych.

Instalacja A-Max II Plus nie jest
trudna, ale trzeba uwazac, bo piny
do podtaczenia tasmy sygnatowej
nie maja plastikowego zabez-

pieczenia. Tak samo, nalezy uwaza¢
przy wktadaniu uktadéw ROM.
Karta jest potgczona do Amigi
przewodem  sygnhatowym  stacji
dyskietek, dzieki czemu kontroluje
napedy Amigi, aby mogty dziata¢
jako stacje Macintosha. Przewoéd
nie moze by¢ zbyt dtugi, o czym
zresztg informowat sam producent.

Oprogramowanie do emulacji za-

pewnia szeroki wybér  opcji,
umozliwiajgc ustawienie takich
parametrow  jak rozdzielczos¢

ekranu, sposob przypisania portow
szeregowych i roéwnolegtych, ma
takze oddzielne opcje zwigzane z
obstugg pamieci. A-Max korzysta w
petni z mozliwosci chipsetu Amigi i
pozwala na przyktad zdefiniowac
wirtualny obszar roboczy, ktory
bedzie wiekszy niz rzeczywisty
ekran.

Dzieki temu mozemy uruchomid
programy, ktére po stronie systemu
MacOS wymagajg wyzszej rozdziel-
czosci, nawet jezeli dysponujemy
tylko uktadami ECS i zwyktym
monitorem. Dziata to podobnie jak
na Workbenchu, czyli ekran mozna
przewija¢ za pomoca wskaznika
myszkKi.

Producent do zestawu dodat
sterowniki do najpopularniejszych
kontroleréow dyskéw twardych, w

tym sterownikow firm Commodore,
GVP, ICD, Supra, IVS i Xetec.
Pozwala to skonfigurowac¢ oddzie-
lng partycje na dysku twardym
Amigi do uzycia z opro-
gramowaniem Macintosha. Twardy
dysk jest niezbedny, bowiem sys-
tem Maka nie przewiduje uru-
chomienia z dyskietki. Mozna co
prawda stosowac uproszczone i
starsze wersje systemu MacOS, ale
to jest zastosowanie dobrze co na-
jwyzej do przetestowania emulacji.

Przyktadowo, pliki wykonywalne
programow Word, Excel i Page-
Maker zajma okoto 20 MB. Jesli za-
mierzamy korzysta¢ z typowego
oprogramowania, nalezy miec¢ co
najmniej 4 MB wolnej pamieci RAM
i przygotowac partycje nie
mniejsza ni¢ ok. 50-100 MB. Alter-
natywnie mozliwe jest takze
podtaczenie twardego dysku Maka
do zewnetrznego portu SCSI Amigi,
ale to dotyczy razem "duzych”
modeli i bardziej rozbudowanych
konfiguracji.

Jedna z najwiekszych zalet emula-
tora A-Max II Plus jest dziatanie
dwodch portow szeregowych zgod-
nych ze standardem Macintosha.
Zasadniczo mozemy go uzyc
gtéwnie jako portu modemu, co
dzisiaj bedzie S$rednio przydatne,
oraz portu drukarki, co juz moze
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by¢ ciekawe, bioragc pod uwage
mnogos¢ sterownikdw dostepnych
dla systemu MacOS.

Port drukarki jest rowniez kom-
patybilny ze standardem AppleTalk,
a wiec mozna podtgczy¢ Amige do
sieci Macintosha. Dzieki temu
mozna udostepnia¢ pliki innym
komputerom lub udostepniac
drukarke jako urzadzenie sieciowe.
Mozesz tez skonfigurowac jeden z
portow do bezposredniego
potaczenia MIDI, zaktadajac, ze
mamy odpowiednig przejsciéwke
pomiedzy wtyczkg mini-DIN 8 a
gniazdem MIDI.

Oczywiscie system Maka dziata¢
musi w rozdzielczosci proporcjo-
nalnej, a wiec na zwyktym moni-
torze oznacza to koniecznos¢ uzy-
wania trybu wyswietlania z prze-
plotem. Tego juz nie zmienimy,
mozna jednak prébowac¢ zmniej-
szac jaskrawosc¢ i kontrast obrazu,
a najlepiej podtaczy¢ monitor LCD,
ktory eliminuje Interlace, na
przyktad niektére modele LG Fla-
trona albo Samsunga. Z jakiego$
powodu A-Max II Plus odmawia
pracy w trybie Overscan, przyktad-
owo W rozdzielczosci 670 x 460.
Tego typu opcje dziataty na wersji
"bez plusa", tak wiec musi by¢ to
problem z oprogramowaniem.

Dyskietki instalacyjne zawierajg
takze przydatne narzedzie do
przesytania plikéw, ktére pozwala
kopiowac pliki miedzy partycjami
Amigi i Macintosha. W ten sam
sposéb mozna wykonac¢ niektoére
rodzaje  konwersji  plikéw, na
przyktad pliki IFF mozna zamienic¢
na format PICT. Jest to natywny for-
mat miedzy innymi dla biblioteki
Quick Draw. Program ten nie moze
konkurowa¢ z rozbudowanymi edy-
torami graficznymi dla Amigi, ale
nie trzeba instalowac do-
datkowego oprogramowania i
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przenoszenie danych jest tatwiej-
sze.

Powiedzmy wiecej o kompatybil-
nosci emulatora. Firma Apple
wyprodukowata ok. 20 rdéznych
odmian komputeréw Macintosh, tal
wiec miedzy nimi sitg rzeczy musza
wystepowac pewne niezgodnosci.
Podobng sytuacje mamy tez na
Amidze, gdzie rézne wersje sys-
temu nie sg w 100% kompatybilne.
A-Max dziata praktycznie tak samo
jak zwykty komputer Apple, czyli
oferuje bardzo wysoka zgodnosc i
ewentualne niedoskonatosci pod
tym wzgledem nie prze- szkadzaja
w pracy. Przyktadowo dziatajg pro-
gramy takiue jak Microsoft Word
5.0 czy Excel 4.0, a to moze by¢
jedno z gtownych zastosowan
emulatora.

A-Max ma tez pewne wady, do
ktorych  zaliczy¢ nalezy skapa
dokumentacje, ktora nie
przekazuje wiele informacji na
temat obstugi systemu MacOS czy
tez instalacji oprogramowania.
Ponadto nie obstugiwane s3
kolorowe tryby graficzne oraz nie
ma mozliwosci podtaczania do-
datkowych monitorow. Jest to
zwigzane z konieczng konwersjg
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pomiedzy trybami bitplanowymi i
chunky, co widac¢ choéby podczas
emulacji w programie Shape
Shifter. Mimo wszytko A-Max to
bardzo dobry kawatek sprzetu,
ktory pozwala korzysta¢ z nosnikéw
Macintosha. Nie tak dawno czy-
tatem na forum w sieci pytania, czy
jest mozliwos¢ nagrywania dyskie-
tek Apple na Amidze i witasnie A-
Max daje takg mozliwos¢. Poza tym
ciekawa sprawag jest praca w sieci i
opcja udostepniania zasobow -
plikéw i drukarki.

W czasach emulacji programowej
moze sie wydawac, ze dodatkowa
karta zajmuje tylko niepotrzebne
miejsce w Amidze, ale dzieki
podobnym rozwigzaniom mozemy
tez uruchamia¢ oprogramowanie
dla peceta na Amidze 2000. Jest to
model niezbyt drogi, a po takiej
rozbudowie mozemy mie¢ 3 kom-
putery z epoki w jednej obudowie.
Mysle, ze taki zestaw moze robic
wrazenie nawet dzisiaj, szczegolnie
jesli pokazemy, ze oprogramo-
wanie dziata w wielozadaniowosci
i umozliwia na wspotprace trzech
systemdédw operacyjnych miedzy
soba.

Marcin Libicki
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Wie ki/test
monitorow LCD

O monitorach na tamach Amigazynu pisaliSmy wiele razy. Zwykle jednak byty to
mniejsze artykuty przedstawiajace jeden lub dwa wybrane modele. W sieci mozna
znalez¢ rézne opinie na temat tych samych urzadzen, dlatego postanowitem kupic
tyle, ile bede w stanie i sprawdzic¢ ich dziatanie na Amidze 500 oraz 1200. Udato mi sie
zdobyc¢ 10 telewizoréw i monitoréw LCD. Ponizej przedstawiam wyniki moich kilku-

miesiecznych testow.

SAMSUNG
SYNCMASTER 932 MP

Pierwszym  wyswietlaczem  jaki
udato mi sie kupi¢ byt Samsung o
oznaczeniu 932MP. Jest to model
19-calowy o tradycyjnych propor-
cjach ekranu, wyposazony w wiele
gniazd, w tym DVI oraz S-Video,
ktore coraz rzadziej pojawiajg sie
w nowszych telewizorach. Testy
rozpoczatem od Amigi 1200 i prze-
wody RGB-Scart, czyli najbardziej
typowego podtaczenia kazdego
modelu Przyjaciétki. Obraz pojawit
sie bez problemu, niestety jego
jakos¢ nie okazata sie taka, jak so-
bie to wczesniej wyobrazatem.

Obraz, obrazowo mowiac, lekko
ptywa, co przede wszystkim jest
widoczne na kontrastowych kontu-
rach, na przyktad na podpisach
ikon na Workbenchu. Poza tym, gdy
przyjrzymy sie ramkom okien,
widac¢ lekkie "odbicia", co nie jest
juz tak bardzo zauwazalne, ale jed-
nak nie sprawia najlepszego
wrazenia. Z pewnoscig pomyslicie,
ze miatem zbyt kiepski przewdd,
ale sprawdzitem 3 rézne, w tym Lu-
towany osobiscie i niestety efekt
byt ciggle ten sam.

Poza tym nie mozna powiedziec
nic ztego, scrolling wyglada prawi-
dtowo, a ustawienia Samsunga sa
na tyle szerokie, ze mozna ustawic¢
wszystkie parametry pracy tak, aby
piksele byty rowne - tu przydaje sie
stynna opcja "Fine". Gdyby nie prob-
lemy ze stabilnoscia obrazu
mogtbym wystawic¢ bardziej pozy-
tywna ocene, a tak niestety - to nie
jest to, co Amigowcy Llubig naj-
bardziej.

Dodatkowo, sprawdzitem jak
funkcjonuje gniazdo S-Video. Co
prawda uzytem Commodore 64, bo
aktualnie nie mam pod reka mozli-
wosci innego komputera przez taki
przewdd. Obraz byt zdecydowanie
lepszy, bez zaktécen, ale za to
pozbawiony koloru (sic!). Nie jest
to przypadtos¢ konkretnego
egzemplarza C64, bo sprawdzitem
zarowno model "C" jak i "G", ale jak
sgdze mamy do czynienia z
nieprawidtowym interpretowaniem
syghatu wejsciowego przez firmwa-
re telewizora. W sieci widze, ze
wiele o0s6b korzysta z roéznych
modeli Samsunga, wiec przyjatem,
ze jest to "cecha” mojej wersji opro-
gramowania.

Zalety:

+ prawidtowe proporcje ekranu

+ mozliwos¢ podtaczenia poprzez
ztgcze Scart

Wady:
- falowanie ekranu
- problemy z obrazem S-Video

SAMSUNG
SYNCMASTER 940 MG

Skoro jesteSmy przy Samsungach
sprawdzmy, jak zachowuje sie
model panoramiczny 940 MG. Teo-
retycznie spodziewatem sie po-
dobnej reakcji, bo jest to telewizor
z podobnego okresu czasowego i
nawet stylistycznie nie rézni sie
specjalnie od poprzednika. Nie
pomylitem sie - obraz z C64 miat
doktadnie te same problemy, nato-
miast w przypadku Amigi trzeba
dodac¢ kilka stéw wyjasnienia. Nie
zaobserwowatem poprzednich za-
ktbécen, ani ‘"ptywania" ekranu,
natomiast caty obszar wyswietla-
nia pokryt sie drobng kratkg Llub
siatka - jak wolicie.

Podobne objawy widziatem kiedy$

na modelu 711 MP, wiec nie bytem
zaskoczony, ale zaczatem zas-
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tanawia¢ sie, czy taki sposoéb
prezentacji grafiki jes dla mnie do
przyjecia. Teraz mysle, ze w za-
sadzie tak, ale tylko pod warunk-
iem, ze nie siedzimy zbyt blisko
telewizora. Z daleka jest to prawie
nieodczuwalne i Samsung 940 MG
mozna poleci¢ do Amigi. Oczywis-
cie, pomijam fakt Kkoniecznosci
przestawiania proporcji z 16:9 na
tradycyjne, ale to normalna
sprawa. Ciekawe jest takze to, ze
mimo "kratki" piksele sg caty czas
wyraznie widoczne. Podsumowu-
jac, nie jest to moj ideat, ale moni-
tor nadaje sie do podiaczenia
poprzez gniazdo Scart.

Zalety:

+ stabilny obraz

+ mozliwos¢ poditgczenia poprzez
ztgcze Scart

Wady:

- siatka widoczna na catym ob-
szarze roboczym

- konieczno$¢ ustawiania wtasci-
wych proporcji ekranu

- problemy z obrazem S-Video

LG FLATRON M1721A

Zostawmy na razie w spokoju firme
Samsung i przejdzmy do kon-
kurencji. Telewizor LG M1721A jest
bardzo czesto polecany do Amigi, a
w sieci mozna znalez¢ nawet
szczegotowe zdjecia poréwnujace
obraz uzyskany za pomocg
poszczegolnych gniazd. W moim
wypadku nie byto tak pozytywnie,
chociaz Flatron ma Kkilka nieza-
przeczalnych zalet.

Przede wszystkim, obraz zaréwno z
Amigi (ztacze Scart), jak i z Com-
modore 64 (S-Video) jest wysokiej
jakosci i nie wida¢ zaktécen jak w
Samsungach. Nie ma mowy o0 ni-
estabilnosciach, a caty obszar jest
czysty. Niestety pojawia sie inny
problem, mianowicie gdy rozjas-
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nimy ekran zobaczymy, ze caty czas
ustawiony jest tryb Interlace. Ma to
miejsce niezaleznie od tego, czy
Amiga bedzie podtgczona poprzez
ztgcze Composite, Scart czy tez
uzyjemy C64.

Wyglada na to, ze telewizor nie jest
w stanie zupetnie poprawnie
rozpoznac sygnatu i uzy¢ trybu Pro-
gressive. Ten sam efekt mozna
uzyskac przyktadowo po podtgcze-
niu Raspberry Pi i uruchomieniu
Amibiana, ale tam mamy na tyle
duzo ustawien, ze mozna sobie z
tym poradzic. Na prawdziwym
sprzecie monitor wybiera wczes-
niej zdefiniowane ustawienia i w
przypadku naszego sprzetu nie
dziata to najlepie;j.

Znowu wygdlada na to, ze za catg
sprawe odpowiada firmware
telewizora, bo wiele oséb nie ma z
tym modelem najmniejszych prob-
leméw. Tak wiec, M1721A mozna
rzeczywiscie poleci¢, ale z matym
zastrzezeniem mowigcym, iz lepiej
nie trafi¢ na wersje wyswietlajaca
obraz z przeplotem. Dla utatwienia
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podam, ze moj egzemplarz zostat
wyprodukowany w czerwcu 2017
roku.

Zalety:

+ czysty obraz bez zaktécen

+ prawidtowe proporcje ekranu

+ prawidtowa obstuga gniazda S-
Video

Wady:
- wyswietlanie w trybie Interlace

SHARP LC-20SH1E

Nastepny sprzet to 20-calowy
telewizor Sharp o tradycyjnych
proporcjach ekranu. Jest o tyle
ciekawy, ze nie posiada w ogole
gniazda komputerowego VGA, ani
DVI, ma natomiast nas najbardziej
interesujace, czyli Scart i S-Video.
W tym przypadku mam Llepsze
poréwnanie, bo w moje rece trafity
az 2 egzemplarze tego samego
modelu, oba sprawne.

Przyznam, Ze ten telewizor za-
skoczyt mnie bardzo pozytywnie.
Obraz ze wszystkich ztgcz jest
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prawidtowy, nie ma zadnych zakto-
cen, a na dodatek jest wyswietlana
petna ramka, czyli mozemy sko-
rzysta¢ z rozszerzonego trybu Over-
scan. Telewizor ma natywna
rozdzielczos¢ 640 x 480 punktow, w
zwiazku z tym nie wida¢ brzyd-
kiego skalowania obrazu, co jest
czestg cechg wyswietlaczy o duzo
wyzszej rozdzielczosci typu Full
HD. Punkty nie wygladajg rzecz
jasna tak jak na kineskopie, ale jest
to dla mnie bardzo dobre roz-
wigzanie kompromisowe, bowiem
grafika jest bardziej naturalna.

Tu musze znowu dodac zastrzeze-
nie, ze nie moze siedzie¢ zbyt
blisko ekranu, bo bedzie widac
lekka pikseloze, ale mnie osobiscie
zupetnie to nie przeszkadza. Obraz
z Amigi nie jest do konca wycen-
trowany i mamy przesuniecie w
lewo o ok. 20-30 punktéw, ale
dotyczy to obszaru Overscanu,
dlatego nie tracimy nic z waznej
czesci obszaru roboczego. Na
Workbenchu mozemy wyposrod-
kowa¢ pulpit za pomoca prefe-
rencji "Overscan”, natomiast w
grach to zupetnie nie przeszkadza.

Pewnym mankamentem jest tylko
czas reakcji matrycy, bo wynosi on
16 milisekund. Jezeli kto$ jest
wyczulony na smuzenie, Sharp nie
przypadnie mu raczej do gustu. Ja
jednak wole ptynng animacje i
czysty obraz, nawet kosztem
dtuzszego czasu reakcji, ktoéry razi
mnie zdecydowanie mniej. Jeden z
wymienionych monitoréow Sharp
mieliSmy ze sobg na tegorocznej
imprezie RetroKomp w Gdansku i
nikt nie miat zastrzezen do wys-
wietlacza, mimo iz caty czas uru-
chomione byty gry.

Zalety:

+ naturalny obraz

+ brak zaktécen i znieksztatcen

+ bezproblemowe wyswietlanie ob-
razu na wszystkich gniazdach

Wady:

- dtugi czas reakcji matrycy

- brak ztgcza komputerowego (VGA,
DVI)

NEC 1970 NXP

Postanowitem takze sprawdzi¢, na
ile prawdziwe sg doniesienia wielu
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0s6b o dobrej jakosci obrazu na
monitorach NEC. Tym razem Amiga
podtaczona zostata za pomocy
adaptera RGB-VGA, jako ze wyswie-
tlacz 1970 NXP powinien pokazac
obraz o czestotliwosci odswiezania
15 kHz. I tak rzeczywiscie jest, a
dodatkowo biata obudowa tworzy
sympatyczny klimat.

Niestety monitor ten posiada wade
polegajaca na tym, iz operuje na
pecetowych definicjach rozdziel-
czosci. W zwigzku z tym urucha-
miajgc zwykty tryb PAL Hires nie
otrzymamy ekranu 640 x 256
punktow, lecz tylko 640 x 240. Dol-
na czes$¢ nie bedzie widoczna, a
caty obraz zostanie lekko rozciag-
niety.

Nie jest to bardzo widoczne, ale
jezeli jestesmy przyzwyczajeni do
tradycyjnych  proporcji  obrazu,
mozemy krzywi¢ sie na Scisniete
czcionki na Workbenchu Llub
niewidoczny fragment panelu z
punktacja w grach. Te niedogod-
nosci mozna usung¢ korzystajac ze
sterownika trybu wysSwietlania
typu Multiscan albo DoublePAL.
Rzecz jasna dotyczy to syste-
mowego pulpitu i programéw
uzytkowych, natomiast wiekszos¢
gier nadal bedzie uruchamiata sie
w PAL-u.

Inng kwestig s3 mozliwosci regu-
lacji parametrow obrazu, bowiem
NEC jest pod tym wzgledem bardzo
dobrze wyposazony. I bardzo do-
brze zreszta, gdyz standardowe
ustawienia nie sg najlepsze i
wyraznie widzimy pionowe paski
na jednolitych ttach. Mozna to
poprawi¢ za pomocg opcji "Fine’,
ale trzeba uwaza¢, bo nie zawsze
jest to bardzo tatwe do wykonania.

W zaleznosci od trybu graficznego,

najlepiej wyprébowac kilka
roznych rozdzielczosci bez akty-
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wnego obszaru Overscanu, a
dopiero pozniej przestawiac
wartos¢ funkcji "Fine". Czasem po-
maga tez ustawienie jej w maksy-
malnej pozycji, aby  powoli
"schodzac w dot" obserwowad,
kiedy obraz bedzie miat najlepsza
jakosc.

NEC 1970 NXP ma dodatkowa za-
lete w postaci gniazda DVI, wiec
jesli posiadacie scan-doubler Indi-
vision albo chcecie podtaczy¢
drugi komputer, zaoszczedzicie
miejsce na biurku. Przetgczanie
pomiedzy zZrédtami wideo jest
wygodne, bo nie trzeba wchodzic
w zadne menu, wystarczy nacisnac
jeden z przyciskdbw na przedniej
czesci obudowy.

Zalety:

+ wyswietlanie obrazu 15 kHz

+ bardzo dobra jako$¢ obrazu

+ rozbudowane funkcje regulacji
parametréw obrazu

+ mozliwos¢ podtaczenia dwoch
komputerow jednoczesnie

Wady:

- niewidoczna dolna czes¢ obrazu

- lekkie rozciggniecie obrazu - w
pionie

NEC71VM

W pewnym momencie udato mi sie
zdoby¢ drugi model Nec o oz-
naczeniu 71 VM. Ten monitor nie
ma gniazda DVI, ma za to wbu-
dowane gtosniki. Jesli chodzi o
podtgczenie do Amigi, zachowuje
sie podobnie jak poprzedni, czyli
niestety obcina dolng czesc¢
obrazu. Przekatna jest nieco
mniejsza, wiec troche inaczej od-
bieramy pojedyncze piksele, prob-
lemem jest natomiast podswietle-
nie i kontrast.

By¢ moze byta to kwestia mojego
egzemplarza, ale miat on duzo
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nizszg jaskrawos$¢, a co za tym
idzie ustawienia kontrastu nie
przynosity spodziewanych rezul-
tatéw. Przy czym nie mozemy prze-

sadza¢ - obraz jest wyswietlany
prawidtowo, ale jest nieco ciem-

niejszy i mniej kontrastowy, tak
wiec kolor czarny bedzie przypomi-
nat odcien szarosci, a biel nie
bedzie tak biata jak na reklamach
wiodacych proszkow w telewizji.

Zalety:
+ wyswietlanie obrazu 15 kHz
+ wbudowane gtosniki

Wady:

- ciemny obraz

- niewidoczna dolna cze$¢ obrazu

- lekkie rozciggniecie obrazu - w
pionie

BENQ 702 A

Ten monitor zrobit prawdziwa
furore wsérod Amigowcow. Jak wiesc
gminna niesie, ma doskonaty
obraz, potrafi wyswietla¢ obraz 15
kHz, podobnie jak Nec, ale bez
obcinania dolnej czesci ekranu.

Sprzet

Postanowitem to sprawdzi¢ i za-
kupitem nowy egzemplarz. Doda-
jmy, ze monitor na tradycyjne pro-
porcje, co sie coraz rzadziej zdarza

jesli chodzi o dostepne nowe
modele wyswietlaczy.

Rzeczywiscie, na Benq 702 A bez
problemy uzyskamy prawidtowy
obraz w trybie PAL. S3 poprawne
proporcje, a nhawet mozemy
pokusi¢ sie o uzycie Overscanu,
jako ze wida¢ wiekszg czes¢ ramki,
czy podobnie jak na monitorze Ki-
neskopowym. Mozliwosci regulacji
parametrow nie sa tak rozbu-
dowane jak w NEC, ale nie stanowi
to problemu, bo nie trzeba wecale
duzo ustawiac.

Praktycznie po podtaczeniu moni-
tor jest gotowy do pracy i mozemy
na nim uzywac wygodnie zaréwno
trybu PAL - na przyktad do gier - jak
i Multiscan lub DoublePAL na
Workbenchu. Model 702 A nie ma
wbudowanych gtosnikéw, ma tylko
jedno gniazdo VGA, ale trzeba
przyznad, ze jakos¢ obrazu jest naj-
lepsza ze wszystkich, ktére do tej
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pory testowatem. Tutaj mate zas-
trzezenie - nie oznacza to, ze obraz
bedzie Wam najbardziej odpowia-
dat, wszystko =zalezy, czy Llubicie
ogladac "czyste" piksele, czy prefe-
rujecie lekko rozmyty obraz, upo-
dabniajacy wyswietlanie do telewi-
zora CRT.

Czas reakcji matrycy wynosi w tym
wypadku tylko 5 milisekund, wiec
scrolling zaréwno poziomy, jak i
pionowy wyglada bardzo dobrze.
Jest to szczegblnie wazne w grach
typu pinball, gdzie obraz potrafi
by¢ szybko przewijany we wszyst-
kich kierunkach. Ogélnie, monitor
Beng moge poleci¢, choc¢ szkoda,
ze nie ma on wbudowanych gto-
$nikéw oraz gniazda DVI.

Zalety:

+ wyswietlanie obrazu 15 kHz

+ bardzo dobrej jakosci obraz

+ widocznos¢ catej ramki, wraz z
obszarem Overscanu

Wady:

- brak gniazda DVI

- tylko podstawowe mozliwosci re-
gulacji parametrow obrazu

LG FLATRON L173 ST

Kolejnym moim nabytkiem byt
telewizor, czy tez - jak napisano w
reklamie - monitor z funkcja
telewizora z serii Flatron. Posiada
on wszystkie mozliwe ztacza, w
tym S-Video, DVI i Component. Ma
bardzo ciekawag obudowe, a dla
mnie dodatkowa zaleta sg wszys-
tkie przycisku umieszczona na
przednim panelu po  prawej
stronie. Wszystkie gniazda mamy
natomiast z tytu, a nie jak w wielu
wypadkach - z lewej lub prawej
strony obudowy. Dzieki temu prze-
wody nie musze by¢ widoczne, a
wywotywanie menu - nawet bez pi-
lota - jest wygodne réwniez przy
zaciemnionym pomieszczeniu. Do-
datkowym smaczkiem jest pod-
Swietlany na niebiesko wtgcznik.

A co z jakoscig obrazu? Poczatkowo
miatem spore watpliwosci, ale pod
tym wzgledem jest bardzo dobrze.
Po podtaczeniu poprzez ztgcze
Scart widac lekkie zaktocenia, ale
praktycznie tylko wtedy, gdy Amiga
wyswietla czarny ekran i ustawimy
zbyt duzg jaskrawos$¢. Podtgczenie
Commodore 64 przez S-Video dato
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pozytywny skutek - nie ma zakto-
cen i jest kolor.

Ponadto, mozliwos¢ jednoczesnego
podtaczenia dwodch komputeréw
przez gniazda VGA i DVI oraz wbu-
dowane gtosniki sprawiajg, ze LG
L173 ST moze by¢ Swietnym
rozwigzaniem dla osob posiadajg-
cych wiekszg ilos¢ sprzetu w swo-
jej kolekcji. Razem mozemy do
niego podtaczyc az 6 komputerdw.

Monitor niestety nie wysSwietla
obrazu w trybie PAL, chociaz pono¢
zalezy to od wersji firmware, co
jest bardzo prawdopodobne. W
kazdym razie moéj egzemplarz,
wyprodukowany w grudniu 2006
roku, tego nie potrafi. Bardzo
solidna jest takze obudowa oraz w
szczegolnosci podstawa tego
modelu. Jest ciezka, metalowa i
skrecana metalowymi Srubami, a
nie jak na przyktad Bengq, gdzie
wszystkie elementy sg plastikowe.
Rzecz jasna, catos¢ jest dos€ ciezka,
ale za to mozna bardzo wygodnie
regulowa¢ kat nachylenia Llub
obraca¢ ekran.

Z pewnoscig nie wszyscy beda

zadowoleni z matej przekatnej
obrazu, ale przeciez zyjemy w
epoce ogromnej popularnosci

urzadzen mobilnych, ktére rowniez
nie posiadaja wielkich ekranow.
Ten telewizor jest dla mnie jednym
z najlepszych jes$li chodzi o sto-
sunek mozliwosci do nawet nie
ceny, bo nie kupimy go juz nowego,
ale do zajmowanego miejsca na
biurku. Az chciatoby sie powie-
dziec: "jeden, by wszystkimi rza-
dzic¢"

Zalety:

+ duza ilos¢ ztacz

+ dobrej jakosci obraz

+ bardzo wygodna regulacja na pa-
nelu przednim
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Wady:

- brak mozliwosci wyswietlania ob-
razu w trybie PAL

- duzy ciezar wraz z podstawa

SAMSUNG 242 MP

Telewizor o symbolu 242 MP ma
rozdzielczos¢ 1920 x 1200 punktéw
oraz 24.1 cala, a wiec jest najwiek-
szym wysSwietlaczcem w moim
zestawieniu. Wydawato mi sie, ze
podstawowe parametry powinni
gwarantowac wysoka jakos¢ obra-
Zu, a duza ilos¢ gniazd przekonata
mnie do zakupu. Jednak rzeczywis-
cie nie okazata sie tak rézowa.

Po pierwsze telewizor ten nie
wyswietla tryby PAL poprzez ztgcze
VGA, ale tego akurat sie spo-
dziewatem. Gorzej, ze podtaczenie
przez Scart daje mocno niezado-
walajgce rezultaty, bo na ekranie
widac spore zaktécenia. Podobnie,
podtgczenie C64 przez S-Video
pokazuje, ze Samsung ma wbu-
dowane dziwne filtry poprawiajace
obraz. Mozemy miec¢ obraz z duzg
iloscig niechcianych zaktdcen, albo
nienaturalnie wyostrzony, czego
nie da sie wyeliminowac regu-
lowaniem funkcji typu "Sharpness".

Co ciekawe, moim zdaniem najlep-
sz3 jakosc¢ mozna uzyskac
podtgczajagc Amige poprzez gnia-
zdo Composite. Ilos¢ zaktocen jest
wtedy niewiele wieksza niz na

Scart, a piksele s3a bardziej
rozmyte, dlatego catos¢ robi lepsze
wrazenie. Oczywiscie mowie o

swoich wrazeniach, bo jasne jest,
ze w tym wypadku sygnat jest duzo
gorszej jakosci. Po prostu Samsung
wyswietla go w  specyficzny
sposob.

Zalety:

+ wysoka rozdzielczos¢
+ duza ilosc¢ ztacz
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Wady:

- niska jako$¢ obrazu (dotyczy ztgcz
Composite, Scart oraz S-Video)

- brak mozliwosci wyswietlania ob-
razu w trybie PAL

HP L1950 G

Na Kkoniec postanowitem spraw-
dzi¢, ile prawdy jest w tym, co pisze
firma HP w instrukcjach do moni-
toréw. Producent podaje, ze model
L1950 obstuguje minimalne od-
Swiezanie 24 kHz oraz 50 Hz. Wy-
glada wiec na to, ze powinien byc¢
dobrym rozwigzaniem dla pro-
gramow uzytkowych, a by¢ moze
wyswietli takze tryb PAL. Na do-
datek monitor ma dwa ztgcza - VGA
oraz DVL

Podtgczenie do Amigi przez
adapter VGA dato potowiczny
sukces. Tryb 15 kHz niestety nie
jest obstugiwany, za to Workbench
w trybach takich jak Multiscan czy
DoublePAL dziata wyswienicie.

Monitor ma spore mozliwosci re-
gulacji i cho¢ obraz nie wyglada
idealnie to nie ma =zaktécen, a

Sprzet

krawedzie sg wyrazne. Widac¢ tylko
pionowe pasy, czego nie da sie do
kohca zlikwidowac¢ Zzadng opcja
menu.

Jest to natomiast monitor, ktory
swietnie sprawdza sie z scan-dou-
blerem, szczeg6lnie IndivisionAGA.
Podtgczenie do ztgcza DVI daje
naprawde wysokiej jakosci obraz, a
bezproblemowa obstuga czestotli-
wosci 50 Hz powoduje ptynny
scrolling, co zresztg sprawdzitem
takze na emulatorach. HP ma po-
nadto bardzo solidng podstawe,
ale zajmuje ona troche zbyt duzo
miejsca z tytu, przez co nie przy-
suniemy go do $ciany.

Zalety:

+ obstuga trybow 50 Hz oraz 24 kHz
+ rozbudowane opcje regulacji pa-
rametréw obrazu

Wady:

- brak mozliwosci wyswietlania try-
bu 15 kHz

- duza ilo$¢ zajmowanego miejsca
przez podstawe
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PODSUMOWANIE

Czas na wnioski oraz koncowy
werdykt. Omawiane monitory i
telewizory uzywatem przez tadnych
kilka miesiecy w rdoznych konfigu-
racjach, aby wychwyci¢ wieksza
ilos¢ zalet i wad. Przyjgtem zatoze-
nie, ze maja stuzy¢ mi za jedyny
wyswietlacz do wszystkich kom-
puterow lub oddzielnie, tylko do
sprzetu retro.

1. MIEJSCE:
LG FLATRON L173 ST

Jednym wyswietlaczem, ktory
spetnit te oczekiwania jest LG Fla-
tron L173 ST, bowiem faktycznie
podtgczytem do niego dwie Amigi,
Commodore 64, peceta i Macin-
tosha z zadowalajgcym rezultatem.
Obraz nie na kazdym zitgczu jest
idealny, ale nie razi zbyt duzg ilos-
cia znieksztatcen, a regulacja i
przetaczanie pomiedzy zrodtami
wideo jest bardzo wygodne. Na do-
datek, nie trzeba podtgcza¢ odd-
zielnych gtosnikow.

© START GANE
KIT

IT DESIGN
OPTIONS

2. MIEJSCE:
SHARP LC-20SH1E

Na drugim miejscu uplasowat sie
Sharp LC-20SH1E. Obraz jest na nim
wyswietlany w bardzo charak-
terystyczny sposob przypominajacy
bardzie uktad punktéw na ki-
neskopie, niz monitorze LCD. Co
prawda siedzac zbyt blisko ekranu
mozemy miec zastrzezenia co do
pikselozy, ale mnie to nie
przeszkadza. Przekatna 20 cali
sprawia, ze monitor stoi bezpo-
Srednio przy Scianie i jestem z
niego zadowolony.

BENQ 702 A

Trzecie miejsce przyznatem Benq
702 A. Tutaj mamy obraz na-
jwyzszej jakosci i mozliwosc
wygodnego przetgczania pomiedzy
trybem PAL, a innymi. Do tego ob-
szar roboczy jest duzy i mozemy
wyswietli¢ czes¢ Overscanu. Pik-
sele sg réwne, a mozliwosci usta-
wien wystarczajgce. Monitor jest

27

lekki i mozna aktualnie kupi¢ nowy
egzemplarz.

Nie znajdziemy idealnego moni-
tora dla wszystkich, bo bardzo
réozne sg oczekiwania Amigowcow.
Posiadamy na tyle odmienne kon-
figuracje sprzetowe, Ze trzeba poz-

nac charakterystyczne cechy
poszczegolnych modeli i na ten
podstawie dobra¢ najlepszy

wyswietlacz do swoich kompute-
row. Gdy mamy kilka Przyjaciotek
lub wieksza ilos¢ réznego sprzetu
w kolekcji, najlepiej wybra¢ moni-
tor z duza iloscig ztgcz. Natomiast,
gdy mamy karte graficzna, moze
liczy¢ sie bardziej obstuga trybu 15
kHz, aby nie trzeba byto stosowac
scan-doublera.

Osobiscie postawitem na kompro-
mis i na moim biurku aktualnie
gosci Flatron L173 ST. Zajmuje
mato miejsca, mozna go dos¢
tatwo zawiesi¢ na Scianie i ma
wygodna regulacje. Nie oznacza to,
ze przestatem szuka¢ Llepszego
rozwigzania, ale na razie za-
konczytem testy pordéwnawcze.
Czas zajac sie czyms innym na mo-
jej ulubionej 1200-tce.

Mam nadzieje, ze ten artykut poz-
woli Wam dowiedzie¢ sie Kilku
ciekawych rzeczy o monitorach,
ktéore mozemy spotka¢ na porta-
lach aukcyjnych i utatwi Wam
wyboér. Nie zawsze jest to proste,
szczegolnie jesli chcemy podia-
czy¢ kilka komputerow jednocze-
snie. Sam nie mam ogromnej
kolekcji sprzetow, cho¢ mozna nali-
czyc¢ kilkanascie komputerow.
Dlatego szukatem najbardziej uni-
wersalnego rozwigzania i aktualnie
jestem bardzo zadowolony z uzy-
skanej jakosci, cho¢ oczywiscie nic
nie moze sie rownac¢ dobremu
telewizorowi CRT.

Adam Zalepa
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Amiga 500

Amiga Basic pod lupg
Obstuga bibliotek systemowych

Korzystanie z bibliotek systemowych w Amiga Basic nie nalezy do najtatwiejszych. Od
pewnego czasu borykatem sie z tym problemem, az w koncu doszedtem do konstruk-
tywnych wnioskéw. Na pewno spytacie, po co w ogéle chce uzywacé Basica produkcji
Microsoftu, skoro wiadomo, ze jest to jezyk niedopracowany i prawie nikt go nie
uzywa? Odpowiem przewrotnie: po to, aby przekonac sie, ile jest prawdy w takich
twierdzeniach, a ile wynika z wrodzonej niecheci wielu Amigowcéw do firmy z Red-

mond.

Nie chce przez to powiedzie¢, ze
uwielbiam jakikolwiek Basic. Sam
posiadajac swojg pierwszg Amige,
a byta to oczywiscie 500-tka, uru-
chomitem Amiga Basic i.. szybko
go wytaczytem. Jednak po latach
prébuje zobaczy¢, czy moje wraze-
nie nie byto zbyt daleko idgce po
pierwszych niepowodzeniach w
programowaniu.

Edytor Microsoftu zawieszat mi sie
bardzo czesto, a programy dziataty
wolnho, stad przerzucitem sie na
Amosa. Dzisiaj hasto "program by
Microsoft” na Workbenchu to
jeszcze wieksze kuriozum niz
kiedys, a wiec jest to prawdziwe
wyzwanie.

Po kilku miesigcach préb i btedéw
stwierdzitem, ze sam Amiga Basic
nie jest taki zty, natomiast bardzo
niedoskonata jest dokumentacja.
Firma Commodore wydata dos¢ ob-
szerng instrukcje, ale niestety nie
omawia ona bardziej skompli-
kowanych przypadkéw oraz wielu
btedéw, ktoére wystepujg bardzo
czesto szczegblnie, gdy zaczynamy
uczyc sie pisa¢ programy.
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Wracajgc do tytutowych bibliotek,
ich obstuge zapewnia instrukcja
LIBRARY. ktora "otwiera" funkcje w
zaleznosci od nazwy jaka wpi-
szemy obok. Na przyktad:

LIBRARY "graphics.library”

Aby wszystko dziatato, a pliki byty
odczytywane prawidtowo, kazdy
program uzywajacy polecenia LI-
BRARY musi znajdowa¢ sie w kata-
logu "BasicDemos” na dysku syste-
mowym. Plik o nazwie "grap-
hics.bomap” musi takze znajdowac
sie w tym samym katalogu.

Mimo ze lokalizacja pliku grap-
hics.omap jest wazna, nie trzeba
umieszcza¢ kazdego programu z
tym plikiem w katalogu "BasicDe-
mos". Instrukcja LIBRARY, ktora
umozliwia dostep do procedur sys-
temu Amigi, zawsze wyszukuje
plikobw w katalogu biezgcym, ktory
jest ustawiany tam, gdzie znajduje
sie plik z rozszerzeniem "bmap".

JeSli zatadujesz i uruchomisz
dowolny program z katalogu "Ba-
sicDemos", komputer odszuka w
nim pliku "graphics.omap’, co jest

skutkiem dziatania instrukcji LI-
BRARY wraz z nazwa biblioteki.
Jednak nasz program powinien by¢
rowniez prawidtowo zatadowany i
uruchomiony, jesli skopiujesz oba
pliki do innego katalogu. Kluczem
jest utrzymanie razem pliku pro-
gramu i pliku "“bmap".

Niestety nie mozna przekierowac
instrukcji LIBRARY do innej
lokalizacji, na przyktad podajac
nazwe katalogu przed nazwa pliku
"bmap". Innymi stowy, wpis w takiej
postaci jak ponizej nie zadziata:

maps/graphics.library

Na szczescie jest proste
rozwigzanie tego problemu. Aby
uzyska¢ dostep do pliku "grap-
hics.bomap” w podkatalogu "maps”
musimy zmieni¢ katalog biezacy za
pomocg instrukcji CHDIR. Ponizsze
linie zmieniajg biezgcy katalog na
"maps” i pozwalaja uzyskac¢ dostep
do pliku "graphics.bomap" zapisa-
nym w tym wtasnie katalogu:

CHDIR ":maps”
LIBRARY "graphics.library”
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Format pierwszej linii jest nieco
nietypowy, ale mozna sie do tego
szybko przyzwyczai¢. Wada korzys-
tania z CHDIR jest fakt, ze zmiana
katalogu wptywa rowniez na kolej-
ne operacje dyskowe. Jesli wyko-
nasz dalsze linie, program przej-
dzie do ustawionego katalogu
"maps” zamiast do katalogu, w
ktorym zaczates prace.

Jednym z rozwigzah jest wyko-
nanie dodatkowej linii z instrukcja
CHDIR, ktéra zmieni katalogu z
powrotem na poprzedni, ale to za-
ktada okreslong strukture kata-
logéw, ktéra moze nie byc¢ obecna,
jesli skopiujesz program na nowy
dysk. W zasadzie, musiatby$ wtedy
z gory przewidywac¢, ze w katalogu
z programem beda zawsze obecne
stworzone przez Ciebie katalogi, co
zresztg nie jest tak mato popu-
larne.

Wystarczy uruchomic¢ programy
typu Turbo Calc, Scala czy Page
Stream, aby sie o tym przekona¢. Z
drugiej strony, wiekszos$¢ tego typu
oprogramowania pozwala zmienic
katalogi, czesto trzeba tylko
zmodyfikowac wpisy z poleceniami
ASSIGN, czyli "przypisaniami”. Nasze
obejscie problemu za pomoca in-
strukcji CHDIR nie zatatwia sprawy.

Mniej skomplikowanym rozwigza-
niem jest zapisanie programu i
pliku "bmap" w katalogu gtéwnym
na dysku. Nie polecam tego i
mysle, ze wiekszos¢ uzytkownikéw
bedzie broni¢ sie przed takim in-
stalowaniem programéw, ale dla
utatwienia testow czy dla swoich
potrzeb, mozesz z powodzeniem
wykorzystac te technike.

Niezaleznie od tego, gdzie umies-
cisz swoje pliki, program powinien
by¢ w stanie dziata¢, nawet jesli z
powodu braku dostepu do
okreslonych katalogdéw, nie moze

OEHE

Conngdore Aniga BASIC
Version 1,2
Created 6 Oct 1986
Copyright (c) 1983, 1986

hg Michosoft Covp,

667392 Bytes free in Sgsten
23088 Bytes free in BASIC

odnalez¢ pliku z rozszerzeniem
"bmap". Aby byto to mozliwe mu-
sisz wprowadzi¢ do programu ob-
stuge bteddéw, czyli przewidzie¢
sytuacje, w ktorych moga wystapic
problemy.

Program musi odpowiednio rea-
gowac w takich sytuacjach. Osiag-
niesz to za pomoca instrukcji ON
ERROR, na przyktad tak:

ON ERROR GOTO LibTrap
LIBRARY "graphics.library”
ON ERROR GOTO 0

Teraz po wystgpieniu btedu, po-
lecenie ON ERROR powoduje, ze
program skoczy do procedury Lib-
Trap - stad obok nazwy jest stowo
GOTO oraz etykieta, ktéra wys-
tepuje w programie. Procedura
"LibTrap” moze wyglada¢ nastepu-
jaco:

LibTrap:
IF ERR=5 3 THEN

PRINT "Nie moge otworzyc
pliku graphics.bmap”

PRINT
mu”:END
END IF

"Koniec progra-

PRINT "Btad numer ";ERR:END

Obstuga btedow jest szczegélnie
wazna w Amiga Basic takze ze
wzgledu na mozliwos¢ tworzenia
niestandardowych okien. W wielu
wypadkach komunikat btedu moze
pojawic sie za oknem, tak wiec nie
bedziesz modgt przeczyta¢ kodu
btedu.

Najlepiej procedure podobng do
powyzszej utworzy¢ na samym
poczatku pracy nad programem,
dzieki czemu szybciej i tatwiej
zorientujesz sie, jak trzeba
wykona¢ ewentualne poprawki.
Oczywiscie procedura mu si byc
duzo bardziej rozbudowana, aby
spetnita swoje zadanie, ale to za-
lezy tez od stopnia zaawansowania
Twojego programu.
Opracowat:
Mariusz Wasilewski
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Amiga OS 3

Aktualizacja Kickstartu

Jak wiemy Kickstart jest uktadem zamontowanym na ptycie gtéwnej Amigi. Jest za-
wartosé jest uzywana domyslnie do rozruchu komputera. Mozna to jednak zmienié
wczytujgc odpowiedni plik z dysku twardego lub nawet dyskietki. Nastepnie mozliwe
jest uruchomienie komputera w taki sposéb, jakby posiadata inng wersje Kickstartu.
Jest on zastepowany przez zatadowany do pamieci plik. Operacja ta czesto nazywana
jest ,mapowaniem” od angielskiego stowa ,mapping”.

Aby uruchomi¢ Workbench 3.1
powinnismy mie¢ zamontowany
Kickstart w tej samej wersji. Sys-
tem bedzie dziatat takze na Kick-
starcie 3.0 i procz kilku szczegotow
nie zauwazymy réznicy. Zamiana
wersji na nowszg nie daje wielkich
korzysci, niemniej niektére pro-
gramy jej wymagajg. Sposob pro-
gramowej zmiany Kickstartu jest
tatwy, ale w duzym stopniu zalezy
od posiadanej konfiguracji Amigi.

Wymaga to odpowiedniego pro-
gramu i procesora wyposazonego
w uktad zarzadzania pamieci o
nazwie ,MMU” (ang. ,Memory Man-
agement Unit”). Posiadajg je mode-
Le Motorola 68030 lub nowsze. Pro-
cesory byty produkowane w
réznych wersjach, dlatego czasem
wystepuja wraz z symbolem EC,
co oznacza brak jednostki ,MMU".

Potrzebujemy tzw. ,petnej wersji”
procesora 68030, 68040 Lub 68060.
Zawiera je wiele kart przyspiesza-
jacych, m.in. serii Apollo i Blizzard.
Ich uzytkownicy maja mozliwosé
skorzystania z dedykowanych pro-
gramow, czyli takich, ktére zostaty
napisane z myslg o ich sprzecie.
Mowa tutaj o pakietach ,BlizKick” i
-RemApollo”, ktére znajdziemy na
Aminecie w katalogu ,util/boot”.

My zajmiemy sie jednak najbardziej
uniwersalnym rozwigzaniem, ktory
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pracuje wiekszosci konfiguracji
Amigi wyposazonych w procesor z
~MMU”.

Program ten nosi nazwe
-MuMapRom” i znajdziemy go w
tym samym katalogu na Aminecie
pod nazwa ,MuMapRom.lha”. Archi-
wum  nalezy oczywiscie roz-
pakowac, tak jak robilismy to juz
wczesniej, za pomoca okna
Wykonaj polecenie” Dokonaj
~dwukliku” na pobranym pliku, a
potem wpisz:

lha x MuMapRom.lha RAM:

Zawartos¢ zostanie rozpakowana
do ,Ram Dysku”. Przejdz do niego i
wtacz opcje wyswietlania wszyst-
kich plikéw. Gdy zobaczysz katalog
-MuMapRom” - odczytaj jego za-

wartos¢. Zobaczysz szereg ikon.
Program nie posiada niestety pro-
gramu instalacyjnego, dlatego
wszystkie operacje bedziemy
musieli  przeprowadzi¢ recznie.
Pierwszg czynnoscig jest zain-

stalowanie plikow znajdujgcych sie
w katalogu ,Libs”.

Przejdz do niego, najedz
wskaznikiem myszki na ikone o
nazwie ,mmu.library” i nacisnij
dwukrotnie lewy klawisz. Na

ekranie pojawi sie okno ,Wykonaj
polecenie”.

Musisz w nim dokona¢ ponizszego
wpisu:

copy mmu.library LIBS:

Potem nacisnij klawisz ENTER.
Dalej sprawdz w jaki procesor
wyposazona jest Twoja Amiga i w
tym samym katalogu odszukaj
ikone zawierajgca jego symbol z
rozszerzeniem ,.library”. Na przy-
ktad jesli posiadasz model Mo-
torola 68030, znajdz plik ,68030.Li-
brary”. Wykonaj dla niego te same
czynnosci, jak w  przypadku
poprzedniego pliku. Dla naszego
przyktadu wpis powinien miec
postac:

copy 68030.library LIBS:

Na koniec oczywiscie ponownie
nacisnij ENTER. Gdy wszystko zro-
bisz prawidtowo na ekranie nie
powinien pojawic¢ sie zaden do-
datkowy komunikat. Nastepnym
krokiem jest przygotowanie plikéw
w katalogu ,Devs” na dysku syste-
mowym.

Jednak najpierw odczytaj za-
wartos¢ katalogu o takiej samej
nazwie, ktory znajduje sie
wewnatrz ,MuMapRom”. Zobaczysz
kolejng ikone podpisang jako
~Kickstarts”. Przenie$ ja myszka do
systemowego katalogu ,Devs”. Po
wykonaniu tej operacji w katalogu
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docelowym powinna pojawic¢ sie
ikona ,Kickstarts” Jesli jej nie
wida¢ wigcz wyswietlanie wszyst-
kich plikéw. Nastepnie odczytaj za-
wartosc¢ katalogu.

Powiniene$ zobaczy¢ kilka plikow
0 nazwach z rozszerzeniem ,.pch”.
Musisz tu skopiowa¢ obraz uktadu
Kickstart, ktory chcesz zatadowad
do pamieci. W naszym przypadku
bedzie to wersja 3.1.

Pamietaj, ze dla réznych modeli
Amigi istniejg oddzielne wersje tej
samej edycji Kickstartu, na
przyktad dla Amigi 1200 - 40.06, a
dla modelu 4000 - wersja 40.63.
Musisz uzy¢ odpowiedniej wersji, w
przeciwnym razie cata operacja sie
nie wuda. Wiele z nich mozna
odnalez¢ w Internecie.

Pliki o nazwach konczgcych sie na
-.pch” powodujg zmiane zawartosci
obrazu przy wczytywaniu do pa-
mieci tak, aby po uruchomieniu byt
on przystosowany do okreslonego
modelu Amigi.

Teraz przejdz jeszcze raz do kata-
logu ,MuMapRom” w ,Ram Dysku”
lub innym napedzie, do ktérego
rozpakowate$ archiwum. Odczytaj
zawartos$¢ katalogu o nazwie ,Mu-
Tools” Zwrd¢ wuwage na ikone
~-MuMapRom” plik ten zawiera
program, za pomocg ktérego za-
tadujemy do pamieci nowy Kick-
start.

W zasadzie plik moze dziatac
bezposrednio na Workbenchu, jed-
nak proponuje zainstalowa¢ go w
ten sposob, aby uruchamiat sie za
kazdym razem, gdy wystartujesz
system. Dlatego przenie$s ikone
-MuMapRom” w dowolne miejsce
na dysku i zapamietaj s$ciezke
dostepu do katalogu. Musisz
jeszcze zmodyfikowac plik ,sek-
wencji startowej”. Wywotaj okno

Wykonaj polecenie” i wpisz naste-
pujaca linie:

ed S:startup-sequence

Potem nacis$nij klawisz ENTER. Uru-
chomisz edytor tekstu z automaty-
cznie zatadowang zawartoscia pli-
ku. Jedna z pierwszych Llinii zawie-
ra¢ bedzie polecenie:

SetPatch QUIET

Ustaw kursor na koncu i nacisnij
ENTER. Powinna zosta¢ dodana
nastepna pusta linia, a kursor
zostanie ustawiony na jej po-
czatku. Teraz musisz wprowadzié
zawartos¢ nowej linii:

MuMapRom DEVS:Kickstarts/obraz
PATCHFILE=AUTOMATIC

W miejscu ,obraz” umies$¢ nazwe
pliku z obrazem uktadu Kickstart,
ktory skopiowates. Przed nazwa
-MuMapRom” wpisz S$ciezke dos-
tepu do pliku.

Na przyktad:

- jesli skopiowalismy go do kata-
logu ,Prog” na dysku ,Praca”, a
obraz Kickstartu nosi nazwe
.,ks31l.rom”, cato$¢ powinna miec
ponizszg forme:

Praca:Prog/MuMapRom DEVS:Kick-
starts/ks31.rom PATCHFILE=AUTO-
MATIC

Zwr6¢  uwage, aby
znalazto sie w jednej Llinii, a
pomiedzy poszczegblnymi czton-
ami znalazt sie jeden znak SPAUI,
czyli pojedynczy odstep. Przed ar-
gumentem:

wszystko

PATCHFILEA=AUTOMATIC

mozesz takze doda¢ RELEASECHIP,
co spowoduje, ze program zwolni
zajetg wczesniej pamiec typu Chip.
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W niektérych przypadkach moze to
nawet okazac¢ sie konieczne do
prawidtowego dziatania. W takiej
sytuacji, biorgc pod uwage nasz
przyktad, catos$¢ przedstawia sie
tak:

Praca:Prog/MuMapRom DE-
VS:Kickstarts/ks31l.rom
RELEASECHIP PATCHFI-
LE=AUTOMATIC

»

Pamietaj, ze program ,MuMapRom
spowoduje dodatkowy reset kom-
putera podczas rozruchu systemu.
Jest to normalne zachowanie, gdyz
Amiga musi zosta¢ uruchomiona
ponownie, aby wszystkie zmiany
zostaty zastosowane.

Od tego momentu komputer
bedzie zachowywat sie tak, jakby
na ptycie gtdownej zamontowana
byta nowa wersja uktadu Kickstart.
W ten sam sposdb mozesz takze
spowodowac, ze wczytana zostanie
starsza edycja, jednak wez pod
uwage, ze moze ona hie obstugi-
wac niektérych elementow Twojej
konfiguracji Amigi.

Jesli po zresetowaniu komputer nie
wystartuje prawidtowo, wytgcz go
na dtuzsza chwile, aby skasowac
pamie¢, a wszystko wrdci do stanu
poprzedniego. Potem  wywotaj
,Boot Menu”, uruchom system bez
.sekwencji startowej” i wro¢ do
edycji pliku ,startup-sequence” za
pomoca polecenia ,C:Ed”, tak jak
mowilismy to wczesniej.

Oczywiscie w kazdej chwili mozesz
usung¢ wpis z pliku albo jako pier-
wszy znak w linii umiescic¢ Srednik
. Spowoduje to ,wytgczenie”
wykonywania polecenia umiesz-
czonego w tej linii.

Adam Zalepa
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Amiga Basic pod lupg
Okna wyboru

Na Amidze okna dialogowe sa nazywane requesterami. Chyba najczesciej wystepuja-
cym requesterem jest ten, ktéry pojawia sie, gdy Amiga prosi o wtozenie innego
dysku. Requester pojawia sie zwykle jako mate okienko w lewym gérnym rogu
ekranu, ma dwa lub trzy przyciski, ale nie ma przycisku do zmiany rozmiaru ani
zamkniecia. W Amiga Basic mozna tworzy¢ requestery stosunkowo tatwo.

Program, ktory chce przedstawic
tworzy wtasnie takie okno. Pojawia
sie w lewym gérnym rogu ekranu
lub do petnej szerokosci ekranu w
trybach niskiej rozdzielczosci; ma
odpowiedni napis na listwie ty-
tutowej. Jednak w przeciwienstwie
do requesteréw  systemowych,
moje okno wyswietla zawsze dwa
przyciski i zawsze s3 one ozna-
czone jako OK i CANCEL.

Program pozwala wyswietla¢ jeden
lub dwa wiersze wiasnego tekstu
wewnatrz okna. Maksymalna liczba
znakéw dozwolona w kazdej linii
zalezy od tego, czy Amiga zostata
uruchomiona w trybie dla tekstu
60- czy 80-kolumnowego. Oczywis-
cie dotyczy to systemu 1.3, gdzie
mozna to zrobi¢ za pomoca syste-
mowych preferencji.

Jesli preferencje sa ustawione na
60 kolumn, kazda linia requestera
moze mie¢ maksymalnie 31 zna-
kow. Jesli ustawimy tryb 80 ko-
lumn, kazda linia moze mie¢ ma-
ksymalnie 39 znakéw. Jezeli spro-
bujemy wyswietli¢ linie tekstu
przekraczajgcg te granice, program
obetnie dodatkowe znaki. Najbez-
pieczniej jest przyja¢ tryb 60 ko-
lumn i ograniczy¢ kazda linie tek-
stu do 31 znakdéw, chyba ze nasz
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gotowy program ma wymagacl
Kickstartu 2.0/3.0 - wtedy $miato
przyjmujemy 80 kolumn. Podpro-
gram mozna wywotywaé bardzo
tatwo definiujgc dwie podstawowe
zmienne i uzywajac instrukcji CALL,
na przyktad tak:

requestl$="Pierwsza linia tekstu"”
request2$="Druga linia tekstu"
CALL Requester

Requester:
SUB Requester STATIC

Jesli uzytkownik kliknie OK, pod-
program zwraca wartos¢ 1 w zmie-
nnej odpowiedzi. Jesli uzytkownik
kliknie przycisk ANULUJ, odpowiedz
rowna sie 0. W obu przypadkach
podprogram zamyka okno po
kliknieciu przycisku i przekazuje
kontrole do wiersza nastepujacego
po instrukcji CALL

Mariusz Wasilewski

SHARED requestl$, request2$,answer
WINDOW 2, "Program Request", (0,0)-(311,45),16

maxwidth - INT (WIMrDOW(2)/1 0)

requestl$=LEFTS (requestl$, inaxwidth)
request2$=LEFTS (request2$ .maxwidth)
PRINT requestl$:PRINT request2$

LINE (12,20)-(50,38),1,b
LINE (152,20)-(228,38),1,b

LOCATE 4,1:PRINT PTAB(20) ;"OK";

PRINT PTAB(160) ; "CANCEL"
WHILE MOUSE (0)=0:WEND
ml =MOUSE (1) :m2=MOUSE (2)

IF ml1>12 AND ml<80 AND m2>20 AND m2<38 THEN

answer=1l:' OK was selected.
LINE (12,20)-(80,38),1,bf

WHILE MOUSE (0)<>0 :WEND
WINDOW CLOSE 2:EXIT SUB
ELSE

IF ml>182 AND ml<228 AND m2>20 AND m2<38 THEN
answer=0:' CANCEL was selected.
LINE (182,20)-(228,38),1) bf

WHILE MOUSE (0)<>0:WEND
WINDOW CLOSE 2:EXIT SUB
ELSE
GOTO reqloop
END IF
END IF
GOTO reqloop
END SUB
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Przenoszenie
ecen AmigaDOS

Podczas pracy na Workbenchu mozesz spowodowac, aby okreslone polecenie stato sie
.rezydentnym”. Mechanizm polega na tym, Zze program zostanie zatadowany do
pamieci i pozostanie w niej na state. Dzieki temu nie trzeba go ponownie wczytywac z
dysku lub dyskietki, gdy potrzebujemy skorzysta¢ z niego kolejny raz. Moze sie to
przydaé na przyktad w sytuacji, kiedy korzystasz wytacznie ze stacji dyskietek.

Uzywanie réznych poleceh wigze
sie wtedy z przektadaniem réznych
dyskietek. Omawiana funkcja moze
ograniczy¢ te przykrag koniecznos¢.
Pamietaj jednak, ze zabiera to
miejsce w pamieci, dlatego nie
polecamy korzysta¢ z tej funkcji,
gdy w Twoim systemie dostepna
jest mata ilos¢ wolnej pamieci. Aby
zainstalowa¢ program jako rezy-
dentny wystarczy wpisa¢ jego
nazwe wraz ze S$ciezkg dostepu
wraz z poleceniem ,RESIDENT”. Na
przyktad:

resident SYS:System/Format

W tym przypadku uzyskamy jednak
komunikat o nastepujgcym bte-
dzie:

obiekt nie jest wymaganego typu

Jest to spowodowane faktem, ze
kazdy program uzyty przez
-RESIDENT” powinien posiadac
ustawiony atrybut ,P” (ang. pure).
Gdy tak nie jest zobaczysz btgd. Aby
to zmieni¢ mozesz skorzysta¢ z
argumentu ,,FORCE” lub ,PURE”:

resident SYS:System/Format FORCE

Drugim sposobem jest ,wtaczenie”
na state atrybutu ,P” przy uzyciu
funkcji ,PROTECT”:

protect SYS:System/Format +P

Programowi mozemy nada¢ nowa
nazwe, podobnie jak robimy to za
pomocg znajomego polecenia
LALIAS”. Musimy wpisac:

resident FR SYS:System/Format FO-
RCE

gdzie ,FR” to nazwa jaka chcemy
uzyskac¢ w systemie. Wprowadzenie
samej nazwy polecenia ,RESIDENT”
spowoduje wyswietlenie listy
programow zainstalowanych w pa-
mieci. Czesc polecen jest
ustawiona na state, obok nich
zobaczysz napis ,INTERNAL® - tzw.
wbudowane”  Programy  uzyte
przez Ciebie znajduja sie na
poczatku listy.

Programy rezydentne mozesz
oczywiscie réwniez usuwac z listy
za pomocg argumentu ,REMOVE”
Aby tak sie stato nalezy podac
razem nazwe polecenia, na przy-
ktad:

resident Format REMOVE

Nie dotyczy to jednak pozycji, ktore
na Lliscie oznaczone s3g jako
,SYSTEM”, czyli ,systemowe”. Aby je
zobaczy¢ musisz argumentu o tej
samej nazwie, czyli:

resident SYSTEM

Znajdziesz je na koncu Llisty.

Przedstawiony sposob dziata w
systemie 3.0 lub 3.1 i jest wygodny,
gdy korzystamy gtoéwnie z twar-
dego dysku, nawet jesSli ma on
mata pojemnos¢. Jednak jesli
posiadamy na przyktad Amige 500
z 2 MB pamieci RAM, ale bez dysku
lub masz Amige ze starszg wersja
Kickstartu, lepiej zastosowac inne
rozwiazanie.

Mozna mianowicie przygotowac
specjalng dyskietke i skopiowa¢
automatycznie niezbedne pliki do
~,Ram Dysku”. Po wczytaniu
Workbencha bedziesz moégt korzy-
sta¢ wygodnie z wielu programow,
o ile dodatkowo utworzysz ,przy-
pisania” do kilku urzadzen logi-
cznych.
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Najwygodniejszym sposobem na
przeniesienia polecen AmigaDOS
do pamieci jest edycja pliku
sekwencji startowej. Jak wiadomo,
podczas wczytywania system
Amigi szuka w katalogu ,S” pliku o
nazwie ,startup-sequence”.

Jesli  jest obecny, komputer
wykonuje polecenia AmigaDOS,
ktore sg =zapisane we wspom-

nianym pliku. Sekwencja startowa
jest zwyktym plikiem tekstowym
ASCII, dlatego mozna jg tatwo
modyfikowa¢ za pomoca edytora
tekstu Llub dowolnego edytora
tekstow obstugujgcego pliki ASCII.

Najtatwiej wywotac¢ edytor o naz-
wie ,Ed”. Wystarczy wpisac ponizsze
polecenie w oknie ,Shell”:

ed S:startup-sequence

Mozna skopiowa¢ caty katalog ,C”
do ,Ram Dysku”, ale zajmie to zbyt
duza ilos¢ pamieci niz potrzeba.
Aby zaoszczedzi¢ pamie¢, skopiu-
jemy tylko najczesciej uzywane
polecenia. W tym celu fragment
zawierajgcy przypisania oraz linie
kopiujgce pliki powinny wyglada¢
podobnie jak przedstawiam po-
nizej:

copy C:copy RAM:C/copy

assign X: RAM:C/copy
assign D: RAM:C

cd SYS:C

: assign D:
:cd D:

: copy D:

: delete D:
dir D:

: diskcopy D:
:echo D:

ed D:

: endcli D:
:info D:

X X X X X X X X X X
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: list D:

: makedir D:
: newcli D:

: rename D:
:runD:

: type D:

X X X X X X

cd sys:

assign C: RAM:C
assign D: C:delete

Zwro¢ uwage, ze wykonujey tutaj
nietypowa czynnosc, bowiem
przypisujemy urzgdzenie logiczne
X:”. do polecenia ,copy”, ktéra jest
uzywane w kolejnych liniach do
zwyktej operacji kopiowania. To
pokazuje jak bardzo elastyczny jest
system Amigi. Pamietaj, ze ten
zestaw polecen powinien
znajdowac sie pomiedzy liniami z
poleceniami ,LoadWB” oraz
~ENdCLI".

Prze$ledZzmy bardziej doktadnie,
jakie dziatanie ma listing z ramki.
Pierwsza linia kopiuje samo
polecenie ,copy” do pamieci, aby
komputer mogt kopiowac kolejne
polecenia bez uzyskiwania dostepu

do dysku za kazdym razem.
Nastepne trzy Llinie pozwalajg
uprosci¢ caty skrypt. Pierwsze

polecenie ,assign” nakazuje zas-
tapi¢ caty ciag ,RAM:C/copy” wy-
tacznie nazwag urzadzenia logi-
cznego ,X:". Dlatego pisatem przed
chwila, ze jest to nietypowy sposob
pracy, ale z drugiej strony przy-
spiesza pisanie catego skryptu.

Drugie polecenie ,assign” tworzy
podobne przypisanie, ale pomiedzy
sciezka dostepu ,RAM:C" a urza-
dzeniem logicznym ,D:”. By¢ moze

powiecie, ze stosuje tutaj
pecetowe nazewnictwo, ale w
gruncie rzeczy chodzi o to, aby
wszystkie nazwy byty krétkie.
Polecenie CD zmienia biezacy

katalog na ,SYS:C”, wiec nie musisz

Amiga OS 3

okresla¢ katalogu dla kazdego
pliku, ktéry chcesz przenies¢ do
pamieci. Te trzy wpisy pozwalaja
skréci¢ wszystkie pozostate linie z
poleceniem ,copy”, ktoérego teraz
nie trzeba w ogole wpisywac¢ -
wystarczy napisac ,X:”

W zwigzku z tym kazda linia
zaczynajaca sie od tego symbolu
powoduje, ze komputer skopiuje
pojedyncze polecenie AmigaDOS
do ,Ram Dysku” Oczywiscie cata
liste mozZzesz dowolnie modyfi-
kowa¢, ale moja wersja przed-
stawia najbardziej potrzebne pliki
w normalnej pracy. Po wykonaniu
tak przygotowanej sekwencji star-
towej Amiga bedzie przeszukiwac
,Ram Dysk” za kazdym razem, gdy
wywotasz polecenie nalezace do
AmigaDOSs.

Ostatnie polecenie ,assign” nie jest
konieczne, ale pokazuje, jak
utworzy¢ skroécong nazwe dla
czesto uzywanego polecenia. Dzie-
ki temu, aby skasowac plik o naz-
wie ,plikl” wystarczy wpisac:

delete testl

lub

D: testl

Podobny schemat mozna zasto-
sowac¢ dla dowolnego polecenia.
Moj sposéb jest inny, niz typowy
sposoéb wykorzystania ,przypisan”

Mam nadzieje, ze pomoze Wam to
pisa¢ bardziej skuteczne skrypty,
ponadto mozna go stosowac nawet
na bardzo starych wersjach sys-
temu Amigi, co jest nieoceniong
pomoca, gdy dysponujemy nieroz-

budowana konfiguracja sprzeto-
wa.

Opracowat:

Marcin Libicki
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Music Studio

Music Studio to mato znany dzisiaj program muzyczny, ktéry dziata nawet na Amidze
500 z 0,5 MB pamieci RAM. Byt to jeden a pierwszych produktéw, ktéry operowat za-
pisem nutowym i pozwalat wykorzysta¢ bardziej zaawansowane funkcje. Dzieki temu
program jest nadal uzyteczny, cho¢ z punktu widzenia interfejsu uzytkownika musimy
przygotowac sie na maty szok.

Program jest tatwy w uzyciu i ope-
ruje elementami GUI podobnie jak
nowoczesniejsze odpowiedniki.
Nie jest to takie oczywiste, bowiem
podobne programy pojawiaty sie
juz dla komputeréw 8-bitowych i
byty zdecydowanie mniej wygodne
w obstudze. Music Studio kontynu-
uje wczesniejsze pomysty wzboga-
cajac obstuge o typowe elementy
systemu Amigi jak rozwijane menu
i paski narzedziowe z ikonami.

Catos¢ jest jednak uruchomiona na
ekranie niskiej rozdzielczosci, tak
wiec moze wygladac¢ dos¢ dziwnie.
By¢ moze ma to takze zwigzek z
faktem, iz program ma swojg wer-
sje dla Atari ST, a tam korzystanie z
tryby wyswietlania rzedu 320x200
na systemowym pulpicie nie byto
niczym nietypowym.

Program oferuje pie¢ podsta-
wowych  ekrandéw, na ktérych
mozna pracowac przetgczajac sie
pomiedzy nimi. Na ekranie kom-
pozycji wyswietlany jest klucz
wiolinowy i basowy. Wzdtuz
krawedzi ekranu widoczne s3
ikony, ktore pozwalajg dostosowac
gtosnosc, predkosc, sygnature cza-
sowa i klucz, w ktérym ma byc¢ od-
twarzana kompozycja. Nuty na-
nosimy ma pieciolinie po prostu
przenoszac je jak ikony, natomiast i
kona z symbolem "ucha" odtwarza
wprowadzony utwor.

Ekran kompozycji umozliwia uzycie
dowolnego z 15 réznych dzwiekow
zapisanych w firmacie IFF lub sko-
rzystanie z ustawien domyslnych,
ktore sg dotgczone do programu.
Rézne dzwieki, w tym fagot, wal-
tornia, harmonijka i gitara jazzowa,
S3 reprezentowane przez inny
kolor. Przyktadowo fagot jest oz-
naczony kolorem zielonym.

Amiga ma 4 sprzetowe kanaty au-
dio, a program oczywiscie nie
pozwala na miksowanie wiekszej
ilosci dzwiekéw. Stad edytor w Mu-
sic Studio umozliwia jednoczesne
odtwarzanie czterech réznych frag-
mentoéw, ktore mozna tatwo
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rozrézni¢ ze wzgledu na fakt, iz sg
oznaczone réznymi kolorami. Do
partytury mozemy réwniez wsta-
wiac¢ tekst. Ekran zawiera takze
rozwijane menu z opcjami, ktore
pozwalaja ci wycina¢, wklejac,
usuwac, kopiowac i zmienia¢ w
inny sposéb fragmenty utworu. S3
to typowe opcje zwigzane z uzy-
ciem systemowego schowka, ktére
jednak nie sg tak typowa
funkcja na Kickstarcie 1.2 lub 1.3.

Jesli nie jeste$§ zadowolony z
ustawien aktualnych brzmien,
mozesz stworzy¢ wtasne za po-
mocg ekranu o nazwie Instrument
Design. Pozwala on na tworzenie
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biblioteki wtasnych dzwiekéw Llub
zmiane dowolnego z 15 standar-
dowo dostepnych instrumentow.
Ekran wyswietla ksztatty fal har-
monicznych, ktére moga byc
zmieniane indywidualnie lub jako
grupa. Mozemy regulowac takie
rzeczy jak amplituda, czas zanika-
nia i czas wybrzmiewania kazdej
fali. Nowo utworzony dzwiek
mozna tatwo przetestowad, a nas-
tepnie go zapisa¢ lub przywrocic
poprzednie ustawienie.

Oczywiscie nie kazdy, kto chce
pisac muzyke na Amidze 500
bedzie chciat rownoczesnie uczyc¢
sie zasad zapisu nutowego. Autorzy
program pomysleli o tym i dos-
tepny jest takze ekran o nazwie
Music Paintbox. Przedstawia on

poszczegoblne sekcje zespotu
muzycznego, a myszka dziata na
zasadzie ‘"rysowania” kolorami
reprezentujgcymi  rézne  instru-

menty. Dzieki temu uzytkownik po
prostu umieszcza kolory na ekranie
bez potrzeby posiada wiedzy o za-
pisie nutowym.

Music Studio moze by¢ réwniez

uzywany z klawiaturg MIDI, przy
czym wedtug mojej wiedzy autorzy
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korzystali z syntezatora Casio
CZ101. Na szczescie program byt
testowany nie tylko z tym urzadze-
niem, ale takze instrumentami
firmy Yamaha, w tym z automatem
perkusyjnym, co w przypadku
Amigi jest raczej rzadkoscia.

Podczas pracy na ekranie kompozy-
cji, rezultat swojej pracy mozesz
wydrukowa¢ na drukarce, cho¢ Mu-
sic Studio nie rozpieszcza nas
ogromng iloscig ustawien pod tym
wzgledem. Drukowana jest tylko
jedna pieciolinia, za to Sciezki
wyrozniane sg kolorami, tak jak na
ekranie.

Z dzisiejszego punktu widzenia
tego rodzaju druk jest raczej cieka-
wostka, chociaz osobiscie na
Amidze korzystam z drukarki Laser-
Jet 1160 =z bardzo dobrym
skutkiem. Niestety nie jest to
drukarka kolorowa, natomiast po-
siada zarowno gniazdo Paralell, jak
i USB, dlatego mozna jej uzywac
rownolegle z drugim komputerem.

Na dyskietce z programem znaj-
dziemy Kkilka przyktadowych kom-
pozycji, ktoére zostaty przygo-
towane po to, aby zilustrowac
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funkcje edytora. Co ciekawe, w
amigowej wersji nie mamy
dzwieku bebna, co powoduje, ze
musimy zapisa¢ dodatkowe pliku
lub uzy¢ instrumentu MIDI. By¢
moze po prostu zabrato miejsca na
oryginalnych dyskietkach.

Podsumowujgc, Music Studio to
tatwy w uzyciu, w petni funkcjo-
nalny program do komponowania
muzyki, ktory moze byc¢ skutecznie
wykorzystywany zarébwno przez po-
czatkujacych, jak i doswiadczonych
muzykéw. Ma zupetnie inne podej-
scie do tworzenia dzwiekéw niz
popularne trackery, ale pamietaj-
my, ze byt pisany w latach, gdy
rozwoéj tego typu oprogramowania
dopiero sie rozpoczynat.

Wiekszos¢ programoéw stosowato
wtedy bardziej naturalne podejs-
cie, czyli imitacje klasycznych in-
strumentéw niz samplowanie i
obrébka plikéw audio tak, aby
uzyska¢ kompletnie nowe, elek-
troniczne brzmienia. I to ma swoje
odzwierciedlenie w edytorze, ktory
nie do konca mnie przekonat, ale
pokazuje jak rozwijano na Amidze
pomysty pamietajgce czasy kom-
puteréw 8-bitowych.
Opracowat:
Marcin Libicki

Zestawy dzwiekéw do
wykorzystania miedzy
innymi w programie Music
Studio mozna znalez¢ pod
ponizszym adresem:

https://archive.org/de-
tails/AmigaSoundtrac-
kerSamplePacksst-xxy

a takze w serwisie
Aminet.net:

http://aminet.net/mo-
ds/inst
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GFA Basic

GFA Basic jest kojarzony gtéwnie w Atari ST, cho¢ pézniej pojawit sie takze w wersjach
dla Amigi oraz pecetéw. W tym numerze piszemy sporo o Amiga Basic, a ja postanowi-
tem przyblizy¢ nieco produkt przeznaczony oryginalnie dla 16-bitowych komputeréw

Jacka Tramiela.

Trzeba powiedzie¢, ze Amiga Basic
nie grzeszy szybkoscia, poza tym
ma bardzo "pecetowy’, nudny edy-
tor. Ma spore mozliwosci, ale moim
zdaniem GFX Basic jest rozwig-
zaniem lepszym. Pierwsza wersja,
ktora zobaczytem o numerku 3.041,
byta szybka, ale niestety posiadata
sporo btedéw praktycznie eliminu-
jacych ten jezyk z bardziej
powaznej pracy. Niestabilnosci
zostaty wyeliminowane w po6zniej-
szych wersjach, ale wiele os6b ko-
jarzy GFA wtasdnie z wczesnych wer-
sji. GFX Basic byt pisany pocza-
tkowo tylko dla Atari ST od 1986
roku, ale pdézniej pojawit sie na in-
nych platformach.

W GFA BASIC znajduje sie co okoto
300 polecen, ktore pozwalaja
wykonac¢ zaréwno operacje na po-
jedynczych bitach pamieci, jak i
tworzy¢ requestery plikéw. Po-
drecznik, Kktéry dzisiaj mozna
znalez¢ gtéwnie w Internecie
omawia polecenia z krotkimi
przyktadami, bez samouczka. Dla-
tego ksigzke mozna traktowac
bardziej jako liste instrukcji, a na
dodatek komentarze sg zapisane w
jezyku niemieckim, co - przynaj-
mniej jesli chodzi o mnie - nie
poprawia sytuacji.

Sam interpreter GFA BASIC 3.5 ma
rozmiar tylko niecatych 150 kiloba-
jtéw, co pozwala na wygodng prace
nawet na nierozbudowanej Amidze
500. Co prawda mozna edytowac

tylko jeden program na raz, ale
rownie dobrze mozna uruchomi¢
wiele interpreteréw, bo program
nie stawia pod tym wzgledem
ograniczen. Gdy to zrobimy,
mozliwe jest normalne korzystanie
z systemowego Schowka, przeno-
szenie fragmentéw programéw i

wykonywanie podobnych czyn-
nosci.
Na dyskietkach mamy réwniez

krotsza wersje interpretera, ktory
pozwala wytacznie uruchamiad
programy, ale za to moze by¢ swo-
bodnie rozpowszechniany. Program
ten obstuguje tylko skrécone pliki

GFA-BASIC Editor

GFA Basic, dlatego nie nalezy do
uzywac do pisania programow.

Ekran edytora posiada dwa rzedy
przyciskdw w gornej czesci ekranu.
Za ich pomoca wywotujemy rozne
operacje na plikach oraz funkcje
edycyjne. Ponadto przyciski
odpowiadajg kombinacjom klawi-
szy funkcyjnych nacisnietych oso-
bno lub razem z klawiszem SHIFT.
Kilka z nich zastuguje na do-
datkowy komentarz.

Na przyktad, przycisk  "Test"
sprawdza nie tylko poprawnos¢
listingu, ale takze bierze pod

| Saue ISaue Al Quit | New
A Menge IL?

fephe(k
blotik+dd, 1+s4)
EXT |

izl
IF yasser{)@ AND breaks()"
centen(

IF breaks{y" "
peadyt=TRUE
stonedt=FALSE
centep(2,"
centep(?," Generation aborted,
DIF

free_nenu

f1ash

RETURN

> PROCEDURE def.menu

3 PROCEDURE new.colors{colon)
> PROCEDURE spread.colons

[BlkStalRepl

a

ist [Block IB1kEndl Find
unktl(k,l):ESS-IRﬁND(S)

ELSE )
Bunktl(k,l):}ulfspunkt

¢l Hopnal IDipect] Run 19}
| Pg Insert|Clkdn | Test

2,"... And here cones the water ...")

Landscape ready for use, ")

")
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/| Save [Save,A| Quit | Hew |[B
| Load |Herge [Llist |Block |B

alReplac| Pg ¢ |Txt 16|Direct| Run |
Find | Pg & |Insert]| Flip | Testl

5 524233,”',E#,Si,S>,F<;N':RE‘:E+I

IF comp!=TRUE 'are we compiled?

ON ERROR GOSUE error !catch any errors

EHDIF
appl_id&=APPL_INIT()
stik_&=Cinit_stik
IF stik_&=FALSE !stik loaded?
Binit_vars
Binit_rsc
' Gdeno
IF rsc_&=1 !rsc file loaded?
Enain
ELSE !rsc file not loaded?

~galert(I," |Error loading resource! | |"+rsc_5,1," Abort M

ENDIF
ELSE !stik not loaded?

~@alert(l," |STiK Error: "+STRS(stik_&+" ",1," Abort ")

ENDIF
~APPL_EXITO)

> PROCEDURE doc

uwage kolejnos¢ wykonywanych
operacji. Przycisk "Direct" nato-
miast przenosi do trybu bezpo-
Sredniego, gdzie mozna na biezaco
zobaczy¢, jak dziatajg wpisywane
linie. Jest to bardzo podobna opcja
do znanej z edytora AMOS-a.

Edytor GFA Basica nie jest zupetnie
typowym edytorem tekstu z do-
datkowymi funkcjami do obstugi
programowania. Jesli nastapi btad
sktadniowy, po nacisnieciu klawi-
sza ENTER nie bedzie mogli kon-
tynuowa¢ wpisywania listingu. W
jednej Llinii mozna uzywac tylko
jednej instrukcji, linie nie moga
by¢ tez numerowane. Na szczescie
mozna stosowa¢ komentarze, ktore
muszg by¢ poprzedzone znakiem
wykrzyknika. W wielu wypadkach
nie mozna tez zostawiac¢ pustych
linii, wiec poczatkowo mozna byc
zaskoczonym ograniczeniami. Jed-
nak ma tez bardzo przydatne opcje,
jak na przyktad automatycznie
tworzenie wciec w trakcie pisania.

GFA Basic obstuguje wiekszos¢
polecen zwigzanych z bibliotekami
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Intuition, Dos, Exec, Layers, Grap-
hics i Icon. Mozna je uzywac po-
dobnie jak w innych jezykach, czyli
przypisujgc funkcje do nazw zmie-
nnych. Nie ma problemu z uzy-
waniem plikéw FD, czyli opisuja-
cych funkcje bibliotek. Mozna ich
uzywac na przyktad w stosunku do
biblioteki "iff.library” Llub "med-
player.library”, co rozszerza stan-
dardowe mozliwosci jezyka.

Obstugiwane sa struktury typu SE-
LECT, CASE czy tez IF, ELSE IF.
Mozliwe jest uzywanie instrukcji
EXIT IF, ktora dziata podobnie jak
BREAK w jezyku C. Polecenie to
napotkane w ramach petli
powoduje natychmiastowe przer-
wanie dziata obiegu, a program
kontynuuje prace od instrukcji
nastepujacej po petli.

Instrukcje typu INC, DEC, ADD, SUB,
MUL i DIV manipulujga zmiennymi i

dziatajg o wiele szybciej niz
bardziej typowe operatowy. Ob-
stuga okien i ekranéw jest

rozwigzanie solidnie, obstugiwane
sg tryby HAM i EHB, tak samo jak
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flagi okien IDCMP. Polecenia
graficzne dziataja lepiej niz w
Amiga Basic, chociaz widac¢, ze
niektore byty projektowanie
gtéwnie dla Atari.

Warto powiedzie¢ o dwdch przy-
datnych instrukcjach rodem z Atari,
czyli ALERT i FILESELECT. Pierwsza
tworzy maty requester podobny do
okna dialogowego w systemie
GEM, natomiast FILESELECT tworzy
okno wyboru plikéw plikéw. Nie
jest ono co prawda tak wygodne
jak ReqTools, ale spetnia swoja
funkcje i bardziej przypadto mi do
gustu niz to, co oferuje AMOS.

GFA Basic ma tez rozbudowane in-
strukcje dotyczace tablic, na
ktérych mozemy wykonywac wiele
operacji. Jezyk pozawala wstawiac,
przenosic¢ i usuwac elementy, wiec
tatwo utworzymy w programie dy-
namiczng obstuge list. Bardzo szy-
bkie sa réwniez procedury sor-
towania.

Omawiany dialekt jezyka Basic jest
mniej znany na Amidze, ale w In-
ternecie mozna znalez¢ sporo in-
formacji takze na temat wersji dla
Atari i systemow MS-DOS oraz Win-
dows. Mozna go wiec traktowac ja-
ko narzedzie do tatwego two-
rzenia programéw dla wielu pla-
tform, chociaz nie zawsze beda
dziata¢ najszybciej jak to mozliwe.

Przydatne adresy zwigzane z
jezykiem GFA Basic:

http://gfabasic.net/

http://freddo.chez.com/
GfaBasic/GFABASIC.TXT

https://www.gladir.com/
CODER/GFABASIC/refer-
ence.htm
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AmigaOS 3.1.4

Tym artykutem chce nawigza¢ do dyskusji na temat aktualizacji systemu opera-
cyjnego Amigi w wersji 3.1. Pozornie jest to bardzo dobra wiadomos$¢ dla wszystkich
Amigowcdw, ale sytuacja wyglada nieco inaczej po blizszym zapoznaniu sie z wersja
oznaczong dziwnym numerem 3.1.4. W czasach Commodore tego typu numery byty
przypisane wersjom typu alpha czy beta, a dzisiaj, jak widaé¢, mozemy nadawa¢ opro-
gramowaniu duzo bardziej egzotyczne numery, ktére nie majg wielkiego zwigzku z
zawartoscia pakietu czy wykonanymi zmianami.

Zaraz po tym jak dowiedziatem sie,
ze system 3.1 bedzie aktuali-
zowany, nasuneto mi sie oczywiste
pytanie. Mamy przeciez Workben-
cha 3.5 i 3.9, wiec po co wracamy
do starej edycji, ktéra nie zawiera
wiekszosci dodatkow? Dobrze
pamietam, ze wersje produkowane
przy wspotpracy z firma Haage &
Partner byty krytykowane od
samego poczatku, ale wtedy
wynikato to z prostego faktu, ze
uzytkownicy Amigi spodziewali sie
otrzymac¢ oprogramowanie dziata-
jace pod kontrolg procesoréw Po-
werPC. Gdyby nie fakt, ze system
nie otrzymat zintegrowanego ws-
parcia dla PPC, wiekszos¢
Amigowcow zupetnie inaczej pa-
trzytaby na wersje 3.9.

Dzisiaj wiekszo$¢ osob powracaja-
cych do swoich starych kompu-
terow, nie potrzebuje, a nawet nie
chce zajmowacd sie PowerPC, lecz
klasycznymi grami czy demami.
Czego brakuje w edycji 3.5 lub 3.9,
ze po kilkunastu latach trzeba je
zastepowac nowa wersja, ktéra nie
kontynuuje linii  rozwoju? Co
wiecej, ta wersja powoduje "down-
grade”, bowiem nagle odrzucamy
prace wykonang po bankructwie
firmy Commodore i zatrzymujemy
sie na Workbenchu 3.1. Rozumiem,
ze jest to najbardziej rozpowszech-

niona wersja, ale czy istnieje realny
powod dla takiego postepowania?
Sprawdzmy, co tak naprawde oferu-
je AmigaOS w wersji 3.1.4.

Po wuruchomieniu nowego Work-
bencha, najbardziej rzucajaca sie
zmiang jest oczywiscie mody-
fikacja wygladu. Mamy bardzo
tadne ikony, tyle ze mielisSmy je
rowniez na dysku w wersji 3.5 lub
wyzszej. Stynne "Glow Icons" za-
stapity standardowy zestaw ikon
typu New Icons i cho¢ nie zmienit
sie radykalnie sam format pliku,
katalogi systemowe wygladaja
duzo lepiej, niezaleznie od zas-
tosowanej rozdzielczosci. To nieza-
przeczalny fakt, ale to nie moze by¢
powododem do zakupu i uzywania
systemu 3.1.4, bowiem ikony w
stylu “Glow Icons” mozemy dar-
mowo pobrac z serwisu Aminet.net.

Przejdzmy wiec do tego, czego nie
wida¢, czyli nowych funkcjonal-
nosci systemu. Mamy aktualizacje
sterownika dysku twardego, czyli
klasycznego urzadzenia "scsi.de-
vice". Mozemy korzysta¢ z duzych
dyskoéw, jak réwniez nie potrzebna
jest instalacja dodatkow typu nowy
system plikowy FFS, czy nowy pro-
gram do formatowania dyskow,
uwzgledniajgcy 64-bitowe funkcje.
To wszystko byto mozliwe

wczesniej, w systemie 3.5 lub 3.9, a
nawet starym 3.1 po odpowiednich
modyfikacjach.

Gdzie wiec sg nowe funkcje? Work-
bench 3.1.4 zawiera "nowa-starg”
wersje programu HDToolBox, ktory
obstuguje prawidtowo dyski wiek-
sze niz 4 GB. W systemie 3.5 takze
mamy nowy HDToolBox, lecz jest
napisany w sposdb wykorzystujgcy
pakiet interfejsu graficznego Re-
Action. Teraz program wyglada tak
jak na Workbenchu 3.1, lecz nie
posiada kilku irytujgcych wad. Ten
sam program w systemie 3.9 jest
bardziej rozbudowany, miedzy in-
nymi, pozwala na obstuge
napedéw optycznych, a takze ope-
racje odczytywania i zapisywania
RDB (Rigid Disk Block), czyli sektora
startowego dysku twardego. Pona-
dto od lat w serwisie Aminet
dostepny jest program HDInst-
Tools, ktéry wymaga jedynie sys-
temu 3.0. Pod tym wzgledem co-
famy sie wiec do klasycznego
wygladu Workbencha 3.0 lub 3.1,
dodajgc obstuge duzych dyskow.

Ta sama tendencja jest zas-
tosowana w catym systemie 3.1.4.
Programy z katalogu systemowego
"Prefs" zostaty przepisane na nowo,
lecz w praktyce wygladajg jak
odpowiedniki z Workbencha 3.9
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bez uzycia pakietu ReAction. Dzieki
temu uruchamiajg sie szybciej i
dziatajg bardziej sprawnie na
mniejszej ilosci pamieci. Jednak z
drugiej strony, nie maja mozLliwosci
konfiguracji jak zmiany czcionek
na nieproporcjonalne czy tta okna,
a przeciez to witasnie te cechy byty
krytykowane, gdy uzytkownicy
Amigi w latach '90-tych kupowali
lepsze monitory VGA i Kkarty
graficzne. Interfejs graficzny w sys-
temie 3.1.4 nawigzuje wyraznie do
najbardziej klasycznej rozdziel-
czosci, czyli 640x256 (lub 640x200)
pikseli.

Instalacja nie sprawia trudnosci i
jest zbudowana, podobnie jak
wczesniej, na podstawie skryptu
programu Installer. Jest to naj-
bardziej typowy sposéb i nie
mozna mie¢ zadnych zastrzezen.
Co wiecej, program ostrzega o
pracy na procesorze tyou 68030 czy
68040, dlatego uzytkownik juz na
etapie instalacji moze sie
dowiedzie¢, ze powinien zain-
stalowac¢ odpowiednie biblioteki z
dyskietek instalacyjnych przeznac-
zonych dla swojej karty turbo.
Podobne komunikaty zostaty do-
dane do rozruchu, a wiec syste-
mowego pliku sekwencji startowej.

Jest to co$, czego brakowato w
starej werji Workbencha, a wiec
mamy pierwszy duzy plus. Co
prawda, dotyczy on bardziej mar-
ketingowego podejscia do
uzytkownika, ale i tak nalezy to
oceni¢ bardzo pozytywnie. Pamie-
tajmy tez, ze podobne komunikaty
sg dodawane prawie w kazdej go-
towej dystrybucji Workbencha, na
przyktad ClassicWB, wiec mozna
powiedzie¢, ze firma Hyperion
postuchata gtoséw pojawiajacych
sie w srodowisku Amigowcow.

Jedna z najbardziej widocznych
zmian jest nowa biblioteka Intu-
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tion, ktéra ma oferowac¢ wieksza
szybkos¢. Ponadto umozliwia
miedzy innymi wysuwanie okien
poza faktyczny obszar ekranu.
Funkcja ta dziata bardzo dobrze,
ale mam do niej dwa zastrzezenia,
Po pierwsze, jest to niezgodne z
filozofig systemu Amigi, gdzie za-
miast tak swobodnej zmiany pozy-
cji okien, w preferencjach Screen-
Mode mamy funkcje AutoScroll.
Powoduje ona, iz ekran moze by¢
wiekszy niz aktualna rozdzielczos$¢
monitora, a poruszanie sie do
niewidocznym obszarze jest tatwe,
bo polega tylko na przesuwaniu
wskaznika myszki w odpowiedni
rog pulpitu.

Drugim moim zastrzezeniem jest
brak  zgodnosci z wczesniej
stosowanym oprogramowaniem.
Jak mozna przeczyta¢ takze na
forach internetowych, nie zawsze
dobrze dziatajg programy zmienia-
jace  wektory systemowe. Nie
mozemy sie temu dziwi¢, bo prze-
ciez jesli jako punkt wyjscia
przyjety byt system 3.1, a teraz zas-
tosowano zmiany - niektére pro-
gramy beda wymagaty ponownej
konfiguracji lub w ogdle odmowiag
postuszenstwa.

Pomijam takze fakt, ze wiele do-
datkow do Workbencha posiadato
wbudowane podobne  funkcje.
Bardziej mam na mysli problemy z
obstugg kart graficznych, czyli po
instalacji pakietu Picasso96 Lub Cy-
berGraphX. Szczegdlnie ten drugi
ma ktopoty w dziataniu w systemie
3.14. Mozna wiec ponownie
powiedzie¢, ze nowy system jest
przeznaczony najbardziej dla
uzytkownikéw posiadajacych pod-
stawowy model, przyktadowo,
Amigi 1200 i chca uzyska¢ na-
jbardziej "klasyczne" odczucie pod-
czas pracy, a jednoczes$nie nie chcg
unowoczes$nia¢  oprogramowania
na tyle, aby odcia¢ sie od naj-
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bardziej charakterystycznego wy-
gladu Workbencha, z lat najwiek-
szej popularnosci Amigi.

Biorgc pod uwage wspomniane
niedogodnosci, zdecydowanie
beda potrzebne kolejne aktualiza-
cje systemu. I tutaj zaczyna sie
niepewnos¢, bowiem system 3.1.4
juz teraz jest kontrowersyjny pod
wzgledem prawnym. Nie chce
mowi¢ o szczegotach, bo nie
jestem prawnikiem, ale jesli od
poczatku sg ktopoty z dystrybucja,
nie wiadomo jaka przysztos¢ czeka
ewentualne nowe wersje Work-
bencha. Przypomne, ze ze wzgledu
na niepewny status prawny, firma
Hyperion musiata zmieni¢ firme
obstugujaca ptatnosci dotyczace
3.1.4. Tak wiec, jesli chcemy miec
rozwoj tego produktu, z pewnoscia
bedziemy musieli uzbroi¢ sie w
cierpliwo$¢, az sytuacja zostanie
wyjasniona, by¢ moze nawet w
sadzie.

Nowy system to takze aktualizacja
innych sktadnikéw, jak okna Shell,
bibliotek zapisanych w pamieci
ROM, czyli Kickstart, a takze nowy
program DiskDoctor, ktory potrafi
lepiej poradzi¢ sobie z walidacja
naszych dyskow. Nie sg to zmiany
rewolucyjne, wielu nie mozna za-
uwazy¢ na pierwszy rzut okna, ale
pomagajg podczas bardziej inten-
sywnej pracy. Przypuszczam, ze im
wiecej bedziemy korzysta¢ z sys-
temu 3.1.4, tym wiecej zauwazymy
zmian, cho¢by w znacznie uno-
woczesnionych lub rozbudowanych
komunikatach systemu operacyj-
nego.

Mysle, ze z rozwoju systemu 3.1
najbardziej zadowoleni moga byc¢
uzytkownicy mato wymagajacy,
ktdrzy wracajg do Amigi po latach.
Takie osoby bardzo czesto nie
pamietaja cech starego opro-
gramowania, a chcg pobawic¢ sie
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systemem operacyjnym, ktéry w
oryginalnej formie mogtby byc¢
ucigzliwy w konfiguracji. Nie
zmienia to jednak faktu, ze jesli
kto$ posiada rozbudowanag Amige,
stanie przed problemem zmiany
ustawien tak, aby wszystkie ele-
menty dziataty podobnie jak
wczesniej.

Wida¢ to juz na etapie instalacji
gotowych pakietow Workbencha.
Co wiecej, zauwazytem to tez
wczesniej, gdy testowatem nowy
ROM od firmy Cloanto, bowiem na
prawdziwej Amidze nagle przestata
dziata¢ poprawnie aktualizacja
"scsi.device”. Poza tym, niektére
katalogi systemowe przestaty byc¢
wpisane w plik startup-sequence,

razem z poleceniem PATH, co
powoduje, ze na przyktad, uru-
chomienie programu Multiview

bedzie wigzato sie z koniecznoscia
wpisania petnej $ciezki dostepu,
zamiast samej nazwy przegladarki.

Oczywiscie, to wszystko s3
szczego6ty, ale jednak moga byc
problematyczne dla mato zaawan-
sowanych uzytkownikow Amigi. Czy
S3 jeszcze tacy? Zapewniam Was,
ze tak i to w wiekszej ilosci niz

mozemy sie tego spodziewac.
Wiekszos¢ moich ksigzek jest
przeznaczonych witasnie dla

poczatkujacych  lub  $rednioza-
awansowanych Amigowcow i nie
jest to wytgcznie mébj wybor.
Otrzymywatem i nadal otrzymuje
duza ilos¢ wiadomosci od oso6b,
ktére nie maja zbyt duzej wiedzy o
Amidze, ale bardzo lubig nasz kom-
puter i chcg sie uczy¢ jego obstugi.

Na koniec zastanéwmy sie, jak
cechy nowego systemu 3.1.4
wygladajg z punktu widzenia prze-
cietnego Amigowca, ktoéry chce po
prostu zainstalowa¢ Workbencha.
Podstawowa potrzebg bedzie tutaj
uzyskanie jak najwiekszej kom-

patybilnosci z wiekszoscig popu-
larnego oprogramowania. Przyda
sie nieskomplikowana instalacja
oraz konfiguracja, a takze mozli-
wos¢ dostosowania wygladu do in-
dywidualnych potrzeb. To wszystko
charakteryzowato system Amigi od
pierwszych wersji, a wiec czy 3.1.4
spetnia potrzeby uzytkownikow?

W poréwnaniu do czystej wersji 3.1,
na pewno jest to duzy Kkrok
naprzéd. Mamy tu wiele nowych
funkcji, a stosowanie urzadzenh jest
tatwiejsze. System mozna tatwo
zainstalowa¢, a niektére programy
zajmujg mniej pamieci. Jednak szy-
bkos¢ pracy nie zawsze jest taka,
jak mozna byto sie tego
spodziewa¢, cho¢ bardzo wiele za-
lezy od konkretnej konfiguracji
Amigi.

Uwazam, ze system 3.1.4 trzeba
traktowac¢ jako wstepng wersje,
ktora niedtugo zostanie przeksztat-
cona w produkt bardziej dojrzaty i
kompletny. Jest to aktualizacja,
ktora pokazuje kierunek dalszych
zmian i probuje przebi¢ sie do
swiadomosci uzytkownikéw Amigi
klasycznej.

Pamietajmy, Zze Hyperion do tej
pory byt kojarzony z systemem
AmigaOS 4, a wiec sg to pierwsze
kroki firmy w $wiat "klasyki", gdzie
mamy wiekszg ilos¢ uzytkownikow,
ale tez bardzo czesto wygoérowane
i niezbyt realistyczne oczekiwania.
Jest to bardzo trudny temat i jesli
Hyperion bedzie w stanie sobie po-
radzi¢ z kolejnymi aktualizacjami i
opiniami Amigowcow, zapisze sie
na state i pozytywnie w historii
Amigi. Zycze im tego bardzo
mocno, cho¢ nie naleze do wiel-
kich entuzjastéw polityki Hyperio-
nu.

Mam takze pewien problem z ceng
systemu 3.1.4, ktéra wynosi 30
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euro. Nie uwazam, ze jest to
wysoka cena, ale jednak nalezy
pamietaé, ze otrzymujemy za nig
tylko lekko odswiezony system. W
czasach, gdy powstawat system 3.5
oraz 3.9, cena byta bardzo podobna,
a zawartos¢ pakietu byta duzo sze-
rsza. Rozumiem, ze mamy inny czas
i Swiat sie zmienia, a wraz z nim
oczekiwania S$rodowiska uzytko-
wnikéw Amigi, ale nie moge przyz-
na¢ wysokiej oceny w kategorii
stosunku ceny do mozliwosci. Pod
tym wzgledem firma Hyperion
powinna zmieni¢ dziatanie, chyba
ze kolejne aktualizacje beda
tannsze lub darmowe przynajmniej
dla czesci nabywcoéw wersji 3.1.4.
Mam nadzieje, ze kolejne wersje
systemu zostang wydane dos¢ szy-
bko i bedziemy mogli o nich pisa¢
w bardziej pozytywnym Swietle.

Zdaje sobie sprawe, ze wielu z Was
moze  krytykowa¢ médj punkt
widzenia. Chce jednak oceni¢ nowy
system w sposéb najbardziej
obiektywny. Pamietam czasy, gdy
dyskutowaliSmy o nowym Work-
benchu 3.0, a pézniej 3.5 i mysle, ze
nie mozemy stosowac innych stan-
dardéw tylko dlatego, ze produkt
Hyperionu przeznaczony jest dla
dtugoletnich fanéw Amigi.

Mam nadzieje, ze pracownicy firmy
rozumieja, iz system AmigaOS 4 i
AmigaOS 3 nalezy modyfikowa¢ w
zupetnie inny sposéb, bowiem inne
sg oczekiwania Amigowcoéw posia-
dajacych komputery z procesorami
680x0 i PowerPC. Wersja 3.1.4 jest
pierwszym krokiem w kierunku,
ktory bedziemy mogli oceni¢
dopiero za jakis czas. Na razie
cieszmy sie z aktualizacji, ktora nie
wnosi wiele nowych funkcji, ale
powoduje, ze Amigowcy zaczeli
wierzy¢ w dalszy rozwoj Amigi w
najbardziej klasycznej formie.
Adam Zalepa
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Poprawka dla PowerP

Jesli chcesz korzysta¢ z oprogramowania dla procesoréow PowerPC, z pewnoscia
bedziesz chciat rowniez uzywac pakietu WarpOS. W tej sytuacji sama instalacja plikéw
nie wystarczy, bo w pamieci ROM kart turbo znajduje sie biblioteka ,ppc” nalezaca do
pakietu ,,PowerUP” opracowanego przez firme phase5.

Oba pakiety nie moga dziatac¢ jed-
noczesnie, stad musimy wytgczy¢
wspomniang biblioteke, aby sys-
tem jej nie zauwazat. W tym celu
najproscie mozemy postuzy¢ sie
programem o nazwie ,BPPCFix’,
ktéry znajdziesz na Aminecie, w
katalogu ,util/libs”. Pobierz plik o
nazwie ,BPPCFix-GUI.lha”, a nastep-
nie rozpakuj go w zwykty sposéb:

lha x BPPCFix-GUI.lha RAM:

aby zawartos$¢ zostata zapisana do
-Ram Dysku”. Odczytaj jego katalog

i witacz funkcje wyswietlania
wszystkich plikow. Znajdz ikone
katalogu podpisang jako ,c” i
wykonaj na niej ,dwuklik”

Wewnatrz pojawi sie kolejny plik

~BPPCFix”". Najedz na niego
wskaznikiem i ponownie nacisnij
dwukrotnie lewy klawisz myszki.

W oknie ,Wykonaj polecenie” uzys-
kaj wpis:

copy BPPCFix C:

i nacisnij ENTER. Nastepnie wrd¢
do katalogu gtéwnego ,Ram Dysku”
i przenie$s ikone ,BPPCFixGUI” w
dowolne miejsce na twardym
dysku. Teraz mozesz juz uruchomic
program. Po wykonaniu ,dwukliku”
na tej samej ikonie na ekranie po-
jawi sie mate okno. Dzieki niemu
mozesz decydowac, w ktérym sys-
temie obstugi PowerPC bedziesz
pracowac -,,PowerUP” czy ,WarpUP”.

]|

PowerlP --+ WarpUP Boot

wolne, 1 14K w uiyc [P

WarpUP --* PowerlP Boot

TFA Free
Lopyrigh
Lopyr 9F | BPPCFiwGUI
Copyrigh

ReadMeFirst.txt FlashBIOS.doc

Extracti
Extract

‘ l2]l=|
Al
hd
Fail|

Extractmmgﬁmm. AT
Extractln?: C i oMY ofeRZCFix

i files extracted, all files OK.
lperation successful
W lorek:s
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W tym celu musisz wybra¢ przycisk,
ktorego opis ze strzatka kieruje do
nazwy wybranego przez Ciebie
pakietu. Komputer zostanie zrese-
towany, a pamiec¢ bedzie skonfi-
gurowana tak, aby mozliwa byta
praca biblioteki ,ppc” lub ,po-
werpc”. Oba produkty mozesz miec
zainstalowane na dysku, pamietaj
jednak, ze instalujgc rézne pro-
gramy musisz zwraca¢ uwage na
to, do jakiej wersji obstugi proce-
sorow PowerPC zostaty przys-
tosowane.

Uruchamianie programow Kkorzys-
tajacych z procesora PowerPC w
zasadzie nie ré6zni sie od pozycji
przeznaczonych dla serii Motorola
68000. Trzeba jednak pamieta¢, ze
jednoczesna praca zadan dla
roznych procesorow moze niekiedy
powodowac¢ problemy ze stabil-
noscia.

Ponadto taki sposob powoduje
zmniejszenie  wydajnosci, cho¢
szybkos¢ pracy i tak bedzie duzo
wieksza niz bez uzycia PowerPC. W
praktyce uwazaj szczegolnie wtedy,
gdy wykonujesz operacje na duzej
ilosci danych albo w sytuacji
maksymalnego obcigzenia jednego
Z procesow.

Jeszcze raz podkreslam: zwracaj
uwage, dla jakiego systemu ob-
stugi przygotowany zostat program,
ktory chcesz uruchomic. Brak
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zrozumienia mechanizmu dziata-
nia programow dla PowerPC byto w
przesztosci powodem zniechecenia
wielu uzytkownikéw do produktow
firmy phase5. W moim przekonaniu
to bardzo niesprawiedliwe potrak-
towanie producenta, ktéry zrobit
dla Amigi bardzo wiele dobrego.
Karty BlizzardPPC i CyberStormPPC,
wraz z dodatkowymi kartami
graficznymi, sg nie tylko Swietnie
wykonane, ale przede wszystkim
wprowadzity Amige na zupetnie
nowe tory.

Trzeba przyznac¢, ze mata popu-
larnos¢ procesoréw PowerPC na
Amigach klasycznych byta kiedy$
spowodowana gtéwnie brakiem
duzej ilosci oprogramowania.
Natomiast w czasie, gdy rozwdj
systemu AmigaOS 4 ruszyt z
kopyta, doszliSsmy do etapu, w
ktéorym procesor z zegarem 166
MHz czy 200 MHz jest zbyt wolny,
aby uruchamiac programy pisane z
mysla o nowszych procesorach
rzedu G4 czy G5 o czestotliwosci od
1 GHz w gbre.

Zawiedli nieco autorzy opro-
gramowania, ale niezaleznie od
tego wiekszos¢ programéw przy-
datnych w codziennej pracy, jak
przegladarki grafiki czy odtwarza-
cze filmow, jest dostepna w wersji
PPC dla AmigaOSs 3.1.

System Amigi jest elastyczny, w
zwigzku z tym mozliwe jest zas-
tosowanie na przyktad polecenia
dziatajgcego w oknie ,Shell” we
wspoétpracy z menadzerem pliko-
wym Llub naktadka graficzna, albo
stosowanie biblioteki systemowej
dla PowerPC w ramach opro-
gramowania nie uzywajacego
nowego procesora. Dlatego mozli-
wosci uzycia jest bardzo wiele, o
ile wiemy jak z niego korzystac.
Adam Zalepa
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MC 68010

Kazdy uzytkownik Amigi chce po jakims$ czasie przyspieszy¢ swoj
komputer. Gdy nie zalezy nam na uruchamianiu starszego opro-
gramowania, nie mamy sentymentow i wktadamy choéby opisy-
wana w tym numerze karte Terrible Fire. Jesli jednak chcemy
przegladac¢ kolekcje starych programow, czesto bedziemy
musieli mieé Kickstart 1.3. Rozwigzaniem moze by¢ uzycie pro-
cesora 68010, ktéry nie rézni sie zasadniczo od 68000, a Amiga
bedzie pod jego kontrola dziata¢ nieco szybciej. Cata inwestycja

to tylko kilkadziesigt ztotych.

O procesorze 68010 ustyszatem
niedawno, jak i o tym, ze jest on
w petni kompatybilny z 68000.
Mozna go stosowal zamiennie
w Amidze 500 na zasadzie na-
jprostszej karty turbo.

Instalacja polega wytacznie na
wymianie uktadu, wiec wyjmu-
jemy z podstawki stary procesor
i wktadamy nowy. Amiga po
uruchomieniu dziata normalnie,
a wzrost predkosci wynosi ok.
15%.

Procesor 68010 powoduje, ze za
pomocg odpowiedniego klawi-
sza mozliwe jest wyjscie z gry
uruchomionej poprzez WHDLo-
ad. Jest to najbardziej znana za-
leta, ale nie jedyna. Funkcja,
ktorg odkrytem, to tryb pamieci

podrecznej. Bardzo mate petle w
Asemblerze dziatajg znacznie szy-
bciej niz na 68000. Oto przyktad:

lea SOURCE,a0
lea DEST,al
move.w #LENGTH,dO

LOOP move.w (a0)+,(al)+
dbeq do,LOOP

Jest jednak tez druga strona
medalu. Jesli uzywamy systemu 1.2
lub 1.3, niektére programy nie beda
dziata¢. W wiekszosci wypadkow
wynika to z faktu, ze zostaty one
napisane bez wziecia pod uwage
wskaznika nowego stosu. Na szcze-
scie problemy nie wystepuja zbyt
czesto i dotyczg naprawde starych
programow, dla ktérych powin-
nismy zachowac oryginalng Amige
500..

FErT O RNCE SUnApN

Szl Gugpign Dk

Conparisons Against Systen: AGRA-MF

AMIGAZYN 18/2018



44

Amiga OS 3

Archiwizery
nietypowe

W czasach najwiekszej popularnosci Amigi kompresja danych opierata sie na nieco
innych programach niz dzisiaj. Niepisanym standardem staty sie archiwizery takie jak
LHA i LZX, jednak wczes$niej korzystaliSmy z bardziej egzotycznych programoéw, przy-
najmniej z dzisiejszego punktu widzenia. Jesli obejrzymy liste plikéw w kolekcjach
oprogramowania przygotowywanych dla Amigi 500 czy 2000, mozemy zauwazy¢ dzi-

whne rozszerzenia plikow.

Zacznijmy nietypowo, od programu
popularnego niegdy$ na pecetach,
czyli ,ARJ". Byt on szerzej uzywany
na poczatku lat '90-tych, potem
zostat zastgpiony przez nowo-
czesniejsze  odpowiedniki. Jest
mato rozbudowany, szczegbélne w
poréwnaniu ze wspomnianymi juz
~LHA” czy ,LZX". Na Amidze pliki z
rozszerzeniem ,.arj” mozemy bez
przeszkdéd rozpakowac za pomoca
programu o typowej nazwie
~UNARJ".

Znajdziemy go na Aminecie w ka-
talogu ,util/arc”. Wtasciwy plik nosi
nazwe ,UnARJ241 _104.lha”. Zwroc
uwage, aby nie pomyli¢ go z innym
o podobnej nazwie. Archiwum po-
bierz na dysk, a potem rozpakuj za
pomoca okna ,Wykonaj polecenie”:

lha x UnARJ241_104.lha RAM:

Zawartos¢ zostanie zapisana w
-Ram Dysku” Odczytaj go na
pulpicie, a nastepnie przejdz do
katalogu ,UnARJ”. Zobaczysz dwie
ikony o podobnych podpisach
~UNARJ” oraz ,UnARJ.030". Jeden z
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nich musisz skopiowa¢ go syste-
mowego katalogu ,C" Tak jak
poprzednio, obie wersje beda dzia-
ta¢, dlatego nie ma wiekszego
znaczenia, z ktérego pliku skorzys-
tasz. Dla pewnosci mozesz wpisac
nazwe kazdego z nich, aby
sprawdzi¢, czy oba dziatajg bez
problemoéw.

Aby zainstalowac program w sys-
temie, musisz go skopiowac do
systemowego urzadzenia logi-
cznego ,C. W tym celu uzyj
ponizszej linii polecenia:

copy UnARJ C:

Na tym etapie instalacja jest za-
kohAczona i nie trzeba wykonywa¢
zadnych dodatkowych czynnosci.
Mozesz juz korzysta¢ z nowego
archiwizera. Uruchom okno ,Shell” i
wpisz polecenie:

unarj
po czym nacisnij ENTER. Pojawi sie

niezbyt dtugi komunikat. Jak
mozna zauwazy¢, program posiada

jedynie cztery podstawowe funkcje.
Z powodzeniem wystarczy to do
rozpakowania danych pochodzg-
cych z komputeréw PC. Wszystkie
funkcje wywotujemy w bardzo
podobny sposdéb.

Aby wyswietli¢ nazwy plikow i ka-
talogow umieszczonych w archi-
wum nalezy zastosowac typowa
funkcje o nazwie ,l” (ang. Llist)
wedtug ponizszego schematu:

unarj L Dane3.arj

W oknie pojawi sie tabela zawiera-
jaca - podobnie jak w przypadku
innych archiwizerow - nazwy
poszczegdlnych pozycji, ich rozmia-
ry, daty i godziny utworzenia oraz
kilka innych bardziej szczegé-
towych parametréw, ktére sa
rzadko przydatne w codziennej
pracy. Informacje wypisane sg w
kolumnach i nie odbiega to od ko-
munikatow generowanych przez
inne archiwizery. Na koricu widzimy
podsumowanie ilosci pozycji za-
pisanych w pliku ,.arj”, zaraz obok
wyrazu files”.
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Analogicznie mozemy przete-
stowac¢ archiwum na okolicznosc¢
wystepowania btedéw. Wystarczy
uzy¢ funkcji ,t” (ang. test):

unarj t Dane3.arj

W tym przypadku beda pojawiac
sie oddzielne komunikaty dla
kazdej skompresowanej pozycji.
Zobaczymy napis:

Testing
a obok nazwe pliku i informacje:
CRC OK

Oznacza to, ze suma kontrolna
pliku jest zgodna =z oryginatem,
czyli dane w archiwum zostaty za-
pisane poprawnie.

Tak powinno to wyglada¢, gdy nie
wystepuja  nieprawidtowosci w
strukturze archiwum. Jesli u Ciebie
jest inaczej oznacza to, ze plik jest
uszkodzony albo zostat utworzony
Za pomocg innego programul.

Kolejna mozliwoscia jest oczywis-
cie dekompresja plikéw. Przebiega
bardzo podobnie jak testowanie,
lecz musisz skorzysta¢ z funkcji ,.e”
albo ,x” (ang. extract). Tak samo
program wypisze komunikaty ,CRC
OK”, lecz obok widoczny bedzie
napis +Extracting”. Réznica
pomiedzy funkcjami jest taka sama
jak w przypadku pozostatych archi-
wizeréw.

Pierwsza rozpakowuje pliki bez
katalogéw, w ktérych zostaty za-
pisane. Druga natomiast bierze
pod uwage petne Sciezki dostepu.
Zwro¢ uwage, ze ,UNARJ” nie spyta
o potwierdzenie zastgpienia pliku
o takiej samej nazwie, lecz au-
tomatycznie pominie jego dekom-
presje. Obok nazwy danej pozycji
zobaczysz informacje o tresci:

exists, Skipped

Dzieki temu wiesz, Ze pominieta
zostata czes¢ danych. Niestety
szczegbtéw nie da sie kontrolowac
przy wykorzystaniu opcji programu,
dlatego jesli chcesz od nowa za-
pisa¢ pliki musisz skasowac je
recznie z katalogu, a nastepnie
ponownie wywota¢ opcje roz-
pakowania archiwum. Mozesz to
zrobi¢ za pomoca systemowego
polecenia DELETE.

Kolejnym archiwizerem, o ktéorym
chce powiedzie¢ to program o o
nazwie ,Z00" Jest to dos¢ egzoty-
czny produkt, ktéry zyskat wieksza
popularnos¢ tylko na poczatku lat
'90-tych. Dziata dobrze gtownie na
najprostszych modelach Amigi i
nie toleruje nowszych procesorow.

Niestety nawet w takiej konfigu-
racji potrafi spowodowac awarie
systemu, co ujawnia sie czestym
wystepowaniem okna ,Guru Medi-
tation”. Warto go poznac¢ wtasciwie
tylko dlatego, ze na niektérych
starszych sktadankach opro-
gramowania mozna znalez¢ pliki z
rozszerzeniem ,.zoo"
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Program znajduje sie na Aminecie
w znajomym katalogu ,util/arc”.
Nalezy pobrac plik o nazwie ,,zo02-
10.lzh” (mimo rozszerzenia, wcigz
jest to archiwum programu LhA), a
nastepnie rozpakowac go przy uzy-

ciu okna ,Wykonaj
standardowy sposob:

polecenie” w

lha x z002-10.l1zh RAM:

Archiwum zawiera tylko jeden plik,
ktéry proponujemy skopiowac¢ do
systemowego katalogu ,C". Przejdz
do ,Ram Dysku” i wykonaj ,dwuklik”
na ikonie podpisanej jako ,zoo2-
10% a potem wpisz linie polecenia:

copy 2002-10 C:Zoo

i nacisnij ENTER. Na ekranie nie
powinny pojawic¢ sie zadne nowe
komunikaty. Nastepnie wywotaj
okno ,Shell” Program ma funkcje
zblizone do najbardziej typowego
dla Amigi archiwizera ,LHA”, o
ktorym piszemy w oddzielnej
czesci. Jesli wpiszesz sama nazwe
programu i nacisniesz ENTER,
wywotasz podstawowe informacje,
ktére tym razem sg bardzo
skromne. Aby zobaczy¢ dtuzszy opis
mozliwosci wpisz:
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zoo h

i znowu nacisnij klawisz ENTER. W
ten sposéb mozesz uzyska¢ po-
dreczna ~pomoc” dotyczaca
poszczegolnych mozliwosci.

Dodawanie plikbw do nowego
archiwum to podstawowa funkcja
kazdego archiwizera. Wykonujemy
ja przy uzyciu funkcji ,a” lub dtuzej
~add. W tym miejscu warto
wspomnie¢, ze w przypadku
gtéwnych operacji program przyj-
muje dwojakie nazwy. Pozwala to
tatwiej zapamieta¢ najczesciej
wykonywane czynnosci, dlatego
bedziemy podawa¢ oba warianty.
Aby utworzy¢ archiwum zastosuj
ponizszy schemat:

z00 a Worek:Dane5.zoo SYS:Li-
bs/asl.library

lub dtuzej:

zoo -add Worek:Dane5.zoo SYS:Li-
bs/asl.library

Wykonanie obu Llinii spowoduje
spakowanie biblioteki systemowej
0 nazwie ,asl” i umieszczenie jej w
archiwum ,Dane5.zoo” na dysku
Worek™ W oknie pojawi sie komu-
nikat zawierajgcy liczbe wyrazona
w procentach okre$lajaca szacow-
any zysk z kompresji. Obok
zobaczysz napis ,added”, co oz-
nacza, ze plik zostat dodany do
archiwum.

Taka sama zasada dotyczy kom-
presji kazdej pozycji z katalogu i
nie ma tutaj odstepstw od reguty.
Mozesz jednak spowodowad, aby
dane byty automatyczne usuwane
z katalogu zrodtowego po
spakowaniu. Dzieki temu nie
trzeba recznie sprawdzac¢ Kktére
pliki sg juz w archiwum, a ktore
trzeba pozostawi¢ na dysku. Aby
tak sie stato uzyj dodatkowej opcji
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.M” dodajac ja do krotszej wersji
polecenia:

zo0 aM Worek:Dane5.zoo SYS:Li-
bs/asl.library

albo zamieniajac
funkcji:

petng nazwe

zoo -move Worek:Dane5.zoo SYS:Li-
bs/asl.library

Poza usunieciem pliku program za-
chowuje sie identycznie jak w
przypadku funkcji ,add” Zwrdo¢
uwage na informacje, ktéra moze
pojawic sie, gdy ,Zo0” nie odnajdzie
pozycji przeznaczonej do kom-
presji. W oknie ,Shell” zobaczysz
wtedy komunikat:

ERROR: Could not open

i obok nazwe poszukiwanego pliku.
W takiej sytuacji do archiwum nie
zostang dodane Zadne nowe dane,
w zwigzku z tym nizej program
wypisze kolejny komunikat o
nastepujacej tresci:

No files added.

Btad ten nie wptywa w zaden
sposob na zapis pliku archiwum.

Podobnie mozemy spowodowa¢
wypisanie plikbw umieszczonych w
archiwum. W tym przypadku uzy-
jemy funkcji U7, v’ lub ,-list”. Wszys-
tkie daja ten sam efekt i nalezy je
wpisa¢ bezposrednio po nazwie
polecenia, a nastepnie uzupetni¢
linie przez podanie nazwy archi-
wum wraz z petng Sciezka dostepu.

Na przyktad:
zoo | Worek:Dane5.zoo
W doktadnie ten sam sposéb

mozemy sprawdzi¢ czy archiwum
nie zawiera bteddéw. Do dyspozycji
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jest jednak tylko jedna mozliwos¢
w postaci funkcji ,-test” Uzywamy
jej tak:

zoo -test Worek:Dane5.zoo

Obstuga nie stanowi Zzadnej
niespodzianki, pamietaj jednak, ze
w tym przypadku nie mozesz za-
stapi¢ nazwy skrotem, nalezy zaw-
sze uzywac rozwiniecia.

Operacja dekompresji plikow jest
rownie tatwa. Mozemy skorzystac z
funkcji ,e” lub ,x” (ang. extract), przy
czym obie dziatajg tak samo. Alter-
natywnie mozna wprowadzi¢ caty
wyraz .extract” poprzedzajgc go

myslnikiem. Catos¢ moze miec
nastepujaca forme:

200 e Worek:Dane5.zoo

lub

zoo -extract Worek:Dane5.zoo
Domyslnie program rozpakowuje
dane bez zachowania struktury

katalogow. Mozna to zmienic¢ do-
dajac znak ukosnika do oznaczenia
funkcji:

200 e/ Worek:Dane5.zoo

albo

zoo x/ Worek:Dane5.zoo

Jest to nietypowa forma, lecz dziata
bardzo podobnie jak w przypadku
innych archiwizerow. Zawartos¢

gotowego archiwum mozemy uak-
tualnia¢ podobnie jak w przypadku

pozostatych programow. Do
wyboru jest opcja odswiezenia
plikéw, ktore =zostaty skompre-

sowane wczesniej lub dodania
wytacznie nowych pozycji. W pier-
wszym przypadku nalezy skorzys-
tac z funkcji -freshen”. Przyktadowo
wpis:
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zoo -freshen Worek:Dane5.zoo
SYS:Libs/asl.library

umozliwi zamiane biblioteki ,asL.li-
brary” w archiwum ,Dane5.zoo0” na
nowszg wersje umieszczong na
dysku. Druga funkcja pozwala do-
da¢ nowe pliki, co ma zdecy-
dowanie wieksze znaczenie, gdy
chcemy skompresowac¢ wiekszg
ilos¢ danych. Aby ja wywotad
wprowadz argument ,u” albo ,-up-
date” tak jak ponizej:

zo0 u Worek:Dane5.z00 SYS:Li-
bs/asl.library

albo

200 -update Worek:Dane5.zoo
SYS:Libs/asl.library

Operacje te wywotuj z uwaga, gdyz
bardzo tatwo pomyli¢ ich dziatanie.
S3 podobne, a nieprawidtowe uzy-
cie moze skutkowac zastgpieniem
w archiwum nie tych plikéw, ktore
chcielismy.

Jezeli nie chcesz obserwowac efek-
tow pracy programu, mozesz je
ukry¢. Ma to zastosowanie przede
wszystkim wtedy, gdy operujemy
na wiekszej ilosci plikow. W takiej

Programy

sytuacji usuniecie wyswietlania
zbednych informacji przyspieszy
dziatanie. Aby tak sie stato do
wprowadzanej funkcji dodaj litere
»,q” (@ng. quiet), na przyktad:

zoo aq Worek:Dane5.zoo SYS:Li-
bs/asl.library

W rezultacie ,ZOO” przeprowadzi
kompresje pliku ,asllibrary” w
standardowy sposéb, lecz nie
pokaze zadnej informacji w oknie
Shell.

Trzeba przyznaé, ze program jest
dosc¢ prosty, choc¢ udostepnia wiek-
szos¢ najbardziej potrzebnych
funkcji. Niestety na wielu konfigu-
racjach Amigi moze powodowac
powazne problemy, zawieszenia
komputera, a nawet uszkodzenia w
strukturze dyskéw. Tak moze sie
zdarzy¢, gdy awaria nastapi pod-
czas zapisywania informacji.

Dlatego z ,ZOO” korzystaj ostroznie,
a przed wykonaniem dtuzszej pracy
sprawdz czy funkcjonuje prawi-
dtowo. Sprébuj na przyktad poddac
kompresji jeden plik lub wyswietli¢
zawartos¢ wczesniej utworzonego
archiwum.

Ortograf
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Ostatni program z mojej kolekcji to
LARC” najstarszy archiwizer z
jakim mozemy mie¢ do czynienia
na Amidze. Powstat w 1985 roku i -
co ciekawsze - byt pisany takze w
wersji dla komputeréw PC. Program
dziata prawidtowo na nowszych
konfiguracjach sprzetowych, cho¢
raczej nie bedziemy z niego ko-
rzysta¢ zbyt czesto. Jednak posiada
catkiem spore mozliwosci, poza
tym mozemy spotkac pliki
spakowane za jego pomocg i stad
zdecydowalismy sie na to omowie-
nie.

Znajdziemy go oczywiscie na
nieSmiertelnym Aminecie, w kata-
logu ,util/arc”. Plik, ktéry po-
bierzemy nosi nazwe ,arc.lha” i
nalezy go rozpakowac¢ w standar-
dowy sposob, czyli wykonujac
~dwuklik” na ikonie, a potem
prowadzajac linie:

lha x arc.lha RAM:

Objetos¢ archiwum jest bardzo
mata, zatem mozesz bez obaw roz-
pakowac pliki do ,Ram Dysku”. Od-
czytaj jego zawartos$¢, a potem
znajdz ikone katalogu ,Arc”. Przejdz
do niego w analogiczny sposéb i
ponownie wykonaj ,dwuklik” na
pliku o nazwie, tym razem juz pliku
- ,arc”. W oknie ,Uruchom polece-
nie” wpisz:

copy arc C:Arc

i nacisnij klawisz ENTER. Nie mu-
sisz wykonywa¢ zadnych innych
czynnosci, mozesz od razu uru-
chomi¢ okno ,Shell” i zaczac¢ ko-
rzysta¢ z nowego nabytku.

Dodawanie plikébw do archiwum
jest bardzo podobne jak w przy-
padku poprzednich archiwizeréw.
LARC” posiada bowiem jedno-
literowe nazwy poszczegélnych
funkcji. W tym przypadku korzys-
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tamy z funkcji ,a” (ang. add), ktéra
powoduje kompresje wybranego
pliku. Na przyktad:

arc a Worek:Dane4.arc C:Installer

spowoduje wyswietlenie komu-
nikatu, w ktérym widzimy nazwe
pliku, a obok umieszczone obok
siebie napisy ,analyzing”, ,crunch-
ing” oraz ,done”. Oznaczajg one, ze
program  przeprowadza analize
danych, nastepnie kompresje, a na
koniec potwierdza zakohczenie
operacji bez btedow.

Informacje te beda pojawiac sie
dla kazdej pozycji osobno w miare
wykonywania pracy. Dlatego moze
sie zdarzy¢, Zze program wypisze
tylko jeden z tych tekstow, a
nastepnie bedzie trzeba poczekad
dtugo na reszte. Zalezy to od szy-
bkosci procesora zamontowanego
w Twoim komputerze. Zamiast:

crunching
mozesz takze zobaczyc¢ napis:
storing

co oznacza, ze plik nie moze byc¢
spakowany tak, aby uzyskac
mniejszy rozmiar.

W takiej sytuacji bedzie zajmowat
tyle samo co przed dodaniem do
archiwum. Zwro¢ uwage, ze nie
musisz podawac rozszerzenia ,.arc”,
gdyz zostanie ono dodane au-
tomatycznie. Proponujemy jednak
trzymac sie petnej nazwy, aby za-
chowac¢ wiekszg czytelnos¢ catej
Llinii polecenia.

Mozesz rowniez zastosowac
funkcje ,m” (ang. move), ktéra rézni
sie od poprzedniej tym, ze po do-
daniu pliku do archiwum zostanie
on automatycznie skasowany z
dysku.
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Jest to bardzo wygodne, bowiem
nie musisz sprawdzac¢ ktore pliki
zostaty spakowane - zostang po
prostu przeniesione do archiwum.
Z opcji tej korzystaj wtedy, gdy
jeste$ pewien, ze w katalogu do-
celowym nie wystgpig zadne btedy
zapisu, a pézniej odczytu.

w praktyce polecamy to
rozwigzanie  tylko na dysku
twardym przy zachowaniu znanego
i sprawdzonego systemu pliko-
wego, ktéry gwarantuje pop-
rawnos¢ dziatania. W innej sytuacji
uzyj raczej funkcji ,a”, natomiast
usuwanie pozostaw do czasu
sprawdzenia czy pliki zostaty pod-
dane kompresji prawidtowo.

W oknie ,Shell” moze pojawic¢ sie
tez informacja o tresci:

I have no work to do!

lub

Template ERROR:

Zwro¢ uwage, ze za pomoca ,ARC”
nie mozna pakowac catych kata-
logéw. Gdy sprobujesz to zrobi¢, na
przyktad podajac sama S$ciezke
dostepu:

arc a Worek:Dane4.arc SYS:Utilities

zobaczysz pierwszy z wymie-
nionych komunikatéw. Znaczy to
tyle, Zze program stwierdzit brak
operacji do wykonania. Drugi napis
pojawi sie, gdy w nieprawidtowy
sposéb podasz nazwe pliku, na
przyktad umieszczajac niedozwo-
lony znak lub taki, ktérego pro-
gram nie jest w stanie rozpoznac.

Moze sie to zdarzy¢ podczas
stosowania znakéw narodowych
lub po wpisaniu ukos$nika ,/” tam,
gdzie nie powinno go by¢.
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Aby zobaczy¢ jakie pliki umiesz-
czone zostaty w archiwum musisz
uzy¢ kolejnej typowej funkcji ,l”
(ang. list) w taki sam sposéb, do-
dajac nazwe pliku wraz ze sciezka
dostepu:

arc L Worek:Dane4.arc

W oknie Shell pojawi sie tabela za-
wierajgca trzy kolumny. Sa to
nazwy plikbw poddanych kom-
presji, ich objetosci wyrazone w
bajtach oraz daty utworzenia. Na
samym koncu widzimy pod-
sumowanie catosci. Informacje te,
w wiekszosci przypadkéw, wystar-
czajg do okreSlenia zawartosci
archiwum, mozesz jednak skorzys-
ta¢ z kolejnej funkcji v’ (ang. ver-
bose), ktéra pokaze wiecej para-
metrow.

W dodatkowych kolumnach widac¢
zysk z kompresji (,SF”), a w pod-
sumowaniu - S$rednig objetos¢, o
ktora roznia sie wszystkie
spakowane pliki w stosunku do
swoich zrodtowych wersji. Ponadto
widzimy rozmiar po spakowaniu
(.Size now”), godzine utworzenia
lub modyfikacji (,Time”) oraz tzw.
,sume kontrolna” pliku (,CRC”). Jest
to wartosc¢ obliczona wedtug algo-
rytmu tzw. cyklicznego kodu nad-
miarowego (ang. Cyclic Redun-
dancy Check). Jest wyrazona w for-
macie szesnastkowym dla uzys-
kania krotszego wpisu.

Nie bede o nim mowic
szczegotowo, odsytam do literatury
zajmujacej sie systemami sum
kontrolnych. Warto zapozna¢ sie z
tym tematem bardziej doktadnie,
gdyz wiele programéw przeznac-
zonych dla réznych komputerow
robi uzytek z mechanizmu ,CRC" W
pozycji ,Stowage” powinien nato-
miast pojawic sie wpis:

Crunched



AmigaOsS 3

lub tylko znaki myslnika:

Ten pierwszy oznacza zwyktg sytu-
acje, czyli skompresowany plik.
Dwa myslniki pojawiaja sie, gdy
podczas dodawania pliku do archi-
wum program nie uzyska zadnego
zysku z kompresji.

Mozesz to tatwo  sprawdzi¢,
bowiem w takiej sytuacji w kolum-
nie ,Length” oraz ,Size now” bedzie
widoczna ta sama wartos¢. Nie ma
to wptywu na wykonywanie po-
zostatych operacji, lecz warto o
tym pamieta¢, gdyz tworzenie
archiwum zawierajacego tylko je-
den taki plik mija sie z celem.

Doktadnie tak samo mozemy
wywotac funkcje testowania prawi-
dtowosci pliku archiwum. Zamiast
L7 musimy jednak wprowadzi¢
litere ,t” (ang. test):

arc t Worek:Dane4.arc

W oknie zaczng pojawiac sie linie
rozpoczynajgce sie od stow ,Testing
file” i kohczace na ,okay” Pomiedzy
nimi umieszczona bedzie nazwa
sprawdzanego pliku. Jezeli nie
wystgpig zadne dodatkowe komu-
nikaty, a na koncu zobaczysz napis:

No errors detected

mozesz by¢ pewien, ze archiwum
jest w catosci prawidtowe. Gdy pro-
gram stwierdzi problemy z od-
czytem pliku wyswietli w zamian
informacje o tresci:

Cannot read archive

albo linie zawierajaca napis:

is not an archive or
is out of sync

W pierwszym przypadku oznacza to
ktopoty z odczytaniem samego
pliku, na przyktad wtedy, gdy po-
date$ ztg nazwe lub uszkodzony
jest nosnik, gdzie zapisane zostato
archiwum.

Drugi komunikat wskazuje na mo-
zliwos¢  uszkodzenia struktury
pliku albo wskazanie pozycji, ktora
nie stanowi archiwum - przynaj-
mniej w rozumieniu mechanizmoéw
programu ,,ARC".

W takiej sytuacji sprobuj skopi-
owac plik w inne miejsce, a nastep-
nie sprawdz czy wystapi ten sam
btagd. Nie ma tatwej mozliwosci
naprawienia uszkodzonego archi-
wum, dlatego dalsze postepowanie
zalezy od konkretnego problemu,
ktory trudno przewidziec.

Po utworzeniu archiwum mozesz
stwierdzi¢, ze nie potrzebujesz juz
niektérych  zapisanych w nim
plikébw. Normalnie musiatby$ roz-
pakowac catos¢ i jeszcze raz pod-
dac¢ kompresji wybrane dane. ,ARC”
umozliwia jednak usuniecie pozy-
Cji bez takiej potrzeby, co ogromnie
przyspiesza i utatwia prace.
Wystarczy skorzysta¢ z funkcji ,d”
(ang. delete) w nastepujacy
sposoéb:

arc d Worek:Dane4.arc Avail

Powyzsza linia spowoduje ska-
sowanie pliku o nazwie ,Avail” z
archiwum ,Dane4.arc”, ktore znaj-
duje sie na dysku ,Worek” Po jej
wykonaniu zobaczysz napis:

Deleting file

a obok nazwe pliku. Aby sprawdzic
czy na pewno wszystkie zmiany
przebiegty prawidtowo wyswietl
zawartos¢ archiwum za pomoca
omowionej wczesniej funkcji,l”.
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Czasem istnieje potrzeba zaktuali-
zowania plikéw umieszczonych w
starym archiwum. Do dyspozycji
mamy dwie funkcje: ,f7 (ang.
freshen) oraz ,u” (ang. update), Obie
sg dobrze znane osobom korzysta-
jacym z innych archiwizeréw i ,ARC”
nie wprowadza tutaj zadnych us-
prawnien.

Obie operacje wywotujemy w ten
sam sposob, na przyktad:

arc f Worek:Dane4.arc C:a#?

lub

arc u Worek:Dane4.arc C:a#?

R6zni sie jednak ich dziatanie,
bowiem pierwsza linia bierze pod
uwage tylko nowe pliki, ktérych nie
zawiera jeszcze archiwum. Druga
odswieza zawarto$¢ pozycji pod-
danych wczeséniej kompresji, o ile
zmienita sie ich zawartos¢ lub inne
parametry, na przyktad data mody-
fikacji. Moze by¢ to bardzo przy-
datne, gdy tworzymy archiwum z
plikbw, na ktérych aktualnie
pracujemy i modyfikujemy.

Podczas pracy zobaczysz te same
komunikaty co przy uzyciu funkcji
.a. Moze sie rowniez zdarzy¢, ze
zaden plik nie zostanie zmieniony,
w takiej sytuacji program przejdzie
od razu do Kkolejnego znaku
zachety bez wyswietlania dodat-

kowych informacji.

Nastepng standardowg czynnoscia
jest dekompresja plikow  za-
pisanych w archiwum. Mozesz j3
wywotac bardzo tatwo - przez uzy-
cie funkcji ,e” lub ,x” (ang. extract),
analogicznie do poprzednich
przyktadow:

arc e Worek:Dane4.arc

albo
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System

Programy

arc x Worek:Dane4.arc

Obie dziatajg tak samo, pozosta-
wienie obu symboli ma na celu za-
chowanie zgodnosci z innymi
archiwizerami. Zauwaz, ze wiek-
szo$¢ programow operuje bardzo
podobnymi oznaczeniami, dzieki
czemu nie trzeba za kazdym razem
zastanawia¢ sie nad ich obstuga.
Stato sie to niepisana zasada
wykorzystywang przez wielu au-
torow z korzyscig zarowno dla
uzytkownikow, jak i popularnosci
samych programow.

Jesli podczas rozpakowania archi-
wum program odnajdzie na dysku
plik o tej samej nazwie co w archi-
wum - wyswietli komunikat o
nastepujacej tresci:

WARNING: File Avail already exists!
Overwrite it (y/n)?

Stowo ,Avail” dotyczy pliku, ktory
zostat rozpoznany jako duplikat.
Oczywiscie jest to tylko przyktad i
w tym miejscu zobaczysz rdzne
nazwy. Najwazniejsze jest jednak
pytanie umieszczone na koncu, na
ktore nalezy odpowiedzie¢ twier-
dzaco wpisujac litere Y (ang. yes)
lub przeczaco przy uzyciu znaku N
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(ang. no). Gdy uznasz, ze plik w
archiwum jest wazniejszy, pot-
wierdz wykonanie operacji, w prze-
ciwnym razie wpisz N.

Nastepnie nacisnij klawisz ENTER,
aby kontynuowac¢. Podobna infor-
macja pojawi sie dla kazdego
pliku, ktéry moze zosta¢ zastgpio-
ny. Jezeli zdecydujesz sie pozos-
tawi¢ stary plik na dysku, w oknie
pojawi sie kolejna linia zawiera-
jaca nazwe pliku oraz napis:

not extracted

Znaczy to, iz dana pozycja nie
zostata rozpakowana z archiwum -
zgodnie z Twoim zyczeniem.

Przy wywotywaniu operacji doty-
czacych wiekszej ilosci danych
mozesz miec¢ potrzebe zatrzymania
pracy programu. W tej sytuacji
nacisnij kombinacje klawiszy CON-
TROL oraz C, czyli tak jak zatrzymu-
jemy kazdy skrypt wykonywany w
oknie ,Shell”. Zwykle w rezultacie
pojawia sie tylko stosowna infor-
macja, jednak w przypadku ,ARC”
zobaczysz oddzielne okno.

Za pomoca przyciskow ,CONTINUE”
i LABORT” mozesz kontynuowa¢
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prace programu lub przerwac ak-
tualng czynnos$¢. Jesli wskazesz

pierwszy z nich, operacja nie
zostanie przerwana, a jedynie za-
trzymana na czas wyboru
odpowiedniej opcji. Dzieki temu

masz mozliwos¢  przywroécenia
poprzedniego stanu nawet wtedy,
gdy teoretycznie =zatrzymasz juz
prace za pomocg klawiszy CON-
TROL i C. Stanowi to rozszerzenie
funkcjonalnosci w poréwnaniu ze
standardowym zachowaniem okna
Shell.

Wbrew pozorom starsze programy
nie musza mie¢ duzo mniejszej
funkcjonalnosci od swoich nowo-
czesnych odpowiednikéw. Oczy-
wiscie przywotane archiwizery nie
moga rowna¢ sie najbardziej
rozbudowanym pakietom jak
cho¢by ,XPK”, ale czesto beda bar-
dzo skuteczne w przypadku dziata-
nia na matej ilosci pamieci i wol-
nym procesorze.

Programy te byty po prostu pisane
w czasie, gdy Amiga rozpoczynata
SwWo0jg droge rozwoju systemu ope-
racyjnego. Co wiecej, byty pisane w
zgodzie z systemem, dlatego
mozna je uruchomi¢ zaréwno na
Amidze z procesorem 68k, jak i sy-
stemach NG wykorzystujacych Po-
werPC.

Adam Zalepa
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Problem z nadmiarem
Procesory 68040/060

Jezeli posiadasz bardziej rozbudowany model Amigi, na przyktad wyposazony w pro-
cesor Motorola 68040 Lub 68060, podstawowe wersje niektérych sktadnikéw systemu
moga powodowac problemy. Zwykle objawia sie to wystepowaniem okien typu ,Soft-
ware Failure” w formie czerwonej migajacej ramki lub matego okna w lewym gérnym
rogu ekranu Workbencha. Awarie moga pojawia¢ sie sporadycznie i nieregularnie,
choc czesciej wystepuja juz podczas wczytywania Workbencha. Aby to zmieni¢ musisz
zainstalowac aktualizacje plikéw na dysku systemowym.

Pierwszg wazng pozycjg jest bib-
lioteka o nazwie ,68040" czyli
razem:

68040.library

ktory standardowo znajduje sie w
urzadzeniu logicznym ,LIBS:" Jest
on kopiowany na dysk automaty-
cznie podczas instalacji Workben-
cha, ale nie sprawdza sie dobrze na
kazdym sprzecie. Jesli na Twoim
sprzecie nie wystepuja problemy,
nie musisz nic zmienia¢, jednak w
wielu przypadkach do kart proce-
sorowych dotgczane byty dyskietki
z aktualizacjg oprogramowania.

Przyktadem moga by¢ produkty
znanej niemieckiej firmy ,phase5”,
producenta miedzy innymi serii
kart ,Blizzard” oraz ,CyberStorm”
Dzi$ odpowiednie pliki mozesz po-
bra¢ z Internetu, miedzy innymi ze
strony pod adresem:

powerup.amigaworld.de

oraz

phase5.alk.org

Odszukaj pozycje o nazwie ,Sys-
temDisk” w wersji dla swojej karty,
najlepiej w formie pliku z rozsze-
rzeniem ,.dms”. Gdy rozpakujesz go
na dyskietke i odczytasz jej za-
wartos¢, zobaczysz kilka ikon,
wsrod ktorych bedzie pozycja ,In-
stall.English™ NajedZz na nig
wskaznikiem i nacisnij dwukrotnie
lewy klawisz myszki.

Na ekranie pojawi sie okno pro-
gram instalacyjnego z informacja
powitalng. Wybierz przycisk ,Kon-
tynuuj” (ang. ,Proceed”), a nastep-
nie kolejno: ,Kontynuuj instalacje”
(ang. ,Proceed With Install”) oraz
znowu ,Kontynuuj” Zwr6¢ uwage,
ze najpierw wyswietlany jest tryb
instalacji, gdzie ustawiong opcja
jest funkcja dla uzytkownika ,$red-
niozaawansowanego” (ang. ,Inter-
mediate User”), a potem masz
mozLliwos¢ wyboru opcji instalacji.

Domyslne wartosci sg prawidtowe,
dlatego proponuje od razu konty-
nuowac, bez wykonywania zmian.

W nastepnej Kkolejnosci musisz
wybrac¢ karte, ktéra jest zamon-
towana w Twojej Amidze.

Najedz wskaznikiem na pole
widoczne po lewej stronie
odpowiedniego oznaczenia i na-
cisnij lewy klawisz myszki. Nastep-
nie znowu wybierz przycisk ,Kon-
tynuuj” (ang. ,Proceed”). Nastepny
etap to wskazanie dodatkowego
oprogramowania, ktore moze
znalez¢ sie w Twoim systemie. Us-
prawnia ono prace, cho¢ jego ob-

stuga nie nalezy do najtat-
wiejszych.
Trzy programy o) nazwach

rozpoczynajacych sie od ,Cyber”
poprawiaja obstuge pamieci, a
takze zmieniajg niektére funkcje
zwigzane z obliczeniami matema-
tycznymi. Cato$¢ ma sprawi¢, ze
komputer bedzie dziatat szybciej i
bardziej stabilnie i jest to prawda z
jednym  zastrzezeniem. Musisz
pamietaé, aby nie podmieniac
samodzielnie plikdéw systemowych,
bowiem doprowadzi to do awarii w
systemie.
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phases > DriversiLibraries

Drivers/Libraries

File Content

680400id.ibrary

Description

Tools Iha

....... 68040 liorary
68060 lbrary

Manuals 680400ld.ibrary

ies for Systems. This is
What you need...

aRenlve 68040 library
(128.7K) 68060 library
CyberGraphX
lha  ssosotioray

lha  seososysemaisk

Zip Blizzard 1230)V SCSIROM
zip Biizzard 2060 SCS| Rom

lha Bizzard 2060 Systemeisk

dms cybersiorm systemaisk

lha  cyversiorm systemaisk

dms  scsisystemdisk

lha  scsisysemasc

lha cybersesi.device (MKI)

ZiP cyberscsi device (MK))

Ponadto niektére programy moga
nie korzysta¢ z bibliotek syste-
mowych, lecz posiada¢ wbu-
dowane wtasne funkcje, przez co
nie zawsze beda dziata¢ prawi-
dtowo. Instalacja powyzszych pro-
gramow poprawia jednak sytuacje,
bowiem staraja sie one kon-
trolowa¢ dziatanie funkcji Twojego
systemu i zapobiega¢ problemom.

Dlatego sprawdz czy wszystkie
pola obok napiséow ,Cyber” sg akty-
wne, po czym znowu wybierz przy-
cisk ,Kontynuuj” (ang. ,Proceed”).
Na koniec musisz jeszcze dwukrot-
nie uzy¢ tego samego pola, aby
potwierdzi¢ kopiowanie plikow.
Ostatnim  komunikatem  bedzie
napis:

Installation complete

i znowu wskaz przycisk ,Kon-
tynuuj” Okno zniknie, co oznacza,
ze proces zostat zakonczony. Pro-
cedura aktualizacji wyglada bardzo
podobnie takze z innymi modelami
kart procesorowych, o ile posia-
dasz dyskietke =zawierajaca pro-
gram instalacyjny. Nie jestesmy w
stanie omoéwi¢ wszystkich roz-
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for Systems. Tis s
wht you need

This is the last official 68060 archive from phases

68060 Systemdisk

Last release for Biizzard 12301V SCSI ROM

Blizzard 2080 SCSI Rom

Blizzard 2060 Systemdisk

Cyberstorm Systemdisk (jast release)

Cyherstorm Systemdisk (Jast release)

SCS| Systemdisk (last release)

SCSi Systemisk (ast release)

Last release for Cyberstorm MKl SCSI Madule

Last release for Cyberstorm MK] SCSI Module

g
BBER BEBR | B
&

BEEE BEEE

B
B
8

28.02.1999

05.02.1998

1988/1999

1998/1999

1998/1999

1988/1999

1995

1995

wigzah sprzetowych, dlatego powi-
nienes$ pozna¢ zasady jakimi trzeba
sie kierowac podczas usprawniania
systemu. Otéz, podczas instalacji
Workbencha, do systemowego ka-
talogu ,Libs” kopiowany jest plik o
nazwie:

68040.library

Pomaga on obstugiwac procesory o
takim samym symbolu jak nazwa
pliku. Jednak jest to wersja ozna-
czona numerem:

37.30

ktéora nie sprawdza sie w przy-
padku nowszych kart proce-
sorowych. Dlatego tez dotgczone
do nich oprogramowanie posiada
witasne pliki o tej samej nazwie
oraz kilka nowych.

Zawsze powinny one zosta¢ za-
pisane w urzadzeniu logicznym
,LIBS:”, ale jednoczes$nie nie nalezy
pozbywa¢ sie starej wersji pliku
,68040.library”. Zwré¢ uwage, ze
jest ma on duzo wiekszg objetosc
niz nowe pozycje. Bierze sie to
stad, iz system operacyjny standar-
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dowo nie rozréznia procesorow
68040 i 68060. Dlatego ,nowa” bib-
lioteka sprawdza  konfiguracje
sprzetowa i wywotuje odpowiedni
plik z katalogu ,Libs”. Wszystko
odbywa sie automatycznie, dlatego
nie musisz sie tym przejmowac.
Wazne jest tylko, aby wszystkie
niezbedne pliki byty umieszczone
na dysku systemowym oraz aby ich
wersje byty wtasciwe.

W zwigzku z tym, jesli bedziesz
recznie aktualizowat biblioteki,
podziel czynnosci na dwa etapy. W
pierwszym zmien nazwe oryginal-
nego pliku ,68040.library” dodajac
do konhca nazwy czton ,old” W tym
celu w oknie ,Shell” wpisz:

rename LIBS:68040.library LIBS:68-
040old.library

i nacisnij ENTER. Dopiero teraz
mozesz zainstalowac¢ nowe pozycje
w katalogu. Aby to osiggnac uzyj
polecenia COPY podajac S$ciezke
dostepu do plikéw zrédtowych, a
potem urzadzenie ,LIBS:”. Przyktad-
owo, jezeli posiadasz je na dyskie-
tce - standardowo w katalogu
,Libs” - wprowadz ponizszg linie
polecenia:

copy DFO:Libs/68#? LIBS:

ponownie potwierdzajac wybor
klawiszem ENTER. Mozesz takze
przenies¢ ikony za pomocg myszki
na Workbenchu, ale jest to mniej
wygodne. Programy instalacyjne
dotgczone do kart procesorowych
wykonujg te same czynnosci, choc¢
zapisujg jednoczes$nie dodatkowe
programy. Te ostatnie nie s3
niezbedne, cho¢ jak wspom-
nieliSmy przyczyniajg sie do szyb-
szej pracy Workbencha.

Jesli chcesz utworzy¢ to samo
srodowisko pracy na dyskietce
ratunkowej, musisz wykona¢ ana-
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logiczne czynnosci, ale tym razem
kopiujgc dane z dysku twardego.
Musisz wiec podac¢ jako katalog
zrodtowy - urzadzenie logiczne
,LIBS:”, a jako docelowy - pozycje
,Libs” na wolumenie ,System3”, w
urzadzeniu ,DFO:" Llub kolejnej
stacji dyskietek. Na przyktad:

copy LIBS:68#? System3:Libs/
lub
copy LIBS:68#? DFO:Libs/

Gdy wszystko zostanie wykonane
prawidtowo, poczekaj na zakoncze-
nie pracy napedu i zresetuj Amige.
Sprawdz, czy Workbench zostanie
zatadowany prawidtowo.

JesSli nadal wystepuja problemy,
moze sie to wigzac z koniecznoscia
aktualizacji innych sktadnikow sys-
temu. Jednym z najwazniejszych
jest polecenie SETPATCH, Kktore
wywotywane jest na poczatku
pliku ,startup-sequence” Mowili-
Smy o nim wielokrotnie wczesniej,
musisz jednak wiedzie¢, ze istnieja
jego nowsze wersje niz plik za-
pisany na fabrycznych dyskietkach
systemowych.

Zanim zainstalujesz nowe polece-
nie, proponujemy wykonac¢ kopie
fabrycznej wersji. Dzieki temu, w
przypadku ewentualnych prob-
leméw, zawsze bedziesz mogt
przywréci¢ poprzedni stan. Wpisz
wiec w oknie ,Shell” linie:

rename C:SetPatch C:SetPatch.org

i nacisnij ENTER. Teraz oryginalny

plik bedzie miat nazwe ,Set-
Patch.org”. Nie zajmuje on wiele
miejsca, wiec bez problemu

mozesz go pozostawi¢ w katalogu
L,C", jednoczesnie nie tracgc mozli-
wosci uruchomienia.

Jezeli okaze sie to koniecznie, po
prostu wpisz linie:

SetPatch.org

Mozesz takze zmieni¢ nazwe na
dowolna inng, ale polecamy Ci za-
chowa¢ podobny schemat, aby$
p6zniej nie zastanawiat sie co kryje
sie pod nietypowym plikiem. Teraz
mozesz juz zajac sie instalacjg ak-
tualizacji.

Skierujemy nasze dziatania na
Aminet, a konkretnie do katalogu
Lutil/boot”. Pobierz z niego archi-
wum o nazwie ,SetPatch_43.6b.lha”,
a nastepnie rozpakuj je za pomocg
typowe wpisu w oknie ,Wykonaj
polecenie”, czyli:

lha x SetPatch_43.6b.lha RAM:

Pliki zostang zapisane w ,Ram
Dysku”, ale nie beda posiadaty ikon.
Dlatego odczytaj jego zawartos¢, a
nastepnie witgcz funkcje wyswiet-
lania wszystkich pozycji w kata-
logu.

Nastepnie najedz wskaznikiem na
ikone ,SetPatch43_6b” i nacisnij
dwukrotnie lewy Kklawisz myszki.

Workbench Screen
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Pojawig sie kolejne ikony, wsréd
ktorych odnajdziesz pozycje pod-
pisana ,SetPatch” Analogicznie
wykonaj na niej ,dwuklik”, po czym
w oknie ,Wykonaj polecenie” wpisz:

copy SetPatch C:

i znowu nacisnij klawisz ENTER.
Jezeli na ekranie nie pojawi sie
zaden dodatkowy komunikat oz-
nacza to, ze plik zostat skopiowany
prawidtowo, a wiec jest on juz we
witasciwym miejscu na dysku.
Poczekaj na zakonczenie pracy
napedu i zresetuj Amige.

Jesli system dziata poprawnie,
mozesz zapisa¢ ten sam plik na
dyskietce ratunkowej. Wystarczy, ze
znowu skorzystasz z polecenia
COPY, lecz teraz jako katalog do-
celowy podasz dyskietke lub sym-
bol stacji dyskietek. W zwigzku z
tym linia polecenia bedzie wygla-
data tak:

copy C:SetPatch System3:C/

lub

copy C:SetPatch DF0:C/
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Virus Z w akcj
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Wirusy na Amidze sg dzisiaj mato popularne, jako ze nasza platforma nie nalezy do
systeméw gtéwnego nurtu informatyki. Jednak jesli przegladamy zawartos¢ kolekcji
oprogramowania zapisanego na ptytach CD czy nawet dyskietkach w latach '90-tych,
mozemy spotka¢ niebezpieczne pliki. Nasz system moze zaczaé¢ zachowywac¢ sie dzi-
wnie, powodowa¢ zawieszenia w najmniej spodziewanych sytuacjach lub moga
przestac dziata¢ niektdre funkcje lub cate programy.

W takiej sytuacji niekoniecznie po-
moze formatowanie dysku syste-
mowego i ponowna instalacja
wszystkich plikéw. Pomijajgc fakt,
ze jest to rozwigzanie rodem z pe-
ceta, jesli nawet to zrobimy moze
okazac¢ sie, ze zawirusowane s3
inne pliki niz systemowe. Wtedy
ich odczytanie spowoduje
chomienie niechcianego kodu i
wrécimy do  punktu  wyjscia.
Skutecznym rozwigzaniem jest in-
stalacja programu antywiru-
sowego, takiego jak,VirusZ”

uru-

Nie bede omawiat instalacji pro-
gramu, bowiem nie jest skomp-
likowana i polega na uruchomie-
niu typowego instalatora. Wazne
jest natomiast, aby =zainstalowac
zarobwno sam program, jak i bib-
lioteke o nazwie ,xvs”, ktéra
stanowi baze danych o wirusach.
Bez niej program nie bedzie w
stanie poprawnie rozpoznac¢ wielu
zagrozen.

Oba sktadniki znajdziemy na
Aminecie, w katalogu ,util/virus”.
Nalezy pobra¢, rozpakowa¢, a
nastepnie zainstalowac pliki z
dwoch archiwodw z tego katalogu:
VirusZ.lha

oraz

xvslibrary.lha
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Automatyczne skrypty instalacyjne
sg dotgczone w obu przypadkach,
tak wiec korzystamy z ikon ,Install”.
Oczywiscie instalacja biblioteki nie
spowoduje widocznych skutkéw na
Workbenchu.

Po instalacji obu pozycji nalezy
uruchomi¢ program antywirusowy.
W tym celu odczytaj zawartos¢, w
ktorym zainstalowates ,ViruszZ” i
odszukaj ikone podpisang tak
samo jak nazwa programu. Najedz
na nig wskaznikiem i nacisnij
dwukrotnie lewy klawisz myszki.
Zobaczysz kolejne ikony, a jedna z
nich bedzie znowu ,VirusZ”. Analog-
icznie wykonaj na niej ,dwuklik” i
poczekaj chwile. Na listwie Work-
bencha pojawi sie mate okno, a w
zasadzie jedynie jego listwa.

Program zostat zaprojektowany w
taki sposdb, aby zajmowac¢ mato
miejsca na ekranie, ale wbrew po-
zorom posiada duze mozliwosci.
Cecha charakterystyczng jest fakt,
ze wszystkie jego funkcje oraz
ustawienia umieszczone s3 Ww
menu goérnym. Jezeli sytuacja
wyglada tak jak na ilustracji i jed-
noczesnie nie pojawito sie zadne
dodatkowe okno, oznacza to, ze
VirusZ” nie wykryt zadnego za-
grozenia w pamieci. Test podczas
uruchomienia jest pobiezny, dlate-
go warto wyswietli¢ dodatkowe in-
formacje.

W tym celu najedz wskaznikiem na
listwe z napisem ,Virus Z III” i
nacisnij lewy klawisz myszki, aby
aktywowac okno. Nastepnie
wybierz opcje ,Vector Check” z
menu goérnego o hazwie ,Project”.
Zobaczysz nowe okno, w ktérym
pole w centralnej czesci
podzielone jest na kilka stref i
przedstawia informacje o wersji
uzywanego systemu operacyjnego
oraz tak zwanych ,wektorach sys-
temowych”, czyli ustawieniach
funkcji zwigzanych z dziataniem
poszczegolnych sktadnikéw sys-
temu.

Na samej gorze okna wypisana jest
informacja mowigca o wersji
uktadu Kickstart - w naszym
wypadku jest to wydanie 3.1.
Liczby widoczne obok, w nawiasie,
okreslaja obszar pamieci zaj-
mowany przez Kickstart. Najedz na
nie wskaznikiem i nacisnij lewy
klawisz myszki. Potem wybierz
przycisk ,Monitor” na dole okna.
Wywotasz okno wyswietlajgce za-

wartosc wskazanego obszaru
pamieci.
Fragment pokazany na ilustracji

przedstawia czes$¢ pamieci, gdzie
zapisany jest komunikat widoczny
zwykle w oknie AmigaDOS. Budowa
okna jest bardzo podobna jak w
przypadku programu ,HexShow”.



AmigaOsS 3

Po lewej stronie widoczne sa
wartosci zapisane jako liczby w
systemie szesnastkowym  (hek-
sadecymalnym), a po prawej -

odpowiadajace im znaki.

Jesli chcesz, aby program wypisat
inng czes¢ pamieci, mozesz przewi-
ja¢ zawartos$¢ linia po linii, za po-
moca przyciskow ,Line - oraz ,Line
+”, a takze ,Page -’ i ,Page +", ktére
powoduja zmiane zawartosci o
kolejng strone - do przodu lub do
tytu.

Wskazujac pole ,Address” mozesz
samodzielnie wpisa¢ konkretny
obszar pamieci, ktérego zawartosc
chcesz zobaczy¢. Zapamietaj
sposob, w jaki nalezy obstugiwac
okno ,Memory Monitor”, bo przyda
Ci sie to w dalszej pracy. Na razie
wybierz przycisk ,Exit”, aby wrdcic
do poprzedniego okna, czyli ,Vector
Check”.

Zwr6c¢ uwage, ze ponizej informacji
o wersji Kickstartu umieszczono
napis:

Non-standard function calls (dos.li-
brary v40.3)

ktory zawiera kolejne dwie wazne
informacje - nazwe biblioteki sys-
temowej oraz komunikat o ,nies-
tandardowych” wywotaniach fun-
kcji, ktoérych lista wypisana jest
nizej. Jej zrozumienie wymaga wy-
jasnienia. Ot6z oprogramowanie
rozszerzajgce mozliwosci Workben-
cha czy AmigaDOS, bardzo czesto
zmieniajg wartosci zapisane we
wspomnianych ,wektorach syste-
mowych”.

Tak samo robig wirusy, cho¢ oczy-
wiscie w innym celu niz szkodze-
nie uzytkownikowi. Oprogramo-
wanie antywirusowe moze je
rozpoznawac jako ztosSliwe opro-

gramowanie i starac sie usunac. Na
szczescie VirusZ” pokazuje liste
zmodyfikowanych funkcji wraz z
dodatkowym komentarzem pozwa-
lajgcym zorientowad sie, z jakiego
rodzaju zmiang masz do czynienia.
Wtasnie to pokazuja linie widoczne
pod nazwa biblioteki.

W naszym przypadku dotyczy to
biblioteki ,dos” oraz funkcji o
nazwach ,LoadSeg” i ,NewLoadSeg".
Nie musisz zagtebia¢ sie w ich
znaczenie, najwazniejsze jest
ustalenie, czy ,VirusZ” potrafi je
rozpoznaé, czy tez nie. Swiadcza o
tym  komunikaty obok nazwy
funkcji, czyli w trzeciej kolumnie
liczac od lewej strony.

Jak wida¢ program bez problemu
rozpoznat modyfikacje biblioteki
systemowej jako elementy pro-
duktu o nazwie ,xfdPatch”. Jest to
sktadnik biblioteki ,xfdmaster”, o
ktorej mowilismy wczesniej. Moga
tu pojawia¢ sie nazwy innych pro-
gramow, ktére z pewnoscig in-
stalowate$ wcze- $niej, na przyktad
.MagicMenu” czy ,ToolsDaemon”
Pozycji z takim lub podobnym
wpisem nie nalezy sie obawiac.

Sytuacja wyglada inaczej, gdy w
zamian zobaczysz napis:

--> SUSPICIOUS

bowiem oznacza to ,podejrzang”
funkcje, ktéra moze wyrzadzic
szkody w Twoim systemie. Dotyczy
to kazdego ze stosowanych
nosnikéw, bowiem potencjalny
wirus umieszczony jest w pamieci i
moze przenosi¢ sie na wszystkie
urzadzenia zdolne do zapisywania
danych, a wiec przede wszystkim
na twarde dyski, karty pamieci oraz
dyskietki.

zanim zaczniesz

Dlatego spra-

wdzac¢ zawarto$¢ napedow, powi-
nienes wyczysci¢ z zagrozen
pamie¢ komputera. Wyjagtkiem jest
sytuacja, w ktorej jeste$ pewien, ze
dana pozycja stanowi zmiane,
ktorg chciates wywotaé. Gdy masz
watpliwosci, najlepiej pozby¢ sie
»,dziwnej” funkcji.

W tym celu najedz wskaznikiem na
linie zawierajgcg napis ,SUSPI-
CIOUS” i nacisnij lewy Kklawisz
myszki. Nastepnie wybierz przycisk
-Remove” widoczny nizej. Zmiana
powinna zosta¢ usunieta i moze
sie to wigza¢ nawet ze zrese-
towaniem Amigi, bowiem moze byc
powigzania z dziataniem funkcji, z
ktorej aktualnie korzystasz.

W takiej sytuacji po prostu uru-
chom jeszcze raz Workbencha, a
potem wywotaj program ,VirusZ” i
ponownie wskaz opcje ,Vector
Check” Czynnosci te  musisz
powtorzy¢ dla kazdej ,podejrzanej”
pozycji.

Gdy lista bedzie juz pozbawiona
linii  z napisem ,SUSPICIOUS”,
wybierz  przycisk ,Refresh”, co
spowoduje odswiezenie zawartosci
okna. Gdy nie pojawia sie Zzadne
nowe pozycje, mozesz przyjac, ze
aktualnie w pamieci nie dziata
zaden wirus.

Nie oznacza to jednak, ze zaden
plik na dysku nie zawiera podej-
rzanych danych, ale o tym mozesz
przekona¢ sie na dwa sposoby.
Pierwszy to state dziatanie pro-
gramu ,VirusZ” i obserwowanie, czy
po odczytaniu konkretnego pliku
nie pojawia sie komunikat o za-
grozeniu. Drugi sposob to wyko-
nanie sprawdzenia plikow lub sek-
toréw na dysku, ale o tym opowiem
innym razem.

Adam Zalepa
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Poprawiamy tta
na Workbenchu

Grafika wyswietlana na Workbenchu przez wiele oséb jest traktowana jako osobna
kategoria. Tak sie dzieje, bowiem tta do uzycia na pulpicie trzeba przygotowac nie
tylko od strony odpowiedniej rozdzielczosci, lecz takze palety barw. Uzytkownicy in-
nych komputerow moga przez to mysleé, ze graficzne mozliwosci Amigi sg dosc
skromne. Na szczescie istnieje wiele dodatkowych programéw rozszerzajgcych
funkcje fabrycznego Workbencha.

W systemach starszych niz 3.5, pro-
gramy preferencyjne nie maja
wielu funkcji, o ktoérych dzi$
mowimy, ze sg niezbedne. Oczywis-
cie pomijam AmigaOS 3.1.4, ktory
pojawit sie niedawno. Jednak kosz-
tuje on swoje, natomiast jest inny
sposOb na catkowicie darmowe us-
prawienie Workbencha. Wystarczy
zainstalowac zamienniki pro-
gramow z katalogu ,Prefs”, ktérych
zaletg jest rozszerzona lista
funkcji. Prze$ledzimy to na
przyktadzie programu zastepu-
jacego pozycje o nazwie ,WBPat-
tern”, ktéra umozliwia zmiane tia
systemowych okien.

Program znajdziemy  go na
Aminecie, w katalogu ,util/boot”.
Pobierz plik (o) nazwie
~FastIPrefs4035.lha”, a nastepnie

rozpakuj go w zwykty sposob za
pomoca okna ,Wykonaj polecenie”
Powinienes$ uzyska¢ w  nim
nastepujacy wpis:

lha x FastIPrefs4035.lha
Przejdz teraz do ,Ram Dysku” i od-

czytaj zawarto$¢ nowego katalogu
o takiej samej nazwie jak archi-
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wum. Jesli go nie widzisz witacz
tryb wyswietlania wszystkich ikon.
W tym celu wywotaj menu gorne
Workbencha o nazwie ,Okna” (ang.
Window”), a nastepnie wskaz opcje
MWyswietl..” (ang. ,Show”). Pojawi
sie dodatkowe menu, z ktérego
wybierz pozycje ,Wszystkie pliki”
(ang. ALl Files™).

Teraz w ,Ram Dysku” bedzie
widoczny  katalog o) nazwie
~FastIPrefs4035”. W srodku znajduje
sie kilka ikon, nas interesuja dwie -
WBPattern” oraz ,FastIPrefs”. Pier-
wsza pozycja to odpowiednik ana-
logicznego programu umieszczo-
nego w katalogu ,Prefs” na dysku
systemowym. Jest podobny, ale
jego okno jest bardziej rozbu-
dowane. Przenie$ jego ikone w
dowolne miejsce na dysku tak,
abys mégt go wygodnie i szybko
uruchomié.

Nowe funkcje nie beda jednak
dziata¢ bez drugiego z wymie-
nionych programéw, czyli ,Fastl-
Prefs”. Jest to z kolei zamiennik
polecenia ,IPrefs”, ktére odpowiada
za wykonywanie zmian w konfigu-
racji Workbencha. Program zostat

poprawiony, wyeliminowano w nim
btedy oraz dodano nowe funkcje.
Pliki nie posiadaja programu in-
stalacyjnego, dlatego musisz
recznie skopiowac je w odpowied-
nie miejsca na dysku.

Na poczatek nalezy skopiowac
,FastIPrefs” do systemowego kata-
logu ,C» W tym celu najedz
wskaznikiem na tak podpisang
ikone i nacisnij dwukrotnie lewy
klawisz myszki. W oknie ,Wykonaj
polecenie” wpisz:

copy FastIPrefs C:

i nacisnij ENTER. Teraz nalezy
jeszcze zmodyfikowac tres¢ pliku
,startup-sequence” znajdujacego
sie w katalogu ,S”. Wywotaj jeszcze
raz okno ,Wykonaj polecenie” w
wpisz w nim ponizszg linie:

ed S:startup-sequence

Po nacis$nieciu klawisza ENTER na
ekranie zobaczysz systemowy edy-
tor tekstu z wczytanym plikiem
.sekwencji  startowej”. Odszukaj
linie:
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C:IPrefs
i zamien ja na:
C:FastIPrefs

Zapisz zmiany za pomoca opcji
.Save” z menu goérnego ,Project” i
zamknij okno edytora. Musisz
jeszcze zainstalowac biblioteke o
nazwie ,notifyintuition”, z Kktorej
korzysta nowy program. Jak zwykle
znajdziemy jg na Aminecie, w kata-
logu ,util/libs” Pobierz plik
-NotInt24.lha” i rozpakuj go stan-
dardowo do ,Ram Dysku” Linia
polecenia powinna wygladac
nastepujaco:

lha x NotInt24.lha RAM:

Po rozpakowaniu zobaczysz kata-
log o takiej samej nazwie jak
archiwum. Odczytaj go, a potem
przejdz do kolejnego - o nazwie
Llibs”, ktory znajduje sie wewnatrz.
Widoczna tu bedzie tylko jedna
ikona ,notifyintuition.library”. Do-
konaj na niej ,dwukliku” i, gdy
znowu zobaczysz okno ,Wykonaj
polecenie”, wpisz w nim:

copy notifyintuition.library LIBS:

po czym nacisnij ENTER. Jesli
wszystko przebiegnie prawidtowo,
na ekranie nie pojawi sie zadne
dodatkowe okno. Teraz mozesz juz
zresetowa¢ Amige. Gdy system
zostanie ponownie zatadowany z
pewnoscig zwrdci Twojg uwage
fakt, iz nie jest domyslnie wyswiet-
lana listwa Workbencha. Aby do
niej wroci¢ nalezy najechac
wskaznikiem myszki na goérna
czesc ekranu. Przesuwajac
wskaznik w dot - znowu nie bedzie
wida¢ Llistwy. Cecha automaty-
cznego ukrywania jest przypisana
do ,FastIPrefs” i nie wptywa na
wykonywane funkcje.

Jesli mimo wszystko chcesz to
zmieni¢ musisz wroci¢ do edycji

pliku ,startup-sequence” i w linii z
poleceniem ,C:FastIPrefs” dopisac
argument ,F=OFF”. Spowoduje to
wytgczenie funkcji  ,NoFullWB”
zwigzanej z ukrywaniem listwy
ekranu. Nowy wpis powinien
wygladac tak:

C:FastIPrefs F=OFF

Pamietaj, ze linie nalezy zmieni¢, a
nie dopisywac nowej. Przejdz teraz
do katalogu, gdzie zapisate$s nowy
program ,WBPattern” i uruchom go
w zwykty sposob. Zobaczysz nowe
okno ~preferencji”. Wiekszos¢
funkcji jest podobna do zwyktego
programu z systemowych dyskietek
instalacyjnych. Tta rowniez wybier-
amy w taki sam sposéb jak na fab-
rycznym Workbenchu, mozesz jed-
nak korzystac z kilku dodatkowych
mozLliwosci.

Pierwsza to ustawienie pozycji
grafiki, ktéra nie musi by¢ wyswiet-

lana poczawszy od lewego
goérnego rogu ekranu.  Jesli
wybierzesz pole oznaczone jako
,Center Picture”, tto =zostanie

wyswietlone tylko w jednej kopii -
na srodku ekranu. Uzywajac opcji
widocznej nizej - ,Tile Picture” -
spowodujesz, ze (grafika bedzie
umieszczona w tylu kopiach, w ilu
zmiesci sie w catosci na Workben-
chu. Zostanie takze wyposrodko-
wana przy uwzglednieniu rozmiaru
wszystkich pokazanych kopii.

Zwro¢ uwage, ze w obu przypad-
kach pozostata czesc¢ pulpitu nie
zostanie automatycznie wypet-
niona, chyba Zze obraz bedzie
odpowiadat rozdzielczosci ekranu.
Mozesz to zmieni¢ wskazujac do-
datkowo pole ,Fill Border” Nie
zmienia to jednocze$nie pozycji
grafiki. Wykonane  modyfikacje
tatwo sprawdzi¢ przez uzycie przy-
cisku ,Sprawdz” po prawej stronie
okna.
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Nowy program preferencyjny
umozliwia réwniez decydowanie o
jakosci grafiki, nieco podobnie jak
robiliSmy to w przypadku pakietu
,New Icons”. Do tego celu przez-
naczony jest przycisk cykliczny o
nazwie ,Precision”. Mozesz na nim
ustawi¢ kilka opcji, ktére wptywaja
na odwzorowanie barw wyswiet-
lanej grafiki:

- Icon lub GUI - najgorsza jakos¢,
lecz grafika zajmie jednoczesnie
najmniejsza ilo$¢ pamieci,

- Image - grafika bedzie mogta ko-
rzysta¢ z 1/4 koloréw dostepnych
na ekranie Workbencha,

- Exact - jak wyzej, lecz wykorzys-
tuje potowe kolorow,

- True-Color - przeznaczona dla uzy-
tkownikéw dodatkowych kart gra-
ficznych pracujgcych w systemie
,CyberGraphX”, wymagany jest 16-
bitowy tryb wyswietlania, czyli 65
tys. koloréw na ekranie.

Program dziata szybciej niz fab-
ryczny program Lpreferencji”,
wymaga jednak wiekszej ilosci
pamieci operacyjnej. Nie posiada
witasnych mechanizmoéow wyswiet-
lania grafiki, lecz uzywa syste-
mowych datatypow. Dlatego kazda
z opcji bedzie dziatac nieco inaczej
w przypadku innej konfiguracji
systemu oraz roznej ilosci kolorow
ustawionych na pulpicie.

Ponadto nalezy zwréci¢ uwage, ze
do obstugi trybu True-Color wyma-
gany jest ,picture.datatype” w wer-
sji 43 przeznaczonej dla systemu
,CyberGraphX”. Gdy wykorzystujemy
tryb wyswietlania o matej ilosci
koloréw, zmiana kolorystyki ekranu
moze wptywac na barwy, z ktérych
korzystaja elementy interfejsu
uzytkownika.
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Lightwave 3D

czesc 7.

Obiekty tréjwymiarowe sa zdefiniowane za pomoca siatek wielokatow. Dzieki temu
mozna tatwo zmieniaé¢ ksztatt projektowanego elementu, za to trudniej nadaé
bardziej naturalny i gtadki wyglad. Oprécz czysto geometrycznej formy, obiekty maja
okreslone cechy "materiatu”, z ktérego zostaty zbudowane. I wtasnie o tym chce
opowiedzieé¢ w tym odcinku.

Menu Surfaces

W tym menu znajdziesz polecenia
stuzace do przypisywania obiek-
tom roéznych cech materiatowych
okreslajacych ich wyglad przy ren-
derowaniu. Charakterystyki mate-
riatu okreslane sa przez kolor i tek-
sture. Moga by¢ one modyfikowane
przez stopien rozproszenia, stopien
odbicia, chropowatos¢ powierzchni
itd.

Co to jest powierzchnia?
Powierzchnia jest grupa Scian o
okreslonych wtasnosciach,
nych atrybutami. Atrybuty powie-
rzchni zapisywane s3 razem z in-
nymi wiasnosciami obiektu, ale
moga by¢ tez zapisane osobno,
dzieki czemu mozna tatwo nada-
wac réznym obiektom pewne wtas-
nosci. Ponizej znajduje sie opis
podstawowych atrybutéw powierz-
chni.

ZWa-

Kolor powierzchni

Wszystkie  obiekty  pochtaniaja
Swiatto, a niektdore moga go nawet
emitowacd. Kolor powierzchni
okreslany jest przez kombinacje
tych wielkosci.
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Rozproszenie

Ilos¢ padajgcego sSwiatta
szonego przez powierzchnie.

rozpro-

Luminescencja

Luminescencja daje wrazenie
Swiecenia obiektu. Nie oznacza to
jednak, ze obiekt stat sie zrodtem
Swiatta.

Odblaski

Odbicia s$wiatta, jakie dajg po-
wierzchnie btyszczace.

Odbicie

Ilos¢ Swiatta odbitego przez
powierzchnie. Na przyktad idealne
lustro powinno odbija¢ 100%
Swiatta.

Przezroczystosc

Ilos¢ Swiatta przechodzaca przez
powierzchnie obiektu.

Chropowatos¢

Wiele powierzchni jest chropowa-
tych, jak na przyktad skorka po-

maranczy. Ponizej znajduje sie opis
polecen menu Surfaces. Dziatanie
klawiatury mozesz podejrze¢ za
pomoca klawisza Help.

Current Surface

Wybér  aktualnej powierzchni.
Wyswietlana jest aktualna
powierzchnia. Klikniecie na ten
przycisk powoduje wyswietlenie
listy wczytanych powierzchni i
mozliwos¢ wybrania jednej z nich.
Mozesz tez przechodzi¢ po kolej-
nych nazwach powierzchni naci-
skajgc klawisze kursorow (strzatka
w gore i w doét).

Load Surface

Woczytaj powierzchnie.

Save Surface

Zapisz aktualng powierzchnie na
dysk. Pojawi sie requester, w
ktorym mozesz poda¢ nazwe za-
pisywanego pliku.

Rename Surface

Zmienia nazwe aktualnej
rzchni.

powie-
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Polygon Usage

W oknie tym wyswietlana jest ilos¢
scian uzytych przez aktualng
powierzchnie.

Surface Color

Kolor powierzchni. Wybierz kolor za
pomocg potencjometréw, albo
wpisujg¢ odpowiednig Lliczbe =z
przedziatu od 0 do 255 i wciskajgc
Return.

T

Przycisk T przy polu Surface Color
stuzy do wybrania i uaktywnienia
tekstury okreslajacej kolor
powierzchni. Mozna uzy¢ zaréwno
rysunku w postaci bitmapowej, jak
i tekstury proceduralnej. Na
przyktad natozenie tekstury o
nazwie Wood nada powierzchni
wyglad drewna.

Luminosity

Stopien efektu luminescencji
($wiecenia) obiektu. Swiatto to nie
oswietla innych obiektow, ani nie
rzuca cienia. Podaje sie wartos¢ w
procentach od 0 do 100 %. Efekt
ten jest aktywny dla tekstur proce-
duralnych, ale nie dla tekstury w
postaci bitmapowe;.

T

Przycisk T przy Luminosity stuzy do
wybrania i uaktywnienia tekstury
okreslajacej luminescencje powie-
rzchni na podstawie jasnosci tek-
stury. Mozesz uzy¢ tekstury bit-
mapowej, albo proceduralne;.

Dla tekstury bitmapowej mozesz
uzy¢ kilku metod jej projekcji na
powierzchnie obiektu: projekcji
ptaskiej, cylindrycznej, sferycznej,
szeSciennej i projekcji z przodu.
Jesli uzywasz tekstury procedural-
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| Scene [Objects Surfaces|Inages [Lights | CaneralEffects ] Record|Options sl oo

nej mozesz wybrac¢ jeden z Kkilku
typow, jak szachownice, siatke,
drewno itd.

Diffuse Level

Stopieh rozproszenia Swiatta na
powierzchni. Na przyktad niebieska
kula o niskim stopniu rozproszenia
bedzie lSnigca i ciemnoniebieska, a
o wysokim stopniu rozproszenia
bedzie matowa i jasnoniebieska.
Warto$¢ tu wprowadzana jest
uwzgledniana rowniez dla tekstur
proceduralnych, ale nie dziata przy
teksturach bitmapowych.

T

Uaktywnia teksture dla Diffuse

Level.

Outline Only

Opcja Outline Only powoduje ren-
derowanie tylko krawedzi scian za-
miast wypetnionych powierzchni.

Additive

Jesli opcja Additive jest wtaczona,
to kolor obiektu bedzie dodawany

do koloru obiektow znajdujacych
sie w jego tle, powodujac w efekcie
rozjasnienie obiektu w tych ob-
szarach.

Opcja ta jest uzywana na przyktad
do modelowania ptomienia rakie-
ty.

Sharp Terminator

Stuzy do  tworzenia  ostrych
krawedzi cienia zamiast ptynnych.
Opcja ta jest potrzebna na przyktad
przy modelowaniu planet.

Specular Level

Sita odblaskow na powierzchni.
Gtadkie lub plastikowe powierzch-
nie maja silne odblaski, natomiast
powierzchnie matowe Llub met-
alowe maja stabe odblaski.
Wartos¢ tu wpisywana nie jest
wykorzystywana, jesli uzywasz tek-
stury bitmapowej.

T

Tekstura dla Specular Level.
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Color Highlights

Opcja ta powoduje, ze odblaski
beda tego samego koloru, co
powierzchnia obiektu. Normalnie
odblaski sg tego koloru, co Swiatto,
od ktérego pochodza.

Glossiness

Glossiness wptywa na wielkos¢
odblaskdw na powierzchni. Moze
przyjmowac jedng z wartosci: mata
(Low), srednia (Medium), duza
(High) i maksymalna (Maximum).

Reflectivity

Stopien odbicia Swiatta od
powierzchni obiektu wyrazony w
procentach. Jesli chcesz, aby

powierzchnia odbijata tylko kolor
nieba i ziemi (kolory wybrane w
menu Effects), wpisz po prostu
odpowiednig warto$¢ w pole Re-
flectivity. Jesli chcesz widziec¢ odbi-
cia obiektow znajdujacych sie na
scenie wtacz dodatkowo opcje
Trace Reflections w menu Camera.
JesSli  chcesz  widzie¢ odbicie
konkretnego rysunku, wczytaj go z
menu Images i wybierz jego nazwe

za pomocg przycisku Reflected Im-
age. Ta ostatnia opcja umozliwia
tworzenie bardzo realistycznie
wygladajgcych odbi¢, oczywiscie
przy odpowiednim dobraniu ry-
sunku i parametrow.

T

Tekstura dla Reflectivity. Stopien
odbijania  Swiatta w  kazdym
punkcie powierzchni bedzie za-
lezat od jasnosci tekstury, badz to
bitmapowej, bad| proceduralne;j.

Reflected Image

Pozwala na wybranie obrazu, ktory
bedzie widoczny w odbiciach od
powierzchni obiektu. Wczytany ry-
sunek bedzie symulowat otoczenie
obiektu. Pamietaj o ustawieniu
odpowiedniego stopnia odbicia.

Transparency
Transparency (przezroczystosc)
okresla ilos¢ Swiatta prze-
chodzacego przez powierzchnie
obiektu. Przezroczystos¢ 0% oz-

nacza, ze obiekt zupetnie nie prze-
puszcza S$wiatta. Wysoki stopien

 Scene | Objects Surfaces|Inages Lights|Caneral Effects| Recora Options [sHl| o

Render Scens
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| HManual | Automatic |
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przezroczystosci wraz z odpowied-
nig wartoscig parametru Refractive
Index pozwala na modelowanie
szkta.

T

Wtaczenie Trans-

parency.

tekstury dla

Color Filter (dziata tylko przy nie-
zerowej wartosci Transparency).

Filtr koloru. Powoduje podbar-
wianie obiektéw widocznych przez
powierzchnie, dla ktoérej wigczona
jest ta opcja, na kolor tej
powierzchni. Swiatto przechodzace
przez taka powierzchnie bedzie
rzucato kolorowe cienie na obiekty
znajdujace sie za nia.

Refractive Index (dziata tylko przy
niezerowej wartosci Transparency).

Wspotczynnik zatamania Swiatta
przez powierzchnie. Wartos¢ 1 oz-
nacza brak zatamania. Najwyzsza
naturalna wartos$¢ wspétczynnika
zatamania wynosi 2.4 (diament).
Refractive Index dziata przy ren-
derowaniu w trybie Realistic z
witaczong opcja Trace Refraction.

Tablica wspotczynnikédw zatamania:

Powietrze 1.000
Woda 1.200
Sol 1.544
Kwarc 1.553
Szmaragd 1.570
Szkto 1.575
Topaz 1.610
Szafir i rubin 1.770
Krysztal 2.000
Diament 2.420

Edge Transparency

Przezroczystos¢ krawedzi. Powo-
duje ptynne przenikanie obiektu w
tto przy jego krawedzi.
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Egde Threshold (przy witaczonej
opcji Opaque lub Transparent)

Szerokosc¢ strefy przenikania
obiektu w tto dla Edge Trans-
parency. Normalna warto$¢ Edge
Threshold wynosi  1.0. Nizsze
wartosci powoduja ostrzejsze prze-
jscie, wyzsze wartosci powoduja
tagodniejsze przejscie. Przy do-
bieraniu odpowiednich wartosci
Edge Transparency i Edge Thresh-
old do uzyskania konkretnego
efektu (na przyktad przy mode-
lowaniu szklanki), proponujemy
renderowa¢ fragment sceny przy

LightWave nie bedzie wygtadzat
powierzchni znajdujacym sie pod
katem wiekszym, niz wartos¢
ustawiona w polu Max Smoothing
Angle.

Max Smoothing Angle

Maksymalny kat wygtadzania.
Jezeli powierzchnie znajdujg sie
pod katem wiekszym od wpisanej
tu wartosci, algorytm Phonga nie
zadziata. Czasami przy renderowa-
niu z wygtadzaniem moga pow-
stawac niezrozumiate btedy ren-
derowania. Zmniejsz wtedy wartos¢

uzyciu Limited Region i w Sredniej
rozdzielczosci (Medium Resolu-
tion).

Smoothing

Wygtadzanie. Smoothing powoduje
wygtadzanie krawedzi scian obiek-
tow.Dokonywane jest to z zas-
tosowaniem techniki zwanej
cieniowaniem Phonga. Algorytm
ten pozwala na takie wycienio-
wanie sgsiadujgcych ze sobg scian,
aby nie byta widoczna krawedz
pomiedzy nimi.

maksymalnego katu wygtadzania. Z
kolei przy stosowaniu funkcji Dis-
placement Map z duzymi amplitu-
dami znieksztatcen moze za-
chodzi¢  potrzeba  zwiekszenia
maksymalnego kata wygtadzania.

Bump Map

Przycisk T przy napisie Bump Map
stuzy do  wywotania panelu
stuzacego do wyboru tekstury z
mapa wgniecen, dajaca nieregu-
larny wyglad powierzchni obiektu.
Mozesz uzy¢ tekstury bitmapowej
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lub proceduralnej. W rzeczywistosci
mapa wgniecen jest jedynie
trikiem. Woystarczy przyjrze¢ sie
brzegom obiektu, ktére wcale nie
ulegaja znieksztatceniom, sg gtad-
kie. Fizyczny ksztatt obiektu
mozesz zmieni¢ jedynie przez Dis-
placement Map.

Double Sided

Jesli importujesz obiekty z innych
programow, niektore sciany moga
by¢ skierowane w ztg strone, co
powoduje nieprawidtowe ich ren-
derowanie. Kliknij na Double Sided,
co spowoduje, ze wszystkie Sciany
nalezgce do wybranej powierzchni
stang sie dwustronne, co au-
tomatycznie wyeliminuje wszelkie
btedy renderowania.

Uwaga: Witaczenie tej opcji zwiek-
sza czas renderowania. Zauwaz
takze, ze jesli witaczysz Double
Sided i zapiszesz obiekt na dysk,
opcja ta stanie sie czesScig opisu
powierzchni, chociaz w Modelerze
sciany nadal beda jednostronne.
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Technologia CD

czesc 4.

Program MakeCD zawiera szereg klientéw uzywajacych specyficznych okreslen. W tym
odcinku opowiedzenia o wazniejszych funkcjach, a takze o kilku charakterystycznych
komunikatach zwigzanych z obstuga ptyt CD.

Fixation

Ustawiona tutaj szybkos¢ bedzie
uzywana podczas naprawy w trybie
Track-At-Once. Obraz ptyty nie za-
wiera danych, ktére mozna wystac
do nagrywarki D podczas
naprawy, dlatego opcja ta zwykle
daje mozliwos¢ ustawienia maksy-
malnej predkosci. Niektore, w
szczegoOlnosci starsze ptyty CD-R
nie sg przygotowane na duze pred-
kosci lub sg tak porysowane, ze za-
pis z duzg predkosciag moze gene-
rowac¢ btedy. W takim przypadku
musisz zmniejszy¢ predkosc.

Write speed for audio

Tutaj ustawiasz predkos$¢ uzywang
do nagrywania S$ciezek audio.
Wiele napedéw CD-ROM moze od-
czytywac dane audio tylko z jedna
predkoscia. Ponadto moze wys-
tepowac styszalny spadek jakosci
w przypadku niektérych napedoéw,
ktore moga odczyta¢ dane audio z
wiekszg predkoscia. Dlatego
mozemy ustawi¢ oddzielnie pred-
kosci odczytu i zapisu Sciezek au-
dio.

W przypadku kopiowania "w locie”
oznacza to, ze predkos¢ zapisu
moze by¢ zmniejszona, aby unikng¢
opréznienia bufora. Ze wzgledow
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technicznych predkos¢ odczytu i
zapisu powinna by¢ taka sama dla
kopiowania dzwieku w locie. W
przeciwnym razie na niektérych
dyskach moga pojawiac sie btedy
w danych dzwiekowych. Jesli
naped nie powoduje btednego za-
pisu w sytacji, gdy bufor jest petny,
mozna ustawi¢ szybkos¢ odczytu
wyzsza niz predkos¢ zapisu. Jesli
nie masz pewnosci jaka wartosc
wpisac, ustaw "1" dla pojedynczej
predkosci.

Read speed for audio

Jest to miejsce, w ktorym nalezy
wprowadzi¢ predkos¢, ktéra bedzie
uzywana do odczytywania Sciezek
audio. Ponownie, jesli nie masz
pewnosci, ktérg wartos¢ wpisad,
ustaw pojedynczg predkos¢, tak
samo jak poprzednio. Nalezy tez
pamieta¢, ze niektére napedy nie
pozwalaja na ustawienie pred-
kosci. W takim przypadku MakeCD
uzyje predkosci okreslonej domysl-
nie przez naped.

Read speed for data

Stuzy do ustawiania predkosci uzy-
wanej do odczytywania $ciezek
danych. Te predkos¢ zmieniamy
rzadko, jesli jednak ptyta CD jest
bardzo porysowana, zmniejszenie

wartosci moze poméc w jej odczy-
taniu bez bteddéw. Jesli nie masz
pewnosci, ktoérg wartos¢ wpro-
wadzi¢, ustaw "0, aby uzyskac
maksymalng predkosc.

Buffers...

MakeCD wykorzystuje wewnetrzne
bufory podczas nagrywania ptyt CD,
tworzenia plikow obrazow lub od-
twarzania danych dzwiekowych.
Mozesz ustawi¢ rozmiar kazdego
bufora i rozmiar pojedynczego
fragmentu danych, jakie beda
mogty by¢ wysytane, czyli tak
zwanego chunka. Jesli rozmiar bu-
fora nie jest wielokrotnoscia
rozmiaru chunka, MakeCD au-
tomatycznie dostosuje wartosci za
Ciebie.

Write tracks/CDs

Stuzy do ustawiania bufora i
rozmiaru chunka (w Kkilobajtach)
uzywanego podczas zapisania ptyt
CD.

Buffer Size

Wielkos¢ bufora, przy czym usta-
wienie na wyzszg wartos¢ jest
nieszkodliwe. Jesli wprowadzisz
wartosc przekraczajaca ilos¢
dostepnej pamieci, MakeCD au-
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tomatycznie uzyje mniejszego bu-
fora.

Jesli opcja "Reselection” jest wyitg-
czona, a dane sg wysytane przez
urzgdzenie podtgczonego do tego
samego kontrolera dyskéw, mozna
uzy¢ wzglednie matej wartosci dla
bufora (na przyktad 1000-2000 KB).
Poniewaz opcja zostata wytgczona,
bufor i tak pozostanie pusty.
Mozesz  takze ustawi¢ mata
wartos¢, jesli masz wiaczone pole
"Parallel read/write".

JeSli wtaczyte$S "Reselection” dla
nagrywarki CD lub odczytujesz
dane z dysku, ktéry nie jest podtg-
czony jednaj magistrali dyskow,
ustaw te wartos¢ tak duza, jak to
mozliwe. Spowoduje to zmniejsze-
nie ryzyka opréznienia bufora. W
praktyce rozsgdna wartos¢ dla tego
pola wynosi 8000 kilobajtéw. Jed-
nak warto$¢ miedzy 4000 a 20000
powinna réwniez dziata¢ dobrze.
Ostatecznie, musisz sprawdzi¢ jak
zachowuje sie bufor podczas za-
pisania, aby okresli¢, czy wprowa-
dzony rozmiar jest odpowiedni.

Chunk size

To pole umozliwia ustawienie
rozmiaru pakietéw danych (czyli
fragmentow), ktére MakeCD wysyta
do nagrywarki CD. Wartos¢ ta nie
powinna przekraczac potowy
rozmiaru wewnetrznego bufora na-
grywarki. Innymi stowy, co najm-
niej dwa chunki powinny zmiesci¢
sie  w wewnetrznym  buforze
urzgdzenia, w przeciwnym razie
istnieje powazne niebezpieczen-
stwo opréznienia bufora.

Rozmiar "Chunk size" okresla takze
rozmiar pakietobw danych uzy-
wanych przez MakeCD do wysyta-
nia danych do "audio.device" lub
"ahi.device". Im wiekszy rozmiar
chunka, tym dtuzej dana operacja

bedzie trwata, az w koncu zostanie
wykonana kolejna czynnos¢, jak na
przyktad zmiana gtos$nosci. Jesli
rozmiary chunka sg zbyt mate,
dzwiek moze by¢ odtwarzany z za-
ktoceniami.

Zalecamy rozmiar to wartos¢
pomiedzy 20 a 50 KB i co najmniej
dwukrotnos¢ tej wartosci dla
rozmiaru bufora. Niektére interfe-
jsy dyskéw powodujg problemy
podczas wysytania duzych pakie-
tow danych. W zwigzku z tym
wielkos$¢ chunka okoto 50 KB jest
odpowiednia do rozpoczecia
testowania. Pozniej mozesz
sprobowac zwiekszy¢ te wartosé.
Jesli musiate$ wytgczy¢ "Reselec-
tion’, zalecamy jest maty rozmiar
chunka.

Play audio data

Tutaj ustawiasz rozmiar bufora i
wielkos¢ pakietu danych do od-
twarzania danych dzwiekowych
(wszystko w kilobajtach).

Buffer size

Im mniejszy jest bufor, tym szyb-
ciej MakeCD zaczyna odtwarzac
dane audio. Jesli jednak bufor jest
zbyt maty, moga wystapic btedy.

Create image files

Jest to miejsce, w ktérym ustawiasz
rozmiar bufora i wielko$¢ poje-
dynczego pakietu w przypadku
tworzenia plikbw obrazow (ISO).
Zazwyczaj rozmiar bufora mozna
ustawi¢ na mata wartos¢ (okoto 1
megabajta), a rozmiar chunka
zwykle mozna ustawi¢ na wartosc
podobng do tej, ktorej uzywasz do
zapisu Sciezek lub danych audio.

Wielkosci buforéw i chunkéw sa
rowniez wykorzystywane do
tworzenia obrazéw ptyt audio. W
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przypadku niektérych napedéw
nalezy unika¢ zbyt matego bufora
przeznaczonego do odczytywania
danych dzwiekowych. Musisz
czesto sprawdza¢ wartosci po-
dawane w oknie zapisywania. Jesli
bufor osiagnie wyznaczong
granice, ptyta moze nie zawierac
niektérych danych z powodu
przepetnienia bufora.

Tak wiec, jesli Twoéj dysk wysyta
dane z wiekszg szybkoscia, bufor
MakeCD wypetni sie bardzo szybko.
Przy nastepnej prébie przestania
danych, dysk musi czekac i niek-
torych  przypadkach moze to
prowadzi¢ do otrzymania trzaskéw
lub szumow. Jesli tak jest upewnij
sie, ze bufor jest wystarczajgco
duzy lub dysk odczytuje dane z
wystarczajgco duzg szybkoscia, aby
unikna¢ przepetnienia bufora.

Jesli tworzysz obraz ISO na dysku
twardym, nie ma potrzeby korzys-
tania z duzego bufora, poniewaz
nie nastapi oproznienie lub
przepetnienie bufora.

Audio reading
Fill buffer completely

W przypadku niektorych napedow,
jesli oprogramowanie nie pobiera
danych audio od razu po za-
konczeniu odczytywania, naped
CD-ROM moze generowac szumy.
MakeCD nie moze natychmiast
przyja¢ danych audio, gdy bufor

jest petny, natomiast musi
poczeka¢, az w buforze bedzie
wystarczajaco duzo wolnego

miejsca na petny chunk danych.

Aby MakeCD dziatat najbardziej
ptynnie z takimi napedami, pro-
gram zwykle tylko w potowie
wypetnia bufor podczas odczyty-
wania danych dzwiekowych przed
wystaniem go do nagrywarki. Wte-
dy dane przychodzgce z napedu
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Workhench Screen

A ware

CD-ROM moga by¢ nadal przyj-
mowane bez przeszkdéd. Jednak wt-
edy bufor jest tylko czesciowo
wypetniony, a wiec zwieksza to
ryzyko opréznienia bufora podczas
nagrywania sciezek audio w locie.

Jedli naped ciagle przesyta dane
audio w sytuacji, gdy bufor jest
petny, nalezy witaczy¢ opcje "Audio
reading - fill buffer completely"
Jesli dane s3 wysytane zbyt wolno
lub naped zgtasza btedy po
wypetnieniu bufora, opcja ta musi
by¢ wytgczona.

Ignore overflow

Niektére sterowniki lub nagrywarki
CD-ROM zgtaszaja btad, jesli odczy-
tujg dane audio szybciej, niz kom-
puter moze je przyjgc. Dzieje sie
tak, poniewaz wewnetrzna pamiec
RAM wypetnia sig, a proces odczytu
musi zostac przerwany. Gdy odczy-
tywanie niektérych dzwiekow
zostanie przerwane, naped moze
kontynuowac¢ odczytywanie od
niewtasciwej pozycji.

Niektére napedy ostrzegajg o tym,
zgtaszajagc btad. Mozesz spowo-
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dowac ignorowanie takich btedoéw,
wigczajac witasnie opcje "Ignore
overflow".

Jesli naped nie zgtasza tego typu
probleméw, nie wybieraj tej opcji.
Dzieje sie tak, poniewaz dysk moze
zgtasza¢ powazniejszy btad. Jesli
naped stale zgtasza btedy, sprobuj

zmniejszyc¢ predkosc¢ odczytu.
Powiniene$s rowniez  zwiekszy¢
rozmiar bufora. Jesli nadal wys-

tepujg problemy, rozwaz uzycie in-
nego napedu do wspotpracy z
Amiga.

Parallel read/write

Jest to miejsce, w ktébrym mozna
ustawi¢, czy MakeCD ma wysytac
rownolegte polecenia odczytu lub
zapisu do dysku zrodtowego albo
docelowego. Jesli wtaczysz to pole,
a twoja konfiguracja kontrolera
dyskéw zezwoli na réwnolegty od-
czyt i zapis, opcja ta moze do-
prowadzi¢ do zwiekszenia szyb-
kosci transmisji danych. Dodajmy,
ze réwnolegta operacja polega na
tym, ze dane sa odczytywane z in-
nej magistrali niz sg zapisywane.
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Jesli dla nagrywarki CD opcja "Re-
selection” jest wytgczona i dane s3g
odczytywane z tej samej szyny
dyskéw, na ktérym pracuje program
zapisujacy, nalezy wytaczy¢ pole
"Parallel read/write". We wszystkich
innych przypadkach powinienes$ je
witaczy€. Wyjatkiem jest sytuacja,
gdy sterownik urzadzenia ma
problemy z dostepem réwnolegtym
do danych.

Audio data reading
Adapt start position

Niektére napedy, na przyktad
Yamaha CDR 100 i 102, majg btad w
oprogramowaniu firmware, ktory
uniemozliwia odczyt pierwszej
sciezki w bloku zerowym, w zwig-
zku z tym dane audio nie sg w
petni odczytywane.

Btad jest mozliwy do wykrycia,
poniewaz na poczatku Sciezki
brakuje okoto po6t sekundy. MakeCD
automatycznie zmienia to usta-
wienie po wybraniu urzadzenia
odczytujacego. Mimo to mozna
zmieni¢ konfiguracje. Jesli zaz-
naczysz opcje "Audio data reading -
Adapt start position", MakeCD za-
tozy, ze twoje urzadzenie czytajgce
posiada btad i bedzie prébowat go
naprawic.

Fixation in test mode

Wiele nagrywarek CD napotyka
problemy, gdy wykonujemy za-
kohczenie ptyty w trybie testowym.
Niektére modele s3g zdezorien-
towane i zgtaszajg btedy, ktére nie
pojawia sie, gdy nagrywamy ptyte
bez testowania. Moze sie nawet
zdarzy¢, ze niektére nagrywarki za-
koricza ptyte mimo uruchomionej
symulacji zapisu. Wtedy oczywiscie
ptyta CD-R ulega zniszczeniu, bo
nie mozna na niej nic zapisac,
mimo ze nie zawiera danych
mozliwych do odczytania.
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W zwigzku z tym domyslnie
polecenia zakoriczenia ptyty nie sg
wysytane w trybie testowym. Jesli
mimo to chcesz wyprobowac te
funkcje, wiacz opcje "Fixation in
test mode’, ale nie badz zasko-
czony, jesli ptyta zostanie uszko-
dzona.

Raw audio data

Zapisywanie nieprzetworzonych
“‘czystych” danych audio (CDDA) nie
jest standardowa praktyka. Niek-
toére programy zapisuja je w forma-
cie Motorola (MSB), inne w forma-
cie Intel (LSB). To pole pozwala
wybra¢ format, ktéry MakeCD
powinien wykorzystywa¢ do odczy-
tywania czystych danych audio
(czyli RAW). Program  bedzie
"wiedziat", jakiego formatu uzy¢
podczas odczytu danych audio z
ptyty lub podczas ich nagrywania
na ptyte CD-R.

Na przyktad, jesli posiadasz pliki
CDDA zapisane w formacie Intela i
chcesz je zapisac na ptyte przy uzy-
ciu MakeCD, wpisz tutaj "Intel"
MakeCD bedzie wtedy uznawat, ze
dane sg w formacie Intela i ze
zostaty zapisane prawidtowo,
niezaleznie od faktycznej zawar-
tosci.

Z jednej strony musisz by¢ pewien,
ze pliki faktycznie sga poprawne,
ale z drugiej, program auto-
matycznie skonwertuje dane do
formatu Motoroli, jesli bedzie to
konieczne. Zostanie to wykonane
automatycznie w trakcie procesu
nagrywania. Z drugiej strony, jesli
masz pliki w formacie Motoroli,
wpisz tutaj "Motorola" i MakeCD
analogicznie przeksztatci dane w
wybrany format.

JeSli  pracujesz  wytacznie na
MakeCD i nie musisz tworzyc¢
plikbw CDDA do wczytania do in-
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T are:

nych programéw, mozesz ustawic
te opcje w dowolny sposob i nie
wptynie to na funkcjonalnos$¢. Jed-
nak wiekszos$¢ napedéw uzywa for-
matu Intel, wiec czesto mozna za-

oszczedzi¢ czas, jesSli ustawisz
gadzet standarodow na "Intel".

Audio length

MakeCD prébuje automatycznie
okresli¢, czy pliki przeznaczone do
zapiania sg poprawne. W przy-
padku plikbw CDDA nie mozna
ustali¢, czy sg to pliki CDDA, czy
inny typ danych. Dlatego MakeCD
sprawdza, czy rozmiar pliku do na-
grania jest wielokrotnoscia
wartosci 2352 bajtow, poniewaz
pliki CDDA, kt6re zostaty odczytane
z ptyty, zawsze maja taki rozmiar.

Jedli jednak dzwiek zostat zapisany
przez Ciebie, na przyktad przez
sampler, jest mato prawdo-
podobne, aby pliki miat dtugos¢,
ktora jest wielokrotnoscig 2352 ba-

jtéow, wiec MakeCD nie moze
stwierdzi¢, czy jest to format CDDA.
w tym przypadku musisz

"powiedziec¢" MakeCD jakie rodzaju
sg dane.

MokeCD: Buffer.

Dlatego wybierz opcje "Block’, jesli
dane audio zostaty odczytane z
ptyty CD. W innym wypadku musisz
wybrac¢ opcje "Any", wtedy MakeCD
nie bedzie juz przeprowadzat testu
formatu CDDA. Jesli okreslisz
nieprawidtowy format, mozesz
przypadkowo nagra¢ dane jako
CDDA, co spowoduje uzyskanie
tylko gtosnego szumu.

Audio pause

Niestety nie ma standardowej
metody ustalania doktadnej dtu-
gosci  Sciezki. Wiekszos¢ pro-

gramow dziata z przyjetym zatoze-
niem, ze sciezka audio konczy sie w
miejscu, w ktdorym rozpoczyna sie
nastepny utwor. To zatozenie moze
prowadzi¢ do odczytania obszaru
pauzy miedzy Sciezkami. Rezul-
tatem sa czesto dwie sekundy
catkowitej ciszy na korncu muzyki.

Pole "Audio pause" pozwala ustawic¢
rozmiar pauzy wystepujacej po
Sciezkach audio. MakeCD wytnie
odpowiednig liczbe blokow ze
sciezki, dzieki temu mozesz
catkowicie usunac¢ dwusekundowg
pauze na kornicu - przynajmniej w
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pliku obrazu (ISO). W trybie Track-
At-Once dwusekundowa pauza jest
dodawana ponownie do Kkazdej
Sciezki audio.

Ptyty CD, ktére chcesz napisa¢ w
trybie TAO, zazwyczaj majg przerwe
152 blokéw miedzy sciezkami, co
odpowiada niecatym 3 sekundom.
Dlatego najlepiej tutaj wpisac
wartos¢ 152. Jesdli zmienisz to
ustawienie, ale wczesniej wybrates
juz $Sciezki w oknie nagrywania,
musisz je usunag¢, a nastepnie je
ponownie wybrac, inaczej wartosc¢
pauzy nie zostanie zmieniona.

Wez tez pod uwage, ze to ustawie-
nie dziata wytacznie podczas
wybierania sciezek audio, ktore
maja by¢ odczytywane, natomiast
nie ma na celu okresSlenia przerwy
miedzy dwiema Sciezkami podczas
zapisywania ptyt CD. Dtugos¢ pauzy
dodawanej podczas zapisywania
mozna wybrac tylko wtedy, gdy na-
grywasz w trybie Disc-At-Once. W
takim przypadku uzyj opcji za-
awansowanych, czyli "Advanced
Options” w oknie gtéwnym.

Block medium

Zamiast zapisywac¢ dane do pliku
obrazu (ISO), mozesz zapisac¢ je
bezposrednio na nosniku, np. na
dysku twardym. Moze to byc¢ przy-
datne, jesli zamontujesz partycje
dysku, a nastepnie ustawisz system
plikowy jako CD-ROM, aby
przetestowac zachowanie sie opro-
gramowania. Ponadto pozwala to -
nawet, jesli nie posiadasz nagry-
warki CD - wysta¢ dane bezposred-
nio na dysk twardy.

Poczatkujacy uzytkownicy powinni
unika¢ wprowadzania wartosci w
tym polu. Jest ono przeznaczone
dla oséb zaznajomionych z tech-
nicznym dziataniem napedow.
Nieprawidtowe ustawienie moze
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spowodowac nawet utrate danych
z dysku twardego.

Jedli wybierzesz obszar dysku
twardego, ktory jest uzywany przez
system plikowy, zostanie on nad-
pisany podczas catego procesu,
wiec stracisz dane. Jezeli mimo os-
trzezenia nadal chcesz wprowadzi¢
tu okreslong wartos¢, kliknij przy-
cisk, aby otworzy¢ okno wyboru
urzadzenia. Nie musi ono obstugi-
wac polecen SCSI, ale musi ob-
stugiwa¢ polecenia zgodne z syste-
mowa obstugg Trackdisk. Dalej
nalezy ustali¢, ktére bloki moga
by¢ nadpisane na Twoim urzadze-
niu. Normalnie wprowadzamy
wartosci pomiedzy blokiem star-
towym, czyli zerowym, a wartoscia
kohcowa, czyli duzo wyzsza,
MakeCD nadpisze tylko bloki w tym
obszarze. Zwré¢ uwage, ze w bloku
zerowym zwykle zapisywany jest
sektor startowy dysku, czyli Rigid
Disk Block.

Wprowadzona tutaj wartos$¢ bedzie
uzywana tylko wtedy, gdy ustawisz
"Block medium" w pozycji "Source”
lub "Destination” Jes$li uzywasz
dysku twardego i jesSli poprawnie
ustawite$s wartosci, zamknij okno
normalnie za pomocg przycisku
"OK". Pamietaj jednak, ze w tym try-
bie mozesz zapisa¢ tylko jedna
sciezke naraz.

10 error

Jesli wystapi btad podczas procesu
odczytu lub zapisu, tak zaty-
tutowany komunikat okres$la czyn-
nos¢, ktorg nalezy podjac.

Ignore

Tak nazwa opcja zawsze powoduje
ignorowanie btedu i kontynuo-
wanie operacji tak, jak gdyby btad
nie wystapit.

Amiga OS 3

Pad with null characters

Powoduje, Zze brakujgce dane s3g
wypetniane zerami, a program
dziata analogicznie jak poprzednio.

Stop

Zatrzymuje operacje, ale najpierw
sprawdza zawartos$¢ bufora na
dysku docelowym. Nowe dane nie
zostang odczytane, ale program
sprobuje zapisa¢ te, ktére zostaty
juz odczytane.

Permit ExALL()

Jesli chcesz utworzy¢ dysk CD z
danymi, MakeCD musi przeszukatd
katalog zrédtowy. W systemie
Amigi istnieja dwie funkcje, ktére
mozna wykorzysta¢. Standardowa
jest najbardziej kompatybilna, ale
dziata wolno. Dlatego lepiej sko-
rzystac z funkcji EXALL(), ktora jest
szybka, ale czasem moze powo-
dowac¢ problemy. Dlatego w pro-
gramie mozesz wyprébowac¢ nowa
mozliwos¢ lub jg wytgczyc.

Unprotect

System Amigi umozLliwia wtaczenie
zabezpieczenia plikéw,  dzieki
czemu nie mozna ich odczytac lub
nadpisac. Jesli plik jest chroniony
przed zapisem, MakeCD nie moze
go jednoczes$nie odczytad, wiec nie
moze zapisac¢ danych na ptycie CD.
Zamiast tworzenia obrazu ISO po-
jawia sie wtedy komunikat o
btedzie.

Aby temu zapobiec, istnieje opcja o
nazwie "Unprotect”.  Jesli ja
wigczysz, program sprawi, czy plik
bedzie mozna odczytac, ale dziatac
to bedzie tylko podczas wykony-
wania operacji na ptycie. Funkcja
zabezpieczenia plikébw zostanie
przywrécone do pierwotnego stanu
po zakonczeniu dziatania MakeCD.
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| Motion Video

Format o nazwie CDXL zostat opracowany przez firme Commodore na przetomie lat
'80-tych i '90-tych, specjalnie dla Amigi. W zamierzeniach miat zapewniac¢ ptynne od-
twarzanie filméw z ptyt CD, w zwigzku z tym Kkorzysta z niego wiele gier. Szybkos$¢
wyswietlania grafiki jest na tyle duza, ze animacja w trybie ,HAM-6" (4096 koloréw)
moze by¢ wyswietlana nawet na podstawowej Amidze CDTV wyposazonej w procesor
Motorola 68000 i CD-ROM tak zwanej pojedynczej predkosci. Na jednej ptycie CD
mozna w tej sposob zmiescic¢ okoto 30 minut filmu wraz ze $ciezka dzwiekowa.

Z plikébw CDXL mozna korzysta¢ za
pomocg systemu datatypow, co
jest wygodne, ale niezbyt wydajne.
Co prawda mozesz tego nie za-
uwazac, bo wiekszos¢ plikow od-
twarzana jest ze standardowa,
niezbyt duza iloscia klatek na
sekunde. Wszystko zalezy jednak
konkretnego pliku i konfiguracji
sprzetowej Twojej Amigi, dlatego
warto poznac¢ inne mozliwosci ob-
stugi. Duzo wiekszg wydajnosc¢
uzyskasz poprzez uzycie przegla-
darki wyspecjalizowanej w ob-
studze tego formatu. Jednym z nich
jest program o prostej nazwie
~CDXL Player”.

Znajdziesz go na Aminecie, w kata-
logu ,gfx/show” Nalezy pobra¢
archiwum ~,Cdxl_player.lha”, a
nastepnie rozpakowa¢ w dowolne
miejsce. Program wymaga pakietu
-MUI", poza tym nie ma niety-
powych potrzeb odnosnie sktad-
nikow systemowych. Gdy program
zostanie juz uruchomiony, od-
twarzanie plikéw w formacie CDXL
jest bardzo proste.

Polega na wybraniu opcji ,Open..” z
menu gérnego o0 nietypowej
nazwie ,CDXL Player”. Pojawi sie
okno wyboru, w ktérym nalezy
oczywiscie wskazac pliki do wyswi-
etlenia. Zwro¢ uwage, ze pole ,Filtr”
zawiera Wwpis zawierajacy rozsze-

rzenia ,.cdxl” oraz ,.xl”, w zwigzku z
tym lista plikow bedzie pokazywac
tylko takie pozycje. Potem uzyj
standardowego przycisku ,OK” w
lewym dolnym rogu okna. Powro-
cisz do poprzedniego stanu, lecz
teraz wewnatrz okna ,CDXL Player”
zacznie byc¢ odtwarzany film.

Zawartos¢ centralnej czesci bedzie
rozne w zaleznosci od wybranego
pliku, jednak charakterystyczne po-
zostajg pola powyzej i ponizej
grafiki. Na goérze wyswietlane s3a
podstawowe informacje o filmie, a
wiec:

- rozdzielczos¢ w pikselach

- tryb kolorystyczny (w nawiasie)

- okreslenie, czy plik zawiera dzwie-
ki (.,with audio”)

- dtugos¢ wyrazona w minutach (po
stowie ,length”)

Dwa mate przyciski widoczne nizej
stuza natomiast do zatrzymywania
i kontynuowania wyswietlania ani-

macji. Nie zawsze beda dziata¢
natychmiast po wybraniu,
szczegolnie na mniej rozbu-

dowanych komputerach, bowiem
proces odtwarzania moze wyma-
gac¢ szybszego procesora. Program
nie dziata takze w trybach wyswie-
tlania z 256 kolorami, a wiec 8-
bitowych. Jego autorzy zatozyli
prace na karcie graficznej, a wiec

przede wszystkim na ekranach
typu ,True Color”, czyli 24-bity (16,7
mln koloréw).

Program nie ma wiekszej ilosci
funkcji, poza tym, Zze pozwala
ustawia¢ oddzielng konfiguracje
,MUI", ale jest to cechg kazdego
programu przeznaczonego dla tego
pakietu. Aby przejs¢ do opcji ,pref-
erencji”  wskaz opcje ,MUL.”
dostepng w menu gérnym ,Set-
tings”.

Zobaczysz standardowe okno, w
ktéorym mozesz decydowac o
wygladzie i zachowaniu podsta-
wowych elementow interfejsu
graficznego. Jego opcje réwniez
omawialismy  wczesdniej. Jezeli
chcesz zakonczy¢ prace przegla-
darki, po prostu zamknij okno Llub
wskaz opcje ,Quit” z menu gérnego
,CDXL Player”.

Ze wzgledu na specyficzne wyma-
gania, tego sposobu obstugi plikow
CDXL nie bedziesz mégt uzy¢ w
kazdej sytuacji. Program nie posia-
da takze wiekszej ilosci funkcji, za
pomoca ktérych mogtbys dos-
tosowac¢ dziatanie do Twojego
sprzetu. Na szczescie na tym nie
kohcza sie mozliwosci, bowiem
mamy do dyspozycji bardziej
rozbudowang wersje programu o
nietypowej nazwie ,CDGSXL".
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Méwie o niej osobno, bowiem

wymaga do dziatania komer-
cyjnego pakietu o nazwie ,Can Do’
ktory stuzy do tworzenia

graficznych naktadek na polecenia
AmigaD0OS. Mowiac bardziej pre-
cyzyjnie, potrzebna jest biblioteka
systemowa wchodzaca w sktad
pakietu.

Nie byt on nigdy szczeg6lnie popu-
larny, jednak posiada wiele intere-
sujacych opcji. W zasadzie pot-
rzebne pliki sa dotgczone do archi-
wum z przegladarka, ale najlepiej
przeprowadzi¢ catg instalacje ,Can
Do”, a dopiero potem zaktuali-
zowac niektére wazne pliki.

Do pracy bedziemy potrzebowac
dwa pliki: program odtwarzajacy
animacje oraz naktadke graficzna.
Pierwszy potrzebny plik, czyli od-
twarzacz ,CDGSXL' znajdziesz jak
zwykle na Aminecie, w katalogu
~,gfx/show”. Archiwum nosi nazwe
~,cdgsxl.lha” i nalezy je rozpakowac
w standardowy sposéb, na przyktad
do ,Ram Dysku”, za pomoca
nastepujgcego wpisu:

lha x cdgsxl.Lha RAM:

Gdy wykonasz te linie okaze sie, ze
w katalogu docelowym zapisana
zostata tylko jedna pozycja o
nazwie ,cdgsxl” i jest to kolejny
katalog. Plik trzeba skopiowac do
systemowego katalogu ,C” za po-
moca nastepujgcej Llinii w oknie
AmigaDOS:

copy cdgsxl C:

Dalej musisz jeszcze zainstalowac
wspomniang wczesniej naktadke
graficzng. W tym celu wré¢ na
Aminet, lecz teraz do katalogu
~,gfx/misc” i pobierz plik o nazwie
»,cdgsxlGUI2.lha”. Rozpakuj go w
analogiczny sposob i ponownie
odczytaj zawartos$¢ ,Ram Dysku”
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Zobaczysz ikone podpisang tak
samo jak archiwum. Wykonaj na
niej ,dwuklik”, a potem zachowaj
sie tak samo w stosunku do ikony
SJnstall” Zwré¢ uwage, ze wyglada
ona jak katalog, co moze by¢
mylgce. Nie zmienia to faktu, ze
uruchomisz w tej sposéb program
instalacyjny naktadki graficznej.

Podczaa instalacji pojawi sie lista
opcji, ktérych nie zmieniaj, lecz
wskaz taki sam przycisk. Nastepnie
zobaczysz komunikat moéwiacy o
obecnosci biblioteki ,CANDO"
Zwro¢ uwage, ze wersja ,do zain-
stalowania” moze miec¢ wyzszy nu-
mer niz aktualnie =zapisana na
dysku.

Aby skorzysta¢ z przegladarki
LCDGSXL” wwrdéc¢ do katalogu, gdzie
wczesniej rozpakowates$ archiwum.
Przenie$s ikone ,cdgsxlGUI2” w
dowolne miejsce na dysku. Mozesz
tez w ten sam sposob skopiowac
caty katalog, ale dla samej
funkcjonalnosci programu nie ma
to znaczenia.

Jezeli masz wiekszg ilos¢ wolnego
miejsca na dysku i nie musisz ka-

sowa¢ kazdego niepotrzebnego
pliku, proponuje te drugg mozli-
WwWOS¢, bowiem rownoczesnie
wykonasz kopie bezpieczenstwa
biblioteki ,CanDo” i zapiszesz doku-
mentacje odtwarzacza plikow
CDXL.

Gdy wykonasz te czynnosci najedz
wskaznikiem na ikone pliku
,€dgsxlGUI2” i nacisnij lewy klawisz
myszki. Nastepnie wywotaj okno
informacyjne ikony, a wiec wybierz
opcje ,Informacje.” z menu
gornego Workbencha o nazwie
LIkonki” W polu ,Parametry” bedzie
dostepnych  kilka ustawien, z
ktérych najwazniejsze to:

(CDGSXLPATH="c:")
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Wskazuje ono na miejsce zapisania
witasciwego pliku ,cdgsxl”. Domysl-
nie jest to urzadzenie logiczne ,C.",
a wiec jest to zgodne z
wczesniejszymi wskazowkami.
Funkcja ta jednak jest wytgczona, a
powiniene$ upewni¢ sie, ze pro-
gram bedzie korzystat z wtasciwej
sciezki dostepu. W tym celu akty-
Wuj powyzszy parametr w standar-
dowy sposéb, czyli usuwajac znaki
nawiasow.

Pozostate parametry dotycza
domyslnych katalogéw, w ktérych
zapisane sg animacje, a takze sys-
temowa przegladarka ,Multiview”.
Nie musisz nic wiecej zmienia¢, a
jedynie wybierz przycisk ,Zapisz” w
lewym dolnym rogu okna. Dalej
wykonaj ,dwuklik” na ikonie pro-
gramu ,cdgsxlGUI2”. Na ekranie
pojawi sie gtéwne okno programu
zatytutowane ,Make your choice..”.

Zwr6¢ uwage na ten bardzo niety-
powy tytut, bo cho¢ nie ma on
wptywu na dziatanie odtwarzacza,
moze skutecznie dezorientowac
poczatkujgcego uzytkownika.
Funkcje w oknie rozmieszczone s3g
jednak podobnie do innych pro-
gramow. Po lewej stronie widac¢
liste oznaczong napisem ,List of
movies”, do ktérej bedziesz do-
dawac¢ pliki przeznaczone do
wyswietlenia. Duze pole w prawej
czesci okna, o nazwie ,Informa-
tions about the movie” bedzie
pokazywato informacje na temat
wskazanej animacji.

Ponizej wida¢ opcje, za pomoca
ktérych mozesz zmienia¢ konfigu-
racje odtwarzania. Zwro¢ uwage, ze
domyslnie aktywne sg wszystkie
pola w zaktadce o nazwie ,Values”
Powoduje to, ze program bedzie
odtwarzat animacje w trybie
wyswietlania  Workbencha, za-
chowujac mozliwos¢ ustawiania
oddzielnej palety koloréw dla
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réznych klatek. W dolnej czesci
okna umieszczone sg suwaki
odpowiadajace za dodatkowe

funkcje.

Aby rozpoczac¢ odtwarzanie nalezy
dodac¢ plik do listy za pomoca przy-
cisku ,Insert” w lewym dolnym
rogu. Na ekranie pojawi sie zwykte
okno wyboru, w ktérym ustaw ka-
talog oraz plik, a nastepnie uzyj
przycisku ,OK”. Lista wyswietla
wytacznie animacje w formacie ob-
stugiwanym przez program, a wiec
jest to utatwienie, szczegéblnie jesli
na dysku masz zapisanych wiele
plikéw w réznych formatach.

Mozesz regulowac¢ predkos¢ odt-
warzania animacji na dwa sposoby.
Pierwszym jest zmiana ustawienia
suwaka oznaczone jako ,Play
Speed in Kb/sec” Standardowa
wartoscig jest liczba 150 kiloba-
jtéw, co odpowiada tak zwanej ,po-

jedynczej predkosci” napedu CD.
LFilmy” w formacie CDXL byty
umieszczane miedzy innymi na

ptytach z grami, dlatego czesto
byty testowanie na takiej szybkosci
odczytywania danych.

Nie jest to jednak zbyt wygodne
rozwiazanie, bowiem trudno zobra-
zowac sobie ptynnos$¢ animacji w
ten sposob. Duzo lepiej ustawic
predkos¢ biorgc pod uwage ilos¢
klatek na sekunde, czyli standard-
owo, jak w prawie kazdym pro-
gramie odtwarzajgcym. ,CDGSXL”
ma taka mozliwos¢, musisz jednak
wywota¢ menu goérne o nazwie
~-Frames per sec..

Wskazujac jedna z opcji zmieniasz
jednoczes$nie szybkos¢ animacji w
zakresie od 7,5 do 30 klatek na
sekunde. Pamietaj, ze przyspiesze-
nie nie zawsze bedzie mozliwe, za-
lezy to bowiem od transmisji
danych z dysku twardego lub

napedu optycznego, a takze wyda-
jnosci procesora w Twojej Amidze.

Jezeli chcesz, aby animacja byta
odtwarzania kilka razy, zmieh
wartos¢ widoczng na suwaku

umieszczonym na samym dole
okna, oznaczonym jako ,Number of
Playloops™ Mozliwe ustawienia to
liczba od 1 do 100, co odpowiada
ilosci powtorzen ,filmu”.

UWAGA! Program nie umozliwia
wskazania nieskohczonej ilosci
petli, ale zastosowany przedziat
jest w wiekszosci przypadkéw
wystarczajacy.

Mozesz réwniez zmieni¢ poziom
dzwieku podczas wyswietlania ani-
macji. W tym celu zainteresuj sie
kolejnym suwakiem, tym razem o
nazwie ,Sound Volume (0 - 64)-
Domyslnie wskazana jest na nim
liczba 64, co oznacza maksymalng
gtosnosc. Mozesz ja swobodnie
zmienia¢, az do catkowitego
wytaczenia Sciezki audio.

Zwro¢ uwage, ze nie oznacza to
brak obstugi dZzwieku, bowiem
bedzie on caty czas odczytywany i
rozpakowywany, a wiec nie uzy-
skasz w ten sposéb wiekszej szy-
bkosci pracy.

Program pozwala zmieni¢ tryb
wyswietlania, na jakim odtworzony
zostanie ,film”. Aby uzyska¢ dostep
do opcji konfiguracji najedz
wskaznikiem na nazwe ostatniej
zaktadki, czyli ,Flags” i nacisnij
lewy Kklawisz myszki. Zobaczysz
liste kilkunastu funkcji, o nazwach
zwigzanych ze sterownikami moni-
torobw lub rodzajami ekranéw
Amigi.

Zauwaz, ze aktywna jest funkcja
,open on Screen”, co powoduje
uzywanie osobnego ekranu.
Mozesz tez spowodowad, ze ani-
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macja zostanie pokazana na oknie,
za pomoca funkcji znajdujacej sie
obok - ,open on View”. Jezeli stan-
dardowe dziatanie programu nie
bedzie Ci odpowiada¢, mozesz je
zmieni¢ za pomocg kolejnych
przyciskéw. Wystarczy najechac
wskaznikiem na pole znajdujace
sie po lewej stronie oznaczenia

trybu i nacisna¢ lewy Kklawisz
myszki. Zwro¢ uwage, ze niektére
opcje mozesz ,wtacza¢” jedno-

czednie z innymi.

Oznacza to, ze funkcje nie wyk-
luczaja sie, a wiec ustawiasz w ten
sposob dodatkowe opcje w zakre-
sie jednego rodzaju trybu wyswie-
tlania. Na przyktad, w trybie ,PAL’
mozliwe jest ustalenie rozdziel-
czosci z przeplotem (ang. Interlace)
lub bez niego.

Lista opcji jest dos¢ dtuga, tak wiec
mozesz precyzyjnie wptywac¢ na
tryb wyswietlania, na ktérym od-
tworzona zostanie animacja.
Sposob konfiguracji nie jest naj-
prostszy, ale za jego pomoca
mozliwe jest dostosowanie me-
chanizmu odtwarzania do kazdej
konfiguracji Amigi, a takze réznych
plikéw w formacie CDXL.

Program ,cdgsxlGUI2” wymaga
nieco wprawy w obstudze, bowiem
jego opcje rozrzucone sg na kilku
zaktadkach. Za jego pomoca
mozesz jednak wyswietla¢ ,filmy”
CDXL tak, jak nie jest to mozliwe
poprzez systemowa przegladarke
~Multiview”.

Jednoczesnie sam proces odtwa-
rzania nie jest bardziej wymaga-
jacy, bowiem okno interfejsu
graficznego nie wptywa na dzia-
tanie polecenia ,cdgsxl” umiesz-
czonego w urzgadzeniu logicznym
WL

Adam Zalepa

AMIGAZYN 18/2018



70

Amiga OS 3

Dyskietka ratunkowa

czesc 3.

Jesli w swojej Amidze posiadasz dysk twardy o pojemnosci wiekszej niz 4 gigabaijty,
poprawna instalacja nie nalezy do najtatwiejszych. Sytuacja jest jeszcze bardziej
skomplikowana, jesli chcesz korzystac¢ tylko ze stacji dyskietek - przynajmniej na
poczatku. Ogdlnie rzecz biorac, musisz zaktualizowaé sterownik systemowy ,scsi.de-
vice”, aby korzysta¢ z catego obszaru roboczego. Inaczej narazasz sie¢ nha powazne
problemy, wtacznie z utratg danych z poszczegélnych partycji. Pamietaj, ze oprécz
wczytania nowej wersji sktadnikdw systemowych, musisz réwniez uzywac bardziej
rozbudowanych narzedzi do obstugi dysku, zamiast standardowego ,HDToolBoxa”.

Instalacja jest dos$¢ trudna, lecz
jest to jedyne wyjscie w sytuacji,
gdy posiadasz Amige ze standard-
owym wbudowanym kontrolerem
dyskéw. Mozesz jednak zaopatrzyc¢
sie w dodatkowy sprzet, jak na
przyktad wymieniana juz Kkarta
~FastATA/IDE".

Gdy bedziesz z niej korzystat, ob-
stuga duzych dyskéw réwniez
ulegnie zmianie. Zamiast aktuali-
zowac recznie pliki systemowe
wystarczy wtedy uruchomic
sterownik karty, ktéry znajduje sie
na dotaczonej dyskietce. lJezeli
pracujesz na sprawnym sprzecie, a
wiec wczytateS Workbencha z
twardego dysku, uruchom program
LATA3-Install” z  dyskietki. Na
ekranie pojawi sie okno typowego
programu instalacyjnego.

Pierwszym etapem jest wybor opcji
instalacji, gdzie standardowo nie
nalezy nic zmienia¢, a jedynie
wybra¢ przycisk ,Kontynuuj” (ang.
-Proceed”). Dalej zobaczysz powi-
tanie rozpoczynajace sie od stowa
Welcome” - tu takze wskaz ten
sam przycisk. Kolejno w oknie po-
jawia sie dwie opcje, dzieki ktérym
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mozesz zainstalowac¢ pakiet ob-
stugi  kontrolera  dyskéw lub
usungc pliki z systemu.

Domyslnie ustawiona jest opcja
Llnstallation” i tak powinno po-
zosta¢. Znowu wybierz pole ,Kon-
tynuuj” po lewej stronie, aby prze-
j$¢ dalej. Teraz program wyswietli
pytanie o to, czy zgadzasz sie na
modyfikacje pliku rozruchowego.
Nalezy oczywiscie wybraé przycisk
JJak” (ang. ,Yes”). W tym momencie
rozpoczyna sie witasciwe kopio-
wanie plikbw na dysk. Instalator
bedzie wypisywat nazwy wszyst-
kich pozycji wraz z wersjg. Dzieki
temu mozesz tatwo zorientowac
sie, jakie sktadniki zostang skopio-
wane na dysk.

Pierwszym jest polecenie
-,ata3.driver”. Wybierz pole ,Kon-
tynuuj kopiowanie” po lewej
stronie, dzieki czemu pojawi sie
kolejna podobna informacja, tym
razem dotyczgca pliku ,ATA3Prefs”
Zachowaj sie tak samo. Program
przez chwile bedzie instalowat
pliki na dysku, a nastepnie pojawi
sie informacja o tresci:

FastATA'99 successfully installed

Pod spodem znowu zobaczysz
przycisk ,Kontynuuj”, ktérego oczy-
wiscie wuzyj. Zrob tak samo w
nastepnym etapie, gdy w oknie
wyswietlony zostanie napis:

Welcome to AllegroCDFS

Oznacza on drugi etap instalacji,
mianowicie systemu plikowego o
witasciwej nazwie ,AllegroCDFS”.
Kolejne trzy komunikaty to infor-
macja o instalowaniu pliku ob-
stugujgcego system plikowy, a
takze ikonach jakie bedag przypi-
sane do ptyty z danymi oraz
dzwiekowe;.

Wszedzie wybierz przycisk ,Kon-
tynuuj kopiowanie” (ang. ,Proceed
With Install”). Dalej wyswietlony
zostanie dos$¢ nietypowe pytanie o
to, czy instalator ma skasowac
wszystkie pliki ,mountlisty” doty-
czacej napedow optycznych z ka-
talogu ,DOSDrivers” znajdujacym
sie w,Devs” na dysku systemowym.
Jest to wazna czesc instalacji, dla-
tego nie powinienes$ nic pomylic.
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Druga linia sugeruje, ze zalecana
odpowiedzig jest potwierdzenie

operacji i tak jest rzeczywiscie,
bowiem wczeéniej zainstalowane
sterowniki moga powodowac

ktopoty. Dlatego najlepszym wyj-
sciem jest usuniecie wszystkich
potencjalnie niebezpiecznych pli-
kdéw, a nastepne reczne wywoty-
wanie poszczegblnych urzgdzen
.CDO:” i podobnych. Z powyzszych
wzgledow skorzystaj z opcji ,Tak”
(ang. ,Yes”) widocznej po lewej
stronie okna. Ostatnig informacja
jest napis:

AllegroCDFS successfully installed

Jeszcze raz uzyj pola ,Kontynuuj”, a
okno zniknie, co oznacza poprawne
zakonczenie instalacji. Wszystkie
niezbedne pliki zostaty zapisane
na twardym dysku, a do pliku
~startup-sequence” dopisane zos-
taty linie uruchamiajace sterownik
karty ,FastATA/IDE”. Gdy zresetujesz
Amige, bedzie on automatycznie
dziata¢ i nie musisz wykonywac
zadnych innych czynnosci.

Zwré¢ jednak uwage na program
konfiguracyjny, ktéry znajduje sie
w systemowym katalogu ,Prefs”.

Odczytaj
~dwuklik” na
jako ,ATA3Prefs”. Pojawi sie okno z
kilkoma waznymi funkcjami. Wiek-
szoS¢ pol jest czysto informacyjna,

ten katalog i wykonaj
ikonie podpisanej

ale masz réwniez mozliwosc
ustawienia szybkosci i trybu pracy
napedéw. Najpierw zwr6¢ uwage
na nazwy dwoch gtéwnych grup, w
ramach ktérych wyswietlone s3
wszystkie  pozostate elementy.
Widoczne sg w centralnej czesci
okna i noszg nazwy:

- PRIMARY
- SECONDARY

Oznaczajg one odpowiednio -
pierwszy i drugi ,kanat” trans-
misyjny, do ktérego podtaczone s3a
dyski twarde oraz napedy optyczne.
Dysk systemowy powinien by¢
podtgczony do kanatu ,PRIMARY”,
poza tym kolejnos$¢ urzadzen nie
ma wiekszego znaczenia. Musisz
jednak zwréci¢ uwage na konfigu-
racje napedoéw, ktérg nalezy
wykona¢ za pomocg przyciskéw
cyklicznych. Obie grupy w oknie
dzielg sie na pozycje ,MASTER” i
~SLAVE”, co odpowiada fizycznemu
podtaczeniu napedow, ktére po-
siadaja mozliwos¢  konfiguracji
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poprzez tak zwane ,zworki” (ang.
jumpers).

Abys$ mogt lepiej zrozumiec ustaw-
ienia pojedynczego napedu, na
ponizszej ilustracji przedstawiamy
opcje ustawien jednego ,kanatu”,
do ktérego podtaczony jest twardy
dysk oraz naped optyczny. W pier-
wszej linii wida¢ symbole, ktére
mowig o rodzaju napedu -,ATA” lub
LATAPT”,

Pierwszy oznacza dysk twardy,
drugi - naped optyczny, a wiec
czytnik lub nagrywarke CD/DVD.
Kolejna Llinia zawiera symbole
urzgdzen, w naszym przypadku s3g
nastepujace:

- SAMSUNG SV8004H
- CREATIVE CD5233E

Jak tatwo mozna sie domyslié,
mamy tutaj nazwe producenta oraz
konkretny model urzadzenia, dzieki
ktoremu nie pomylisz sie przy
ustawianiu funkcji konfigura-
cyjnych. S3 one bardzo podobne,
niezaleznie od tego 2z jakim
urzgdzeniem masz do czynienia i
wyswietlane s3 zawsze ponizej
poprzednich oznaczen. Oto ich
podstawowe znaczenie:

- MAX - maksymalny, mozliwy do
ustawienia, tryb pracy z rodziny
,PI0” oznaczony liczbami od 0 do
5,

- ACTUAL - faktycznie ustawiony
tryb pracy,

- DISK - sposéb konfiguracji dysku,
nie dotyczy napedéw optycznych,

- DRIVER - jak wyzej, lecz daje
mozliwos¢ zmiany ustawienia,

- STANDBY - czas, po ktérym naped

zostanie przetgczony w tryb osz-
czedzania energii.
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Dodajmy, ze tryb ,PIO” ma zwigzek
z uzyskaniem maksymalnej szyb-
kosci transmisji podczas odczyty-
wania i zapisywania danych. Wigze
sie to z duzym obcigzeniem proce-
sora, dlatego samo ustawienie w
oknie ,ATA3Prefs” nie zawsze
spowoduje oczekiwane rezultaty.

Aby naped pracowat rzeczywiscie z
wiekszg predkoscig, musisz miec
zainstalowang karte z szybszym
procesorem, zawierajgca przynaj-
mniej model Motorola 68030, a na-
jlepiej 68040 lub 68060. Uzyski-
wana predkos¢ ma takze zwigzek z
pozostatymi parametrami kompu-
tera, jak na przyktad zastosowane
uktady programowalne lub pamiec.
Dlatego nie kazda karta pozwoli
uzyskac¢ te samg predkosc¢. Bedzie
ona jednak w kazdym przypadku
wieksza niz na standardowym,
wbudowanym kontrolerze dyskow.

Zwro¢ uwage, ze jesli w dolnej
czesci okna aktywna bedzie
funkcja ,SPLIT", dysk twardy o po-
jemnosci wiekszej niz 4 gigabajty
zostanie podzielony na wiekszg
liczbe jednostek. Kazda =z nich
bedzie miata pojemnos¢ 4 gigaba-
jtow. Dzieki temu z duzego dysku
mozesz korzysta¢ takze za pomoca
starszego oprogramowania, ktoére
nie uwzglednia aktualizacji ste-
rownika ,scsi.device” lub nie korzy-
sta ze sktadnikow systemu opera-
cyjnego, lecz posiada wtasne
mechanizmy rozpoznawania urzg-
dzen. W niektorych przypadkach
bedzie to jedyny sposéb, aby nie
spowodowac uszkodzen podczas
zapisywania danych. Pamietaj jed-
nak, ze w tej sytuacji bez uru-
chomienia polecenia:

ATA3.driver
w systemie widoczna bedzie tylko

pierwsza czes¢ dysku - domyslnie
obstugiwana bez problemoéw. Plik
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DISK- SPLIT,

DRIVER- [ SPLIT |

PRIMARY
MASTER:  ATA SLAVE:  ATAPI
SAMSUNG SY8RB4H CREATIVE CD5233E
MIX ~ PI0S STANDBY WX PIOS
ACTUAL B PIDS | (138 HIN| RCTURL (1 PID 4 |

DISK- SPLIT,

DRIVER- [ SPLIT |

SECONDARY
MASTER:  ATA SLAVE:  NONE
SAMSUNG SVB643D
MAX PIO 5 STANDBY
ACTURL () PIO S | (/30 HIN|

SAVE |

68848 PROCESSOR DETECTED
RESIDENT _| USE_ |

RESTORE | CANCEL |

ten jest dopisywany do sekwencji
startowej, a wiec przy zwyktym
uzywaniu Workbencha nie
zobaczysz roznicy. Jesli jednak uru-
chomisz Amige bez wykonywania
pliku ,startup-sequence”, przed
wykonywaniem operacji  dysko-
wych powinienes$ uruchomic
powyzsze polecenie, po prostu
wpisujac jego nazwe. W odpo-
wiedzi uzyskasz liste podtgczonych
dyskéw, wraz z ich objetosciami i
podstawowymi parametrami pracy,
na przyktad:

Primary Master ATA PIO0 SAM-
SUNG SHD-3211A 213MB

W naszym przyktadzie okreslony
jest tryb ,PIO0% ktory oznacza naj-
wolniejszy Sposob transmisji
danych, obok symbol dysku oraz
jego pojemnos$¢. W tym przypadku
mamy do czynienia z napedem
starym, dlatego nie pozwala on
pracowa¢ w trybach ,PIO” o
wyzszych numerach. Jest on jednak
bez problemu rozpoznawany przez
kontroler, a informacje w oknie
~Shell” wyswietlane beda zawsze w
podobnym formacie.

Podziat na wiele matych czesci
moze by¢ niewygodny, jesli posia-
dasz dysk o pojemnosci rzedu przy-
najmniej kilkudziesieciu gigaba-
jtow. Mozesz tego unikna¢ poprzez

wskazanie funkcji ,NO SPLIT” w
polu ,DRIVER”. Musisz wtedy
przestrzega¢ podobnych zasad w
obstudze, jak w przypadku zwyktej
zmiany wersji ,scsi.device”, czyli bez
stosowania karty ,FastATA”".

Pamietaj jednak, Zze aktualizacje
sterownika wykonuje sama karta i
nie nalezy tego zastepowac re-
cznym wcezytywaniem plikow.

Na twardym dysku wszystkie pliki
kopiowane sa w odpowiednie
miejsca przez program instalacyjny,
dotaczony do oryginalnej dyskietki
przez producenta. W sytuacji, gdy
podobny efekt chcesz uzyska¢ na
dyskietce, nie mozesz uzyc instala-
tora, bo zabraknie miejsca na sko-
piowanie wszystkich plikow.

Dlatego na dyskietce ratunkowej
proponujemy zapisa¢ tylko wy-
brane pliki, ktére umozliwig uru-
chomienie sterownika karty ,Fas-
tATA” Aby dowiedzie¢ sie jakie
pozycje bedziesz potrzebowat, zaj-
rzyj po raz kolejny do systemowej
sekwencji startowej.

Aby sterownik byt aktywny wystar-
czy do katalogu ,C:” skopiowa¢
polecenie ,ATA3.driver” za pomoca
ponizszej linii:

copy C:ATA3.driver Ratunek:C/
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lub
copy C:ATA3.driver DF0:C/

a nastepnie na poczatku pliku
~Sstartup-sequence” dopisac linie:

C:ATA3.driver QUIET

Najlepiej zrobi¢ to na samym
poczatku  pliku, cho¢ mozesz
rowniez umiesci¢ ten wpis zaraz po
poleceniu SETPATCH.

Gdy ustawisz wszystkie opcje w
programie preferencyjnym, wybierz
przycisk ,Save”, aby zapisa¢ je na
dysku lub ,Use” w celu zapamieta-
nia konfiguracji do czasu
ponownego rozruchu systemu. Ta
druga funkcja jest bardziej przy-
datna, gdy korzystasz juz z dyskie-
tki ratunkowej i niekoniecznie
chcesz za kazdym razem zapisywac
ustawienia.

Pamietaj, ze konfiguracja zapisy-
wana jest na dysku systemowym, a
wiec nawet jesli ustawisz wszys-
tkie opcje na Workbenchu wczy-
tanym z dysku twardego, bedziesz
musiat je powt6rzy¢ na dyskietce
ratunkowej.

Dodatkowo mozesz ,wtaczy¢” pole
oznaczone jako ,RESIDENT” dzieki
czemu sterownik bedzie w pamieci
caty czas po zresetowaniu Amigi i
nie bedziesz musiat za kazdym
razem wywotywac polecenia
LATA3.driver”.

Na niektérych konfiguracjach po-
woduje to jednak ktopoty, dlatego
polecam sprawdzi¢ rezultat jego
uzycia z dodatkowym argumentem
i bez niego, a dopiero potem
dokonywa¢ ewentualnych zmian w
sekwencji startowe;j.

Adam Zalepa
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Sprawdz nasze nowe propozycje!

AMIGR OD A DO Z

ADAM ZALEPA

e O

20LAT- !
WYDANIE JUBILE UsZowg

Reedycja ksigzki z okazji
dwudziestolecia orygina-
lnego wydania, ktére mia-
to miejsce w 1998 roku.

Zestaw kolekcjonerski za-
wiera dodatkowe elemen-
ty, a catos¢ zapakowana
jest w duze tekstowe pu-
detko.

WORDWORTH 7

Ksigzka dotyczy programu
Wordworth 7 - jednego z
najlepszych  procesoréw
tekstu dla Amigi.

Autor przedstawia sposob
skutecznego wykorzysta-
nia podstawowych i zaa-
wansowanych funkcji pro-
gramu.

WORDWORTH 7

DAM I GA.net.pI
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Amiga 500

JC Graph

Program o tej nazwie jest przeznaczony do tworzenia réznego rodzaju wykreséw. Dzi-
ata nawet na Kickstarcie 1.3, wiec moze by¢ z powodzeniem stosowany na zwyktej
Amidze 500. Ma mate wymagania, ale jest dos¢ rozbudowany, poza tym réwnie dobrze
dziata na rozbudowanych konfiguracjach, dlatego pewnego jesiennego dnia zwroé-

citem na niego uwage.

Autorzy programu  przewidzieli
jego dziatanie nie tylko z dyskie-
tek, ale takze z twardego dysku.
Wystarczy przenies¢ ikone katalogu
"JcGraph" w dowolne miejsce. Jesli
mamy Workbencha 1.3, nalezy
jeszcze skopiowa¢ biblioteke
"kd_freq.library" do systemowego
katalogu "LIBS:". Dodatkowo w sek-
wencji startowej powinno zostac
dodane przypisanie "JCGRAPH:".

Program daje mozliwos¢ wyswiet-
lania wykreséw w trybie 2D lub 3D.
Wykresy sg odczytywane z pliku
tekstowego, ktérego format jest
opisany w dokumentacji. Dostep-
nych jest 13 typow wykreséw 2D i
13 typéw wykreséw 3D, a nawet
obracanie grafiki w trzech wymia-
rach (dziata takze dla wykresow
2D).

Program otwiera trzy okna na
Workbenchu. Jednym z nich jest
okno kontrolne, ktére zawiera
suwaki do obracania wykresu, 10
przyciskéw, do ktérych mozna
przypisac skrypty ARexxa oraz przy-
ciski pozwalajgce cofng¢ zmiany
lub uruchomi¢ renderowanie
wykresu. Pozostate dwa okna to
okno podgladu, ktére pokazuje
siatke biezagcego wykresu oraz
okno renderowania, ktére wyswie-
tla rezultaty naszej pracy. Wszys-
tkie okna mozna swobodnie prze-
suwa¢, a takze zmienia¢ ich roz-
miary.
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Wybér typu wykresu odbywa sie za
pomocg okna wyboru, ktére jest
niestandardowy na Workbenchu
1.3. Nowe typy wykresé4w mogga byc¢
zaprojektowane w postaci plikow
ASCII, wiec mozemy rozszerza¢ mo-
zliwosci programu. Gotowy wykres
mozna zapisa¢ w kilku formatach
takich jak IFF, EPS (PostScript),
Aegis Draw i Geo 3D.

Do wad nalezy zaliczy¢ niewygody
wybor rodzaju wykresu, bo musimy
wczytywac kolejne pliki z defini-
Cjami za kazdym razem, gdy

chcemy zmieni¢ rodzaj grafiki. Po-
nadto okna sg aktualizowane wo-
lno, a wykres kotowy nie wyglada
najlepiej. Na Workbenchu 1.3 nie
dziata rowniez parametr ikony po-
wodujgcy otwarcie nowego ekranu

("SCREEN = custom”). Mamy dos-
tepna opcje "Arrange’, ktéra po-
winna logicznie rozmieszcza¢ okna,
ale wykorzystuje ona tylko 200 linii
standardowej rozdzielczosci Hires.
Widac¢, ze program byt pisany na
Amidze dziatajgcej w trybie wys-
wietlania NTSC.

Mozna powiedzie¢, ze "JcGraph” jest
bardziej przeznaczony dla pro-
gramisty, niz zwyktego uzytkow-
nika. Jesli nie uzyjemy skryptéw
ARexxa, nie wykorzystamy petnych
mozliwosci programu, za to jest on
na tyle elastyczny, ze caty interfejs
uzytkownika mozemy dostosowac
do swoich potrzeb. Potrzebujemy
tylko nowszego systemu niz tylko
Kickstart 1.3.

Mariusz Wasilewski
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Nowy Rigid Disk Block

O sektorze startowym dysku twardego piszemy w Amigazynie dosc¢ czesto, ale chyba
nigdy nie mieliSmy artykutu krétko zbierajacego wszystkie wazne informacje. Rigid
Disk Block zmieniat sie przez lata rozwoju AmigaOS i warto wiedzieé, jak sytuacja
przedstawia sie takze w najnowszej wersji systemu.

Sektor nazywany w skrécie RDB
stuzy do przechowywania informa-
cji na temat geometrii napedu oraz
informacjach o partycjach. W po-
rébwnaniu ze starg wersjg, czyli uzy-
wang w systemie trzeciej generacji,
nie zmienit sie znaczaco, poza
usunieciem roznych ograniczen.
Nadal mozna w nim przechowywac
pliki binarne zwigzane z systemem
plikowym oraz kod rozruchowy, ale
w systemie Amiga OS 4 nie jest to
juz uzywane.

Tradycyjny Rigid Disk Block prze-
chowuje wartosci liczbowe, takie
jak ilosci cylindrow, gtowic i sek-
toréw. Jednak od dtuzszego czasu
wartosci te nie odwzorowujg fizy-
cznej budowy dysku twardego.
Dlatego, zamiast tego, oprogra-
mowanie do partycjonowania takie
jak Media Toolbox, korzysta z war-
tosci, ktoére okre$lajg rozmiar dy-
sku.

Dla systemu plikowego liczby sie
tak zwany rozmiar logiczny, czyli
liczba sektoréw oraz rozmiar poje-
dynczego sektora przydzielone dla
konkretnej partycji dysku. W Ami-
gaOS nie ma rozréznienia po-
miedzy partycjami podstawowymi i
logicznymi, tak jak w rekordzie ro-
zruchowym komputeréw PC. Ilos¢
partycji obecnie moze by¢ tak
duza, ile tylko zmiesci sie w ob-
szarze zarezerwowanym dla RDB. W
praktyce ilos¢ tak jest wiec nielimi-
towana.

Rigid Disk Block ma duzy Llimit
maksymalnego rozmiaru urzadze-
nia, co przektada sie na ogromng
wartos¢ wynoszgca teoretycznie
odpowiednik liczby 2 do 105
potegi. Jednak trzeba zauwazyc¢, ze
kazdy system plikowy inaczej inter-
pretuje uktad partycji i ma swoje
wtasne ograniczenia. I tak, na
przyktad, system plikowy Smart
File System obstuguje partycje o
maksymalnej wielkosci 128 GB,
natomiast JXFS umozliwia juz
rozmiar az 256 terabajtow. Bardzo
wiele zalezy od oprogramowania,
dlatego rzeczywisty limit rozmiaru
dysku jest uzalezniony od pro-
gramu przeznaczonego do two-
rzenia partycji.

Warto takze wiedzie¢, ze Rigid Disk
Block nie zawiera informacji o sys-
temach plikowych, ktére jedynie
pobierajg informacje o partycjach.
Informacje w obszarze RDB muszg
by¢ zapisane w Scisle okreslony
SposOb i sa umieszczane nieza-
leznie od pozostatych danych na

dysku. Dlatego jesli zdarzy sie
awaria systemu i zniszczone
zostang informacje o partycjach,

nie oznacza to automatycznie
utraty zapisanych plikow i kata-
logéw. Wystarczy wtedy ponownie
zapisa¢ RDB i, o ile nie nastgpito
uszkodzenie systemu plikowego,
wszystkie dane wrdéca na swoje
miejsce.

Cata procedure mozna prze-
prowadzi¢ recznie wpisujac iden-
tyczne dane do programu party-
cjonujacego. Wazne jest, aby zrobi¢
to doktadnie w taki sam sposéb jak
byto to wczesniej zapisane, w
przeciwnym razie nie wuda sie
uzyska¢ witasciwego rezultatu.
R6zne programy moga nieco ina-
czej prezentowac¢ wartosci, ale
wiele z nich ma takze opcje za-
pisania zawartosci RDB, a po6zniej
jego wczytania. Mozna powiedziec,
ze jest to najprostszy sposob
odzyskiwania danych w przypad-
kach uszkodzen systemu.
Opracowat: Mariusz Wasilewski

Name Size

Filesystem

Remave partition o

Add, remove or edit filesystems

BOQOT 0.001 GBytes, 1.008 MBytes (44 cylinders)
SWAP 1.987 GBytes, 2035.102 MBytes (86832 cylinders) SWAP
DHO 1.016 GBytes, 1040.227 MBytes (44384 cylinders)
DH1 1.087 GBytes, 1112.719 MBytes (47477 cylinders)
5.055 GBytes, 5175.844 MBytes (22

DOs\01

SFS\00
DOs\07

Hnders SFS\00

(S]]

o

Name:

Automount Bootable I:chmt uriority|

To load and save profiles. RDB and mountlists
please use the pull down menu.

-Partition editing

Lower eyl - [ 359617l
sigher eyl [ 13761508
"UJ Select filesystem/edit ;ietiis...l
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MorphOS

Podstawy jezyka Lua

czesSc 1.

System operacyjny Amigi od bardzo dawna korzysta¢ z mozliwosci jezyka skryp-
towego ARexx. Cho¢ jest to produkt firmy IBM, na state zadomowit sie na naszych
Przyjaciotkach. MorphOS kontynuuje te tradycje i doktada wiele elementéw niejako
"od siebie”. Autorzy systemu zadbali o to, aby mozna byto uzywac dalej ARexxa, ale
takze bardziej nowoczesnego jezyka Lua. Warto znaé te mozliwosci, bo - tak jak na
klasycznym Workbenchu - takze na systemie Nowej Generacji mozemy rozszerzac

funkcje programoéw.

Lua jest jezykiem skryptowym w

swoim zamys$le podobnym do
ARexxa. Jednak jest on niego
bardziej rozbudowany i nowo-

czeSniejszy. Lua powstat w 1993
roku jako jezyk przeznaczony do
projektowania nowych funkcji juz
istniejagcego oprogramowania. Jed-
nak, podobnie jak ARexx, moze by¢
wykorzystywany oddzielnie w celu
tworzenia wtasnych programaow.

Interpreter jezyka Lua jest wbu-
dowany w system w formie bib-
lioteki o nazwie "lua.library”, ktéra
moze by¢ uzywana wewnetrznie w
programach. Lua moze by¢ réwniez
uzywany jako samodzielny jezyk. W
takiej sytuacji bedziemy urucha-
mia¢ skrypty za pomocg poniz-
szego polecenia:

luax

Nalezy pamieta¢, ze schemat pisa-
nia skryptéw jest podobny jak
omawialismy to wczesdniej, jednak
tres¢ pliku bedzie oczywiscie inna
niz dla ARexxa. Standardowe bib-
lioteki jezyka Lua sa zapisane jako
oddzielne moduty i musza byc¢
uruchamiane za pomoca funkcji o
nazwie:
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require()
Wszystkie dostepne moduty sa
umieszczone na dysku syste-

mowym w katalogu:

MOSSYS:Libs/Lua

lub

SYS:MorphOS/Libs/Lua

Oto ich lista:

- base.module

- coroutine.module
- debug.module

- ilua.module
-io.module

- ipc.module

- math.module

- os.module

- scribble.module
- string.module

- table.module

Jesli chcemy wywota¢ modut
"math’, nalezy uzyé¢ wspomnianej
funkcji "require”, podajac w nawia-
sie nazwe modutu, ale bez roz-
szerzenia pliku, czyli na przyktad:

require(”" math")

Dopiero po6zniej mozliwe jest ko-
rzystanie z funkcji udostepnianych
przez indywidualne biblioteki.

Za pomocg Lua mozemy korzystad
z funkcji jezyka ARexx. Mozliwe jest
sterowanie programami wykorzys-
tujac oba jezyki skryptowe. ale w
ramach jednego programu Lua.
Funkcje stuzace do komunikacji za
posrednictwem tak zwanego portu
ARexxa zawiera biblioteka o na-
zwie "ipc".

Podstawowa funkcja, ktérg nalezy
tu wykorzysta¢ to ADDRESS(). Jako
argument nalezy podac¢ nazwe
portu ARexxa, z ktérego chcemy
skorzystac. Nastepnie mozesz
wystac¢ polecenie ARexxa do portu
za pomocga funkcji RX().

Teraz argumentem bedzie polece-
nie (wpisane w nawiasie) oraz
kolejne argumenty - przypisane do
stowa uzywanym w ramach ARexxa,
ktore dziata podobnie jak w przy-
padku ARexxa, bowiem zwraca
wynik do zmiennej o nazwie RE-
SULT, a takze RC. Jak sie okazuje,
oba elementy s3g charakterystyczne
dla obu jezykow.
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Zwroc¢ przy tym uwage, ze w Lua
nie musisz uzywac linii:

OPTIONS RESULT

ktora w  ARexxie powoduje
przekazywanie argumentéw do
polecen, a takze pobieranie od
nich informacji.

Dodatkowo za pomocag funkcji
OS.EXECUTE() mozemy uruchamiac
polecenia, podobnie jak w oknie
"Shell”. Oczywiscie argumentem
bedzie pojedyncze polecenie do
wykonania.

Powyzszy sposdb nie powoduje
sprawdzenia, czy podany port
ARexxa jest dostepny w systemie.
Mozesz wiec wywotac¢ btad. Aby
tego uniknag¢ uzyj kolejnej funkcji
o0 nazwie IPC.CHECKPORT().

Alternatywnie  mozemy spowo-
dowa¢, ze nasz skrypt bedzie
oczekiwat na pojawienie sie portu
ARexxa w okreSlonym czasie.
Pozwala na to funkcja IPCWAIT(),
ktéra przyjmuje dwa kolejne argu-
menty:

- nazwe portu ARexxa,
- czas oczekiwania.

Domys$lnym czasem jest 5 sekund,
po ktérych skrypt zostanie przer-
wany, chyba Zze w miedzyczasie
port ARexxa stanie sie dostepny.

Lua jest popularnym jezykiem, do
ktéorego mozna znalez¢ wiele po-
radnikdbw w Internecie. Dlatego
ogranicze sie do krotkiego
omowienia podstawowych zagad-
nien wprowadzajacych, bez ktérych
programy w Lua nie beda dziatac.

Na poczatek powinnismy nauczyc¢
sie deklarowac zmienne. Robimy to
tak:

a=5
lub
t ="Morph0S”

Zwro¢ uwage, ze nie stosujemy
identyfikatorow wyrdézniajgcych typ
zmiennej. Nazwa moze by¢ jedno-
znakowa, a zawartoscia zmiennej
moze byc¢ liczba lub tekst.

Jesli mamy zadeklarowang wiekszg
ilo§¢ zmiennych, z pewnoscig wys-
tagpi koniecznos$¢ potaczenia niek-
toérych z nich. Nalezy to robic¢ przy
uzyciu dwoéch  znakow  kropki
pomiedzy liczbami.

UWAGA! Nie ma znaczenia, czy
bedziemy uzywac bezposrednio
liczb i tekstu, czy wykorzystamy od
razu symbole zmiennych.

Zapis powinien wygladac tak:

lub dla cigagoéw tekstowych:
”"Morph0S”..”Amiga”

Oczywiscie tak wprowadzona linia
jeszcze nie zadziata, ale ten
schemat mozemy zastosowac wraz
z poleceniem PRINT, na przyktad
tak:

print("Morph0S”.."Amiga”)

albo korzystajagc z poprzednio
zadeklarowanych zmiennych:

a=>5
t ="Morph0S”

print(a..”’Morph0S”)
W jezyku Lua mozesz stosowac ko-

mentarze, lecz beda one wyglada¢
inaczej niz w ARexxie. Najtatwiej-
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szym sposobem jest wpisanie
dwoéch znakow myslnika, a dalej -
tresci komentarza, przyktadowo
tak:

-- komentarz
lub obok dziatajgcych polecenh:
-- komen-

print (,Morph0S”)
tarz

Jest to wygodne dla krétkich tek-
stow, lecz mozesz potrzebowac
wpisac bardziej rozbudowany opis
funkcji czy zmiennych.

Jako komentarz mozesz potrak-
towac réowniez czes¢ skryptu, ktéra
tymczasowo bedzie wytaczona z
dziatania. Dlatego w Lua mozesz
stworzy¢ komentarz obejmujacy
wiele Llinii programu. Trzeba go
jednak wprowadzi¢ w nieco inny
sposob.

Na poczatek wpisz dwa znaki
mys$lnika, po czym uzyj klamry w
formie  podwdjnych nawiasow
kwadratowych. Wyglada to podob-
nie jak w innych jezykach pro-
gramowania, gdy wykorzystujemy
typowe znaki nawiasow Kklam-
rowych, czyli ,{" oraz,}"

W Lua catos¢ powinna wygladac
tak:

-[

komentarz

!

Zwr6c¢ uwage, ze tres¢ komentarza
zaczyna sie i konczy tam, gdzie
wprowadzone zostaty nawiasy. Nie
ma znaczenia, co umiescic
wewnatrz oraz ile linii zajmie kon-
strukcja.

Adam Zalepa
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